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Manuel de configt

Ce manuel présente les méthodes d'installation possibles et des exemples d'application des
processeurs DSP de la série MRX utilisés en combinaison avec le logiciel de controle

MTX-MRX Editor.

Pour en savoir plus sur le MRX, consultez le mode d'emploi de I'appareil et pour obtenir davantage
d'informations sur le logiciel MTX-MRX Editor, consultez le « Mode d'emploi de MTX-MRX
Editor » (fichier PDF).

Informations

* Le logiciel et ce mode d'emploi sont sous copyright exclusif de Yamaha Corporation.

» Toute copie du logiciel ou de ce mode d'emploi en tout ou en partie, par quelque moyen que ce soit, est expressément interdite sans le
consentement écrit du fabricant.

* Yamaha n'offre aucune garantie quant a I'usage du logiciel ou de la documentation et ne peut étre tenu pour responsable des résultats de
l'usage de ce mode d'emploi ou du logiciel.

* Les futures mises a jour des logiciels du systeme et de I'application ainsi que les modifications apportées aux caractéristiques techniques et
aux fonctions feront I'objet d'annonces sur le site Web suivant :

http://www.yamahaproaudio.com

* Les illustrations d'écran figurant dans ce mode d'emploi sont uniquement proposées a titre d'information et peuvent différer Iégerement de
celles qui apparaissent sur votre ordinateur.

» La copie de données musicales disponibles dans le commerce, y compris, mais sans s'y limiter, les données MIDI et/ou audio, est strictement
interdite, sauf pour usage personnel.

* Ethernet est une marque commerciale de Xerox Corporation.

* Windows est une marque déposée de Microsoft® Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

« iPad, Bonjour, AirDrop et iTunes sont des marques commerciales d'Apple Inc., déposées aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
¢ Les logos SDHC et SD sont des marques commerciales de SD-3C, LLC.

S» <3
S A

* Les noms de société et de produit cités dans ce manuel sont des marques commerciales ou déposées appartenant a leurs détenteurs
respectifs.
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Introduction

Le manuel de configuration du MRX vous explique comment créer des configurations a 'aide du MRX et de MTX-MRX Editor.
A titre d'exemples, nous vous proposons des explications simples concernant les configurations types décrites ci-dessous.
Pour obtenir des informations sur les réglages détaillés des parametres, reportez-vous au « Mode d'emploi de MTX-MRX
Editor » et au « Mode d'emploi de MRX Designer ».

Une fois que vous avez installé MTX-MRX Editor, vous trouverez les trois exemples de fichiers décrits ici dans les dossiers
indiqués ci-apres.
@ Systéme d'exploitation 32 bits
C:\Program Files\Yamaha\MTX-MRX Editor\V*.*\ProjectFile

©® Systéme d'exploitation 64 bits
C:\Program Files(x86)\Yamaha\MTX-MRX Editor\V * .*\ProjectFile

*.* indique la version du logiciel MTX-MRX Editor installé.

Exemple 1 : MRX7-D Ballroom-*.mtx
Exemple 2 : MRX7-D Conference-*.mtx
Exemple 1 : MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness-*.mtx

-* correspond a un numéro de gestion. Dans certains cas, l'astérisque * n'apparait pas.

Exemple 1) Utilisation de Room Combiner (Gestionnaire de zones) dans une salle de danse

Ceci est un exemple ou les différentes zones d'une piece peuvent étre divisées ou combinées, comme dans une
salle de danse.

Récepteur de microphone Rack Rack —
sans fi = —— -

007 0 1 T

Microphone  Microphone Microphone Microphone Microphone Microphone
Ch=1 Ch=2 Ch=3 Ch=4 Ch=5 Ch=6

L w8

DCP ID= DCP ID=1 DCP ID=2 DCP ID=3

Cet exemple part du principe que vous utilisez les équipements suivants :

* MRX7-D x 1  Carte mémoire SD x 1

* MY8-ADDAY96 x 1 * Source de musique de fond, telle qu'un lecteur Blu ray x 2
* DCP4V4S x 2 * Ports d'entrée stéréo, tels qu'une prise AUX IN x 2

* DCP4S x 2 * Récepteurs de microphone sans fil (6 canaux)

» Amplificateur (deux canaux d'amplification) * Microphones sans fil x 6

* Haut-parleurs (en nombre nécessaire)

Le nombre de haut-parleurs n'est pas précisé. Choisissez des amplificateurs adaptés a la configuration de
vos haut-parleurs. Vous devrez par ailleurs fournir le nombre approprié de cables.
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Introduction

Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy
Ceci est un exemple ou la fonction Speech Privacy (Confidentialité des conversations) est utilisée pour empécher la
divulgation du contenu de la discussion a l'extérieur de la salle de téléconférence et d'autres pieces externes. Nous
supposons qu'il y a un emplacement distant unique et huit micros installés dans la salle de conférence.

Couloir

il o an A
l M

v

Salle de réunion
Sortie analogique

Microphone 1 XMV4280

Microphone 2 Haut-parleur principa A

Microphone 3
Haut-parleur principal D

Microphone 4

Microphone 5

Emplacement
Réseau  —> b

L

Microphone 6 distant A
Entrée Entrée/sortie
analogique analogiques
Microphone 7
Microphone 8
= 3
= 3
»
3
€
3
:
4
5
4
:
Cet exemple part du principe que vous utilisez les équipements suivants :
e MRX7-D x 1 » Haut-parleurs (en nombre nécessaire)
* XMV4280 x 1 * Carte mémoire SD x 1
* iPad avec le logiciel ProVisionaire Touch * Ports d'entrée stéréo, tels qu'une prise AUX IN x 2
installé x 1 * Microphones x 8
* CODEC x 1

Le nombre de haut-parleurs n'est pas spécifi€. Vous devrez par ailleurs fournir le nombre approprié de céables.

Manuel de configuration du MRX 3



Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1
Cet exemple présente un systeme de radiomessagerie diffusé via une unité PGM1 installée dans un espace de type
centre de remise en forme et qui utilise le MCP1 pour le basculement de la musique de fond.
Les haut-parleurs tels que le DBR15 sont placés dans les emplacements qui requierent un volume sonore élevé.

EXi8 ID=01

MRX7-D ID=02

DCP |-
ID=06 E

Pool (Piscine) Dress Room Rest Room Reception

(Vestiaire) (Toilettes) (Réception)

MCP1 MCP1 MCP1
WXC-50 ID=90 WXC-50 ID=91 WXC-50 ID=92

ey |oxeen [ xnen_

Weight (Halteres)

DCP [~ DCP [
ID=01 ID=04

Cet exemple part du principe que vous utilisez les équipements suivants :

* MRX7-D x 1 e Commutateur réseau Gigabit PoE de type ¢ Carte mémoire SD x 1

* EXi8 x 1 SWR2100P-5G x 1 * Sources de musique de fond, de type

e XMVB280-Dx1 e« WXC-50x3 lecteur Blu ray, x 3

* DCP1V4S x 7 » Haut-parleurs de type DBR15 x 6 * Récepteurs de microphone sans fil

e MCP1 x 3 e Prises de sortie XLLR (male) x 6 (pour trois canaux)

* PGM1 x 1 (pour haut-parleurs) * Micros de casque pour une utilisation sans
* PGX1x 1 » Haut-parleurs (en nombre nécessaire) fil x 3

Le nombre de haut-parleurs n'est pas précisé. Choisissez des amplificateurs adaptés a la configuration de vos haut-
parleurs. Vous devrez par ailleurs fournir le nombre approprié de cables.
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Flux de taches pour la configuration

Flux de taches pour la configuration

Le tableau suivant présente le flux de taches pour la connexion d'équipements tels que les processeurs de signaux de
série MTX et les amplificateurs de puissance de série XMV a votre ordinateur et la configuration des réglages
dans MTX-MRX Editor.

Exemple 1 | Exemple 2 | Exemple 3

Installation de MTX-MRX Editor Page 5
Démarrage de MTX-MRX Editor Page 6
IUatglsg:zF de l'assistant Device Configuration Wizard pour créer la configuration de Page 7 Page 65 Page 110

Disposition et connexion des composants Page 13 Page 71 Page 117

Compilation Page 32 Page 88 Page 161

Spécification des instantanés Page 33 — —

Définition d'un groupe de liaisons de parametres. Page 38 Page 89 Page 162
Configuration des réglages Réglages DCP Page 42 _ Page 166
du MRX

Configuration des réglages du MCP1 — — Page 176

Création de la Liste de configurations de

commandes a distance utilisée par ProVisionaire — Page 93 —

Touch

Stockage de présélections Page 53 Page 97 Page 185
Configuration des réglages EXT. I/O — Page 99 Page 190
Connexion de I'équipement Page 61 Page 104 Page 198
Mise sous tension du MRX Page 62 Page 105 —
Mise sous tension de I'amplificateur Page 62 Page 105 —
Spécification de I'adresse TCP/IP de I'ordinateur Page 62 Page 105 Page 199
Envoi des sons ambiants de Speech Privacy — Page 106 —
Connexion en ligne de MTX-MRX Editor Page 63 Page 107 Page 200
Vérification de I'application des réglages Page 64 Page 108 Page 201

Pour plus d'informations sur les réglages PGM1, reportez-vous a la page 142.

Installation de MTX-MRX Editor

Pour connecter des appareils de la série MRX & votre ordinateur, vous devez télécharger MTX-MRX Editor depuis la page
« Download » (Téléchargements) du site Web Yamaha Pro Audio, a 1'adresse suivante :

http://www.yamahaproaudio.com/

Configuration requise

Systéeme d'exploitation Windows 10 (32 bits/64 bits)

Processeur Core i3/i5 ou supérieur

Mémoire 4 Go minimum

Disque dur 230 Mo ou plus d'espace libre (480 Mo ou plus d'espace libre requis pour l'installation)
Autre élément Le composant Bonjour doit étre installé, Ethernet (1000BASE-T ou supérieur)

NOTE

La configuration minimale requise décrite ci-dessus s'applique a la version 4.0.0 de MTX-MRX Editor. Vous pouvez consulter les
informations relatives aux versions les plus récentes des différents programmes et a la configuration requise y afférente en visitant le
site Web a |'adresse suivante :

http://www.yamahaproaudio.com/
La configuration requise peut varier Iégérement en fonction de I'ordinateur utilisé.
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Flux de taches pour la configuration

Suivez les étapes ci-dessous pour installer MTX-MRX Editor.

1. Aprés avoir décompressé le fichier téléchargé, double-cliquez sur le fichier « setup.exe »
dans le dossier cible de la décompression.

L'assistant d'installation de MTX-MRX Editor apparait.

2. Procédez a l'installation conformément aux instructions qui s'affichent a I'écran.
NOTE

Si le composant Bonjour n'est pas installé sur I'ordinateur que vous utilisez, un écran vous invitant a l'installer apparaitra pendant
l'installation de MTX Editor.

Si vous étes invité a installer Bonjour, téléchargez le logiciel depuis le site Web Yamaha Pro Audio et installez-le. Réinstallez ensuite
MTX-MRX Editor.

http://www.yamahaproaudio.com

Démarrage de MTX-MRX Editor

Suivez les étapes ci-dessous pour démarrer MTX-MRX Editor.

1. Double-cliquez sur l'icéne MTX-MRX Editor sur le bureau.

NOTE
Il est possible que la boite de dialogue « User Account Control » (Contrdle de compte d'utilisateur) apparaisse. Le cas échéant,
cliqguez sur [Continue] (Continuer) ou [Yes] (Oui).

2. Silaboite de dialogue « Network Setup » (Configuration réseau) apparait, cliquez sur [OK]
ou sur [Cancel] (Annuler).

Vous effectuerez la configuration lors de 1'étape « Specifying the computer’s TCP/IP address » (Spécification de
I'adresse TCP/IP de I'ordinateur)

3. Lafenétre de dialogue « Startup » (Démarrage) apparait. Cliquez sur [New file] (Nouveau
fichier), puis sur [OK].
L'assistant « Device Configuration Wizard » (Assistant de configuration de 1'appareil) démarre. Vous pouvez a présent
effectuer les réglages de base.

Nous utiliserons des exemples spécifiques pour expliquer 'étape « Utilisation de 1'assistant Device Configuration Wizard
pour créer la configuration de l'appareil » et les étapes suivantes.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de
I'appareil) pour créer la configuration de I'appareil

Avant de définir la configuration interne du MRX, utilisez I'assistant de MTX-MRX Editor pour créer une configuration
de l'appareil.

Une fois les réglages de base effectués, vous pourrez imprimer les informations relatives au cablage du systeme et aux
numéros d'ID.

Procédez comme suit pour effectuer les réglages de base.

1. Saisissez un nom pour le systtme MTX/MRX que vous comptez créer et cliquez sur
[Next>] (Suivant).

. Device Configuration Wizard @

System #1 ; i“ W ‘:g

[] s |
The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design, [ g‘@ "mm;'?
and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM MNAME  System #1

@ Mew
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

2. Spécifiez le nombre d'unités qui seront connectées au systéme MTX/MRX, puis cliquez
sur [Next>].

Sous « YDIF Connected » (Connexions YDIF), saisissez 1 pour le nombre d'unités MRX7-D.

. Device Configuration Wizard

Ballroom
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ! g
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D [« xvard0 - paMl - MCP1 -
Y 3 r—
o @t T
e re— e
T S T T
@ A
HMVEZ2B0 HMVE2B0-D

L . b . I |

Mumber of Assigned Devices:
-MTXMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 1/8 -MTHMRXMVIE X o: 1120 -PGMAMCP1: 0/20 -Project Total: 1/ 80

3. Vérifiez que la valeur sous UNIT ID (ID d'unité) correspondant au MRX est 1,
puis cliquez sur [Next>].

Utilisez 1'ID d'unité attribué sauf si vous avez des raisons précises de ne pas le faire.

. Device Configuration Wizard @

Ballroom

: A
Setthe UnitIDs. [ T
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.

If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number
MRX7-D » - »

== (v

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

4., Réglez le commutateur rotatif [UNIT ID] (ID d'unité) et le commutateur DIP du MRX.
Vous configurerez 1'adresse IP de l'ordinateur au terme de I'exécution de l'assistant, a I'étape « Spécification de

I'adresse TCP/IP de l'ordinateur ».
Si le MRX n'est pas situé a proximité, configurez les parametres au cours de 1'étape « Connexion de 1'équipement ».

' Device Configuration Wizard
Ballroom

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-2 on the device's rear panel.
Connect the computer and the device directly using an Ethernet cable.

MRX7-D / MTX5-D

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.

After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

Configurez les réglages comme suit.

MRX7-D

UNIT ID =01
Commutateur rotatif [UNIT ID] =1
Commutateurs DIP tous désactivés (en position relevée)

=
o

[la]a)als]s]ala]s

812345678

5. Une fois le réglage du commutateur rotatif [UNIT ID] et du commutateur DIP du MRX
effectué, cliquez sur [Next>].
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

6. Vérifiez que le MRX apparait, puis cliquez sur [Next>].

. Device Configuration Wizard

Ballroom _ -
The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping. [ g‘@ s ““"

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D i - o

L

7. Cliquez sur [Next>].
Depuis 1'unité MRX, sélectionnez dans MRX Designer la carte Mini-YGDALI

. Device Configuration Wizard

Ballroom

a e‘@ i .

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 m'.l'-D ) ) ) ) . )
Mo Assign Assign Card Type using slot component in MEX Designer Window.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

8. Sélectionnez le modéle de DCP qui est connecté au MRX, saisissez un nom d'appareil et
cliquez sur [Finish] (Terminer).
Deux panneaux DCP4S et DCP4V4S seront placés respectivement dans chaque piece, affectés comme suit :
DCP4V4S est I'ID = 0 dans la piece A ; DCP4S est I'ID = 1 dans la piece A ; DCP4V4S est I'ID = 2 dans la piece B ;
DCP4S est I'ID = 3 dans la piece B.

' Device Configuration Wizard
Ballroom

Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MR
Star topology using DCH# is also possible

DEVICE | (MMRXVD ~

0 MODEL L Neme
s
0 DCP4V4S-USEU _ ¥| RoomADCP4v4S

1 B Room A DCP4S
2 Room B DCP4V4S
3 H Reom B DCP4S

Mone

=

6 Mone

L5

T Mone
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

O. Lorsque la boite de dialogue « Display the configuration diagram? The diagram can also
be printed. » (Afficher le schéma de configuration ? Vous pouvez également imprimer le
schéma) s'affiche, cliquez sur [Yes] (Oui).

& Device Config @

Display the configuration diagram?
The diagram can also be printed.

k. 4

[ Yes ]E o i[ Cancel ]

Un schéma de céblage s'affiche. Si vous le souhaitez, cliquez sur [Print] (Imprimer) pour I'imprimer.
Pour fermer I'écran, cliquez sur [Close] (Fermer).

' Configuration Diagram @

Ethernet DCP

gaoon . |

DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE

Connectthe computer and device directly H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
using Ethernet cable from each MTX or MRX {only set for one DCP per MTX or MRX).

01 MRX7-D

>>Pagezi[ Print ][ Close

Réglez les commutateurs DIP des unités DCP comme indiqué dans la section « Digital Control Panel » (Panneau de
commande numérique) du schéma fonctionnel.
Réglez le commutateur DIP 4 du dernier DCP (ID=3) sur ON (en position relevée).

alalls

1. 2 3 4

NOTE

Pour réafficher le schéma de céblage, sélectionnez le menu [File] (Fichier) — [Print Configuration Diagram] (Imprimer le schéma de
configuration).

Pour utiliser I'assistant Device Configuration Wizard en vue de modifier la configuration de I'appareil, cliquez sur le
bouton [Device Config] (Configuration de périphérique) dans la fenétre Project (Projet).

B Sl el

NETWORK
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Configuration des réglages du MRX

Disposition et connexion des composants

Utilisez l'application MRX Designer pour définir une configuration interne sur le MRX.
Une fois les réglages configurés, nous vous recommandons d'enregistrer la configuration dans le menu [File] (Fichier) —»
[Save] (Enregistrer).

NOTE

Il est possible que la boite de dialogue « User Account Control » (Controle de compte d'utilisateur) apparaisse. Le cas échéant, cliquez
sur la touche [Continue] ou [Yes].

B Démarrage de MRX Designer

Accédez a l'écran des réglages en cliquant sur I'onglet correspondant au nom du systeme que vous avez spécifié
al'étape 1 de la section « Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de 1'appareil) pour
créer la configuration de l'appareil ».

Dans I'écran des réglages, cliquez sur le bouton « Open MRX Designer » (Ouvrir MRX Designer) pour lancer
MRX Designer.

Open

B Disposition et connexion des composants liés aux microphones dans la piéce A

Nous allons disposer et connecter ici les composants liés aux microphones dans la piece A.

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » (Composants) dans la feuille de conception.

« ANALOG IN » (Entrée analogique)

« HPF » (Filtre passe-haut) (MONO)

« PEQ » (Egaliseur paramétrique) (MONO, 4 BAND (4 bandes))

« Compressor » (Compresseur) (MONO)

« Notch FBS » (Feedback Suppressor)(Suppresseur de feedback par filtrage coupe-bande)(Suppresseur de feedback)
« Auto Gain Control » (Contrdle automatique de gain) (MONO)

« Fader » (4 CH) (4 Can)

oG HPF PEQ Compressor  Fesdback Suppressor - Auto Gain Control E
ode 4 SN Pl

z

&
>
a3
-
>
>
a8
>
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

2. Reliez les espaces compris entre les ports depuis « HPF » a « Auto Gain Control » par
un glisser-déposer.

o

S i F ressof  Auto Gain Co

>
>
| g
-
3
>
|

3. Sélectionnez la zone comprise entre « HPF » et « Auto Gain Control » de sorte que les
composants et les cablages soient sélectionnés.

ANALOGIN : : E Compressor Fee

-
..

YYYYYYYY

=
=
=
o
Ll

YYYYVVYY >

MY . { reressor Autio Sain Crntrol
= armajin ErEN

Ll lalC] a ¥ aWe

4. Copiez les composants et les cablages sélectionnés et collez-les deux fois,
ou procédez a un glisser-déposer des éléments sélectionnés tout en maintenant la
touche <Ctrl> enfoncée.

Modifiez la disposition des composants selon les besoins.

Pour copier, procédez comme suit :
* <Ctrl> + <C>
* Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Copy] (Copier) dans le menu déroulant.
« Sélectionnez [Copy] dans le menu [Edit] (Edition).

Pour coller, procédez comme suit :
o <Ctrl> + <V>
¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Paste] (Coller) dans le menu déroulant.
¢ Sélectionnez [Paste] dans le menu [Edit].

ANALDGIN
s

>

HPF{3} PEGYI}
& [ -

YYYYYYYY
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

5. Connectez les éléments Auto Gain Control aux faders.

ANALDGIN 1 ¢ Compressor Feedback Suppressor - Auto Gain Control
-

HFF (2] PEQ{Z} Compresson2Feedback Suppresson{Zputo Gain Control(2)
> > — —

>
>
a8
-
>
>
B
g

HFF{3} PEQ{3} Compressor{2Fesdback Suppresson2futo Gain Control(2)
| - —_— |

6. Double-cliquez sur « Fader ».

L'éditeur du composant « Fader » apparait.

Chigd:on

7. Désactivez le canal 4 (qui n'a pas été connecté) et cliquez sur le bouton [x] dans le coin
supérieur droit pour fermer I'éditeur de composant.

Qifader [ o] & s

5] 4

3.68 3.68 3.68 3.68

Chid:0n
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Disposition et connexion des composants non liés aux microphones dans la

piéce

A

Disposez et connectez les composants liés au lecteur Blu-Ray et a I'entrée provenant de la prise AUX IN (Entrée
auxiliaire) dans la piece A.

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

ANALDGIN

YYYYYYYY

STERECIN

MYE-ADDASSIN)

YYYVYYYYY

« STEREO IN » (Entrée Stéréo)

« SLOT » (Logement) (MY8-ADDA96)

« PEQ » (STEREO, 4 BAND) x 2

« Fader » (4 CH)

« Matrix Mixer » (Console de mixage matricielle) (IN (Entrée)=4, OUT (Sortie)=2)

Matro: Mocer

> <
>
P
B

|

MYE-ADDASEOUT)

YYYYYYYY

2. Reliez les espaces situés entre les ports de « PEQ » a « Matrix Mixer » par un glisser-
déposer.

Matroc Micer

>
>
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

3. Double-cliquez sur « Fader(2) ».

L'éditeur du composant « Fader » apparait.

Bl rader(2) |[=| @[3

1 2 3 4
[ on J on M on M on |
[~ BN - BN - BN -

B.88 B.88 B.88

chai:on o

4. Désactivez les canaux 3 et 4.
Spécifiez si le bouton [ON] (Activation) doit basculer sur AUX ou BD dans le groupe de liaisons de parametres.
Cette action désactive les canaux de faders 3/4 lorsque les canaux 1/2 sont activés et active les canaux de faders
3/4 si les canaux 1/2 sont désactivés. Ne faites aucune modification supplémentaire a partir de ce point.

Bl rader(2) |[=| @[3

2 3 4
= )
[ o~ BN - BN -

Cchad:on

5. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de

composant.

Manuel de configuration du MBX 17



Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Intégration des composants de la piéce A en tant que bloc

Compte tenu que les mémes composants doivent étre raccordés pour la piece B, nous utilisons la fonction User Defined
Block (Bloc défini par I'utilisateur) pour faciliter la tache et intégrer les composants en bloc.

1. Sélectionnez la zone a I'extérieur des composants d'entrée/sortie puis sélectionnez les
composants et les cablages.

-t —n —
L] L] a

2. Sélectionnez [Create User Defined Block] (Créer un bloc défini par I'utilisateur) dans le
menu [Edit]. Changez les réglages en spécifiant la valeur de I'entrée IN sur « 7 » et celle
de la sortie OUT sur « 4 » dans la boite de dialogue, puis cliquez sur [OK].

(W user pef..[= @ |
N

3. Changez la position et la taille du bloc défini par I'utilisateur et des composants selon
les besoins.

Biock

k Suppressor  Auto Gain Controf CuT 14

YTYYYYYY

TYVYYYYY

>

PEQ(4)
.
>

ol

PEQYS)
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

4. Procédez aux connexions suivantes via le bloc défini par utilisateur.

1 HPF 1 1 1
2 HPF(2) 1 Fader 2 2
3 HPF(3) 1 3 3
IN 4 1L ouT
PEQ(4)
5 iR
Matrix Mixer 1 4
6 1L
PEQ(5)
7 iR

Biock

PEQ Compressor Feedback Suppressor  Auto Gain Control

LALAALAA L

HPF(3) PEQ(Z)
—— e —

 — PEQ4)
e | e
—_——
—
PEQ(E)
N—

!
!‘—P

5. Cliquez a cdté des composants et des ciblages du bloc défini par I'utilisateur puis
sélectionnez le bloc défini par I'utilisateur.

Bink

¢ Suppressor  Auto Gain Ciontrol

YYYYYYY.

>
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

6. Remplacez le nom du bloc défini par I'utilisateur via I'élément [Label] (Etiquette) de la
zone « Properties » (Propriétés) par « Room A » (Piéce A).

Uzer Defned Bloc

Microzoft S5ans Se
Font Color [] 255, 255, 255,
Backeround Co( 255, 64, 128, 1
Foreground Col[ 255, 64, 128, 1
Border Color ([ 255, 44, 88, 8¢
Bruzh Stvle SimpleGradientVWer
Location 190, 70
Size 670, 250
From End Segn| 0
To End Segmer| 0

B Affichage du nom de port dans le composant d'entrée

Pour éliminer toute confusion en cas de nouvelles connexions, entrez le nom du port dans la boite de dialogue

« Port Name » (Nom de port). Pour ouvrir la boite de dialogue « Port Name », cliquez sur un port de composant d'entrée,
puis cliquez sur la touche située a droite de la zone d'édition correspondant a I'élément [Label] dans la zone « Properties ».
Les noms de port correspondant a ANALOG IN peuvent étre saisis en double-cliquant sur le composant afin d'afficher
I'éditeur du composant « ANALOG IN ».

Dans cet exemple, nous avons attribué les noms de port comme suit :

ANALOGIN 1 Mic A1

Mic A2

2

3 Mic A3
ANALOG IN 4 Mic B1

5

6

8

LALAAAAA

Mic B2

STEREDIN

BD AL
ED AR
BDELp
EDER M

Mic B3

Paging

1L BD AL
1R BD AR
2L BD BL
2R BD BR
AUX AL
AUX AR
AUX BL
AUX BR
BGM 1
BGM 2

STEREO IN

—_

MYE-ADDASE(IN}

MY8-ADDA96(IN)

BGM 3
BGM 4

o |IN[fo|jloa| MW ]|N
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Disposition et connexion des composants liés aux entrées qui sont
communs aux piéces A et B.

Nous allons disposer et connecter ici les composants liés a la musique de fond BGM et au microphone d'appel.
1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

* « PEQ » (MONO, 4 BAND) x 5
¢ « Fader » (8 CH)

A
b
>
4
-
[
3
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Création de la piece B

Copiez le bloc défini par 1'utilisateur correspondant a la piece A pour créer la piece B.

1. Cliquez a c6té des composants et des cablages du bloc défini par I'utilisateur
correspondant a la piéce A, puis sélectionnez le bloc défini par I'utilisateur.

Ronm A
HFF PEQ Compressor Feedback Suppressor - Auwto Gain Control Fader
[ - s
B r—"—i-.:-j

HPF (2} PEQ(Z) CompressonZFeedback Suppressor(Zfuto Gain Control(Z) ._T
. | — —> — .
IN1-7 >

B ) HPF (3} PEQZ) CompressorfiFeedback Suppressor2futo Gain Control3)

b—b'l—-hll-—:

PEQ[4) Fader(7) Matrix Micer
= = B
S AEEEEE— | 4

:
e
f :' -

PEQS)
'_—__r

YYVYVYYYY,

)

2. Faites le glisser-déposer d'un bloc défini par I'utilisateur tout en maintenant la touche
<Ctrl> enfoncée.

Le bloc défini par I'utilisateur est alors copié sur I'emplacement ou il a été déposé.

3. Modifiez la position et la taille du bloc défini par I'utilisateur selon les besoins.

ANALOGIN Room A

HFF FEQ Compressor Feedbeck Suppressor - Auto Gain Control

p—> —>
L4
HPF{Z} PEQ{Z) Compressor(2Fesdback Suppressor{Zfuto Gain ControlfZ)

IN1T .-_“' if—b p—> b——:

» ). HPF{3} PEQ{3) Compresson3Feedback Suppressor{3futo Gain Control2)
p—p p—>

|

>

>
>
>
>
>
>
>

FEQ[4) Fader(2) Matrx Mixer
- - :—..—

> .
» d

FEQ(S)

e— <

MYE-ADDASSE{IN)

ALX AL
AUX AR
AUXELM

BGM 48>

Room A[Z)

HPF{4} PEQ[11} Compressor(4Feedback Suppressor{4futo Gain Control(4) Fader(4)
— —> P—-: p— » > 4

YYYYYVYY

HPF(3) PEQ[12) Compressor(SFeedback Suppressor(Sfuto Gain Control(3) : :—b-
—> P—-: p— -

HPF{&) PEQ(13) CompressorBFeedback Suppressor{Sfuto Gain Control(E)
& 08

Fader(3) Matrix Mixer(2)

|
g
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse
4. Changezle nom du bloc défini par I'utilisateur que vous avez collé dans « Room B » en

utilisant I'élément [Label] de la zone « Properties ».

B Connexion aux composants d'entrée

Les composants d'entrée sont connectés a d'autres composants, comme indiqué ci-dessous.

Composants | Numéro Nom (S Numéro
\ p bloc de
d'entrée de port | de port L de port
s destination
Mic B1 = =y
;] 1 Mic A1 Piece A 1
2 Mic A2 Piece A 2
2h— fr e 3 Mic A3 Piece A 3
BGM 4 — EEI-:IE' fg—::.- ANALOG IN 4 Mic B1 Piece B 1
Ly 5 MicB2 | PieceB 2
6 Mic B3 Piece B 3
8 Paging PEQ(10) 1
1 AUX AL Piece A 6
2 AUX AR Piece A 7
3 AUX BL Piece B 6
MYS8- 4 AUX BR Piece B 7
ADDAGJS(IN) 5 BGM 1 PEQ(6) 1
6 BGM 2 PEQ(7) 1
7 BGM 3 PEQ(8) 1
8 BGM4 PEQ(9) 1
1 BD AL Piece A 4
2 BD AR Piece A 5
STEREO IN

3 BD BL Piece B 4
4 BD BR Piece B 5

e e e e e e —*
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Disposition et connexion du composant « Room Combiner plus Automixer »

Placez et connectez le composant « Room Combiner plus Automixer » (Gestionnaire de zones avec auto-mixeur), qui
gere la répartition et la combinaison des pieces.

1. Faites glisser le composant « Room Combiner plus Automixer » depuis la zone
« Components » et déposez-le dans la feuille de conception.

La boite de dialogue relative a 'aménagement de la piece apparait.

. Room Combiner plus Automixer @

Click. hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Foom to clear.

s ) [

2. Faites glisser les cellules pour créer une piéce, puis cliquez sur le bouton [Next].

Cette fois-ci, nous allons créer deux pieces, puisque nous disposons d'une piece A et d'une piece B. Dans cet
exemple, chaque piece aura jusqu'a quatre cellules.

. Room Combiner plus Automixer @

Click, hold and drag over Cells to create a Room.
Click, hold and drag over existing Room to expand.
Click again on an existing Room to clear.

=R
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

3. Cliquez sur les piéces et modifiez les chiffres selon les besoins, puis cliquez sur le
bouton [Next].

. Room Combiner plus Automixer @

Click on assigned Cells to re-number Rooms.

s ] [

4. Réglez I'élément [Total Microphones] sur [6].

. Reoom Combiner plus Automixer @

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones [ -

Room 1
Mic1
Mic2
Mic3
Mic4
Mich
MicE
Mic7
Mic®
Mic3

Mic10

Mic11

Mic12

Mic13

Mic14

Mic15

Mic16

Cancel H Create
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

5. Cliquez sur les espaces afin d'allouer Mic4, Mic5 et Mic6 a la piéce 2.

. Reom Combiner plus Automixer @

Assign Microphone Inputs for each Room.

Total Microphones B -

Room
Mic1
Mic2
Mic3
Micd |

Mic5

Mic6 |

Mic7
MicB
Mic3
Mic10
Mic11
Mic12
Mic13
Mic14
Mic15

Mic16

Cancel H Create

6. Cliquez sur le bouton [Create] (Créer).

L'élément « Room Combiner plus Automixer » est placé dans la feuille de conception.

Room Combiner plus Automibeer
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

7. Cliquez sur le port de « Room Combiner plus Automixer », puis cliquez sur la touche
située a droite de la zone d'édition dans « Properties ».

La boite de dialogue « Port Name » s’ouvre.

& Port Name @

Room Combiner plus Automixer

IN Port MName ouT Port MName
Room1
Room?2

AL RN TR VR

Local Inl
Local In2
BGM1
BGM2
BGM3
BGM4

Paging

Set Default Hame | | All Clear QF | | Cancel

8. Cliquez sur la touche [Set Default Name] (Définir le nom par défaut).

Un nom de port est saisi par défaut.

B Port Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Port Name ouT Port Name
1 I oo 1 Roam
2 2 Room?2 Foom?2
3 3
4 4
5 1]
] fi
Local Inl Lozal Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BiGh 1
BGM2 BGM2
BGM3 BiGh3
BGM4 BGM4
Paging Paging
Set Default Hame ] | All Clear QF | | Cancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

O. Remplacez le nom de port de Room 1 par Room A et le nhom de port de Room 2 par
Room B, puis cliquez sur la touche [OK].

& rort Name @
Room Combiner plus Automixer
IN Part Mame ouT Port Mame
1 1 Room1 Foom &
2 2 Room2 Room B
3 3
4 [
5 5
b i
Local Inl Local Inl
Local In2 Local In2
BGM1 BGMI
BGM2 BiGih2
BGM3 BGM3
BGM4 BG4
Paging Faging
Set Default Hame | I All Clear o] 8 | | Cancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

10. Effectuez les connexions d'entrée au composant « Room Combiner plus Automixer »
comme indiqué ci-dessous.

p Port d'entrée de
Composant/bloc Numéro X
OUT 14 « Room Combiner plus
source de port .
Automixer »
Piece A 1 1
Piece A 2 2
Piece A 3 3
Piece B 1 4
Piece B 2 5
Rioom Combiner phes Autom ier Piece B 3 6

Piece A 4 Local In1
Piece B 4 Local In2
Fader(3) 1 BGM1

s s Fader(3) 2 BGM2

sl

Fader(3) 3 BGM3
Fader(3) 4 BGM4
Fader(3) 5 Paging

ouT 14

3t Mixer(Z)
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

B Disposition des composants et leur connexion aux sorties analogiques
depuis « Room Combiner plus Automixer »

Nous allons disposer et connecter ici les composants nécessaires aux sorties analogiques depuis « Room Combiner plus
Automixer ».

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

¢ « Fader » (2 CH)
* « PEQ » (MONO, 6 BAND) x 2
* « Speaker Processor » (Processeur de haut-parleur) (1 voie) x 2

* « ANALOG OUT »
fus Avtomicer Fader(g) PEQ(iE) SpeakerProcessor ANALOGOUT
> L 2 > >
PEQ(1T) SpeskerProces

g B B L d

-
>
B
3
L
-
-
>

2. Effectuez les connexions depuis le composant « Room Combiner plus Automixer » a la
sortie « ANALOG OUT ».

flus Avtomicer  Fader() PEQ16) SpeakerProcessor  ANALDGOUT
- [ SR SR
T\ PEQ{17} SpeakerProces

e p—p >

YYYYYYYY

3. Double-cliquez sur « ANALOG OUT ».
L'éditeur du composant « ANALOG OUT » apparait.

Bl ~naLos ouT

ANALOG OUT

ouT1 3 ouTd auTS OUTE ouTY

Quer duey Guel Quer Quer Quer Quer

-6l -6 -60 £

GAIN GAIN GAIN GAIN

#

. adE 8. 8dE . AdE . GdE . AdE . AdE 8. 8dE

Outd1:Gain
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

4. Définissez le nom de port de la sortie OUT 1 vers « Room A » et le nom de port de la
sortie OUT 2 vers « Room B ».

Bl AnALOG oUT = ==

ANALOG OUT

ouT1 ouT2 ouT3 ouTg auTS OUTE ouTY

Quar duer ar duer duar Quer

GAIN

8. 8dE . AdE & 8dE . AdE 8. 8dE . AdE . adE 8. 8dE

5. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de
composant.

Vous avez a présent terminé la disposition et la connexion des composants. Modifiez la disposition des composants et
modifiez le cablage selon les besoins.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Compilation

Ceci permet d'analyser le placement et le cablage des composants du MRX pour détecter les éventuels problemes.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Compile] ([£2& Compile ]).

Démarrez l'analyse.

2. Confirmez les résultats d'analyse.
Si le message « Completed successfully » (Terminé avec succes) s'affiche dans le champ « Message », aucun
probléme n'aura été relevé.

Si un probleéme a été détecté, cliquez sur le bouton [Detail] (Détails) pour voir comment résoudre le probleme et
le corriger.

. Compile @

Ballroom

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
Dsp
Processing 49%
Memory 1%
Connections QK

Latency(44. 1kHz) 3.12ms
Latency(48kHz)  2.87ms

System Resourcel Usage 11%
System Resource2 Usage 13%

Maintenant, vous avez terminé la compilation.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Spécification des instantanés

Dans cet exemple, nous allons opérer un commutateur DCP pour basculer entre les pieces partagées et les pieces
combinées. Bien que vous puissiez facilement rappeler les présélections de pieces partagées et de pieces combinées,
vous pourriez apporter des modifications plus rapides aux réglages tout simplement en activant/désactivant le bouton
Combine dans I'éditeur de « Room Combiner plus Automixer », plutot qu'en rappelant I'ensemble des parametres.
Voici quelques explications sur la maniére de créer un instantané.

1. Ouvrez la zone « Parameter Sets » (Jeux de paramétres), a gauche de MRX Designer.

{f GComponents

Etape 2

Click 'New' button to create Parameter
Set.

Fade Tima

«m Parameter Link Group

@ Gang Edit Group

2. Cliquez sur le bouton [New] (Nouveau).

Une boite de dialogue apparait, qui permet de régler le nom du jeu de parametres.

[ parameter set ==

Mame

Param. Setl 1)

[0]4 ] [ Gancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

3. Entrez [Room Combine] (Combiner les piéces), puis cliquez sur le bouton [OK].

Un jeu de parametres appelé « Room Combine » s'affiche dans la zone « Parameter Sets ».

| New |Add Davice || Dealeta |
Duplicate

5 Foom Combine

4. Double-cliquez sur « Room Combiner plus Automixer ».

L'éditeur du composant « Room Combiner plus Automixer » apparatit.

Bl Room Combiner plus Automixer = @ |z

Room 1

Foom 1 Dugan Automixer

ROOM COMBINE

™ poom 142

1+2:0n O
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

5. Tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée, effectuez un glisser-déposer du bouton
[Room 1+2] (E ) dans [Room Combine] au sein de la zone « Parameter Sets ».

Les parametres li€s a 1+2 seront enregistrés dans le jeu de parametres de « Room Combine ».

New |Add Device || Delete

Duplicats

=0 " Foom Combine
e 0] MR-
. I Foom Combiner plus Autc
L 1+20n

6. Pour créer un instantané des piéces partagées via Room Combiner, cliquez sur I'élément
« Snapshot » (Instantané) portant le numéro 01, tandis que les piéces sont de deux
couleurs différentes dans I'éditeur du composant « Room Combiner plus Automixer ».

No  Name Fade Tima

7. Cliquez sur le bouton [Store] (Stockage).

Une boite de dialogue apparait, qui permet de définir le nom de l'instantané.

[ snapshot =

MHame

8. Entrez [Split] (Partage), puis cliquez sur le bouton [OK].

Un instantané appelé [Split] s'affiche sous « Snapshot ».

| Store || Reacall || Claar |
No . Name Fada Time
01 Split (:00:00.0
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

O. Pour créer un instantané des piéces partagées via Room Combiner, cliquez sur le bouton
[Room 1+2] ( ) dans I'éditeur du composant « Room Combiner plus Automixer ».

Les piéces sont alors combinées.

Bl Room Combiner plus Automixer

Room 1

Room 1

Room 2

Room 2

(o] & [

Dugan Automixer

ROOM COMBINE

D Room 1+2

1+2:0m

10. Cliquez sur I'élément « Snapshot » portant le numéro 02 alors que les piéces sont de
méme couleur dans I'éditeur du composant « Room Combiner plus Automixer ».

11. Cliquez sur le bouton [Store].

Une boite de dialogue apparait, qui permet de définir le nom de l'instantané.

| Store ||

No  MName

Fade Time

01 Split

0:00:00.0

[ snapshot

MHame

(X5

] [ Cancel

Manuel de configuration du MRX 36



Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

12. Entrez [Combined] (Combiné), puis cliquez sur le bouton [OK].

Un instantané appelé [Combined] s'affiche sous « Snapshot ».

| Store | | Recall | | Clear |
_Ela_ Mame Fade Time

01 Split 0:00:000

02  Gombined f:00:00.0

Vous avez ainsi terminé le réglage des instantanés. Si vous rappelez l'instantané [Split], la piece sera partagée ; et si vous
rappelez l'instantané [Combined], les pieces seront combinées.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Définition d'un groupe de liaisons de parameétres

Dans cet exemple, nous allons voir comment éviter d'utiliser inutilement les commutateurs et les boutons du DCP, comme
par exemple en attribuant un seul fader a une paire d'entrées stéréo (telle qu'un lecteur Blu-Ray et une prise AUX IN), ou en
créant un seul bouton ON pour L et R.

Ici, nous allons créer un groupe de liaisons de parametres qui relie plusieurs parametres tels que les niveaux ou
I'activation/désactivation ON/OFF, de sorte que nous puissions modifier plusieurs parametres en méme temps a 1'aide d'un
bouton ou d'une touche DCP.

Comme pour les instantanés, I'enregistrement des groupes de liaisons de parametres s'effectue par un glisser-déposer tout
en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée. Cependant, dans cet exemple, nous ferons appel une méthode différente,

car il y a un total de 24 parametres a modifier. La méme opération peut étre utilisée avec les instantanés.

1. Ouvrezla zone « Parameter Link Group » (Groupe de liaisons de paramétres), a4 gauche de
MRX Designer, afin de vérifier les paramétres qui sont enregistrés.

{f Components

Parameter Sets

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gane Edit Group
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

2. Ouvrez la zone « Parameter » (Paramétre), a droite de MRX Designer.

4 Properties

ANALOG IN [20000]
ANALOG OUT [20001]
Fader(3) [30058]

Fader(f} [30100]

My E-ADDAYEING [20004]
MY E-ADDAIEOUT) [20008]
PEQIE) [30083]

PEQIT) [30084]

PEQIH) [30085]

PEGIS) [30086]

PEGI 107 [30057]

PEGI 167 [30101]

fE PEQ(1T 130102]

e o o ]
cReReoaea

LRCR N R R R N R NN NN [1]

=i =T =T =B = =1
IR R

[+ [FE) meom
i+ [f Foom Combiner plus Automizer |
(- IF Speaker Processor [30103]

(- IF Speaker Processor(2) [30104]
.} STEREC IN [20020]

3. Le niveau AUX de la piéce A étant réglé a l'aide de « Fader(2) » de la piéce A, ouvrez
[Room A] — [Fader(2)] dans la zone « Parameters ».

- B PEQ(IS) [30101] -
b @ PEGHT7) [30102]
—- & Raom &

i IF Auto Gain Contral [30004]

]

t|

i IF Auto Gain Controli2) [300
i IF Auto Gain Controlf3) [300
i IF Compressor [30002]
i IF Compressor(2) [30008]
i IF Compressor(3) [30013]
i If Fader [30005]
- [ 0051]
.. Chil:Palarity
. Chil2:Palarity
. Chil2:Paolarity
.. Child:Palarity
.. ChilT:Level

.. ChilZLevel

.. Chil%Level

.. Child:Level

- Chi 1:0n

- Chi2:0n

- Chi3:0n

- Chi4:0n

ar m 3

m
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

4. Apres avoir cliqué sur [Ch03:Level] (Can03 : Niveau), maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
et cliquez sur [Ch04:Level] (Can04 : Niveau).

Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments en cliquant dessus tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.
Pour sélectionner les parametres en continu, cliquez sur le parametre de début, maintenez la touche <Maj> enfoncée,
puis cliquez sur le parametre de fin.

= B8 Foom &

v I Auto Gain Contral [30004]
o I futo Gain Control(2) [300
o I futo Gain Control(3) [300
o IF Compressor [30002]

v IF Compressor(2) [30008]

3,

£

=

I+

. If Compreszor(3) [30013]
. I Fader [30005]

2. {F Fader(2) [30051]

.. Ghil :Palarity

.. GhilZPalarity

.. Ghild:Palarity

.. Ghild:Palarity

_. Chil:Level

.. ChiZLevel

o mmommmmmm

m

M Chid:Leve
- Ghi1:0n

5. Faites un clic droit et sélectionnez [Add to Parameter Link Group] (Ajouter un paramétre au
groupe de liaisons de parameétres) — [Add New Group] (Ajouter un nouveau groupe).

Une boite de dialogue apparait, qui permet de définir le nom du groupe de liaisons de parametres.

[ parameter Link Group ==

(6] 4 ] [ Cancel

6. Entrez [RoomA Aux Level] (Niveau auxiliaire piéce A), puis cliquez sur le bouton [OK].

Le groupe [Room A Aux Level] est généré dans la zone « Parameter Link Group », et 1'éditeur de Link Master
(Liaison principale) apparait.

[E Parameter Setz

| Mew || Delats || Opean |

=- i Roomd Aux Level
[y 01 MRXT-D
5§ Fadert2) [30051]

7. Sélectionnez [Absolute] (Absolu) dans la liste déroulante de I'éditeur de Link Master.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

8. Double-cliquez sur « Fader(2) » correspondant 2 Room A.

L'éditeur du composant « Fader(2) » apparait.

O, Déplacez le fader dans I'éditeur de Link Master et vérifiez que les canaux 3 et 4 dans
I'éditeur du composant « Fader(2) » sont reliés entre eux.

10. Cliquez sur le bouton [x] dans le coin supérieur droit respectivement de I'éditeur de Link

Master et de I'éditeur du composant « Fader(2) » pour les fermer.

Répétez les étapes 2 a 10 pour créer les groupes de liaisons de parametres comme suit.

Nom de groupe de liaisons de

Réglages de la liste

arametres Composants Parameétres déroulante
P de I'éditeur de Link Master

ChO1:Level

RoomA BD Level [Room A] — [Fader(2)] Absolute (Absolu)
Cho02:Level
Ch01:0On
Ch02:0n

RoomA BD-AUX On/Off [Room A] — [Fader(2)] Opposite (Opposé)
Ch03:0n
Ch04:0n

RoomA Matrix On/Off

[Room A] — [Matrix Mixer]

In010ut01:0n

In020ut01:0n

In030ut01:0n

In040ut01:0n

Equal (Egal)

RoomB Aux Level

[Room B] — [Fader(5)]

ChO03:Level

Cho04:Level

Absolute

RoomB BD Level

[Room B] — [Fader(5)]

Cho1:Level

Cho2:Level

Absolute

RoomB BD-AUX On/Off

[Room B] — [Fader(5)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0n

Opposite

RoomB Matrix On/Off

[Room B] — [Matrix Mixer(2)]

In010ut01:0n

In020ut01:0n

In030ut01:0n

In040ut01:0n

Equal

Ce groupe de liaisons de parametres fait basculer [Room BD-AUX On/Off] sur AUX ou BD. Cette action désactive les
canaux de faders 3/4 lorsque les canaux 1/2 sont activés et active les canaux de faders 3/4 si les canaux 1/2 sont désactivés.

Vous avez maintenant terminé le réglage du groupe de liaisons de parametres.
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Réglages DCP

Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Affectez les parametres aux panneaux DCP4V4S et DCP4S dans chaque piece, de sorte qu'ils peuvent étre modifiés en
actionnant un commutateur ou un bouton.
Définissez le nom de la bibliothéque respectivement sur « Room Split » si la chambre est partagée, et sur « Room
Combine » si les pieces sont combinées.

Affectez les parametres suivants aux commutateurs et aux boutons. (Les étapes nécessaires a 'affectation de parametres

seront expliquées par la suite.)

® Parameétres « Room Split »

DCP

Commutateur/
Bouton

Composant, instantané ou groupe de liaisons de
paramétres incluant le paramétre défini

Paramétres

DCP4V4S pour

Commutateur 1

Room Combiner plus Automixer

Bouton Mics [ON] pour Room 1

Room A
Commutateur 2 | Room Combiner plus Automixer Bouton BGM [ON] pour Room 1
Commutateur 3 RoomA BD-AUX On/Off pour groupe de liaisons de Bouton [ON] pour Link Master
parameétres
Commutateur 4 RoomA Matrix On/Off pour groupe de liaisons de Bouton [ON] pour Link Master
parametres
Bouton 1 Room Combiner plus Automixer Bouton Mics pour Room 1
Bouton 2 Room Combiner plus Automixer Bouton BGM pour Room 1
Bouton 3 RoomA BD Level pour groupe de liaisons de Fader de Link Master
parametres
Bouton 4 RoomA Aux Level pour groupe de liaisons de Fader de Link Master
parametres
DCP4S pour Commutateur 1 Présélection 01 Split
Room A :
Commutateur 2 | Preset 02 Combine *

Commutateur 3

Room Combiner plus Automixer

Liste BGM Room 1 (Inc/Upper Limit=4)

Commutateur 4

Room Combiner plus Automixer

Liste BGM Room 1 (Dec)

DCP4V4S pour

Commutateur 1

Room Combiner plus Automixer

Bouton Mics [ON] pour Room 2

Room B
Commutateur 2 | Room Combiner plus Automixer Bouton BGM [ON] pour Room 2
Commutateur 3 RoomB BD-AUX On/Gif pour groupe de liaisons de Bouton [ON] pour Link Master
parametres
Commutateur 4 RoomB Matrix On/Gff pour groupe de liaisons de Bouton [ON] pour Link Master
parameétres
Bouton 1 Room Combiner plus Automixer Bouton Mics pour Room 2
Bouton 2 Room Combiner plus Automixer Bouton BGM pour Room 2
Bouton 3 RoomB BD Level pour groupe de liaisons de Fader de Link Master
parameétres
Bouton 4 RoomB Aux Level pour groupe de liaisons de Fader de Link Master
parameétres
DCP4S pour Commutateur 1 Preset 01 Split *
Room B :
Commutateur 2 | Preset 02 Combine *

Commutateur 3

Room Combiner plus Automixer

Liste BGM Room 2 (Inc/Upper Limit=4)

Commutateur 4

Room Combiner plus Automixer

Room 2 BGM list (Dec)

* La présélection n'ayant pas été configurée a ce stade, seul le numéro de présélection est affiché. En rappelant la présélection, vous
pouvez identifier la présélection qui a été rappelée en observant l'indicateur du commutateur DCP4S. (Lorsque vous utilisez le
commutateur DCP pour faire basculer le bouton Combine entre les états d'activation/désactivation, vous ne serez pas en mesure de
préciser si ce bouton est activé ou désactivé en vérifiant simplement I'état du commutateur DCP.)

En ce qui concerne les parametres « Room Combine », utilisez les parametres « Room Split » mais remplacez les
caracteres rouges par « 1 » ou « A ».

Maintenant, nous allons vous expliquer comment définir les parametres correspondant respectivement au commutateur 1
(paramétre) du panneau DCP4V4S et au commutateur 1 (présélection) du panneau DCP4S dans Room A. A ce stade, nous
vous indiquerons comment faire cela par un glisser-déposer des parametres tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée,
en utilisant 1'éditeur de composant et ainsi de suite ; mais vous pouvez également glisser-déposer 1'élément a partir de la
zone « Parameters » tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

1. Sélectionnez [Digital Control Panel] (Panneau de configuration numérique) dans le menu
[Controller] (Controleur).

La boite de dialogue « Digital Control Panel » apparait.

. Digital Control Panel @
Library 01MR7-D ~| [ 0Room ADCPav4s ~|
Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select —

= s DCP4V4S-USIEU Switch

01  [Mo Data] - FUMCTION DEVICE PARAMETER

02 | [Mo Data] b ;

03 | [No Data] LRSS

04 | [Mo Data] :

05 | [No Data] NoAssign

06 | [Mo Data] s

07 | [No Data] | Mo fsston

08  [Mo Data) S )

09 | [No Data] Hossian

10 | [Mo Data]

H 10w

13 [No Data] FLIMNCTION DEVICE PARAMETER

14 [No Datal B Mo Assign

15  [Mo Data] :

16  [Mo Data] Mo Assign

17 [Mo Data] g

18  [Mo Data] No Assign

19 [MNo Data] g

20 | [No Datal Mo Assign

21 [MNo Data] -~ :

Copy | | Paste | | Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, ~Close
and then recall the Preset. e -

2. Double-cliquez sur « Room Combiner plus Automixer ».

L'éditeur du composant « Room Combiner plus Automixer » apparatit.

Bl Room Combiner plus Automixer E=B|EeE =

Room 1

Room 1 Dugan Automixer

ROOM COMBINE

@ Room 142

1+2:0n
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

3. Double-cliquez sur « Room 1 » ou « Room 2 »,

La fenétre de réglage du parametre Combiner apparait.

Bl Room Combiner plus Automixer

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

BiGti1

Paging

Mame - R

Mics.

4. Activez tous les boutons [ON].

Les boutons étant désactivés par défaut, vous n'entendrez aucun son.

Bl Room Combiner plus Automixer

ROOM COMBINER PLUS AUTOMIXER

Room 1

MName - Room 1

BiGHi1

Mame

Mics.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

5. Cliquez sur le bouton « Switch » [1] dans la boite de dialogue « Digital Control Panel ».

La boite de dialogue « Settings » (Réglages) s'ouvre.

[ 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchl)
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
3D Play
Preset Recall
MRX Parameter

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

e E 9] 4 ;[ Gancel

6. Cliquez sur [MRX Parameter] sous « FUNCTION » (Fonction).

L'écran se transforme de sorte que vous puissiez enregistrer [MRX Parameter].

[ 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchl)

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

0 [ Ok H Gancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

7. Faites un glisser-déposer du bouton Mics [ON] correspondant 8 Room 1 dans la fenétre de
réglage des parametres de la zone « PARAMETER » dans la boite de dialogue « Settings »,
tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.

Ceci enregistre le bouton Mics [ON] pour Room 1.

FUNCTION
Mo Assign
S0 Play
Preset Recall
MR Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

I 01 MRX7-D/0 Room A DCP4V4S Settings (Switchi)

01 MRX7-D
Room Combiner plus Automixer

PARAMETER

Room01:Mics:On

<Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

a [ QK H Gancel

8. Cliquez sur le bouton [OK].

La boite de dialogue « Digital Control Panel » s'affiche et le bouton Mics [ON] pour Room 1 est enregistré.

. Digital Control Panel

Library

Load

MNa. Name
01  [Mo Data]
02 [Mo Data]
03 | [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 | [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19 | [Mo Data]
20  [Mo Data]

Jlax)

m

21 [Mo Data] [+

Copy || Paste || Clear

andthen recall the Preset.

01MRG-D ~| | 0RoomADCPav4s ~|

DCP4V4S-USIEU

Parameter Assign

Switch

=
=
&
I L ra — N L -

==)

FUNCTION
MRX Parameter

No Assign
No Assign

No Assign

FUNCTION
Mo Assign

Mo Assign
Mo Assign

Mo Assign

i Dimmer & Lock

DEVICE
01 MRX7-D

DEVICE

Source Select

PARAMETER

Room Combiner plus Automixer_1+2:...

PARAMETER

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

@ [ cose |
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

O. Enregistrez les autres paramétres tel qu'indiqué aux étapes 2 a 7.

Vous pouvez également afficher 1'éditeur de Link Master pour le groupe de liaisons de parametres en cliquant avec le
bouton droit de la souris sur le groupe de liaisons de parametres puis en sélectionnant [Open Link Master] (Ouvrir
liaison principale) dans le menu contextuel.

B pigital Control Panel

Library

Mo. Mame

01 | [No Data] [
02 [No Data]
03  [MNo Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
06  [No Data]
07  [MNo Data]
08  [No Data]
09  [MNo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 | [No Data]
13 [MNo Data]
14 [No Data]
15  [Mo Data]
16 [No Data]
17 [Mo Data]
18  [No Data]
19 [MNo Data]
20  [No Data]
21 [MNo Data] |-

m

Copy || Paste || Clear

and then recall the Preset.

01MR7-D ~| [ 0Room ADCPav4s ~|

DCP4AVAS-US/EU

B

MRX Parameter

MR Parameter

Parameter Assign | Dimmer & Lock

Switch

FUNCTION DEVICE
[ 1] mRxParameter 01 MRX7-D
MRX Parameter 01 MRX7-D
MRX Parameter
E MRX Parameter
Knob

FUNCTION DEVICE
[ 1] mRxParameter 01 MRX7-D
MRX Parameter 01 MRX7-D

Source Select

PARAMETER

Room Combiner plus Automixer_Roo...
Room Combiner plus Automixer_Roo...
RoomaA BO-AUX OniOff_On

RoomA Matrix On/Off_On

PARAMETER

Room Combiner plus Automixer_Roo...
Room Combiner plus Automixer_Roo...
RoomA BD Level_Level _ [-=dB-10.0..

RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

@ [ oo |

10. Cliquez sur I'élément n° 01 dans « Library » (Bibliothéque), puis cliquez sur le bouton [Save].
La boite de dialogue « Save Library » (Enregistrer la bibliotheque) apparait.

B save Library
Name: [Mjqelgjuy]

==l

[ ok

][ Cancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

11. Entrez [Room Split] (Partager les piéces), puis cliquez sur le bouton [OK].

Les données sont enregistrées dans 1'élément n° 1 sous « Library ».

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4v4s ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select E

DCP4V4AS-US/EU Switch

Mo. Mame

01 Room Split [«
02  [Mo Data] B
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

m

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

BBED * BEBE

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

12. « Room Split » et « Room Combine » étant identiques pour le panneau DCP dans la
piece A, cliquez sur I'élément n° 02 dans « Library », puis cliquez sur le bouton [Save].
La boite de dialogue « Save Library » apparait.

i save Library (==
Name:

[ oK ][ Cancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

13. Entrez [Room Combine], puis cliquez sur le bouton [OK].

Les données sont enregistrées dans 'élément n° 02 sous « Library ».

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~| [ 0RoomADCP4v4s ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select E

DCP4V4S-USIEU Switch

Mo. Mame

01 | Room Split [
02 Room Combine
03  [MNo Data]

04  [Mo Data]

05 [Mo Data]

06  [Mo Data]

07 [Mo Data]

08 [Mo Data]

09  [Mo Data]

10  [Mo Data]

11 [No Data]

12 | [No Data] TS

13  [No Datal FUMCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]

L]
17  [Mo Data]
e ]

[l

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA BO-ALUX On/Off_On

m

MRX Parameter 01 MRXT-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter RoomA Matrix On/Off_On

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

MRX Parameter 01 MRX7-D Room Combiner plus Automixer_Roo...

18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21 | [MNo Data] 5

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

MRX Parameter RoomA BD Level_Level _[-=dB-10.0..

MRX Parameter RoomA Aux Level_Level _[-=dB-10._..

14. Sélectionnez [1 Room A DCP4S] en utilisant la zone de liste & sélection DCP.
L'écran de réglage Room A DCP4S pour ID=1 s'affiche.

I pigital Control Panel (=22

Library [01MR7-D ~|f1RoomADCPas  ~!

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

DCP4S-USIEU Switch

Ma. Mame
01 Room Split FLINCTION DEVICE PARAMETER

02 Room Combine |

03 [No Data] E Mo Assign
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [MNo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13  [Mo Data]
14  [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18 [Mo Data]
19  [Mo Data]
20  [MNo Data]
21  [Mo Data] -

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, W
and then recall the Preset. e -

»

No Assign

No Assign

No Assign

m
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

15. Cliquez sur le bouton « Switch » [1] dans la boite de dialogue « Digital Control Panel ».

La boite de dialogue « Settings » s'ouvre.

I 01 MRX7-D/1 Room A DCP4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign
3D Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

DEVICE

FPARAMETERA1

=l

FPARAMETER2

0 |

(9] 4 | [ Gancel

16. Cliquez sur [Preset Recall] (Rappel de présélection) sous « FUNCTION ».

Un écran s'ouvre qui vous permet d'enregistrer la présélection a rappeler.

I 01 MRX7-D/1 Room A DCP4S Settings (Switchi)

FUNCTION
Mo Assign “ | Preset Recall
5D Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

DEVICE

“ M

0z
03
04
05
06
07
08
09
10

44

PARAMETER1

m

==

PARAMETERZ2

o

QK | [ Cancel
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

17. Cliquez sur [01] sous « PARAMETER 1 » (Paramétre 1), puis cliquez sur le bouton [OK].

La boite de dialogue « Digital Control Panel » s'affiche en ayant 1'élément 01 des présélections enregistré.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select | E

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01  Room Split | = FUMNCTION DEVICE PARAMETER
02 Room Combine |
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [Mo Data]

Mo Assign

Mo Assign

m

HEEE

Mo Assign

18. Enregistrez les présélections et les paramétres sur d'autres commutateurs de la méme
maniere.

I pigital Control Panel (23]

Library [01MRx7D ~|[ 1RoomADCPas  ~|

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select | E

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 | Room Split B FUNCTION DEVICE PARAMETER
02 Room Combine |
03  [MNo Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data]
06  [No Data]
07  [MNo Data]
08  [No Data]
09  [MNo Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 | [No Data]
13 [MNo Data]
14 [No Data]
15  [Mo Data]
16 [No Data]
17 [Mo Data]
18  [No Data]
19 [MNo Data]
20  [No Data]
21 [MNo Data] |-

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Glose
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [No Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]

MRX Parameter 01 MRX7-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

m

MRX Parameter 01 MRX7-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .

HEEE
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

19. Sélectionnez n° 01 et n° 02 dans « Library » puis cliquez sur le bouton [Save].

Les réglages du DCP4S dans la piece A sont remplacés par écrasement.

I Digital Control Panel (=23

Library [01MRx7-D ~|[1RoomADCP4s  ~]

Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select |

DCP4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 Room Split | = FUNCTION DEVICE PARAMETER
02  Room Combine [
03 [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13  [MNo Data]
14 | [Mo Data]
15  [Mo Data]
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Gloze
and then recall the Preset. e

Preset Recall 01 [Mo Data]

Preset Recall 02 [Mo Data]

MRX Parameter 01 MRXT-D INC_ Room Combiner plus Automixer...

m

HEEEH

MRX Parameter 01 MRXT-D DEC_ Room Combiner plus Automixe. .

20. Réglez le DCP pour la piéce B de la méme maniére.

Les réglages « Room Combine » pour Room B sont identiques aux réglages « Room Combine » pour Room A.
Cliquez sur le bouton de menu du DCP de Room A ( == ) et sélectionnez [Copy], basculez sur le DCP de Room B,
puis sélectionnez [Paste] dans le bouton de menu. Ensuite, si vous enregistrez ceci par écrasement comme pour

« Room Combine », le travail sera plus facile.
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Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

Stockage des présélections

Réglez la présélection a rappeler depuis le DCP4S.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Preset] ( I8 ).

La boite de dialogue [Preset] (Présélection) apparait.

. Preset @l
Recall Recall Filter
Mo. MName [ B MRD DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 [Mo Data] =

02  [Mo Data] I

03  [MNo Data]

04 [No Data]

05  [Mo Data] g

06  [Mo Data]

o7 [No Data]

08  [MNo Data]

09  [Mo Data]

10 [No Data]

11 [Mo Data]

12 [No Data]

13 [No Data]

14 [No Data]

15 [Mo Data]

16 [No Data]

17 [No Data]

18  [Mo Data]

19 [No Data]

20 [Mo Data] i
I Gopy ] l Paste I B ALL: Recall all parameters
- Fonergrmey o & : Recall partial parameters
(] (whl)  (wQhe] (o]

2. Cliquez sur I'élément n° 01 dans « Library », puis cliquez sur le bouton [Store].

La boite de dialogue « Store Preset » apparait.

[l store Preset @
Name: [EITa Rl

[ QK “ Catcel I

Manuel de configuration du MRX 53



Exemple 1) Utilisation de Room Combiner dans une salle de danse

3. Entrez [Split], puis cliquez sur le bouton [OK].

L'état actuel est défini comme une présélection appelée « Split ».

-

B preset (==
[ swe ][ Recan |
ﬂ No. Name B a MRXF-D DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY
01 Spit OJ 01 ALL Parameters No Assign No Assign details... E
02  [MNo Data] I
03 [No Data]
04  [No Data]
05  [Mo Data] b
05 [No Data]
07  [Mo Data]
02 [No Data] -
09 [No Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [No Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [No Data]
16  [No Data]
17 [Mo Data]
18 [No Data]
19 [No Data]
20 [Mo Data] E
[ oo ] [ Paste ] [ Clear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recal ﬂ . Recall partial parameters
(T30 P Ry o I ey

4. Cliquez sur le champ [MRX7-D] sous n° 01.
La boite de dialogue « Snapshot » apparait.

B snapshotiPresetdl) =23

()Mo Assign
@ 01 All Parameters
()Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot RERSEERSREOND

+ Room Combine -

If'All Parameters’ is selected, the Preset will be re-
stored using all current parameters.

oK ] [ Cancel
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5. Sélectionnez [Snapshot/Snapshot Group] (Instantané ou groupe d'instantanés).

L'écran d'enregistrement des instantanés s'affiche.

[ snapshot(Presetol)

()Mo Assign
)01 All Parameters

+ Room Combine

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot Snapshot Group

==l

=

018

] [ Cancel

6. Cliquez sur [+] pour développer la liste des instantanés.

[ snapshot(Preseto2)

()No Assign
102 All Parameters

-l Room Combine
01 Split
02 Combined
03
04
03
06
o7
08
09
10

@ Snapshot/ Snapshot Group

Snapshot Snapshot Group

==l

0:00:00.0
0:00:00.0

"

QK

] [ Gancel
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7. Cliquez sur [01 Split], puis cliquez sur le bouton [OK].

Lorsque la présélection est rappelée, les instantanés sont également rappelés.

-

Bl preset (==
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name ﬂ “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

0 Spit [ Room Combing:01 Split No Assign No Assign details... E

02  [Mo Data]

03 [Mo Data]

04  [Mo Data]

05  [Mo Data] b

05 [Mo Data]

07  [Mo Data]

08  [Mo Data] T

1] [Mo Data]

10 [Mo Data]

11 [Mo Data]

12 [Mo Data]

13 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Data]

16  [Mo Data]

17 [Mo Data]

18 [Mo Data]

18 [Mo Data]

20 [Mo Data] E
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
(T30 P Ry o I ey
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8. Double-cliquez sur le champ [DCP] sous n° 01.

La boite de dialogue « Settings » s'ouvre.

[l settings (Presetol) =
DCP Library Wireless DCP Library
[T] Assign [T Assign
01 Room Split B 01 [
02 Room Combine |; 02 |§|
03 . 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 - 08 E
09 = 09 B
GPI OUT

DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

01 MRX?-D Ignore  Ignore Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

01 MRx?-D MNo Assign

[0]4 ; [ Cancel

O, Sélectionnez la case a cocher [Assign] (Affecter) dans « DCP Library » (Bibliothéque DCP).

[ Settings (Preseto1) (=3a]
DCP Library Wireless DCP Library
Assign [C] Assign
01 Room Split [ 01 »
02 Room Combine = 02 |;|
03 03 L
04 04
05 05
06 06
07 07
08 08
09 b 09 S
GPIOUT

DEVICE 1 2 3 4 T 6 i 8

01 MRX7?-D Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore  Ignore

SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE

01 MRX?-D Mo Assign

QK ” Cancel ]
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10. Cliquez sur [01 Room Split], puis cliquez sur le bouton [OK].

Lorsque la présélection est rappelée, la bibliotheque est également chargée.

. Preset @
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E “ MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY
01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split No Assign details... -
02  [Mo Data] [
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data] b
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
08  [MoData] =
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data] i
[ oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
(T30 P Ry o I ey

11. Cliquez sur I'élément n° 02 puis sur le bouton [Store].

La boite de dialogue « Store Preset » apparait.

B store Preset @
Name: F're-s.et 02]

[ OK ” Gancel ]
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12. Entrez [Combine], puis cliquez sur le bouton [OK].

L'état actuel est enregistré comme une présélection appelée « Combine ».

Bl preset
[ Stare ] [ Becall ]
Ed Mo MName M B MRTD

01 Spit & Room Combine:01 Split
02  Combine |:| 02 ALL Parameters
03 [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
05 [Mo Data]
07  [Mo Data]
08  [Mo Data]
1] [Mo Data]
10 [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
13 [Mo Data]
14 [Mo Data]
15 [Mo Data]
16  [Mo Data]
17 [Mo Data]
18 [Mo Data]
18 [Mo Data]
20 [Mo Data]

[ Copy ] [ Paste ] [ Cilear ]

Power on Default Emergency Recall

[T [ e Ry e o)

DCP Wireless DCP
01 Room Split Mo Assign
No Assign No Assign

ALL: Recall all parameters
@ recal partial parameters

-

Recall Filter

GPI/ SD PLAY

details... LS
details..

m

E& FPreset Link

Cloze

Manuel de configuration du MRX 59
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13. Réglez la présélection « Combine » de la méme maniére.
Pour I'unit¢ MRX7-D, réglez l'instantané [02 Combined] ; et pour le DCP, réglez la bibliotheque [02 Room Combine].

. Preset @
[ soe ][ Rean |
ﬂ No. Name E u MRXT-Dr DCP Wireless DCP GPI/ SD PLAY

01 Split |:| Room Combine:01 Split 01 Room Split Mo Assign details... E

02  Combine |:| Room Combine:02 Co... 02 Room Com... No Assign details... [

03 [Mo Data]

04  [Mo Data]

05  [Mo Data] b

05 [Mo Data]

07  [Mo Data]

08  [Mo Data]

1] [Mo Data]

10 [Mo Data]

11 [Mo Data]

12 [Mo Data]

13 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Data]

16  [Mo Data]

17 [Mo Data]

18 [Mo Data]

18 [Mo Data]

20 [Mo Data] =
I oo ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters
Power on Default Emergency Recall ﬂ . Recall partial parameters
[T [ e Ry e o)

14. Cliquez sur le bouton [Close].

La boite de dialogue « Preset » se ferme.

La configuration des parametres en mode hors ligne est a présent terminée. Enregistrez a nouveau les réglages.
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Connexion de I'équipement

Apres avoir monté le MRX et vos autres équipements en rack, connectez le MRX et ces équipements comme illustré
ci-dessous. Si vous avez copié des sources audio sur une carte mémoire SD, insérez a ce stade la carte dans le MRX.

Lecteur BD
o T
Microphone
A3
Microphone
A2
Microphone
A1
Lo
Microphone
B3
Microphone
B2
Microphone
B1
Ordinateur
DCP DCP DCP DCP
ID=3 ID=2 ID=1 ID=0
\\ 4
Y VY YYVY
MRX7-D

| I RESUME |a=1 INTIALIZE EFBREA

1P SETTING ___ POWER IN +:
Ericars

SECONDARY Powr
T DAISY CHAIN
11 REDUNDANT YDIH

@ sLot G@YAM H 3 R? I > o6z T

NNAQDAN NN N

9080
ecteur ‘—l—' l_ Préampli micro

Piece B
Radiomessagerie il il

AUX IN
Piece A
AUX IN ! !

; \4

Piece A Piece B

Manuel de configuration du MRX
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Mise sous tension du MRX

Mettez le MRX sous tension.
Mettez I'amplificateur hors tension avant d'éteindre le MRX.

Mise sous tension de I'amplificateur

Mettez I'amplificateur sous tension.
Pour empécher la production d'un son indésirable, nous vous recommandons de régler les réglages de I'atténuateur de tous
les canaux de l'amplificateur sur la valeur la plus basse avant de le mettre sous tension.

Spécification de I'adresse TCP/IP de I'ordinateur

Pour permettre au MRX et a I'ordinateur de communiquer, veuillez définir I'adresse TCP/IP de I'ordinateur comme suit.

1. Sélectionnez [Network Setup] (Configuration réseau) dans le menu [System] (Systéme) de
MTX-MRX Editor.

La boite de dialogue « Network Setup » apparait.

2. Cliquez sur [Open Network Connection] (Ouvrir la connexion réseau).
« Network Connections » apparait.

3. Cliquez avec le bouton droit sur I'adaptateur auquel le MRX est connecté et sélectionnez
[Properties].
La boite de dialogue « Local Area Connection Properties » (Propriétés de connexion au réseau local) s'affiche.

4. Sélectionnez [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)] (Protocole Internet version 4 (TCP/IPv4)),
puis cliquez sur [Properties].
La boite de dialogue « Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties » (Propriétés du protocole Internet version 4
(TCP/1Pv4)) apparait.

5. Cliquez sur [Use the following IP address (S)] (Utiliser I'adresse IP suivante (S)).

6. Saisissez « 192.168.0.253 » dans I'encadré [IP address] (Adresse IP) et « 255.255.255.0 »
dans le champ [Subnet mask] (Masque de sous-réseau).

NOTE
L'adresse IP du MRX7-D est configurée sur « 192.168.0.1 ».

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@) Uge the following IP address:

IP address: 192 .168 . O .253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

|| validate settings upon exit P

[ OK ][ Cancel I

7. Cliquez sur [OK].
NOTE

Dans certains cas, le pare-feu Windows bloque MTX-MRX Editor lorsque vous effectuez ce réglage. Cochez la case [Private
Network] (Réseau privé), puis cliquez sur [Allow Access] (Autoriser I'acces).
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Connexion en ligne de MTX-MRX Editor

Dans la partie supérieure droite de MTX-MRX Editor, cliquez sur le bouton [Online] (En ligne). Une fois 1'unité en ligne,
le voyant 1 s'allume en bleu.

AP A@D | o [ ofine |

Lorsque la boite de dialogue « Synchronization » (Synchronisation) apparait, sélectionnez « To Device » (Vers périphérique),
puis cliquez sur le bouton [OK]. Lorsque l'indication de la boite de dialogue change, sélectionnez le systéme que vous voulez
mettre en ligne, puis cliquez sur le bouton [Online].

Le projet créé dans MTX-MRX Editor est envoyé au MRX.

Synchronization

DIRECTION:  To Device
SYSTEM STATUS PROGRESS

MTX3 basic sy...

details |

Synchronization

@ To Device (“)From Device

]
? [[[[[] 3 _ _ [[[[[] 3 i |tost _I
» - |

System Message
QK i [ Gancel ] Selectthe systems to go online and then click [Online] button.

Cancel
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Vérification de I'application des réglages

Les principaux éléments a vérifier sont répertoriés ci-dessous. Pour obtenir des informations sur les réglages détaillés de
parametres, reportez-vous au « Mode d'emploi de MTX-MRX Editor » et au « Mode d'emploi de MRX Designer ».

1. Appuyez sur le commutateur 1 du DCP4S pour rappeler la présélection « Split ».

2. Connectez un signal audio tel que la musique de fond BGM, un lecteur de disque Blu-Ray
ou AUX IN aux entrées du MRX7-D, et réglez les niveaux d'entrée.
Réglez séparément les niveaux d'entrée BGM a 'aide de « Fader(3) ». Le son d'ensemble BGM peut étre ajusté en

utilisant le bouton 2 sur le DCP4V4S. Ajustez individuellement les niveaux d'entrée du lecteur de disques Blu-Ray et
I'entrée AUX IN a l'aide « Fader (2) » et « Fader (5) ».

NOTE

Lors du réglage du lecteur de disques Blu-Ray et de I'entrée AUX IN, assurez-vous que I'élément Matrix Mixer est activé. En outre,
puisque le signal d'entrée qui sera accepté dépend de I'état d'activation/désactivation du fader, utilisez le commutateur 3 sur le
DCP4V4S pour basculer entre les deux états lors des réglages.

3. Réglez les niveaux de sortie séparément a l'aide du « Fader(6) ».

4. Ajustez le niveau d'entrée du volume de microphone a l'aide de I'éditeur de I'entrée
analogique [ANALOG IN].

Activez le bouton [+48V] selon les besoins.

AVIS
Assurez-vous de désactiver ce bouton si I'alimentation fantéme n'est pas requise.

Veillez a suivre les précautions ci-dessous, afin d'éviter le bruit ainsi que d'éventuels dommages aux appareils externes et
a l'unité elle-méme lorsque vous utilisez ce commutateur.

* Assurez-vous de désactiver ce bouton lorsque vous branchez au connecteur [INPUT] un appareil ne prenant pas en
charge I'alimentation fantome.

« Evitez tout branchement/débranchement de cable en liaison avec le connecteur [INPUT] lorsque ce bouton est activé.

* Prenez soin de diminuer le niveau de sortie au minimum avant d'utiliser ce bouton.

NOTE

Il n'y a pas de commutateur principal. Afin d'éviter tout dysfonctionnement, assurez-vous que cette option est réglée de maniére
appropriée pour I'équipement connecté.

5. Réglez les autres entrées et sorties.

6. Appuyez sur le commutateur 2 du DCP4S pour rappeler la présélection « Combine ».

Vérifiez les niveaux d'entrée et de sortie.

Lorsque vous avez besoin d'effectuer les réglages de « Split » et de « Combine » sans pouvoir exploiter les parametres
du DCP, enregistrez les parametres dans le jeu de parametres « Room Combine » et stockez-en 1'état avant la
modification des parametres tels que « Split » et apres la modification des parametres comme « Combine ».

7. Vérifiez les réglages DCP.

Vérifiez si le DCP fonctionne selon les réglages.

Une fois que vous avez configuré tous les réglages, enregistrez le projet et basculez MTX-MRX Editor hors ligne.

La configuration des réglages pour 1'exemple 1 est a présent terminée.
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B Glossaire

Nous allons expliquer dans cette section la terminologie utilisée pour le systeme de téléconférence.

Glossaire Description

Emplacement local | La salle de réunion que vous utilisez pour la téléconférence, également appelée « extrémité locale ».

Emplacement La salle de réunion utilisée par l'autre partie participant a la téléconférence, également appelée
distant « extrémité distante ».
From Far-end Le signal d'entrée provenant de I'emplacement distant (I'autre partie).

Le signal émis depuis I'emplacement distant et reproduit par les haut-parleurs de I'emplacement

Far-end Voice local (de votre coté).

Near-end Mic. Le signal d'entrée provenant du (des) microphone(s) de I'emplacement distant.

Le signal émis depuis le (les) microphone(s) de I'emplacement distant et reproduit par les haut-

Near-end Voice \
parleurs de I'emplacement local.

Le signal du (des) microphone(s) de I'emplacement local soumis a la compensation d'écho et émis

To Far-end vers 'emplacement distant.

Un périphérique permettant de transmettre et recevoir des données via un réseau de communication

CODEC numérique.

Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de
I'appareil) pour créer la configuration de I'appareil

Avant de définir la configuration interne du MRX, utilisez 1'assistant de MTX-MRX Editor pour créer une configuration
de l'appareil.

Une fois les réglages de base effectués, vous pourrez imprimer les informations relatives au cablage du systéme et aux
numéros d'ID.

Procédez comme suit pour effectuer les réglages de base.

1. Saisissez un nom pour le systtme MTX/MRX que vous comptez créer et cliquez sur [Next>].

. Device Configuration Wizard @

System #1

The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design,
and configures device settings.
Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM NAME  System #1

@ Mew
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

2. Spécifiez le nombre d'unités qui seront connectées au systéme MTX/MRX, puis cliquez
sur [Next>].

Spécifiez respectivement « 1 » pour le nombre d'unités MRX7-D sous « YDIF Connected » (Connexion YDIF) et
« 1 » pour le nombre d'unités XMV4280 a connecter.

' Device Configuration Wizard @
Conference i
A
B gy LA |
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ] o‘@ 0,_“,;;'
Atleast one MTX or MRX device must exist to make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D -  XMV4140 - PGM1 =  MCP1 -
o @t T
e re— e
T S T T
HXMV4280 XMV42B80-D
1@ @1l
@ A
T e
Mumber of Assigned Devices:
-MTXMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 -MTHMRXMVIE X o: 2120 -PGMAMCP1: 0/20 -Project Total: 2/ 80

3. Spécifiez I'ID d'unité de chaque appareil, puis cliquez sur [Next>].

Utilisez I'ID d'unité attribué sauf si vous avez des raisons précises de ne pas le faire. Dans cet exemple, configurez I'ID
d'unité du XMV sur 1A de maniere a ce que nous puissions vous expliquer comment modifier cet ID.

. Device Configuration Wizard @

Conference

8 |
Setthe Unit IDs. T Tl 4
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  UNITID DEVICETYPE  Number
MRXT - - -
XMV4280
1A -

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

4. Réglez le commutateur rotatif [UNIT ID] et le commutateur DIP du MRX et du XMV.

Vous configurerez 1'adresse IP de l'ordinateur au terme de I'exécution de l'assistant, a I'étape « Spécification de

I'adresse TCP/IP de l'ordinateur ».
Si le MRX et le XMV ne sont pas situés a proximité, vous pouvez les configurer au cours de I'étape « Connexion de

I'équipement ».

' Device Configuration Wizard
Conference

Setthe Unit ID with the [UMNIT 1D rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.
Connect the computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

MRX7-D / MTX5-D MTX3 /EXi8 /EXo8

Ethernet Swilch

@Danle /=75

B

o}

i [
Bizassere

SetIP SETTING (DIP switch 6) to the [UNIT ID] position on the device’s rear panel.
After setting, reboot the device.
Setthe computer's IP Address to 192.168.0.253 and the subnet maskto 255.255.255.0 .

Configurez les réglages comme suit.

MRX7-D

UNIT ID =01
Commutateur rotatif [UNIT ID] = 1
Commutateurs DIP tous désactivés (en position relevée)

=
o

[la]a)als]s]ala]s

812345678

UNITID =1A
Commutateur rotatif [UNIT ID] = A
*‘H allslslalalslsf Commutateur DIP 1 activé (en position abaissée), tous les
5123456 78 autres désactivés (en position relevée)

5. Une fois le réglage du commutateur rotatif [UNIT ID] et du commutateur DIP du MRX et du
XMV effectué, cliquez sur [Next>].
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6. Vérifiez que le MRX et le XMV apparaissent sur I'écran, puis cliquez sur [Next>].
Dans la mesure ou il n'y a qu'une seule unité MRX et une seule unité XMV, il n'est pas nécessaire de modifier I'ordre.

.' Device Configuration Wizard

Conference

The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping.

s
T T 4

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE

DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D

1A XMv4280

7. Cliquez sur [Next>].
Depuis 1'unité MRX, sélectionnez dans MRX Designer la carte Mini-YGDALI

‘ Device Configuration Wizard

Conference .

Selectthe Mini-YGDAI card.

Mini-YGDAI Card
DEVICE CARD TYPE INFORMATION
01 MRXT7-D

Mo Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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8. Sélectionnez le modéle de DCP qui est connecté au MRX, saisissez un nom d'appareil et

cliquez sur [Finish].

Pour les besoins de cet exemple, nous utiliserons ProVisionaire Touch et ne ferons aucun réglage sur le DCP.

' Device Configuration Wizard
Conference

Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX
Startopology using DCHS is also possible

DEVICE | 01MRX7-D ~

ol wobe | ame |

»

0 MNone
1 Mone
2 Mone
3 Naone

MNaone
5 MNone

6 Mone

£

T Mone

=X

(L T g
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O. Lorsque la boite de dialogue « Display the configuration diagram? The diagram can also
be printed. » s'affiche, cliquez sur [Yes].

& Device Config @

,-""_.'\'-, Display the configuration diagram?
"S¥' The diagram can also be printed.

[ Yes ]E No ;[ Cancel ]

Un schéma de cablage s'affiche. Si vous le souhaitez, cliquez sur [Print] pour l'imprimer.
Pour fermer 1'écran, cliquez sur [Close].

' Configuration Diagram @
Ethernet DCcP
. 5] Connectthe computer and devices to an Ethemnet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
Bl switch using Ethernet cables. from each MTX or MRX (only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
01 MRX7-D
1A XMV4280
>>Page? | [ Print ] [ Close

Pour réafficher le schéma de cablage, sélectionnez le menu [File] — [Print Configuration Diagram].

Pour utiliser I'assistant Device Configuration Wizard en vue de modifier la configuration de I'appareil, cliquez sur le
bouton [Device Config] dans la fenétre Project.

D™ i el

=

NETWORK YDIF
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Configuration des réglages du MRX

Disposition et connexion des composants

Utilisez l'application MRX Designer pour définir une configuration interne sur le MRX.
Une fois les parametres configurés, vous devez les enregistrer. Pour ce faire, cliquez sur le menu [File], puis sur [Save].

NOTE

Il est possible que la boite de dialogue « User Account Control » apparaisse. Le cas échéant, cliquez sur [Continue] ou [Yes].

B Démarrage de MRX Designer

Accédez a I'écran des réglages en cliquant sur 1'onglet correspondant au nom du systéme que vous avez spécifié
al'étape 1 de la section « Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de 1'appareil) pour
créer la configuration de I'appareil ».

Dans I'écran des réglages, cliquez sur le bouton [Open MRX Designer] (Ouvrir MRX Designer) pour lancer MRX Designer.

OFen

B Disposition et connexion des composants liés aux microphones dans
I'emplacement local émettant les signaux audio vers I'emplacement distant

Placez et connectez les composants qui émettront des signaux audio d'entrée a partir des microphones situés dans
I'emplacement local vers l'emplacement distant

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

¢ « ANALOG IN »

¢ « Acoustic Echo Canceller » (Compensation d'écho acoustique)
« HPF » (MONO)

¢ « Auto Gain Control » (MONO)

¢ « Fader » (8CH)

* « Dugan Automixer » (Automixeur Dugan) (§CH)

Acoustic Echo Canceller ) z Dugan Automieer

LA AALAAAAS

ANALDGIN

YYYY YYYYYYYY

FYYYYYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

2. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports « HPF » et
« Auto Gain Control » pour les connecter.

b
B
b
-
B
b
B
-3

YYYY YYYYYYY

TYFYYYYY

3. Sélectionnez la zone comprise entre « HPF » et « Auto Gain Control » de sorte que les
composants et les cablages soient sélectionnés.

Aato Gain Contro Fader Diugan Automboer

| 2

YYYYYYYY

™
=
e
B
Q
(]

YYYY YYYYYYYY

YYVYVVYY =

Acoustic Ect celie ¥ { Fader Dugan Automieer

[
>

Yy

YYYYYYYY

ANALDGIN

A AAA B AAAALAL

TYFYYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

4. Copiez les composants et les cablages sélectionnés et collez-les une fois, ou procédez
a un glisser-déposer des éléments sélectionnés tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée.

Modifiez la disposition des composants selon les besoins.

Pour copier, procédez comme suit :
o <Ctrl> + <C>
* Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Copy] dans le menu déroulant.
* Sélectionnez [Copy] dans le menu [Edit].

Pour coller, procédez comme suit :
o <Ctrl> + <V>
¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Paste] dans le menu déroulant.
¢ Sélectionnez [Paste] dans le menu [Edit].

Acoustic Echo Canceller i Ao € C Fada Dugsn Automier

v

B
b
-3
-3
b
>
b
.

ANALDGIN

YYYY YYYYYYY

YYYYYYYY

5. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports « Acoustic Echo
Canceller », « HPF » et « HPF(2) » pour les connecter.

Acoustic Echo Canceller HPF Ao Gain Control Fade: Diugan Automer

—r

L

hAAAAAAA,;

ANALDGIN

YYYY YYYYYYY

TYFYYYYY

6. Sélectionnez la zone comprise entre « Acoustic Echo Canceller » et « Auto Gain
Control » de sorte que les composants et les cablages soient sélectionnés.

Arousti! B A Ly i ‘Fade Diugan Autom boer

v

A AAAAAAI

ANALDGIN

b
b
b
b
b
b
b
>

YYYY YYYYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

7. Copiez les composants et les cablages sélectionnés et collez-les quatre fois,
ou procédez a un glisser-déposer des éléments sélectionnés tout en maintenant
la touche <Ctrl> enfoncée.

Modifiez la disposition des composants selon les besoins.
Acoustic Echo Cant f > ointno Diugan Awtomibeer
i ¥

..

[

Acoistic Ec

AMALDGIN > :
>

hAAAASAAA;
vy

YYYY YYYYYY

b
b
b
>
B
>
-
>

8. Connectez les ports « ANALOG IN » 1 a 8 ainsi que les ports Mic In 1/2 des différents
composants « Acoustic Canceller » en effectuant un glisser-déposer.

Diugan Awtom boer

LA

HPF(3)  Auto G:
- e

A AAAAAAIJ
YYYY YYYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

O. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports de sortie
« Auto Gain Control » et les ports d'entrée « Fader » pour les connecter.

Sélectionnez la zone des ports de sortie « Auto Gain Control » et procédez a un glisser-déposer de 1'ensemble de
ces éléments en méme temps dans les ports d'entrée « Fader » pour les connecter.

&
-

Acoustic Ech X i o Dugan Auto
s

4

YYYYYYYY

ANALDGIN

B

L&
>
L&
L a
*
>
g
L4
>
L&
&
L g

10. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports de sortie
« Fader » et les ports d'entrée « Dugan Automixer » pour les connecter.

Dugan Auto

—
——
e
—

—

5
il

1

111

.-uui. A -1-\-ri. Ay

\ AAASR AAAAAAASE
iL
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Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

B Disposition et connexion des composants non liés aux microphones dans
I'emplacement local émettant les signaux audio vers I'emplacement distant

Maintenant, nous allons déplacer les entrées de signaux audio a partir des prises AUX L/R et de 'emplacement distant
vers les connecteurs [ST-IN] de MRX7-D.

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

« STEREO IN »

« PEQ » (STEREO, 3BAND (3 bandes))
« PEQ » (MONO, 3BAND)

« Fader » (2CH) x 2
« Fader » (1CH)

« Matrix Mixer » (IN=4, OUT=4)
« PEQ » (STEREO, 4BAND)

« PEQ » (MONO, 4BAND)

STEREOIN

>
>
L

2. Cliquez sur le port de « STEREO IN », puis cliquez sur la touche située a droite
de la zone d'édition dans « Properties ».

La boite de dialogue « Port Name » s’ouvre.

. Port Name
STEREO IN

N

Port Name

ouT

Port Name

Set Default Mame ] [ All Glear

Ok ] [ Cancel

3. Entrez un nom de port, puis cliquez sur [OK].

Dans cet exemple, les sorties 1L, 1R et 2L sont respectivement nommées « Aux L », « Aux R » et « Codec In ».

[ port Name
STEREQ IN

M Port Name ouT Port Name STEREDIN
1L B L
1R fux R
L Codec Ih
2R

Set Default Mame ] [ All Glear QF ] [ Cancel
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

4. Reliez les espaces situés entre les ports de sortie « STEREO IN » 1/2 aux ports d'entrée
« Matrix Mixer » 1/2 par un glisser-déposer.

PECIZ)

& >
L L d

PEC4)
> S

5. Reliez les espaces situés entre le port de sortie « STEREO IN » 3 au port d'entrée
« Matrix Mixer » 3 par un glisser-déposer.

STEREDIN PEQ: Faden(2) Matroc Mocer

N e - PELX3)
.:'“--i‘ — - : :
In = FEQH deni Th o
> i g ) 0
h-._. b et PEG{4)
> |

6. Reliez les espaces situés entre les ports de sortie « Matrix Mixer » 2/3 aux ports
d'entrée « Fader(4) » 1/2 par un glisser-déposer.
Le port de sortie «Matrix Mixer» 1 sera utilisé pour envoyer le signal Aux vers 1'emplacement distant. Les ports
de sortie «Matrix Mixer» 2/3 serviront a émettre le signal en sortie sur les haut-parleurs de 1'emplacement local.
Le port de sortie «Matrix Mixer» 4 sera utilisé comme entrée de signal de référence AEC (Compensation d'écho

acoustique).

STEREQIN PEQ =der(2)
= EQT)
L= _ b PEQ[3)

- : L
P
> PEC(4)
> >

7. Reliez les espaces situés entre le port de sortie « Matrix Mixer » au port d'entrée
« PEQ(4) » 1 par un glisser-déposer.

STEREDIN PEQ =
A | [—— b—p
}

PEC4)

—s >
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

8. Connectez le port de sortie « PEQ(4) » a chaque port de référence « Acoustic Echo
Canceller » (Compensation d'écho acoustique) en effectuant un glisser-déposer.

YYYY YYvvyYrYyyy

rftic Echo Cancallen(3) HFF(Z} AuoG:

L >

b

HPF(8} Auto G
e L

9. Double-cliquez sur « Matrix Mixer ».

L'éditeur du composant « Matrix Mixer » apparait.

Bl matrix Mixer

MATRIX MIXER
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

10. Double-cliquez sur la zone ol le nom du port Input 1 est affiché.
La boite de dialogue « Port Label » (Etiquette de port) s’ouvre.

Bl port Label (mE5m]

Part Label {1}

[ 0K ] [ Cancel

11. Entrez [Aux L] (Auxiliaire G), puis cliquez sur le bouton [OK].

Bl port Label (mE5m]

Part Label {1}
A L

[ 0K ] [ Cancel

12. Répétez les étapes 10 et 11 pour saisir les noms des autres ports.

Dans cet exemple, nous avons attribué les noms comme suit :

. Matrix Mixer

—_

Aux L

MATRIX MIXER Aux R

Entrée

Outrut Codec In

AW | N

Local Mics
1 Codec Out
SPL
SPR
AEC

Sortie

AW |DN

13. Cliquez sur les espaces pour activer les envois, comme le montre I'image ci-dessous.

Bl matrix Mixer
MATRIX MIXER

Output

14. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de
composant.
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

B Disposition et connexion des composants liés aux microphones pour la voix
Near-end (Voix locale)

Réglez l'entrée provenant des micros afin que leur sortie soit émise vers les haut-parleurs a I'emplacement local.

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

¢ « HPF » (MONO)

* « PEQ » (MONO, 4BAND)
¢ « Fader » (8CH)

* « Dugan Automixer » (8CH)

Dugan Automi

>
&
B
b
.
b
B

YYYY YYYVYVYYYY

2. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports « HPF(9) » et
« PEQ(5) » pour les connecter.

Fader(3) Dugan Automiboen(Z)

hAAAAAAAM
YYYY YYYYVYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

3. Sélectionnez la zone comprise entre « HPF(9) » et « PEQ(5) » de sorte que les
composants et les cablages soient sélectionnés.

=

i
]
[
e
Y

e
b
b
b
b
b
B
b

YYYY YYYYYYYY

4. Copiezles composants et les cablages sélectionnés et collez-les sept fois, ou procédez
a un glisser-déposer des éléments sélectionnés tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée.

Modifiez la disposition des composants selon les besoins.

=]
=

i
il
B
e
n

h A A AAAALAS
YYYY YYYYVYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

5. Connectez les ports « ANALOG IN » 1 a 8 ainsi que les ports d'entrée « HPF » en
effectuant un glisser-déposer.

ANALOGIN

9)INN))

ﬁ.cnustlic Echo Canceller HFF  Auto Gain Control

HFF(10)

HFF(15)

e
HPF(

 ——

[

b

(ZAuto Gain Control
e

to Gain Control(3)
—>

HPF{4Auto Gain Controli4)

— e

HPF(5Auto Gain Control(5)

= s

HPF{6Auto Gain Control(G)

— e ]

HPF(7TRuto Gain Control(7)

- —

PEG(5)
» >

PEQI(B)
- >

PEQ(/)
i =

PEQI(8)

e

LAAAAAAALS
YYYYYYYY S

PEQ(10)
- L 4
PEQ(1T)
- |
PEG({1.2)
—

=
B
i

\AAASR AAAAAAAR

Matrix Mixer

—

Manuel de configuration du MRX 82



Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

6. Effectuez un glisser-déposer entre les ports de sortie « PEQ » et les ports d'entrée
« Fader » pour les connecter.

LAAAALAAAM

>
-3
>
>
»>
-3
>
>
| 3
>
>

7. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports de sortie
« Fader(5) » 1 a 8 et les ports d'entrée « Dugan Automixer » 1 a 8 pour les connecter.

TYYYY YYYPYYYY

8. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre le port de sortie « Dugan
Automixer(2) » a et le port d'entrée « Matrix Mixer » 4 pour les connecter.

Matri: Micer
Codec Qutb 3
ERE-—
SPRk-- >

>
> |
b
> |
> |
» |
>
> |
-
-
L
>
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Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

B Disposition et connexion des composants liés aux microphones en sortie

Nous allons disposer et connecter ici les composants 1i€s aux haut-parleurs de la salle de conférence, aux haut-parleurs
affectés aux couloirs et a I'émission de la sortie vers CODEC.

Affectez respectivement « ANALOG OUT » 1 a CODEC, « YDIF OUT » 1 et 2 aux conversations confidentielles
(haut-parleurs de couloir) et « YDIF OUT » 3 et 4 aux haut-parleurs de la salle de conférence.

1. Disposez les composants affichés ci-dessous en les faisant glisser depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

¢ « Matrix Mixer » (IN=2, OUT=2)

¢ « PEQ » (MONO, 4BAND)

¢ « Fader » (1CH)

« Speech Privacy » (Confidentialité des conversations)
« PEQ » (STEREO, 4BAND)

« Fader » (2CH)

« ANALOG OUT »

« YDIF OUT » (Sortie YDIF)

ANALDGOUT

AAAALAA AL

Speech Privacy PEQ{14) aderT) YDIF QUT
B >

> >

TYYYYYYYYYYYYYYY
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

2. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre le port de sortie « Dugan
Automixer » a et le port d'entrée « Matrix Mixer(2) » 1 pour les connecter. Effectuez un
glisser-déposer des composants compris entre le port de sortie « Matrix Mixer » 1
(Codec Out) et le port d'entrée « Matrix Mixer(2) » 2 pour les connecter.

Matric Micen(Z)
-

I S

e e e e e o

&
>
&
3
3
>
8
|
-
&
&
L

Matrc Mixer
> —— _PEQ3) __/Fader(4)
S— p—
SERP— —

3. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre le port de sortie « Matrix
Mixer(2) » 1 et le port d'entrée « ANALOG OUT » 1 pour les connecter.

Matroc Mo "EO{12) ader{B) ANALDG OUT

-
-+

4. Double-cliquez sur « Matrix Mixer(2) ».

L'éditeur du composant Matrix Mixer apparait.

Bl matrix Mixer(2)

MATRIX MIXER

Output
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Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

5. Cliquez sur les espaces pour activer les envois, comme le montre I'image ci-dessous.

Bl vatrix Mixer(2) o] = /(== 1

MATRIX MIXER

Output

6. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de
composant.

7. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre le port de sortie « Speech
Privacy » 1 et 1W/Offset vers les ports d'entrée « YDIF OUT » 1/2 pour les connecter.

Spesch Privacy PEC{14) Fader(T) ¥DIF OUT
—_— >
— S ——

v

|

|

I
\AAAALAALAALALALL}

8. Double-cliquez sur « Speech Privacy ».

L'éditeur du composant « Speech Privacy » apparait.

Bl speech privacy
SPEECH PRIVACY

1

Environmental! ...+ 3
Sound Kot

0.668dE 8.66d8

Ch1:Sound -:
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Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

O, Sélectionnez « Building » (Batiment) dans la zone de liste [Environmental Sound] de la
source 1, et cliquez sur le bouton [ON] correspondant a la source 1 pour l'activer.

Réglez le son ambiant sur « Building » (son du climatiseur) afin que le son des conversations confidentielles soit
émis via les haut-parleurs de couloir.

. Speech Privacy
SPEECH PRIVACY

1

. BE4E

Chi:0n

10. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de
composant.

11. Effectuez un glisser-déposer des composants compris entre les ports de sortie
« Fader(4) » 1 et 2 et les ports d'entrée « YDIF OUT » 3 et 4 pour les connecter.

Matro: Mixer(2) | e ANALDG DUT

YYYYYvyy

Speech Privacy PEQ{14) YDIF OUT

— — ———
—

|
|
Y

>
B
b
>
>
B
3
>
>
B
b
>

Vous avez a présent terminé la disposition et la connexion des composants. Modifiez la disposition des composants et
changez le cablage selon les besoins.
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Compilation

Ceci permet d'analyser le placement et le cablage des composants du MRX pour détecter les éventuels problemes.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Compile] ([£2& Compile ]).

Démarrez l'analyse.

2. Confirmez les résultats d'analyse.

Si le message « Completed successfully » s'affiche dans le champ « Message », aucun probleme n'aura été relevé.
Si un probleme a été détecté, cliquez sur le bouton [Detail] pour voir comment résoudre le probleme et le corriger.

. Compile @

Conference

Message

Compile Successful.

01 MRX7-D
DsP
Processing 96%
Memory 13%
Connections 0K

Latency(44. 1tkHz) 20.22ms
Latency(48kHz) 18.58ms

System Resourcel Usage 9%
System Resource2 Usage  10%

Maintenant, vous avez terminé la compilation.
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Définition d'un groupe de liaisons de parameétres

Dans cet exemple, nous allons voir comment faciliter les opérations dans ProVisionaire Touch, par exemple, en affectant un
seul fader a deux faders en sortie stéréo vers les haut-parleurs de la salle de conférence ou en attribuant un seul bouton pour
I'activation de I'ensemble des boutons ON de microphone.

Ici, nous allons créer un groupe de liaisons de parametres qui relie plusieurs parametres tels que les niveaux ou
I'activation/désactivation ON/OFF, afin de modifier plusieurs parametres en méme temps a 'aide d'un fader ou d'un bouton
de ProVisionaire Touch.

1. Ouvrezla zone « Parameter Link Group », a gauche de MRX Designer, afin de consulter les
parameétres qui sont enregistrés.

{f Components

Parameter Sete

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

wn Ganeg Edit Group
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Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

2. Ouvrez la zone « Parameter », a droite de MRX Designer.

4, Properties

[ fcoustic Echo Ganceller [300
ficoustic Echo Ganceller(2) [§
ficoustic Echo Ganceller(3) [
ficoustic Echo Ganceller(4) [{
AMALOG IN [20000] c
AMALOG OUT [20001]
fute Gain Contral [30002]
futo Gain Contral(2) [30013]
futo Gain Controll3) [30021] 1
futo Gain Contral(4) [30028]
futo Gain Contral(s) [30026]
futo Gain Contral(B) [30028]
fute Gain Contral(7) [30031]
fute Gain Contral(8) [30038]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer(2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]
Fader(3) [30037]
Fader(4) [30041]
Fader() [30044]
Fader(6) [30062]

Eodend TONNEET
L1}

[ G0 o o G G

3. Les niveaux des haut-parleurs de la salle de conférence étant réglables a I'aide de
« Fader(4) », ouvrez [Fader(4)] dans la zone « Parameters ».

£

AMNALOG IN [20000] -

BNALDG OUT [20001]

Buto Gain Contral [30002]

Buto Gain Contral(2) [30013]
Buto Gain Contral(3) [30021]
Auto Gain Contral(4) [30023] =
Buto Gain Contral(5) [30026]
Buto Gain ContrallG) [30028]
Buto Gain Contral7) [30081]
Bto Giain Controll8) [30035]
Dugan Automixer [30005]
Dugan Automixer{2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]

Fader(3) [30037]

[ [ e )

mom omom oo
L i U, S TR R e O, S TR R MR L e O A T R e L B

[ [ e )

I

. Gh02Polar ity
. Ghil:Level

. GhiZLevel
.. CGh01:0n

. ChD20n

T EedewlBN TON0AAT
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Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

4. Apres avoir cliqué sur [Ch01:Level] (Can01 : Niveau), maintenez enfoncée la touche <Ctrl>
et cliquez sur [Ch02:Level] (Can02 : Niveau).

Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments en cliquant dessus tout en maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.
Pour sélectionner les parametres en continu, cliquez sur le parametre de début, maintenez la touche <Maj> enfoncée,
puis cliquez sur le parametre de fin.

Dugan futomizer(2) [30045]
Fader [30003]

Fader(2) [30036]

Fader(3) [30037]

Fader(4) [30041]

.. Ghil:Palar ity

.. Ghi2:Polar ity

-

5. Faites un clic droit et sélectionnez [Add to Parameter Link Group] — [Add New Group].

Une boite de dialogue apparait, qui permet de définir le nom du groupe de liaisons de parametres.

[ parameter Link Group ==

6. Entrez [Speaker Level] (Niveau de haut-parleur), puis cliquez sur le bouton [OK].

Le groupe [Speaker Level] est généré dans la zone « Parameter Link Group », et 'éditeur de Link Master apparait.

| New ” Daleta || Open |

LINK MASTER

. §} Fader(4) [30041] =
Chil:Level -=
i Chi2Level -

3.88d6

Aheolute

=l

7. Sélectionnez [Absolute] dans la liste déroulante de I'éditeur de Link Master.
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8. Double-cliquez sur « Fader(4) ».

L'éditeur du composant « Fader(4) » apparait.

Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

O. Déplacez le fader dans I'éditeur de Link Master et vérifiez que les faders de I'éditeur du

composant « Fader(4) » sont reliés entre eux.

10. Cliquez sur le bouton [x] dans le coin supérieur droit de I'éditeur du composant
« Fader(4) » pour le fermer.

Ouvrez maintenant 1'éditeur de Link Master car nous l'utiliserons pour enregistrer 1'élément Remote Control Setup

List (Liste de configurations de commandes a distance).

Répétez les étapes 2 a 10 pour créer les groupes de liaisons de parametres comme suit.

Nom de groupe
de liaisons de
parameétres

Composants

Parameétres

Réglages de la liste déroulante
de I'éditeur de Link Master

Mics On/Off

[Fader(5)]

Ch01:0n

Ch02:0n

Ch03:0n

Ch04:0n

Ch05:0n

Ch06:0n

Ch07:0n

Ch08:0n

Absolute

Vous avez maintenant terminé le réglage du groupe de liaisons de parametres.
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Création de la Liste de configurations de commandes a distance utilisée par
ProVisionaire Touch

Pour modifier les parametres en opérant ProVisionaire Touch, enregistrez les parametres dans la Liste de configurations de
commandes a distance et créez le fichier de sortie. Ajoutez le fichier rcsl de sortie sous forme de document dans
ProVisionaire Touch sur l'iPad.

Enregistrez les parametres ci-apres dans la Liste de configurations de commandes a distance. Les étapes nécessaires

a l'enregistrement seront expliquées par la suite.

o Composant ou groupe de liaisons de s
N A . | S Parametres
paramétres incluant les paramétres enregistrés
001 Speaker Level Fader de Link Master
002 Mics On/Off Bouton [ON] pour Link Master
003 Speech Privacy Bouton [ON] de la Source 1

Nous allons 2 présent vous expliquer comment enregistrer la Liste de configurations de commandes a distance. A ce stade,
nous vous indiquerons comment faire cela par un glisser-déposer des parametres tout en maintenant la touche <Ctrl>
enfoncée, en utilisant 1'éditeur de composant et ainsi de suite ; mais vous pouvez également glisser-déposer 1'élément

a partir de la zone « Parameters ».

1. Sélectionnez [Remote Control Setup List] dans le menu [Tools].

La boite de dialogue « Remote Control Setup List » apparait.

. Remote Control Setup List

01MRX7-D

001—100'101—200 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 201-900 | 901-1000 Revcﬁabsl

=

0. FUMNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)  Type CmplID  MIN MAX

[

m ™

—
=

= ||| — = |||
[=RH{T=] | |(en ||| || ||

i

]
]

=]

|t

Range View Type
Clear All Clear Export ][ Iransfer] [ Search String Display [ oK ]E Cancel i
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2. Cliquez sur I'éditeur de Link Master affecté au paramétre « Speaker Level ».

Vous serez dirigé vers I'éditeur de Link Master correspondant a « Speaker Level ». Si I'éditeur de Link Master est
fermé, cliquez avec le bouton droit de la souris sur « Speaker Level » dans la zone du groupe de liaisons de parametres
puis sélectionnez [Open Link Master] dans le menu contextuel afin de l'afficher.

Bl specke...[ o | © [

LINK MASTER

-B.3548

absolute S

aker Lewvel

3. Faites un glisser-déposer du fader de I'éditeur de Link Master dans la zone « PARAMETER »
a la ligne n° 001 au sein de la boite de dialogue « Remote Control Setup List », tout en
maintenant enfoncée la touche <Ctrl>.

Le fader de « Speaker Level » est alors enregistré.

. Remote Control Setup List

01MRX7-D

1
001-100 | 101-200 | 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | G01-700 | 701-800 | 801-900 | 901-1000 | Revolabs |

=

0. FUNCTION PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.) Type CmplD  MIN MAX
 Speaks evel - Level +10dB INFINITYAB 10.00d8 |

Link Group

[ m

= e | e e
[=NNi=] = || W

]

2

| -

[

Range View Type

[ Clear ][ All Clear ] [ Export ][ Iransfer] [ Search String Display [ oK ][ Cancel ]
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4. Enregistrez les autres paramétres tel qu'indiqué aux étapes 2 a 3.

. Remote Control Setup List

01MRXT-D

Mo. FUNCTION

Link Group
Link Group

FParameter

PARAMETER (=Ctrl=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this column.)

Speaker Level_Level

I

OniOff_On

Speech Privacy_Ch01:0n

Type
Level +10dB
on

Speech Privacy

Cmp ID

30063

MIN MAX
ANFINITYdB  10.00dB
OFF

OFF

001—100'101—200 201-300 | 301-400 | 401-500 | 501-600 | 601-700 | 701-800 | 201-900 | 901-1000 Revo!absl

[

—
=

[ e R R N R
=0 =T =< = T O TS

B EIEIEIE I EIE R E IR I IR EIE

2

-

ON
ON =

[ Clear ][ All Clear ] [ Export ][ Transfer ] [ Search

'Range View Type

][ Cancel ]

5. Cliquez sur le bouton [Export] (Exportation).

La boite de dialogue d'enregistrement de fichier apparait.

. Select export folder

@Ov|- Desktop »

Organize » New folder

A
i Favorites T

Bl Desktop
4 Downloads

™ Libraries
Li s | System Folder

| Recent Places

m

- Libraries
@ Documents
As Music
[ Pictures
B videos i

1M Computer
e JAT (C)
= IT-7 (D)
= FR-T (E)
= 57 (F)
£ EnN-T (G
— RIT (HA

A , Network . | Computer
I Systemn Folder | Systern Folder

- | +y | | Search Desktop

File name: 01 MRX7-D MRXT-D 201 5wc0n.csv

Save as type: | *.csv

“ Hide Folders

I Save

J |

Cancel ]
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6. Remplacez « File type » (Type de fichier) par « rcsl ».

L'extension de fichier devient « rcsl ».

. Select export folder @
@vvl! Desktop » - |&’| | ek Dok T o
Organize » Mew folder g - 9‘

[ Favorites A | raries C Network ‘ L Computer
B Desktop System Folder L Systern Folder =SS0 System Folder
i I -

4 Downloads

= Recent Places

m

o Libraries
_‘\. Documents
@' Music
=) Pictures

E Videos

! Computer
e AT (C)
e TT-7 (D)
ca FR-T(E)
a ES-T(F)
&, N7 (G)
e RUST (HA

File name: 01 MRX7-D MRX7-D 201 5x000c -

Save as type: |§*.rcsl i ']

= Hide Folders Save ] | Cancel |

7. Sélectionnez le dossier souhaité et remplacez le nom du fichier comme il convient, puis
cliquez sur le bouton [Save].

La Liste de configurations de commandes a distance utilisée par ProVisionaire Touch est ainsi enregistrée.

8. Cliquez sur le bouton [OK] dans la boite de dialogue « Remote Control Setup List ».

La boite de dialogue « Remote Control Setup List » se ferme.

O. Cliquez sur le bouton [x] dans le coin supérieur droit respectivement de I'éditeur de Link
Master et de I'éditeur du composant pour les fermer.

L'enregistrement de la Liste de configurations de commandes a distance est ainsi terminée. Reportez-vous au document
« ProVisionaire Touch Setup Guide » (Guide de configuration de ProVisionaire Touch) pour apprendre a utiliser
ProVisionaire Touch.

Le fichier créé peut €tre transmis via 1'application « File Transfer ». Reportez-vous au « Mode d'emploi de MRX
Designer » pour les instructions d'utilisation de 1'application.
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Stockage d'une présélection

Vous devez spécifier la présélection qui sera rappelée au démarrage du MRX.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Preset] ( I8 ).

La boite de dialogue « Preset » apparait.

’ Preset

el

=l

Recall Filter

B nNo. Name A B ExT.JO MRX7-D DCP

Wireless DCP

GPI / SD PLAY

01 [No Data)l
02 [No Data]
03 [No Data]
04 [No Data)
05 [No Data]
06 [No Data]
07 [No Data)
08 [No Data]
09 [No Data)
10 [No Data)
11 [No Data]
12 [No Data)
12 [No Data)
14 [No Data]
15 [No Data]
16 [No Data)
17 [No Data]

-~

m

[ Gopy ][ Paste ] Clear ALL: Recall all parameters

ﬂ - Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall

[oFF |[1 =) [orF |[1 =]

3

ﬂ Preset Link

Cloze

2. Cliquez sur I'élément n° 01 puis cliquez sur le bouton [Store].

La boite de dialogue « Store Preset » apparait.

| store Preset @
Name: [EETE

[ QK ” Cancel ]

Manuel de configuration du MRX 97
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3. Entrez [Conference] (Conférence), puis cliquez sur le bouton [OK].

L'état actuel est enregistré en tant que présélection appelée « Conference ».

: Preset @I

[ stoe ||  Recal | Recall Filter
B No. Name A B EXT./JO MRX7-D DCP Wireless DCP GPI / SD PLAY
01 Conference D E ALL 01 ALL Parameters Mo Assign Mo Assign details... "

02 [No Data)
03 [No Data]
04 [No Data]
05 [No Data]
06 [No Data)

T

07 [No Data]
08 [No Data]
09 [No Data]
10 [No Data]
11 [No Data]
12 [No Data)
13 [No Data]
14 [No Data]
15 [No Data)
16 [No Data]
17 [No Data)

[ oy ][ Paste ][ Clear ] ALL: Recall all parameters

O - Rreca partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[oFF |[1 ~) [ofF |[1 ~]

Cloze

4. Cliquez sur le bouton [Close].
La boite de dialogue « Preset » se ferme.
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Configuration des réglages EXT. 1/0

Nous avons ainsi réglé la sortie audio vers les canaux YDIF 1 & 4 du MRX dans MRX Designer. Nous allons a présent
définir les canaux XMV qui recevront les signaux audio des canaux YDIF 1 a 4.
Ces réglages s'effectuent dans MTX-MRX Editor.

1. Basculez sur l'affichage de MTX-MRX Editor.

‘@ MTX-MRX Editor - Conference.mtx ol & ==
File System Controller About
D % El‘ﬂ_.‘ & 01 Conference [E| DJ 00 Online Offline ”

Gonference

Project

_ ’1‘

Open H
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Cliquez sur le bouton [EXT. I/0] (E/S externe).
L'écran « EXT. I/O » apparait.

@ MTX-MRX Editor - Conference.mix =l = ==

File System Controller About
O % Ty @B®D S

Project

YDIF 9-16 ANALOG

DIF 1
01 MRXT-D .
MRX7-D —

14 Hphd 280
XMy

Cliquez sur la touche [EDIT].

Vous pouvez a présent définir les entrées sur YDIF 1-8 de 1'unité XMV.

/@ MTX-MRX Editor - Conference.mix ol = ==
File System Controller About

O " &

Project

aapapap - Oifline | @

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

*DIF 1
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4. Cliquez sur la touche de sélection de I'acheminement de la sortie correspondant
a « YDIF 1 » sur l'unité XMV.

La boite de dialogue « YDIF Out Patch » (Assignation de sortie YDIF) apparait.

¥DIF Out Patch

¥OIF out: [1] E] tnput Source [ vorr I Anacoc I DAanTE
R :

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

Close

5. Sous CHANNEL (Canal), cliquez sur le bouton [A].
Emettez le signal de sortie YDIF 1 depuis le canal A de XMV.

O™ &

1A XMV4280
XMV F vorout ([t <]F]  mputsource I vorr M Anaoc I DANTE
tHa -

z MTX-MRX Editor - MRX7-D Conference.mix

i al @@e®® - | - f

YDIF 4 Y¥DIF 5

YDIF Out Patch

If the ¥MVvs are get to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

Close

===

¥DIF &
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6. Basculez sur le canal 2 en vous aidant de la zone de liste [YDIF Out:] (Sortie YDIF :).

La cible de 1'édition bascule sur le canal 2.

YDIF Out Patch

YDIF Out: E] E] Input Source [ vorr I anvaioc I DANTE
wovizo [ Ie] :

If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels wil be disabled.

Close

7. Cliquez sur le bouton [B] pour émettre le signal audio de sortie de YDIF depuis le canal B
de XMV.

8. Affectez les canaux 3/4 a C/D, comme indiqué dans les étapes 6 a 7.

[&@ MTX-MRX Editor - MRX7-D Conference.mtx (===

Db & e |0 ®B®B®D s

01MRX7-D (]
MRX7-D ——
YDIF Out Patch
1A XMV4280
I F YOIF Out: [4 [  mputSource I vorr I anaLoG I DANTE
CH & CHEB
| e e o) :
- I F If the XMVs are set to Double Power mode, outputs of B/D/F/H channels will be disabled.

O, Cliquez sur le bouton [Close].
La boite de dialogue « YDIF Out Patch » se ferme.
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10. Cliquez sur la touche [EDIT] pour désactiver les touches de sélection de I'acheminement
du signal de sortie YDIF.

/@ MTX-MRX Editor - Conference.mix ol = ==
File System Controller About

D% o= [ oceee 0 Q) ®W®®® s

La configuration des réglages en mode hors ligne est a présent terminée. Enregistrez a nouveau les réglages.
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Connexion de I'équipement

Exemple 2) Systeme de téléconférence utilisant Speech Privacy

Apres avoir monté le MRX et vos autres équipements en rack, connectez le MRX et ces équipements comme illustré
ci-dessous. Si vous avez copié des sources audio sur une carte mémoire SD, insérez a ce stade la carte dans le MRX.

@YAMAHA o Xiivazse G o« 3
- ®
C D C o} C D C D C AC IN
YDIF LEODMMER 2 C > ¢ > C > ¢ > ¢
mer [ (oegeaems) ¢ % S ¢ ¢ ¥
[m eaneL ook 7 Se G —HN =

L oek o [Meccecc® Boocoo ol [ e

@ litock e b one /| N KA N
®L_® St @lle ]| @ & ]| GO

i T

Sl il
Sl il
>
H%
N >
Ordinateur 7
) Connexion
LAN sans fil
— 7 v
Tablette (iPad) équipée du
logiciel ProVisionaire Touch
—
Point d'accés Wi-Fi CODEC <
(O,
MRX7-D
% IEEIE Y af
R : 765432 1|5 -START UP MODE o N [[
Reoe—m= R poeme FoWER I 24vjoc X11X] @Dante /a"= n@' "
[e—— e— e— PANEL LOCK © ® @
——D——— @ R

1 UNLOCK

1.1 LOGK

SECONDARY PORT

I DAISY GHAIN

I-1 REDUNDANT DCP yoIr —

e — s [ 765 HIERERE o Yy N Yy N
e w T e ®Opeeee: ®eeeese: ®leeeeed®

> INPUT

[ c— c— ) @
@E:: ouT [efeTefofeleTol=]=1=1°1=] [*l=lel=]*l==]*]*]=]=]=
@ stot oot ®|edecds]®|eteods)®
O YAMAHA {38858 sooses woE oo i i = =
N AN N AN N N N
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Mise sous tension du MRX

Mettez le MRX sous tension.
Mettez I'amplificateur hors tension avant d'éteindre le MRX.

Mise sous tension de I'amplificateur

Mettez I'amplificateur sous tension.
Pour empécher la production d'un son indésirable, nous vous recommandons de régler les réglages de I'atténuateur de tous
les canaux de l'amplificateur sur la valeur la plus basse avant de le mettre sous tension.

Spécification de I'adresse TCP/IP de I'ordinateur

Pour permettre au MRX et a I'ordinateur de communiquer, veuillez définir I'adresse TCP/IP de I'ordinateur comme suit.

1. Sélectionnez [Network Setup] (Configuration réseau) dans le menu [System] (Systéme) de
MTX-MRX Editor.

La boite de dialogue « Network Setup » apparait.

2. Cliquez sur [Open Network Connection].
« Network Connections » apparait.

3. Cliquez avec le bouton droit sur I'adaptateur auquel le MRX est connecté et sélectionnez
[Properties].
La boite de dialogue « Local Area Connection Properties ».

4. Sélectionnez [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)], puis cliquez sur [Properties].

La boite de dialogue « Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties » (Propriétés du protocole Internet version 4
(TCP/1Pv4)) apparait.

5. Cliquez sur [Use the following IP address (S)].

6. Saisissez « 192.168.0.253 » dans I'encadré [IP address] et « 255.255.255.0 » dans le champ
[Subnet mask].

NOTE
L'adresse IP du MRX7-D est configurée sur « 192.168.0.1 ».

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

~) Obtain an IP address automatically
@) Uge the following IP address:

IP address: 192,168 . O 253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

|| validate settings upon exit P

[ OK ][ Cancel I

7. Cliquez sur [OK].
NOTE

Dans certains cas, le pare-feu Windows bloque MTX-MRX Editor lorsque vous effectuez ce réglage. Cochez la case [Private
Network] (Réseau privé), puis cliquez sur [Allow Access] (Autoriser I'acces).
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Envoi des sons ambiants de Speech Privacy

Exemple 2) Systéme de téléconférence utilisant Speech Privacy

Avant de basculer en ligne, envoyez les sons ambiants devant étre utilisés pour Speech Privacy vers le MRX.

1. Démarrez MRX Designer.

2. Sélectionnez [Install Speech Privacy File] (Installer le fichier Speech Privacy) dans le

menu [File].

La boite de dialogue « Install Speech Privacy File » apparait.

cis 2

Si I'élément « Installed » (Installé) est affiché dans le champ « File » (Fichier), les sons ambiants ont déja été installés
sur le MRX, il n'y a donc pas lieu de les transférer.

. Install Speech Privacy File

Device Name

Install Unit IEJ Type
[ MRX7-D

01 MRX7-D

=

File

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building

Refresh

3. Sélectionnez la case a cocher dans le champ « Install » (Installer), puis cliquez sur le

bouton [Install].

Une boite de dialogue s'affiche vous indiquant que 'opération risque de prendre un certain temps. Cliquez sur le
bouton [Yes] pour continuer.

4. Une fois que la mention « Complete » (Terminé) apparait dans le champ « File », fermez la

boite de dialogue.

. Install Speech Privacy File

Device Name

Install Unit IEJ Type
[ MRX7-D

01 MRX7-D

=

File
Complete

Speech Privacy Audio File will be sent to MRX7-D.
Please go offline to send audio file.

Enviromental Sound
A Forest
B Seashore
C Street
D Building

Refresh
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Connexion en ligne de MTX-MRX Editor

Dans la partie supérieure droite de MTX-MRX Editor, cliquez sur le bouton [Online]. Une fois I'unité en ligne, le voyant 1
s'allume en bleu.

AP A@D | o [ ofine |

Lorsque la boite de dialogue « Synchronization » apparait, sélectionnez « To Device », puis cliquez sur le bouton [OK].
Lorsque 1'indication de la boite de dialogue change, sélectionnez le systeme que vous voulez mettre en ligne, puis cliquez
sur le bouton [Online].

Le projet créé dans MTX-MRX Editor est envoyé au MRX.

Synchronization

DIRECTION:  To Device
SYSTEM STATUS PROGRESS

MT XMV digita..

details |

Synchronization

@ To Device (_)From Device

]
j [[[[[] 3 _ _ [[[[[] 3 T (Lost _I
» o [ ]

System Message
QK i [ Gancel ] Selectthe systems to go online and then click [Online] button.

Cancel
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Vérification de I'application des régalges

Les principaux éléments a vérifier sont répertoriés ci-dessous. Pour obtenir des informations sur les réglages détaillés de
parametres, reportez-vous au « Mode d'emploi de MTX-MRX Editor » et au « Mode d'emploi de MRX Designer ».

1. Connectez un signal d'entrée audio provenant de la prise AUX IN aux entrées du MRX7-D
et réglez les niveaux d'entrée.

Réglez les niveaux d'entrée sur AUX IN a l'aide de « Fader (2) ». Vous pouvez utiliser ProVisionaire Touch pour
ajuster le niveau sonore provenant des haut-parleurs de la piece.

2. Réglez le niveau de sortie de Speech Privacy a l'aide du « Fader(7) ».

3. Ajustez le niveau d'entrée du volume de microphone a l'aide de I'éditeur de I'entrée
analogique [ANALOG IN].

Activez le bouton [+48V] selon les besoins.

AVIS

Assurez-vous de désactiver ce bouton si I'alimentation fantéme n'est pas requise.

Veillez a suivre les précautions ci-dessous, afin d'éviter le bruit ainsi que d'éventuels dommages aux appareils externes et
a l'unité elle-méme lorsque vous utilisez ce commutateur.

* Assurez-vous de désactiver ce bouton lorsque vous branchez au connecteur [INPUT] un appareil ne prenant pas en
charge I'alimentation fantome.
¢ Evitez tout branchement/débranchement de cable en liaison avec le connecteur [INPUT] lorsque ce bouton est activé.
* Prenez soin de diminuer le niveau de sortie au minimum avant d'utiliser ce bouton.
NOTE

Il n'y a pas de commutateur principal. Afin d'éviter tout dysfonctionnement, assurez-vous que cette option est réglée de maniére
appropriée pour I'équipement connecté.

4. Réglez les autres entrées et sorties.

5. Vérifiez les réglages du logiciel ProVisionaire Touch.

Vérifiez si ProVisionaire Touch fonctionne selon ses réglages.

Une fois que vous avez configuré tous les réglages, enregistrez le projet et basculez MTX-MRX Editor hors ligne.

La configuration des réglages pour 1'exemple 2 est a présent terminée.
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Disposez les composants « Paging » (Radiomessagerie) et affectez les destinations de radiodiffusion (zones, groupes de
zones) ou les messages préenregistrés aux boutons de sélection de zone/message des unités PGM1.

Vous pouvez utiliser les boutons pour sélectionner la destination de radiodiffusion (les sélections multiples sont autorisées)
et reproduire les messages préenregistrés sur la carte SD.

Sur la carte SD que vous introduirez dans le MRX, enregistrez les fichiers audio du carillon d'ouverture, du carillon de
fermeture et des messages.

Paging Device Group 1 (P}
PGX1 PGX1
MRX7-D 1D=01 ID=0 D=1
% I % %
PGX1 PGX1
ID=0 D=1
PGX1 PGX1
ID=0 D=1

—

(@ =Microphone de priorité

@®YAMAHA

SWR2100P-10G

Paging Device Group 2

MTX5-D ID=02

’g_"’“ G om i %..Sl

Il est possible de connecter un total de quatre unités PGM1 & un systtme MTX/MRX comprenant un MRX. Une unité
PGM1 peut commander une unité MRX, les deux unités sont alors appelées collectivement Paging Device Group (Groupe
d'appareils de radiomessagerie). L'une des unités PGM1 au sein de 1'élément Paging Device Group est considérée comme le
micro de 1ere priorité et devient ainsi prioritaire en termes de radiodiffusion sur les autres unités PGM1.

Trois méthodes différentes vous sont proposées pour utiliser le PGM1.

B Radiodiffusion depuis le micro.

1. Utilisez les boutons de sélection de zone/message pour sélectionner la zone de
radiodiffusion.

2. Appuyez sur le bouton PTT.

Lorsqu'il est spécifié, le carillon d'ouverture retentit.

3. Lorsque l'indicateur d'état s'allume en rouge, vous pouvez parler dans le microphone.

4. Une fois que vous avez fini de parler, appuyez sur le bouton PTT.

Lorsqu'il est spécifié, le carillon de fermeture retentit.
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B Reproduction d'un message préenregistré sur la carte SD

1. Utilisez les boutons de sélection de zone/message pour sélectionner la zone de
radiodiffusion.

2. Utilisez les boutons de sélection de zone/message pour sélectionner le message que
vous souhaitez reproduire.

3. Appuyez sur le bouton PTT.

Lorsqu'il est spécifié, le carillon d'ouverture retentit.

La reproduction du message démarre et l'indicateur d'état s'allume en rouge.

Lorsque la reproduction du message est terminée, la fonction PTT se désactive automatiquement.
Lorsqu'il est spécifié, le carillon de fermeture retentit.

W Utilisation du planificateur pour reproduire un message préenregistré sur la
carte SD

En langant un événement de radiomessagerie, le message spécifié est reproduit vers la zone ou le groupe de zones
spécifié(e).

Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de
I'appareil) pour créer la configuration de I'appareil

Avant de définir la configuration interne du MRX, utilisez 1'assistant de MTX-MRX Editor pour créer la configuration de
l'appareil.

Une fois les réglages de base effectués, vous pourrez imprimer les informations relatives au cablage et aux numéros d'ID.
Procédez comme suit pour effectuer les réglages de base.

1. Saisissez un nom pour le systtme MTX/MRX que vous comptez créer et cliquez sur [Next>].

& Device Configuration Wizard @

System #1 - : i
The Device Configuration Wizard guides you through the initial configuration of your system design, o

and configures device settings.

Select and name a new configuration, edit an existing configuration, or clear an existing configuration.

SYSTEM MAME  System #1

@ Mew

Cancel
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2. Spécifiez le nombre d'unités qui seront connectées au systéme MTX/MRX, puis cliquez
sur [Next>].
Spécifiez la valeur « 1 » pour : le nombre d'unités MRX7-D sous « YDIF Connected », le nombre d'unités EXi8,
le nombre d'unités PGM1 sous « DANTE Connected » et le nombre d'unités XMV8280-D. Sur la rangée a 1'extréme
droite, réglez le nombre d'unités MCP1 sur 3.

' Device Configuration Wizard
Fitness Gym
Enter the number of devices which are connected via YDIF, Analog, and/or Dante. ?
Atleast one MTX or MRX device must existto make up a system. After changing the Configuration, re-store the existing Preset data.
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber DEVICE TYPE Mumber
MRX7-D [+] seavarao 4 pal ~ MCPL -
ey ) c =
S @ T
EXig HMVEZR0 XMVE140-D
% o) R o) e
r— o ) Pecsem
@ i
e i
E ¥ » ”
Mumber of Assigned Devices:
-MTXMRX Total: 1/4 -YDIF Total: 2/8 - MM RXKMYIEXio: 37120 -PGMIMCP1: 4120 -Project Total: 7/20

3. Spécifiez I'ID d'unité de chaque appareil, puis cliquez sur [Next>].

Utilisez la valeur attribuée au parametre UNIT ID sauf si vous avez des raisons précises de ne pas le faire.

. Device Configuration Wizard

Fitness Gym

Setthe UnitIDs.
Match the Unit IDs in the list below to the physical devices if present.
If no devices are present yet, match the physical IDs to the configuration diagram later.

YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected
DEVICE TYPE UNIT ID DEVICE TYPE UNIT ID DEVICE TYPE UNIT ID DEVICE TYPE MNumber
MRX7-D +  PGM1 #  MCPl -
1= =3l < =
EXiB XMVB280-D MCP1
e 1@ @l L o1 v
MCP1
— 92 -

YDIF MODE | DISTRIBUTION ¥

|
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4. Réglez le commutateur rotatif [UNIT ID] et le commutateur DIP des différents appareils.

Configurez l'adresse IP de 'ordinateur au terme de I'exécution de 1'assistant, a I'étape « Spécification de 1'adresse TCP/
IP de I'ordinateur ».

Si l'appareil n'est pas a portée de main, vous pourrez le configurer plus tard, au cours de 1'étape « Connexion de
I'équipement ».

Vous réglerez le parametre UNIT ID de MCP1 lors de I'étape « Connexion de I'équipement ».

' Device Configuration Wizard

Fitness Gym

Setthe Unit ID with the [UNIT ID] rotary switch and DIP switches1-3 on the device's rear panel.
Except MCP1, Unit ID setvia device display.
Connectthe computer and all devices to an Ethernet switch using Ethernet cables.

MTX3 /EXi8 /EXo8

MRX7-D / MTX5-D

!| xqsnrn

SetIP SETTING (DIP switch &) to the [UNIT IDY] position on the device’s rear panel.

After setting, reboot the device.
Setthe computers IP Address to 192 168.0.253 and the subnet maskto 255 2552550 .

MCP1 requires a PoE switch/injector compliant with IEEES02 3af.

Configurez les réglages comme indiqué ci-dessous. La méthode de réglage du parametre UNIT ID de PGM1 est
décrite a 1'étape 8.

EXi8

UNIT ID =01
Commutateur rotatif [UNIT ID] = 1
Commutateurs DIP = tous désactivés (OFF) (en position relevée)

812345678

UNIT ID =02
Commutateur rotatif [UNIT ID] =
Commutateurs DIP = tous désactivés (OFF) (en position relevée)

012345678

UNIT ID = 30

Commutateur rotatif [UNIT ID] =

Commutateurs DIP 1 et DIP 2 activés (ON) (en position abaissée),
5123456 78 tous les autres désactivés (OFF) (en position relevée)

5. Une fois les réglages du commutateur rotatif [UNIT ID] et du commutateur DIP de I'unité
effectués, cliquez sur [Next>].
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6. Vérifiez que les appareils sont affichés a I'écran, puis cliquez sur [Next>].
Ne modifiez pas 'ordre selon lequel ils sont affichés.

. Device Configuration Wizard @
Fitness Gym ¥
The order of the YDIF connected devices can be changed by dragging and dropping. a a@ 0,_“,3'
YDIF Connected ANALOG Connected DANTE Connected I
DEVICE DEVICE DEVICE DEVICE
01 MRX7-D “ 60 PeMl “ 890 MCP1 2
02 EXis 30 xMve280-D 91 Mcrl
92 MCP1
7. Définissez le nombre d'unités PGX1 sur 1.
' Device Configuration Wizard @

Fitness Gym
Specify the number of PGX1 extension devices per PGM1.

Add a 'Paging’ Component in MRX Designer for use with PGM1. ‘
Assign PGX1 to PGM1

8 4
Assign each PGMA to MRX7-D Paging Device Group by drag and drop.

Paging Device Group
DEVICE PGX1 Group Host 1st Priority MIC - MIC2 MIC3 MIC4
60 PGML 01 MRX7-D 60 PGM1
L ‘s

DANTE IN
1st Priority 1stPriority Mic
Mic2 Mic2

Mic3
Micd

8D

>
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8. Réglez le commutateur rotatif [UNIT ID] et le commutateur DIP du PGM1.
Si l'appareil n'est pas a portée de main, vous pourrez le configurer plus tard, au cours de 1'étape « Connexion de
I'équipement ».
Configurez les réglages comme suit.

PGM1
UNIT ID = 60
Commutateur rotatif [UNIT ID] = 0
$‘H dd PP O Commutateurs DIP 2 et DIP 3 activés (ON) (en position abaissée),
51 2 345678 tous les autres désactivés (OFF) (en position relevée)

O. Une fois les réglages du commutateur rotatif [UNIT ID] et du commutateur DIP du PGM1
effectués, cliquez sur [Next>].

10. Cliquez sur [Next>].
Depuis I'unité MRX, sélectionnez dans MRX Designer la carte Mini-YGDAI

I Device Configuration Wizard

Fitness Gym : - g
Selectthe Mini-YGDAI card. § v

Mini-YGDAI Card

DEVICE CARD TYPE INFORMATION

01 MRXT-D ) ) ) ) - y
Mo Assign Assign Card Type using slot component in MRX Designer Window.
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

11. Sélectionnez le modéle DCP a connecter au MRX, saisissez un nom d'appareil et cliquez
sur [Finish] (Terminer).

Dans cet exemple, spécifiez sept unités DCP1V4S.

' Device Configuration Wizard
Fitness Gym

Assign and name the Digital Control Panels connected to each MTX or MRX
Startopology using DCHS is also possible.

DEVICE | 01MRX7-D ~

0 | MODEL _ tame |
o [ [ocPwasuseu ~| DCP1v4s

B
. B
3 B DCP1V4S
. B
5 B DCP1V4S
o B
7

12. Lorsque la boite de dialogue « Display the configuration diagram? The diagram can also
be printed. » s'affiche, cliquez sur [Yes].

' Device Config @

,-""_-'\'-I Display the configuration diagram?
&Y The diagram can also be printed.

[ Yes ] i o | [ Cancel
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Un schéma de cablage s'affiche. Si vous le souhaitez, cliquez sur [Print] pour l'imprimer.
Vous pouvez cliquer sur les boutons [>>Page2]/[>>Pagel] pour naviguer entre les pages.
Pour fermer 1'écran, cliquez sur [Close].

Page 1

' Configuration Diagram @

Ethernet DCcP
E Connectthe computer and devices to an Ethemnet H Important - Always set DCP DIP switch 4 (termination) to the OM position for the longest DCP cable run
= switch using Ethernet cables. from each MTX or MRX (only set for one DCP per MTX or MRX).
DEVICE Digital Control Panel This is an example of a daisy-chain connection. ANALOG DANTE
30 XMV8280-D

bl ls@ @zl

02 EXi8

[l ]

>>Page? | [ Print ] [ Close

Page 2
' Configuration Diagram @

Ethernet

re] Connectthe computer and devices to an Ethernet
switch using Ethernet cables.
DEVICE PGM1/PGX1 MCP1
90 MCP1 91 MCP1

01 MRX7-D 60 PGM1

= — —
92 MCP1

02 EXi8

[ —
>»Pagel ] [ Print ] [ Close
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Réglez les commutateurs DIP des unités DCP comme indiqué dans la section « Digital Control Panel » du schéma

de cablage.
Réglez le commutateur DIP 4 du dernier DCP (ID=6) sur la position relevée.

W5l

1 2 3 4

NOTE

Pour réafficher le schéma de cablage, sélectionnez le menu [File] — [Print Configuration Diagram].

Pour utiliser 'assistant Device Configuration Wizard en vue de modifier la configuration de I'appareil, cliquez sur le
bouton [Device Config] dans la fenétre Project.

NETWORK

Détermination de la configuration du MRX

Disposition et connexion des composants

Utilisez l'application MRX Designer pour spécifier la configuration interne du MRX.
Une fois les réglages configurés, vous devez les enregistrer. Pour ce faire, cliquez sur le menu [File], puis sur [Save].

NOTE

Il est possible que la boite de dialogue « User Account Control » apparaisse. Le cas échéant, cliquez sur [Continue] ou [Yes].

B Démarrage de MRX Designer

Accédez a 1'écran des réglages en cliquant sur I'onglet correspondant au nom du systeme que vous avez spécifié
al'étape 1 de la section « Utilisation de Device Configuration Wizard (Assistant de configuration de 1'appareil) pour

créer la configuration de l'appareil ».

Project

02 MRX7-D

Une fois que vous avez basculé sur cet écran, cliquez sur le bouton « Open MRX Designer » pour lancer MRX Designer.

Open
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B Disposition des composants d'entrée

Cet écran vous permet de disposer les composants d'entrée que vous souhaitez utiliser.

Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception.

e « DANTE IN 1-16 »
¢ « SD CARD »

¢ « ANALOG IN »

« STEREO IN »

* « YDIF IN »

DANTEIN 1-16

TYYYYYYYYYYYYYYY

Yy

ANALDGIN

>
>
>
>
>
>
-
b

STEREDIN

YYYy

YDIF IN

TYFYYYYYYYYYYYYY
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B Affichage des nhoms de ports des composants d'entrée

Pour éviter toute confusion ultérieure lors de la connexion du cablage, utilisez la boite de dialogue « Port Name » afin
d'entrer les noms de ports. Pour accéder a la boite de dialogue « Port Name », cliquez sur le bouton situ€ a droite de la
zone d'édition de [Label] dans la zone « Properties ».

Pour « ANALOG IN », vous pouvez également saisir le nom du port a I'aide de I'éditeur de composant de « ANALOG
IN » qui apparait lorsque vous double-cliquez sur le composant.

Dans cet exemple, saisissez les noms de port comme suit :

DANTE N 1-16 « DANTE IN 1-16 » 1 PGM1
PGEM1 e
> 1L SDL
- SD CARD
> 1R SDR
fie
: 1 Work out BGM1 L
> 2 Work out BGM1 R
|
: 3 Work out BGM2 L
> 4 Work out BGM2 R
e ANALOG IN
5 Relaxation BGM L
SDCARD
SOLpe 6 Relaxation BGM R
SDRp
7 WXC-50(1) L
ANALDG M
< 8 WXC-50(1) R
2 1L WXC-50(2) L
|
. 1R WXC-50(2) R
> STEREO IN
‘e 2L WXC-50(3) L
& 2R WXC-50(3) R
= 1 Mic Studio A
1=
YDIF IN 2 Mic Studio B
3 Mic Spin Area

L8
b
3
-
-
| 2
8
>
L8
e
|
>
&
| 2
-
|
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B Disposition et cadblage des composants liés a I'unité PGM1 dans Reception

Nous allons procéder ici a la disposition et au cablage des composants li€s a 1'unité PGM1 dans Reception.
1. Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception :
* « Matrix Mixer » (2In/20ut)
* « Paging »

DANTEIN 1-18
PGM1

>
&
L
L
>
b=
=
B
'
>
>
-
>
&
L
L 4

Matrix Mixer

b b
> >

2. Dans le menu [Tools], cliquez sur [Duplicate Port Label] (Dupliquer I'étiquette de port).

Cela vous permet de reporter le nom de port lorsque vous effectuez la connexion.

Tools | Contreller  Arrange  Windov
Compile

Snapshot Group...
Remeote Control Setup List...

Peak Hold b

Trace Signal Path Ctrl+T

|! Duplicate Port Label

3. Procédez a un glisser-déposer pour connecter le port 1 de « DANTE IN 1-16 » au port
de 1st Priority Mic sous « Paging ».

DANTEIN 1-16
PGM1—1
B
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4, Effectuez un glisser-déposer pour connecter les ports « SD CARD » aux ports d'entrée
de « Matrix Mixer », puis un autre glisser-déposer pour connecter le port de sortie 1 de
« Matrix Mixer » au port SD de « Paging ».

DANTEIN 1-16
PGM1

>
-
>
-
b
L
b=
3
b
B
b=
>
>
-
>

SDCARD

5. Double-cliquez sur « Matrix Mixer ».

L'éditeur de composant de « Matrix Mixer » s'ouvre.

Bl Matrix Mixer
MATRIX MIXER

30661

6. Effectuez les réglages nécessaires pour que les entrées Input 1 et Input 2 soient émises
sur la sortie Output 1. Saisissez « SD » pour Output 1, puis cliquez sur le bouton [x]
dans le coin supérieur droit de I'écran pour fermer I'éditeur de composant.

Bl Matrix Mixer =] -3~

MATRIX MIXER

OutpPut

SHEE1
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Disposition et connexion des composants liés a I'entrée BGM (mono)

Nous allons procéder ici a la disposition et a la connexion des composants liés a I'entrée de la musique de fond (mono)
qui est radiodiffusée dans l'installation.

1. Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception :

¢ « Matrix Mixer » (8In/40ut)
¢ « Source Selector » (4Source/1Ch)
¢ « Fader » (8Ch)

ANALDGIN

YYYYYYYY &

2. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports 1 4 6 de « ANALOG IN » aux
ports d'entrée 1 a 6 de « Matrix Mixer (2) ».

Matrix Mixer(Z] Source Selector

3. Double-cliquez sur « Matrix Mixer(2) ».

L'éditeur de composant de « Matrix Mixer » s'ouvre.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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4. Effectuez les réglages nécessaires pour que les entrées Input 1 et Input 2 d'une part,
les entrées Input 3 et Input 4 d'autre part et enfin les entrées Input 5 et Input 6 soient
respectivement émises en sortie sur Output 1, Output 2 et Output 3.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

5. Saisissez respectivement « Work out BGM1 » pour Output 1, « Work out BGM2 » pour
Output 2 et « Relaxation BGM » pour Output 3. Cliquez ensuite sur le bouton [x] dans le
coin supérieur droit de I'écran pour fermer I'éditeur de composant.

Bl matrix Mixer(2)
MATRIX MIXER

Output
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6. Cliquez sur I'élément « Source Selector » pour le sélectionner.

ANALDGIN

Matrix Mixer{2}

Waork out BEGM1 b=

MAAALAAL:

7. Copiez le composant sélectionné, et collez-le six fois. Autrement, maintenez la touche
<Ctrl> enfoncée et effectuez un glisser-déposer du composant sélectionné.
Modifiez 1'emplacement des composants selon les besoins.

Vous pouvez procéder a la copie de plusieurs manieres :
* <Ctrl> + <C>

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Copy] dans le menu déroulant.
* Dans le menu [Edit], choisissez [Copy].

Vous pouvez procéder a la copie de plusieurs manieres :
o <Ctrl> + <V>

* Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez [Paste] dans le menu déroulant.
e Dans le menu [Edit], choisissez [Paste].

Source Selector
Matric Mix

Workaut BGMTL  Work out BGM1 3
Workout BGMTR  Work out BGM2 3
Workout BGM2ZL  Relmxcation BGM
Wark out BGMZ R >
Relaation BGM L
Refzcation BGM R
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8. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 a 3 de « Matrix
Mixer(2) » aux ports d'entrée 1 a 3 de « Source Selector ».

Matrix Mixer(Z)
— = Work out BGM1 L

Source Selector(s)

Source Selector{B)

Source Selector(T)
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O, Attribuez une étiquette aux composants « Source Selector » de sorte a les distinguer
plus facilement.

Cliquez sur la zone d'étiquette de chaque composant « Source Selector » pour le modifier.

Source Selector

. Reception/Cafe
(DI (Réception/Café)
source)
Matriz Mixer{2} [ Cardio Area
- BGMIL  Warkout BGMI e ——
-tﬁﬁ::mﬂli W:rkxﬂﬁ'ﬂ S0 SR D) (Zone cardio)

Source Selector(3) Pool (Piscine)

Weight Area

Source Selector(4) (Zone haltéres)

Child-mindings

Source Selector(5) (Halte garderie)

Dress Rooms
(Vestiaire)
Rest Rooms
Weight Area (Toilettes)

Source Selector(6)

Source Selector(7) Spa

C hiikd-minsdiings
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10. Procédez a un glisser-déposer pour connecter le port de sortie 1 de chaque élément
« Source Selector » aux ports d'entrée 1 a 7 de « Fader ».

Reception/Cafe

Cardio Area
Faool
Weight Area

C hild-mindfings

11. Double-cliquez sur « Fader ».

L'éditeur de composant de « Fader » s'ouvre.

Bl Fader

3RRAY ChA1:0n
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12. Attribuez un nom aux canaux 1 a 7.

Cliquez sur la zone d'étiquette de chaque composant « Source Selector » pour le modifier et copiez-le pour

faciliter le processus.

(=] o ==

=

1 2 3 4 = [ 7 g
[ on Jil on Jif o Jf on Qi on Jf on Jf on Jf on ]

004 =

1 3. Désactivez le canal 8, puis cliquez sur le bouton [x] dans le coin supérieur droit pour
fermer I'éditeur de composant.

Bl Fader

= = =
1 2 3 4 5 & 7 3
[ ox J ox W ov M on M o M ox M on |

ezl
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14. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 4 7 de « Fader » aux
programmes 1 a 7 de « Paging ».

B Disposition et connexion des composants liés a BGM (stéréo) et a I'entrée de
micro sans fil

Vous pouvez procéder ici a la disposition et la connexion des composants liés a la musique de fond (stéréo) et a I'entrée
micro sans fil diffusée vers Studio A/B et Spin Area.

1. Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception :

¢ « Source Selector » (4Source/2Ch)
¢ « Fader » (4Ch)

¢ « Ducker » (Stereo)

« Matrix Mixer » (4In/20ut)

« HPF » (Mono)

« Gate » (Mono)

* « Compressor » (Mono)

* « PEQ » (Mono/3Band)

Ducker Matrix Mixer()
> b
>

b >
.
[
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2. Cliquez sur I'élément « Source Selector » pour le sélectionner.

Sowr e E‘-‘:I-=;1.:.r Fader(2} Ducker Matrbe Micer(3)

3. Copiez le composant sélectionné, et collez-le deux fois. Autrement, maintenez la
touche <Ctrl> enfoncée et effectuez un glisser-déposer du composant sélectionné.
Modifiez 'emplacement des composants selon les besoins.

Source Selector

Source Selecton3)

4. Attribuez une étiquette aux différents composants « Source Selector » de sorte a les
distinguer plus facilement.

Studio A

Source Selector Studio A
Source Selector(2) Studio B
Source Selector(3) Spin Area

Stusdio B

Spin Area
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5. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 2 6 de « ANALOG
IN » aux éléments Src1-1 a Src3-2 de « Source Selector ».

Studic B

Spin Area

6. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les sorties de WXC-50 a Src4-1 et Src4-2
dans les différents éléments « Source Selector ».

ANALOGIN 7 et 8 Studio A Src4-1 et Src4-2
STEREO IN 1L et 1R Studio B Src4-1 et Src4-2
STEREO IN 2L et 2R Spin Area Src4-1 et Src4-2
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8. Sélectionnez la zone comprise entre « HPF » et « PEQ » de sorte a sélectionner les
composants et les cablages.

9. Dans le menu [Edit], choisissez [Create User Defined Block] ; dans la boite de dialogue,
spécifiez IN sur 1 et OUT sur 1, puis cliquez sur [OK].

B User Defined Block [

T —
—

ouT

10. Changez la position, la taille et la disposition des composants de I'élément User
Defined Block selon les besoins.

Block

HPF Gate Compressor PEC: ouT1
| I I'—: -—: — N

11. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports « IN 1 et « HPF » d'une part et
« PEQ » et « OUT 1 » de l'autre.

Biock

IN1 HPF Gate Ciompressor PEQ DUT 1

. >
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12. Cliquez ailleurs que sur un composant ou connectez User Defined Block, de sorte
a sélectionner le bloc défini par I'utilisateur.

Blnk

Compressor

P—2E— >

13. Copiez I'élément User Defined Block sélectionné et collez-le deux fois. Autrement,
effectuez le glisser-déposer de I'élément User Defined Block sélectionné tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

Modifiez 1'emplacement de 1'élément User Defined Block selon les besoins.

Compressor ouUT 1

INT HPF{Z} Gate(2) Compressor(2) PEQ{2) ouT1

b

14. Attribuez un nom aux étiquettes des différents éléments User Defined Block de sorte
a les distinguer plus facilement.

Inpast Ch Strip { Stasdio A )

HFF Gate Compressar PEC ouT1

PED(2) ouT 1
—>

N HFF(3} Gate(?)  Compressor(3) FED(3] ouT 1

Block (Bloc) | Input Ch Strip (Studio A) (Bande de canaux d'entrée, Studio A)

Block(2) Input Ch Strip (Studio B) (Bande de canaux d'entrée, Studio B)

Block(3) Input Ch Strip (Spin Area) (Bande de canaux d'entrée, zone Spin)
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

15. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 a 3 de « YDIF IN »
aux ports d'entrée des différents éléments User Defined Block.

b
[
b
b
b
b
b
B
>
b
-
>
>
b
| 2

Mic Studio A

Input Ch Strip { Studio B)

[=]Mic Studio B
INT  HPF(2) Gataf?)

Compresson(Z)

Mic Studio e :-—-: p—t: - [

Input Ch Sarip | Spin Area )

Mic Spin Area
INT HPF{3) Gate(Z)

Compressor(3) PEC(3)

Mic Spin A= ——— B —— [

>

YDIF IN 1 Input Ch Strip (Studio A)
YDIF IN 2 Input Ch Strip (Studio B)
YDIFIN 3 Input Ch Strip (Spin Area)

P.

16. Sélectionnez la zone comprise entre « Fader(2) » et « Matrix Mixer(3) », de sorte que les
composants soient sélectionnés.

17. Dans le menu [Edit], choisissez [Create User Defined Block] ; dans la boite de dialogue,
spécifiez IN sur 3 et OUT sur 2, puis cliquez sur [OK].

I —

ouT

B User Defined Block [

18. Changez la position, la taille et la disposition des composants de I'élément User
Defined Block selon les besoins.

= wer® OUT1Zz P
MatixMper3) OUT12
d >

>

b
>
b
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

19. Attribuez un nom aux ports d'entrée de I'élément User Defined Block.
Entrez les noms de port dans la boite de dialogue « Port Name ». Pour accéder a la boite de dialogue « Port Name »,
cliquez sur le port puis sur le bouton situé a droite de la zone d'édition de [Label] dans la zone « Properties ».
Les noms des ports de sortie sont automatiquement saisis a une étape ultérieure.

B ort Name = IN 1 BGM L
Elock IN 2 BGM R
IN Port MName ouT Port MName K
: B . IN3 Mic
2 BiGh R 2
3 Mic
Set Default Hame ] [ All Clear QF ] [ Cancel

20. Apres avoir saisi les noms des ports, cliquez sur le bouton [OK].

>
ocutiz *

Maitrioz Mo 3}

-
N 13 MatixMizes) OUT12 P
BGM L
BGH Ab

Mich

22. Procédez par un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 et 2 de « IN » aux
ports d'entrée 3 et 4 de « Fader (2) » ; connectez le port de sortie 3 de « IN » au port
d'entrée 1 de « Fader(2) ».

Matric Mixer(3) OUT 1-2
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

23. Procédez a un glisser-déposer pour connecter le port de sortie 1 de « Fader(2) »
a KeyIN de « Ducker » et au port d'entrée 1 de « Matrix Mixer (3) ». Connectez les

ports de sortie 3 et 4 de « Fader (2) » aux ports d'entrée 1 et 2 de « Ducker ».

24. Double-cliquez sur « Ducker » et vérifiez que I'entrée KEY IN est réglée sur KEYIN,

puis fermez I'éditeur de composant.

Bl bucker

pucker [

KEY IN
KEYIN |
THRESHOLD

UUT_ -
ouer

-45dB

RANGE

-
-

25. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les éléments 1L et 1R de « Ducker » aux
ports d'entrée 3 et 4 de « Matrix Mixer (3) ».

P [C]BGML
b EGMA

Matrbe Mocer(3) OUT 1-2
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

26. Double-cliquez sur « Matrix Mixer(3) ».

L'éditeur de composant de « Matrix Mixer » apparait.

Bl Matrix Mixer(3)

MATRIX MIXER

Output

27. Entrez les noms des ports de sortie.

Bl matrix Mixer(3) Output 1 Out-L

MATRIX MIXER Output 2 Out-R

OutrPut

28. Activez le micro pour Out-L et Out-R, activez BGM L pour Out-L et BGM R pour Out-R ;
cliquez ensuite sur le bouton [x] dans le coin supérieur droit pour fermer I'éditeur de
composant.

Bl Matrix Mixer(3) =] = =4

MATRIX MIXER

OutpPut
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

29. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie « Matrix Mixer (3) »
aux ports d'entrée « OUT ».

Matrix Mixer{3)

- Mic Qut-L p— Dit-L
Dit-Rp— Cut-R

BGM Li—, “_—'Elﬁ:d_
BGM Ri—{ 1 pmaes I
Mic »/Tp-EGML p—pBGML
»TwBGMR »—pBGMR
- Mic

30. Cliquez ailleurs que sur un composant ou connectez User Defined Block, de sorte
a sélectionner le bloc défini par I'utilisateur.

Fa Matric Mixer{2)
BGM L Ml P——p i Cut-L — Cut-
BGM R r—~[ I IS Out-Ap— CuiR
Mic ] L

31. Copiez I'élément User Defined Block sélectionné et collez-le deux fois. Autrement,
effectuez le glisser-déposer de I'élément User Defined Block sélectionné tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

Modifiez 1'emplacement de I'élément User Defined Block selon les besoins.

Mix

Ducking  -PiMiE 0L Out-
ks, g Out-Re—p O
EGML B—BGML

Block(3}

BGML P—BGML
BEGMR P— BGMR

i. Diucking
Wi
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

32. Attribuez un nom aux étiquettes des différents éléments User Defined Block de sorte
a les distinguer plus facilement.

Block Source Mix (Studio A)

Block(2) Source Mix (Studio B)

Block(3) Source Mix (Spin Area)

Sowrce Mix { Stedic B )

B - BGML
EGMR
= Mic
Tk T T T
2 - CutERp—p
1 BGML p—=t=-BGML
—#-BGMR p—3BGMR
=iz

33. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie 1 et 2 de « Studio A »
(Source Selector) aux ports d'entrée 1 et 2 de « Source Mix Studio A » (User Defined
Block). Connectez le port de sortie de « Input Ch Strip (Studio A) » (User Defined Block)
au port d'entrée 3 de « Source Mix Studio A » (User Defined Block).

Soroe Mix |

1] ;j \p-BGML Bb—3-BGML
B-BGMR b—-BGMR
- Mic

Input Ch Strp { Sb
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

34. Connectez Studio B et Spin Area de la méme maniére.

Manuel de configuration du MRX 140



Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

35. Effectuez un glisser-déposer pour connecter les prises de sortie de Source Mix aux
éléments Program 8 (Programme 8) a Program 13 (Programme 13) de « Paging ».

Matroe Micer5) ouT 12

Out-L Program 8
Source Mix (Studio A)

Out-R Program 9

Out-L Program 10
Source Mix (Studio B)

Out-R Program 11

Out-L Program 12
Source Mix (Spin Area)

Out-R Program 13
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

B Configuration des réglages de radiomessagerie

Vous pouvez configurer ici les réglages du composant « Paging ».

1. Affectez les noms de ports d'entrée/sortie de « Paging ».

Entrez les noms de port dans la boite de dialogue « Port Name ». Pour accéder a la boite de dialogue « Port Name »,
cliquez sur le port puis sur le bouton situé & droite de la zone d'édition de [Label] dans la zone « Properties ».
Apres avoir saisi les noms des ports d'entrée, vous pouvez poursuivre de maniere plus efficace en cliquant sur le
nom du port répertorié, puis en en effectuant un copier-coller dans le champ du nom de port de sortie.

Hl port Name (s 1sr Priority Mic Paging Mic
Paging SD SD
I Port Mame ouT Port Name E -
1st Priority Mic Paging Mic Zonel Reception/Cafe Program1 Receptlon/Cafe
Mic2 Zone2 Cardio Area Programz Cardio Area
Mic3 Zoned Pool
Micd Zoned Weight Area ! Prerams Pool
SD S0 Zone5 Child-mindines 1 Program4 Weight Area
Program1 Reception/Cafe Zoneb Dress Rooms/Pest .. - .
Program?2 Cardio Area Zone?d Spa Program5 Chlld-mmdmgs
Froeram3 Fool Zoned Studio A-L Programé Dress Rooms/Rest Rooms
Program4 Weight Area Zoned Studio A-R hii
Programs Child-mindings Zone 1l Studin B-L Program7 Spa
Programbi Dresz Rooms/Fest .. | Zonell Studio B-R. Program8 Studio A-L
Program? Spa Zonel2 Spin Area-L -
Program$ Studio A-L Zonel3 Spin Area—-R Program9 Studio A-R
Programy Studio A-R Zoneld4 Program10 Studio B-L
Program10 Studio B-L Zoneld -
Proarami1 Studio B-R Zonel16 | 3 Program11 Studio B-R
Set Default Mame I | All Clear | QK | | Cancel Preram12 Spm Area-L
Program13 Spin Area-R
Zonel Reception/Cafe
Zone2 Cardio Area
Zone3 Pool
Zone4d Weight Area
Zone5 Child-mindings
Zone6 Dress Rooms/Rest Rooms
Zone7 Spa
Zone8 Studio A-L
Zone9 Studio A-R
Zone10 Studio B-L
Zonel1 Studio B-R
Zone12 Spin Area-L
Zonel3 Spin Area-R
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

2. Apres avoir saisi les noms des ports, cliquez sur le bouton [OK].

3. Double-cliquez sur « Paging ».

L'éditeur de composant de « Paging » s'ouvre.

Bl Paging
PAGING (DD

PAGING SOURCE Z0| GAIN
RANGE

=

MIC 2 .
MIC 3 .
MIC 4 _Ii

sD ATTACK

- - TR T ST
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

4. Pour créer un groupe de zone, cliquez sur le bouton [ZONE Group].

La fenétre « Zone Group » apparait.

Ell Paging

ZONE GROUP

G T 1 B s

14 15 16

17 18
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

5. Cliquez dans la matrice du groupe de zonesx pour créer des groupes de zones.
Dans cet exemple, procédez a la création de groupes de zones comme suit.

Ell Paging

ZONE GROUP

2 18 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Groupe 1 ZONE1a7 Toutes les zones de radiodiffusion mono
Groupe 2 ZONE 82413 Toutes les zones de radiodiffusion stéréo
Groupe 3 ZONE8a9 STUDIO A

Groupe 4 ZONE 10 & 11 STUDIO B

Groupe 5 ZONE 12213 Spin Area

Groupe 6 | ZONE 1213 ?:ﬂ:ﬁg::ﬁ::%’;dans Fensemble
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

6. Entrez les noms des groupes de zones.
Double-cliquez sur le nom de chaque élément ZONE GROUP et modifiez-le.

Ell Paging

ZONE GROUP

g 9 18 11 12 13 14 15 16 17 18

Group 1 Group A

Group 2 Group B

Group 3 Studio A

Group 4 Studio B

Group 5 Spin Area
Group 6 ;:”SZZS):Z s(;I'outes
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

7. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit de la fenétre.

Bl Paging
PaGING (T

PAGING SOURCE

st MIC -
MIC

MIC 3
MIC 4

sD

=

2
3
4
5
B
r
B8
[+

GAIN
RANGE

REREASE

1
=4

8. Pour effectuer les assignations des boutons de sélection de zone/message du PGM1/
PGX1, cliquez sur le bouton [Settings].

La boite de dialogue « PGM1/PGX1 » apparait.

([ Pam1/Pex1
[02 MRx7-D ~ | [80 PGM1 (1st Priority) -] [7] Unlatch Enable
FUNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
llNoABBign vl S[No.ﬂmsign vl
leohssign v] G[Nohssign v]
3[No.ﬂ.ssign v] ?[NoABsign v]
4[Noh55ign v] S[NOASSign v]
0 PGl —
llNohssign vl S[NOASSign vl
2 lNo Assign vl 6 [No Assign vl
SINohssign vl ?[Nohssign vl
4[NoA55igr1 vl S[Noﬁmsign vl
1 PGX1 =
1 lNo Assign v] 5 [No Assign v]
ZlNohssign vl G[Nohssign vl
BINohssign vl ?[NoAasign vl
4[N0h55ign vl S[Noﬁmsign vl
[Label Creator] [ QK ] [ Gancel
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

O, Effectuez les affectations aux boutons de sélection de zone/message.

Dans cet exemple, procédez aux affectations suivantes.

I remi/rex1
[02 MRF-D ~ | [60 PGM1 (ist Priority) -] [] Unlatch Enable
Function Aszign Properties
FUNCTION PARAMETER FUNCTION PARAMETER
1 lZone Group = "6:AII Zone | |5 [Zone - Hl:Reception,-'Cafe hd
2 lZone - IIZ:Cardio Area | |6 [Zone = "3:P00| -
3 lZone v"4:Weight Area > |7 [Zone .. HS:ChiId—mindings A4
4 lZone - "6:Dres5 Rooms/Rest Rooms - 8 [Zone - "?:Spa
0 PGX1 =
1 lZone Group - "1:Group A > |5 [Zone Group - "2:Group B -
7 lZone Group = "3:Studio A | |6 [Zone Group 57 "4:Studio B A4
3 lZone Group - "5:Spin Area > |7 [No Assign v]
4 ISD Message vl message.mp3 E 8 [AII Zaone Off vl
1 PGX1 =
llNohssign vl S[Noﬁssign vl
ZlNohssign v] S[Nohssign v]
3[Noh55ign vl ?[Noﬁssign vl
4[Noh55ign v] S[Nohssign v]
[Label Creator] [ 0K ] [ Cancel
1 Zone Group All Zone 1 Zone Group Groupe A
2 Zone Cardio Area 2 Zone Group Studio A
3 Zone Weight Area 3 Zone Group Spin Area
Dress Rooms/ 4 SD Message tout fichier souhaité
4 Zone
PGM1 Rest Rooms
5 Zone Group Groupe B
5 Zone Reception/Cafe
P PGX1 6 Zone Group Studio B
6 Zone Pool -
No Assign
7 Zone Child-mindings 7 (Aucune
affectation)
8 Zone Spa
All Zone Off
8 (Toutes
les zones
désactivées)
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

10. Sinécessaire, cliquez sur le bouton [Label Creator] afin de créer des étiquettes pour le
PGM1/PGX1.

L'application « PGM Label Creator » (Créateur d'étiquette PGM) démarre.

B pGM1 Label Creator (23]
m |Z| |E| | Export | | Import |
Cell Font Settings
| [MS U1 Gathie =
o) onm
Gaolor l:‘ |:|
Alignment | Left - |

Character Spacing 0

Line Spacing ]
. 0
L U |

0| Left | Rint | | PReset
| Diawn |

Presiew

Backeround Settings

Import... | | Clear |

L, |

0| Left | Riwt | | Reset

| Diwun |

Backeround Golor . |:|

Print All Clear [ ok || Gancel
11. Concevez I'étiquette que vous souhaitez imprimer.
B PGM1 Label Creator |
m |Z| |E| | Export || Import |
Gell Font Settines
Al Cafe [MS UL Gothic -|
[1 -] (eJlly]
Cardio Pool ik D |—|
'Weight child Alignment |Left hd |
Character Spacing 0
Dress/Rest Spa Line Spacing 0
SR 0
L w |
0| Left | Remt | | Reset
| Diowery |
Preview
Backeround Settings
| Import... || Clear |
ST
[——
0| Left | Remt | | PReset
| Dioweny |
Backeround Caolor . |_|
Print All Glear [ ok || OCancel |
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

12. Cliquez sur le bouton [Print] pour imprimer, ou cliquez sur le bouton [Export] pour
enregistrer I'étiquette sous forme de fichier ; puis cliquez sur [OK].

B rcM1/eGx1
[02 MRx7-D ~ | [60 PGM1 Cist Priority) -] [] Unlatch Enable
Function Azszien Properties
FUNCTION PARAMETER FUNMCTION PARAMETER
1 lZone Group - HS:AII Zone [ |5 lZone = Hl:Receptiom’Cafe -
2 lZone = HZ:Cardio Area | |6 lZone = H3:POO| x
3 lZone - "4:Weight Area > |7 lZone v HS:ChiId—mindings -
4 lZone hd Hﬁ:Dress Rooms/Rest Rooms o 8 lZone - H?:Spa -
0 PGX1 =
1 lZone Group - Hl:Group A x5 lZone Group A HZ:Group B -
2 lZone Group - " 3:Studio A - |8 lZone Group . H4:Studio B -
3 lZone Group - HS:Spin Area > |7 lNo Assign vl
4 ISD Message v] message.mp3 B 8 IAII Zone Off vl
1 PGH1 =
1 lNo Assign v] SINOABBign vl
ZINO Assign vl EINOASBign vl
3 lNo Assign v] 7 lNoAssign vl
4INO Assign vl 8 lNoAssign vl
[Label Oreator] [ 0K ] [ Gancel
. ' .
13. Cliquez sur I'onglet [Properties].
B rGnysrexa
[01MrX7D ~ | [60 PamM1 (15t Priority) -] [7] Unlatch Enable
MTXMRX System
When system enters emergency mode,
@ Block all paging.
() Block paging except for 1st priority PGM1,
Paging Device Group
[ opening Chime
[ Closing Chime
Maximum paging duration [1205 - ]
[ Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).
Label Creator] [ oK ] [ Cancel
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

14. Effectuez les réglages communs aux unités PGM1 dans le systéme MTX/MRX ou dans
Paging Device Group.
Vous devez spécifier ici que la radiodiffusion de la radiomessagerie n'est possible que pour le micro de 1ére
priorité en mode d'urgence, et qu'un carillon retentit avant et apres la radiodiffusion.
Une fois ces réglages effectués, le fait d'appuyer sur le bouton PTT du micro de 1eére priorité en mode d'urgence
ne déclenche pas la diffusion d'un carillon et la valeur des parametres ATTACK (Attaque) et RELEASE
(Relachement) est alors de 0 seconde.

B rGnypexa =)
[o1MRx7D ~ | [60 PamM1 (15t Pricrity) -] [7] Unlatch Enable
MTXMRX System

When system enters emergency mode,

() Block all paging.

@ Block paging except for 1st priority PGM1.
Paging Device Group

pening Chime opening.mp
[¥] opening Chi i 3

Closing Chime closing.mp3 E
3

Maximum paging duration [1205

[[] Give priority to paging events set via Scheduler (except for 1st priority PGM1).

Label Creator ] [ oK ] [ Cancel

15. Cliquez sur le bouton [OK] pour fermer la boite de dialogue.

Manuel de configuration du MRX 151



Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

B Disposition et connexion des composants liés a la sortie BGM (mono)

Vous avez ici la possibilité de disposer et de connecter les composants 1iés a la sortie de la musique de fond (mono) qui
est radiodiffusée dans l'installation.
Ceci est émis en sortie vers les unités XMV connectées via DANTE.

1. Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception :

« PEQ » (8Band/Mono)

« Fader » (1Ch)

* « Speaker Processor » (1Way)
¢ « DANTE OUT 1-16 »

PEQ{4) Fader(3) Speaker =50 DANTE DUT 1-18
s > L3

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
|
>
>
>
>

2. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports compris entre « PEQ(4) » et
« Speaker Processor ».

PEDQ{4) Fader(3) Speaker

- I-—‘—F

3. Sélectionnez la zone comprise entre « PEQ(4) » et « Speaker Processor » de sorte
a sélectionner les composants et les cablages.

4. Dans le menu [Edit], choisissez [Create User Defined Block] ; dans la boite de dialogue,
spécifiez IN sur 1 et OUT sur 1, puis cliquez sur [OK].

[l user Defined Block

IM

—

5. Changez la position, la taille et la disposition des composants de I'élément User
Defined Block selon les besoins.

Block

PEQ{4) Fader(y) Spesker Processor OUT 1
b D—bﬂ—.— > »

>
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

6. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports « IN 1 » et « PEQ (4) » d'une

part et « Speaker Processor » et « OUT 1 » d'autre part.

>

7. Cliquez ailleurs que sur un composant ou connectez User Defined Block, de sorte
a sélectionner le bloc défini par I'utilisateur.

) Speaker Processor DUT 1

8. Copiez I'élément User Defined Block sélectionné et collez-le six fois. Autrement,
effectuez le glisser-déposer de I'élément User Defined Block sélectionné tout en
maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.

Modifiez 1'emplacement de I'élément User Defined Block selon les besoins.

-

PEQ(S)

PECQ(T) Fader{EEpeaker Processor(4) OUT 1

PEQ(B) ; (Bpeaker Proces:
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

O, Attribuez un nom aux étiquettes des différents éléments User Defined Block de sorte

a les distinguer plus facilement.

DOutput

FEQ(4) 1

DOutput Che { Weight Area )

PEQ(7) F: iEpeaker Processor(4) OUT 1

-

iy

Outpust Ch. { Child-mindings )

Block Output Ch. (Reception/Cafe)

Block(2) Output Ch. (Cardio Area)

Block(3) Output Ch. (Pool)

Block(4) Output Ch. (Weight Area)

Block(5) Output Ch. (Child-mindings)

Block(6) Output Ch. (Dress Rooms/Rest Rooms)
Block(7) Output Ch. (Spa)
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10.

Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Procédez a un glisser-déposer pour connecter les éléments Zone 1 a 7 de « Paging »
aux ports d'entrée des différents éléments User Defined Block.

Dutput Ch

Room EQ Fader Spezker Processor

Spesker Processor  OUT

—

—
Dutput Ch. { Child-mindings )

Aoom EQ } Spesker Processor  OUT

Dutput Ch. { Dress RoomsfRest Rooms )

Room EQ Fader Speaker Processor

—
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

11. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie des différents
éléments User Defined Block aux ports d'entrée 1 a 7 de « DANTE OUT 1-16 ».
Output Ch. { Reception/Cafe § DANTEQUT 1-16

Room EQ

—

YYYYVYVYVVYY

Dutput Ch. { Weight Area )

Room EQ Fader  Speaker Procs

e =
Dwtput Ch. { Child-mindings )

Room EQ Fader

—

12. Attribuez un nom aux étiquettes des ports d'entrée de « DANTE OUT 1-16 » de sorte
a les distinguer plus facilement.

NTECUT 1-16 1 Reception/Cafe

Cardio Area

Pool

Weight Area

Child-mindings

Dress Rooms/Rest Rooms

N | o | a|(s| 0N

Spa

| 2
b
>
B
2
b
3
b
g
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B Disposition et connexion des composants liés a la sortie BGM (stéréo)

Vous avez ici la possibilité de disposer et de connecter les composants liés a la sortie de la musique de fond (mono) qui
est radiodiffusée dans I'installation.
Ceci est émis sur la sortie analogique du MRX7-D.

1. Déplacez les composants ci-dessous par un glisser-déposer depuis la zone
« Components » dans la feuille de conception :

* « PEQ » (8Band/Mono)
* « Fader » (2Ch)
* « ANALOG OUT »

Fader(12} ANALOGOUT

2. Effectuez un copier-coller de « PEQ(11) » une seule fois.

3. Procéder a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie des différents
éléments « PEQ » aux ports d'entrée de « Fader(12) ».

FEQ[11) [
ke |
PEQ(IZ) ([

>

4. Spécifiez « PEQ » et « Fader » comme des éléments User Defined Block de type 2IN/20UT
(2 2 entrées et 2 sorties).
Changez la position, la taille et la disposition des composants de 1'élément User Defined Block selon les besoins.

Block

PEQ[11) Fader(12)  OUT12
L= o

B
B

»o»
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

5. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports « IN 1-2 » aux différents
éléments « PEQ » d'une part et « Fader(12) » a « OUT 1-2 » d'autre part.

(1 Fader(14)
— b
.'"i PEQ{1E) I""""i,

> —

7. Attribuez un nom aux étiquettes des différents éléments User Defined Block de sorte
a les distinguer plus facilement.

Output Ch, { Studio A )

Block Output Ch. (Studio A)
Block(2) Output Ch. (Studio B)
Block(3) Output Ch. (Spin Area)

ouT 1-2

"""LF' EQ(14) i"“"‘—.
@

Output Ch. { Spin Area )

IN 12 PEQ(13)
—
""'i FEQ(E)
kS
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

8. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les éléments Zone 8 a 13 de « Paging »
aux ports d'entrée des différents éléments User Defined Block.

Cutput Ch, { Studio A}

Room EQL Fader

B
.—..

l Room EQR '

Output Ch, { Studio B}

Room EQL Fader

Room EQR '
>

Output Ch. { Spin Area )
i [=]Spin Areal

e Spin Areay Room EQL Fadar

Room EQR '
-

9. Procédez a un glisser-déposer pour connecter les ports de sortie des différents
éléments User Defined Block aux ports d'entrée 1 a 6 de « ANALOG OUT ».

Output Ch. { Stedio A}

Room EQL Fader

g ==

loom EQ R

— -

Output Ch. { Studio B}
- =] Studio B-L
-t e Room EQL Fader

o B-L p—1
 B-R p—

l Room EQR '

Dutput Che { Sipin Area )
- (=] SpinAreal

P Sapn et by Room EQL Fadsr

L p—ip-
Sl
|f-:-m EQR
)
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

10. Attribuez un nom aux étiquettes des ports d'entrée de « ANALOG OUT » de sorte a les
distinguer plus facilement.

ANALOG OUT 1 Studio A-L
Studio A-R

Studio B-L
Studio B-R

o
=
»
-
o
=
b
»>

Spin Area-L

oo |~ DN

Spin Area-R

TETTTTTATATITONY

TYETYTYTYY

Ceci termine la disposition et les connexions des composants. Si nécessaire, changez la disposition des
composants ou modifiez les connexions des fils.
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Compilation

Cette opération permet d'effectuer une analyse pour détecter les éventuels problemes liés a la disposition ou au cablage des
composants du MRX.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Compile] ( )-

L'analyse démarre.

2. Prenez note des résultats de I'analyse.

Si le message « Completed successfully » s'affiche dans le champ « Message », aucun probléme n'aura été relevé.
Si un probleme a été détecté, cliquez sur le bouton [Detail] et suivez les instructions.

Bl Compie
Fitness Gym
Message

Compile Successful.

02 MRX7-D
DsP
Processing 40%
Memory 1%
Connections O

Latency(44. 1kHz) 1.54ms
Latency{48kHz) 1.41ms

System Resourcel Usage 14%
System Resource? Usage 16%

Ceci conclut le processus de compilation.
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Définition d'un groupe de liaisons de réglages

Dans cet exemple, nous allons procéder a diverses manipulations pour utiliser au mieux les commutateurs du MCP1,
comme par exemple combiner deux faders d'une sortie stéréo en un fader unique et combiner les boutons L/R ON en un
seul bouton.

Nous allons créer des groupes de liaisons de parametres qui combinent des parametres de type niveau multiple ou
activation/désactivation, de sorte qu'un commutateur du MCP1 puisse contrdler plusieurs parametres simultanément.

De méme que dans le cas d'un instantané, vous pouvez enregistrer des parametres en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée
tout en effectuant les opérations de glisser-déposer, mais étant donné qu'il y a 24 parametres & enregistrer au titre de cet
exemple, nous utiliserons une autre méthode pour les enregistrer.

1. Ouvrez la zone « Parameter Link Group » (Groupe de liaisons de parameétres) située
a gauche de MRX Designer.

Cette zone s'ouvre pour vous permettre de vérifier les parametres qui ont été enregistrés.

{f Components

Parameter Sets

Click 'New' button to create Parameter
Link Group.

@ Gang Edit Group
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

2. Ouvrez la zone « Parameters » (Paramétres) située a droite de MRX Designer.

Qutput Ch. [ Gardio firea ) -
5B Qutput Ch. { Child-mindines )
[+ B Output Ch, { Dress Rooms/Fe
(- B Qutput Ch, { Pool )

[+ B Qutput Ch, { Reception/Cafe )
(- 8 Qutput Ch. [ Spa )

(- 8 Qutput Ch. { Spin Area )

- B8 Output Ch. { Studio A )

- ] Qutput Ch. [ Studio B )

(- B8 Output Ch. { Weight Area )

i+ & Paging [50006]

- & Pool [30014]

- I Reception/Cafe [20012]

T oo aDm MEnnnd
ri-!..Sourc:e Mix { Spin Area)

il e =R U L R AR T B

[+ B Source Mix [ Studio B )
E

11 Spa [3001]

(- & Spin Area [30031]

I} STEREDQ IM [20020]

. 1 Studio A [30022]

. 1 Studio B [30030]

i+ I Weieht firea [30015]

- YDIF IM [20002] -
P I 3

3. Etant donné que le niveau sonore de la musique de fond diffusée dans la zone Spin Area
est réglé par le « Fader(4) » de Source Mix (Spin Area), ouvrez la zone « Parameters »
(Parametres) [Source Mix (Spin Area)] — [Fader(4)].

- 38 Output Ch. { Spa ) -
- ] Qutput Gh. { Spin Area )

1B Qutput Ch.  Studio &)

. @ Output Ch. { Studio B )

1. e Output Ch. { Weight Area )

+. & Paging [50006]

. Pool [30014]

- I Reception/Cafe [30012]

.. IF 5D CARD [75000]

2. B Source Mix { Spin Area)

e e = A )

... Ghi1:Palarity
.. Ghi2:Polarity
... Ghi&:Polarity
... Ghi4:Polarity
. Ghit:Level

- Ghi2:Level

. Ghi3:Level

- GhidLevel

- Gh01:0n

- Gh02:0n

- Gh03:0n

o Ch 0400 -
a T y 3

m
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

4. Cliquez sur [Ch03:Level] (Can03 : Niveau), maintenez enfoncée la touche <Ctrl> et cliquez
sur [ChO04:Level] (Can04 : Niveau).
Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments en leur cliquant dessus tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée.
Pour sélectionner plusieurs parametres adjacents, cliquez sur le premier parametre, maintenez la touche <Maj>
enfoncée, puis cliquez sur le dernier parametre.

=
- B8 Qutput Ch. { Spa ) -
+/- 38 Output Ch. { Spin Area )
- B8 Output Ch. { Studio & )

- B8 Output Ch. { Studio B )

¢/ 28 Output Gh. { Weight firea )
- I Paging [50006]

- 8 Paol [30014]

v IF Reception/Cafe [30012]
I SD CARD [75000]

-8 Source Mix { Spin Area)
..ﬂ Ducker(3) [30044]
. I Fader(4) [30042]

.. Ghi:Polarity

. Ghi2Polarity

.. Ghi:Polarity

.. Ghid:Polarity

- Chil:Level

£
(£
£
£
£
(£
£
£

m

- Chi2Level

LLevel
- Ch1:0n
- Ch020n
- Ch020n
- Ch4Cn =
]

5. Faites un clic droit et sélectionnez [Add to Parameter Link Group] — [Add New Group].

Une boite de dialogue s'ouvre, qui vous permet de spécifier un nom de groupe de liaisons de parametres.

[ Parameter Link Group (==

6. Saisissez [Spin Area BGM LEVEL] (Niveau BGM zone spin), puis cliquez sur le bouton [OK].
Dans la zone « Parameter Link Group », le groupe [Spin Area BGM LEVEL] est créé, et I'éditeur de Link Master apparait.

B spinac. [ @ =]

[ Mew ][ pelete || | § LINK MASTER

=i Spin Area BGM LEWEL
=02 MRKT-D
-1 Fader(4) [30048]
E....OhUS:Level
..ChilkLevel

8.06dB

sbsolute £

SPin Area BEW LEVEL
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

7. Sélectionnez [Absolute] dans la liste déroulante de I'éditeur de Link Master.

8. Double-cliquez sur « Fader(4) » dans Source Mix (Spin Area).

L'éditeur de composant de « Fader(4) » s'ouvre.

0. Manipulez le fader dans I'éditeur de Link Master et vérifiez que les faders des canaux 3 et 4
dans I'éditeur du composant « Fader(4) » sont reliés entre eux.

10. Cliquez sur le bouton [x] situé dans le coin supérieur droit respectivement de I'éditeur de
Link Master et de I'éditeur du composant « Fader(4) » pour les fermer.

Répétez les étapes 2 a 10 pour créer les groupes de liaisons de parametres comme suit.

Nom de groupe de liaisons de AL ERDCDIRIIED
group | Composant Parameétre déroulante de I'éditeur de
paramétres .
Link Master
Ch03:0n .
Spin Area BGM ON [Source Mix (Spin Area)] — [Fader(4)] Equal (Egal)
Ch04:0n
ChO1:Level
Spin Area Master LEVEL [Output Ch. (Spin Area)] — [Fader(14)] Absolute (Absolu)
Cho02:Level
Ch01:0n
Spin Area Master ON [Output Ch. (Spin Area)] — [Fader(14)] Equal
Ch02:0n
ChO03:Level
Studio A BGM LEVEL [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n
Studio A BGM ON [Source Mix (Studio A)] — [Fader(2)] Equal
Ch04:0n
ChO1:Level
Studio A Master LEVEL [Output Ch. Studio (A)] — [Fader (12)] Absolute
Ch02:Level
Ch01:0n
Studio A Master ON [Output Ch. Studio (A)] — [Fader (12)] Equal
Ch02:0n
ChO03:Level
Studio B BGM LEVEL [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Absolute
ChO04:Level
Ch03:0n
Studio B BGM ON [Source Mix (Studio B)] — [Fader(3)] Equal
Ch04:0n
ChO1:Level
Studio B Master LEVEL [Output Ch. (Studio B] — [Fader(13)] Absolute
Ch02:Level
Ch01:0n
Studio B Master ON [Output Ch. (Studio B)] — [Fader(13)] Equal
Ch02:0n

Ceci complete les réglages des groupes de liaisons de parametres.
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Configuration des réglages du DCP

Vous affecterez ici des parameétres aux panneaux de commande DCP1V4S placés dans les différentes zones, de sorte que les
parametres puissent étre contr6lés par les commutateurs et les boutons des panneaux de commande.
Nous affecterons les parameétres ci-dessous aux commutateurs et aux boutons. La procédure d'affectation est décrite plus loin.

Zone Corgr::ttgrt]eurl Composant contenant le paramétre a affecter Parameétre
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source de Reception/Cafe
Reception/Cafe Commutateur 3 8
Commutateur 4 4
Channel 1 level (Niveau
Bouton Fader de canal 1)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source de la zone cardio
Cardio Area Commutateur 3 3
Commutateur 4 4
Channel 2 level (Niveau
Bouton Fader de canal 2)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source de la piscine
Commutateur 3 3
Pool
Commutateur 4 4
Channel 3 level (Niveau
Bouton Fader de canal 3)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source de la zone halteres
Weight Area Commutateur 3 3
Commutateur 4 4
Channel 4 level (Niveau
Bouton Fader de canal 4)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source de la halte garderie
Child-mindings Commutateur 3 3
Commutateur 4 4

Channel 5 level (Niveau

Bouton Fader de canal 5)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source des vestiaires/toilettes
Dress Rooms/Rest Commutateur 3 3
Rooms
Commutateur 4 4
Channel 6 level (Niveau
Bouton Fader de canal 5)
Commutateur 1 1
Commutateur 2 2
Sélecteur de la source du spa
Spa Commutateur 3 3
Commutateur 4 4

Bouton

Fader

Channel 7 level (Niveau
de canal 7)

Le commutateur 4 de chaque panneau de commandes est utilisé lorsque la musique de fond n'est pas souhaitable.

Nous allons vous expliquer ici comment affecter des parametres au commutateur 1 (Sélection de la source) et au bouton
(parametre) du DCP1V4S dans Reception/Cafe. Bien que dans I'exemple présent nous expliquons la méthode de maintien de la
touche <Ctrl> enfoncée tout en procédant a un glisser-déposer des parametres depuis 1'éditeur de composant, vous pouvez
également maintenir la touche <Ctrl> enfoncée et effectuer un glisser-déposer depuis la zone « Parameters ».
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1. Sélectionnez le menu [Controller] — [Digital Control Panel].

La boite de dialogue « Digital Control Panel » s'ouvre.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
DCP1V4S_USIEU Switch

01 [No Data] |2 FUMNCTION DEVICE PARAMETER
02 [Mo Data] T
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

2. Double-cliquez sur le composant « Fader ».

L'éditeur de composant de « Fader » s'ouvre.

Bl Fader

1 2 3 q4 & B 7 =
[ o Jif on Jf on Jf on Jf on Jf on M on Jf

Chit:0n

Manuel de configuration du MBX 167



Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

3. Cliquez sur lI'onglet « Source Select » dans la boite de dialogue « Digital Control Panel ».

L'écran Source Select (Sélection de la source) apparait.

. Digital Centrol Panel @
Library 02MRx7-D | [ aDCPv4s ~|
Save Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select =
Mo Name DCP1V45-USIEU . . .
01 [No Data] = i Assign a ' Source Selector " Component for use with this DCP.
02  [NoData] After assigning Component, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP
03  [No Data] controls.
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06 | [No Data] DEVICE COMPONENT
07 [Mo Datal 02 MRX7-D # Cardio Area -
08 | [Mo Data] = Child-mindings
_013 mg g:{:} Dress Rooms/Rest Rooms
11 [No Data] Pool
12  [Mo Data] Reception/Cafe
13  [MNo Data] i Spa
14 | [Mo Data] 3
15 | [No Data] SR
16 | [Mo Data] Studio A
17  [Mo Data] Studio B
18  [Mo Data] Weight Area
19  [Mo Data] x s
20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=
Copy || Paste || Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Close
and then recall the Preset. e

4. Sous [COMPONENT], sélectionnez [Reception/Cafe].
Le composant Source Selector de Reception/Cafe est affecté 8 PARAMETER 1 de Source Select dans MRX.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MR7-D ~| [ oDcPivas ~|
Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select —
Mo. Name DCP1V4S-USIEU _ . .

01 [NoData] = i Assign a’ Source Selector " Component for use with this DCP.

02 | [No Data] After assigning Component, use DCP Parameter Assign tab to assign sources to DCP

03  [No Data] contrals.

04  [Mo Data]

05  [Mo Data]

06  [No Data] DEVICE COMPOMNENT

07 [Mo Data] 02 MRX7-D = Cardio Area o

08 | [No Data] 3 Child-mindings

‘013 mg g:{:} Dress Rooms/Rest Rooms

11 [No Data] Fool

12 | [No Data] Reception/Cafe

13 | [MNo Data] i Spa

14 | [Mo Data] 3

15 [No Data] Spm..-‘\rea

16  [No Data] Studio A

17 | [Mo Data] Studio B

18  [Mo Data] Weight Area

19  [Mo Data] x ¥

20  [Mo Data]

21 [Mo Data] |-

Copy | | Paste || Clear
To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog, Close
and then recall the Preset. 9
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5. Cliquez sur I'onglet « Parameter Assign » (Affectation de paramétre).

L'écran Parameter Assign apparait.

. Digital Centrol Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Load PParameter Assign: | Dimmer & Lock Source Select

DCP1V4S-USIEU Switch

Mo. Mame
01 [Mo Data] [«
02  [Mo Data] B
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]

12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER

14 | [Mo Data] - ;

15 | [No Data] Mo Assign
16  [Mo Data]
17  [Mo Data]
18  [Mo Data]
19  [Mo Data]

20 [Mo Data]
21  [MNo Data] [=

FUNCTION DEVICE PARAMETER
Mo Assign

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy | | Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, (7]

and then recall the Preset.

6. Cliquez sur le bouton « Switch » [1].
La boite de dialogue « Settings » apparait.

[ 02 MRx7-D/0 DCP1V4s Settings (Switchl) (=3l
FUNCTION DEVICE PARAMETER1 PARAMETER2
Mo Assign - o - - -
SD Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

a E QK i[ Gancel
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7. Dans « FUNCTION », cliquez sur [MRX Source Select].

L'écran Source Select apparait.

I 02 MRXT-D/0 DCP1VAS Settings (Switchl) (=23
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign “ [Source Select “ 02 MRX7-D “ Reception/Cafe - | il
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Cancel and Assign a "Source Selector Component for use with this DCP in Source Select tab.

(7] | oK ” Cancel

8. Dans « PARAMETER?2 », sélectionnez [1].

Lorsque vous appuyez sur le commutateur 1 du DCP, vous déclenchez la reproduction des données audio de Work out BGM1.

[ 02 MRX7-D/0 DCP1VAS Settings (Switchl) =
FUMNCTION DEVICE PARAMETERA PARAMETERZ
Mo Assign “ | Source Select * 02 MRX7-D “ Reception/Cafe = i -
SD Play Inc/Dec 2
Preset Recall 3
MRX Parameter 4

MRX Parameter Sets
MRX Source Select

Cancel and Assign a 'Source Selector Component for use with this DCP in Source Selecttab.

(7] | oK ” Cancel
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O. Cliquez sur le bouton [OK].
La boite de dialogue « Digital Control Panel » apparait, en ayant le bouton Source Selector [1] de Reception/Cafe affecté.

. Digital Control Panel @

Library 02MRx7-D_~| [ 0DcPivas |

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select =
DCP1VAS-US/EU e

Mo. Mame
01 [Mo Data]
02  [Mo Data] i
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05 [Mo Data]
06  [Mo Data]
07 [Mo Data]
08 [Mo Data]
09  [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [No Data]
12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data] ;

15 | [No Data] Mo Assign

16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18  [Mo Data]

19  [Mo Data]

20 [Mo Data]

21 | [MNo Data] [=

>

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

Mo Assign

Mo Assign

m

Mo Assign

Copy || Paste || Clgar

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, s
and then recall the Preset. e

10. Affectez les autres paramétres aux commutateurs comme décrit aux étapes 6 a 9.

. Digital Control Panel IEI

Library 02MRx7-D ~| [ oDCP1v4s ~|

Load Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select

DCPAV4S-USIEU Switch

Mo. MName
01 [MNo Data]
02  [Mo Data] i
03  [MNo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [Mo Data]
09 [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12  [Mo Data]
13 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data] ;

15 | No Data] Mo Assign

16  [Mo Data]

17 | [Mo Data]

18  [Mo Data]

19  [Mo Data]

20 [Mo Data]

21 | [Mo Data] [+

™

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRXT7-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4

Copy || Paste || Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, Close
and then recall the Preset. 9
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11. Cliquez sur le bouton « Knob » [1].

La boite de dialogue « Settings » apparait.

Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Bl 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobi)

FUNCTION
Mo Assign - -
MRX Parameter
MRX Source Select

DEVICE

FARAMETER1

o |

12. Cliquez sur [MRX Parameter] sous « FUNCTION » (Fonction).

L'écran d'enregistrement de [MRX Parameter] apparait.

I 02 MRX7-D/0 DCP1V4S Settings (Knobi)

FUNCTION
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

PARAMETER

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

PARAMETER2
QK ] [ Gancel

o |

QK ] [ Cancel
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

1 3. Tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée, effectuez un glisser-déposer du fader du
canal 1 depuis I'éditeur de composants de « Fader » dans la zone « PARAMETER » de la

boite de dialogue « Settings ».

Le fader du canal 1 de « Fader » est enregistré.

[ 02 MRX7-D/0 DCP1VAS Settings (Knobl)

FUNCTION
Mo Assign
MRX Parameter
MRX Source Select

02 MRX7-D
Fader

ChO1:Level

Parameter Range [ |Mominal

Upper Limit (dB) | 10.0

1

Lower Limit (dB} | -co

4r

[] Mute Enable

PARAMETER

=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Knob

Sensiviy

2 knob rotation will adjust level
between lower and upper limits.

Acceleration

(2] [ 0K ] [ Cancel

14. Cliquez sur le bouton [OK].

La boite de dialogue « Digital Control Panel » apparait, en ayant le fader du canal 1 de fader affecté au bouton.

. Digital Centrol Panel

Library 02MRx7-D | [ oDCPvas ~|

Mo, Name DCP.‘I V4S5-USIEU

01 [No Data]
02  [MNo Data]
03  [No Data]
04  [MNo Data]
05  [No Data]
06  [Mo Data]
07 [MNo Data]
08 [MNo Data]
09  [MNo Data]
10 [Mo Data]
11 [No Data]
12 [MNo Data]
13 [No Data]
14 [Mo Data]
15  [No Data]
16  [Mo Data]
17  [No Data]
18  [MNo Data]
19  [No Data]
20 [Mo Data]
21 | [Mo Data) [+

Jl)

m

w
£
| |w| M| |~ [z}

Knob

I

Copy || Paste || Clear

Load Parameter Assign

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

FUNCTION
MRX Parameter

| Dimmer & Lock Source Select

DEVICE PARAMETER
02 MRX7-D Reception/Cafe_1

02 MRX7-D Reception/Cafe_2
02 MRX7-D Reception/Cafe_3

02 MRX7-D Reception/Cafe_4

DEVICE PARAMETER
02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-»~dB - 10.0dB]

and then recall the Preset.

To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,

@ [ cose |
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15. Cliquez sur I'élément n° 01 dans « Library » (Bibliothéque), puis cliquez sur le bouton [Save].
La boite de dialogue « Save Library » (Enregistrer la bibliotheque) apparait.

W save Library [=23a]
Name:

[ QK ][ Gancel

16. Cliquez sur le bouton [OK].

Les réglages sont enregistrés sous 1'élément n° 01 de « Library ».

. Digital Centrol Panel @

Library [02MrRx7D ~|[o0DCPivas +]

Save Parameter Assign | Dimmer & Lock Source Select
DCP1V4S-USIEU Switch

Mao. MName

01 Library01 [=
02  [Mo Data]
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [Mo Data]
09 [Mo Data]
10  [Mo Data]
11 [Mo Data]
12 | [No Data
13 {No Data} FUNCTION DEVICE PARAMETER
14 | [Mo Data] ¥ : e

bl ot MRX Parameter 02 MRX7-D Fader ChO1:Level [-dB-10.0d8]
16  [Mo Data]

17  [Mo Data]

18  [Mo Data]

19  [Mo Data]

20  [Mo Data]

21 [Mo Data] [+

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, e
and then recall the Preset. 9

FUNCTION DEVICE PARAMETER
MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_1

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_2

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_3

m

MRX Source Select 02 MRX7-D Reception/Cafe_4
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17. Dans la zone de liste a sélection DCP, sélectionnez une autre unité DCP et configurez ses
réglages tel que décrit aux étapes 3 a 16.

. Digital Control Panel

Library

Mo. Mame

01 Library01 -
02  [Mo Data]
03  [NoData]
04  [MNo Data]
05  [No Data]
06  [Mo Data]
07  [No Data]
08 [MNo Data]
09  [No Data]
10 [Mo Data]
11 [No Data]
12 [Mo Data]
13 [No Data]
14 [Mo Data]
15  [No Data]
16  [Mo Data]
17  [No Data]
18  [Mo Data]
19 [No Data]
20  [Mo Data]
21  [NoData] -

m

Paste

and then recall the Preset.

[ozvrRD ~|

0DCP1V4S ¥

DCP1V4S-USIEU

2DCP1v4s
3DCP1v4S
4 DCP1V4S
5DCP1v4S
6 DCP1V4S

Knob

I

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Source Select

FUNCTION
MRX Parameter

0DCP1V4S
KIZCZI/EMMision | Dimmer & Lock

DEVICE
02 MRXT-Dr

02 MRXT-Dr

02 MRX7-Dr

02 MRX7-Dr

DEVICE
02 MRX7-D

Source Select

PARAMETER
Reception/Cafe_1

Reception/Cafe_2
Reception/Cafe_3

Reception/Cafe_4

PARAMETER
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]

To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,

@ [ co= |

18. Lorsque vous avez terminé les réglages de toutes les unités DCP, cliquez sur le bouton [Close].
La boite de dialogue « Digital Control Panel » se ferme.
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Configuration des réglages du MCP1

Vous affecterez ici les parametres aux unit€s MCP1 situées dans le studio et la zone Spin, de sorte que les parametres
puissent étre commandés par les commutateurs.
Nous affecterons les parametres ci-dessous aux commutateurs de la page d'accueil. La méthode retenue pour effectuer des
affectations de Source Selector et de Fader est essentiellement la méme que pour le DCP. Les procédures permettant
d'affecter des groupes de liaisons de parametres et de concevoir I'écran sont décrites plus tard.

Région Commutateur Composant contenant le parameétre a affecter Parameétre
L1 1
Sélecteur de la source du studio A
L2 3
Channel 1 level
L3 Source Mix (Studio A) Fader (2) (Niveau de
canal 1)
Studio A
R1 2
Sélecteur de la source du studio A
R2 4
Link master level
R3 Studio A BGM LEVEL du groupe de liaisons de parametres (Niveau de Link
Master)
L1 1
Sélecteur de la source du studio B
L2 3
L3 Fader(3) de Source Mix (Studio B) Channel 1 level
Studio B
R1 2
Sélecteur de la source du studio B
R2 4
R3 Studio B BGM LEVEL du groupe de liaisons de paramétres Link master level
L1 1
Sélecteur de la source de la zone spin
L2 3
L3 Fader (4) de Source Mix (Spin Area) Channel 1 level
Spin Area
R1 2
Sélecteur de la source de la zone spin
R2 4
R3 Spin Area BGM LEVEL du groupe de liaisons de parameétres Link master level

Chaque commutateur L3 permet de régler le niveau de micro.
Nous vous expliquons ici comment concevoir le commutateur R3 (Groupe de liaisons de parametres) et 1'écran du Studio A.
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1. Choisissez le menu [Controller] — [MCP1].
La boite de dialogue « MCP1 » apparait.

Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Il mcp1 =5
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...
oad —
Save Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =S
Ma. MName
01 [MNo Data]
02 [Mo Data] Switch
03 [MNo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05  [Mo Data] -1 Mo Assign
06 [Mo Data] -
07  [Mo Data] L2 Mo Assign
08 [Mo Data]
Mo Assign
Mo Assign
E Mo Assign
E Mo Assign
Copy Paste Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e

2. Dans l'onglet « Source Select », spécifiez le sélecteur de la source concerné, puis
configurez les réglages des commutateurs L1/2/3 et R1/2.

W vicer =
Library 90 MCP1 ~ PIN Setup...
Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =
Mo. Mame
01 [Mo Data]
02 [NO Data] Switch
03 [Mo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
% mo gaﬂ MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
0 Data
07  [No Data) MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB- 10.0dB]
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_2
MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
E Mo Assign
Copy | | Paste | | Clear
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset. e
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3. Cliquez sur le bouton « Switch » [R3].
La boite de dialogue « Settings » apparait.

[ 20 MCP1/Home Settings (SwitchR3) (=23a]
FUNCTION DEVICE PARAMETER PARAMETER2
Mo Assign - - - - -
Open Page
SO Play

Preset Recall

MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

e E [9].4 ;[ Cancel

4. Cliquez sur [MRX Parameter] sous « FUNCTION ».

L'écran d'enregistrement de [MRX Parameter] apparait.

. 90 MCP1/Home Settings (SwitchR3) @

FUNCTION PARAMETER
Mo Assign
Open Page
SD Play
Preset Recall
MRX Parameter
MRX Parameter Sets
MRX Source Select

<Ctrl>+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

e [ 0K ” Cancel

Manuel de configuration du MBRX 178
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5. Dans la zone « Parameter Link Group » (Groupe de liaisons de paramétres), cliquez avec le
bouton droit sur [Studio A Master LEVEL] et sélectionnez [Open Link Master] (Ouvrir Link

Master).

L'éditeur de Link Master pour Studio A Master LEVEL s'ouvre.

B studo... (o] ® [

LINK MASTER

0.66d8

6. Tout en maintenant la touche <Ctrl> enfoncée, effectuez un glisser-déposer du fader de
I'éditeur de Link Master pour Studio A Master LEVEL dans la zone « PARAMETER » de la

boite de dialogue « Settings ».

Le fader de 1'éditeur de Link Master pour Studio A Master LEVEL est enregistré.

[ o0 MCP1/Home Settings (SwitchR3)

FUNCTION
Mo Assign -
Open Page
3D Play

FacsEi el Studio A Master LEVEL
Parameter Link Group

MRX Parameter
MRX Parameter Sets

Parameter Range

1

Upper Limit (dB) | 10.0

4F

Lower Limit (dB) | -co

[ "] Mute Enable

WMRX Source Select Level

Switch

PARAMETER

=+drag-and-drop MRX7-D parameter into this area.

Sensty

e [ QK ” Gancel
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7. Cliquez sur le bouton [OK].

Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

La boite de dialogue « MCP1 » apparait, en ayant le fader de 1'éditeur de Link Master pour Studio A Master LEVEL

affecté au commutateur R3.

Il mcp1 =5
Library a0 MCP1 ~ | PIN Setup...
: — 1 —
Iﬂl Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select =S
Ma. MName
01 [MNo Data]
02 [Mo Data] Switch
03 [MNo Data]
04 [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [Mo Data] Label... L1 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 [Mo Data]
07 | [No Data] | L2 | MRxSource Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 [Mo Data]
L3 MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
| Rt | MRXSource Select  02MRXT-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
| R3 | MR Parameter 02 MRX7-D Studio ABGM LEVEL_Farameter Link...
To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog, F—
and then recall the Preset. ] lﬂl

8. Pour créer I'écran qui s'affiche dans I'écran de MCP1, cliquez sur le bouton [Label].

La boite de dialogue « Label » apparait :

Bl Label

[ Meree Cells | |Unmerge Cells

Prewview

All Clear

Font Settings

[MS UL Gothic |
(I3 &[]
Caolar I:I |'u'uhite = |

Alignment |Left - |

Character Spacing 0 3

Line Spacing (I
—
L b |
0 [ Lett [ Rient | [ Reset
| Diowin |
[7] Imaee Settines
Impart.. Clear
0
Up
0 Left Right Feset
Ciowin
OK H Cancel
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O. Double-cliquez sur I'élément [Cell] (Cellule) dans lequel vous voulez saisir une chaine de
caracteres, afin de le rendre modifiable.

Vous pouvez également sélectionner une cellule puis appuyer sur <F2> pour la rendre modifiable.

B Label
Cell Font Settings
| [M3 LI Gathic - |
O3 (e
Calor |:| |'u'u'hite v|
Alienment |Left > |
Character Spacing 0
Meree Cells | |Unmerge Cells Ling piacing J
0
L bk |
0 [ Left || Rient | [ Reset
Pressiew | Dawin |
[7] Image Settings
Import. Jlear
i
Up
I Left Right Reset
Diowaty
[ &l Glear Ok || Gancel

10. Saisissez une chaine de caractéres.

Pour créer une nouvelle ligne dans une cellule, maintenez la touche <Alt> enfoncée et appuyez sur <Enter>.

B Label

cell

Work out
BGM2

|
| Work out
| BGML

| Relaxation
BGM

WHC-50

Mic Vol

l All Clear

L1 Work out
BGM1
Font Settings
(M5 Shell Dig 2 - L2 Relaxation
— BGM
] onn _
Colar D (White ~ | L3 Mic Vol.
Alignment [Left = R1 Work out
. BGM2
Character Spacing 0
Line Spadng 0 R2 WXC-50
R3 BGM Vol.
0
L w |
o [ ek || Riht | [ Reset
| Down |
| Image Settings
OK | | Cancel |
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11. Utilisez [Font Settings] (Réglages de police) pour effectuer les réglages des différentes
cellules a I'écran tout en regardant [Preview] pour voir le résultat.

B Label ==
Cell Font Settings
!Work out Work out IMS Shell Dig 2 57 |
BGM1 BGM2 —— T
) oEm
B asasian WXC-50 Color [ ] (white ~
Alignment |Lef't b
[Mic Vel. BGM ¥ol, Character Spadng 0 2
I Merge Cells | |Unmerge Cells e Spachg U
L 0E
|
o[ e || mot | [ Reset
Preview |D°$|
[ 1mage settings
BiGM Yol
[ All Clear OK l [ Cancel

1 2. Une fois les réglages terminés, cliquez sur le bouton [OK].
La boite de dialogue « MCP1 » apparait en ayant l'apercu de 1'étiquette affiché.

Il mcp1 (5w
Library a0 MCP1 ~ PIN Setup...

: T I —
Iiail Load Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_
Mo Mame
01 [Mo Data]

02 [Mo Data] Switch
03  [MNo Data]
04  [NoData] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data] L1 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 | [Mo Data] I—I i
07 [No Data] L2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_3
08 | [Mo Data] I—I -
L2 MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
| R1 | MRXSourceSelect  02MRX7-D Studio A_2
R2 MRX Source Select 02 MRX7-D Studio A_4
R3 MRX Parameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
Cop Paste Clear

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,
and then recall the Preset.

e Close
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13. Cliquez sur I'élément n° 01 dans « Library », puis cliquez sur le bouton [Save].

La boite de dialogue « Save Library » apparait.

I save Library

=l

Name: [Mjglgjuy]

OK ” Gancel

14. Cliquez sur le bouton [OK].

Les réglages sont enregistrés sous 1'élément n° 01 de « Library ».

B rvce

Library

90MCP1 ¥

Save Load

Mao. MName
01 Library01
02  [Mo Data]
03  [Mo Data]
04  [Mo Data]
05  [Mo Data]
06  [Mo Data]
07  [Mo Data]
08 [Mo Data]

Paste

andthen recall the Preset.

PIN Setup...

(=

Home I Page 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock | Source Select —_—

Switch

FUNCTION
MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Parameter

MRX Source Select

MRX Source Select

MRX Parameter

DEVICE
02 MRXT-Dr

02 MRX7-Dr

02 MRX7-Dr

02 MRXT-Dr

02 MRXT-Dr

02 MRX7-Dr

PARAMETER
Studio A_1

Studio A_3
Fader_Ch01:Level _[-=dB-10.0dB]
Studio A_2
Studio A_4

Studio ABGM LEVEL_Parameter Link_..

To apply the settings, associate the Library with a Preset in the Preset dialog,

© [ o |
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15. Dans la zone de liste a sélection MCP1, sélectionnez une autre unité MCP1 et configurez
ses réglages tel que décrit aux étapes 2 a 14.

Il mep1 [EX=|
Library 90MCP1 ~ PIN Setup...
90 MCP1 _—
Save 91 MCP1 ige 1 I Page 2 I Page 3 I Page 4 I Page 5 I Page 6 I Dimmer & Lock Source Select —
92 MCP1
Ma. MName
01 Library01
02  [Mo Data) Switch
03  [No Data]
04 | [No Data] FUNCTION DEVICE PARAMETER
05 [No Data] L1 | MRXSource Select 02 MRX7-D Studio A_1
06 [Mo Data] - i
07 [NoData] MRX Source Select 02 MRXT-D Studio A_3
08 [Mo Data)
MRX Parameter 02 MRX7-D Fader_Ch01:Level _[-=dB - 10.0dB ]
MR Source Select 02 MRXT-D Studio A_2
[ R2 | MRXSourceSelect 02 MRXT-D Studio A_4
[ R3 | WRXParameter 02 MRX7-D Studio A BGM LEVEL_Parameter Link...
[ Copy ] Paste [ Clear I
To apply the settings, associate the Library with a Presetin the Preset dialog,
and then recall the Preset. 9

16. Lorsque vous avez terminé les réglages de toutes les unités MCP1, cliquez sur le bouton
[Close].

La boite de dialogue « MCP1 » se ferme.
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Stockage d'une présélection

Sur le MRX, vous devez spécifier la présélection qui est rappelée au démarrage de I'unité.

1. Cliquez sur le bouton d'outil [Preset] ( I8 ).

La boite de dialogue « Preset » apparait.

& Preset E5
Recall Recall Filter
B no. Name O 8 EXT.IJO MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / SD PLAY
01 [No Datal =
02 [MNo Datal
03 [Mo Datal |
04 [No Data] F
05 [Mo Data]
06 [No Datal |8
07 [Mo Datal
08 [Mo Datal
09 [No Datal
10 [MNo Datal
11 [Mo Data]
12 [Mo Data]
12 [Mo Datal
14 [Mo Datal
i5 [MNo Datal
16 [Mo Datal
17 [Mo Data]
(4 = T ~ T e
[ Gopy ] [ Paste ] Glear ALL: Recall all parameters
ﬂ - Recall partial parameters
Power on Default Emergency Recall
[orF | [1 =] [orF | [1 =]

2. Cliquez sur I'élément n° 01 puis cliquez sur le bouton [Store].

La boite de dialogue « Store Preset » apparait.

. Store Preset

(e
Name: mﬁil

[ QK ][ Cancel ]
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3. Cliquez sur le bouton [OK].

L'état actuel est enregistré sous forme de présélection portant le nom « Preset 01 ».

&l Preset (eEal
[ sore ][ Becar |
B nNo. Name M B EXT./0 MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GPI / 5D PLAY

01  Preset 01 O ALL 01 ALL Parameters  No Assign Mo Assign Mo Assign details... E-

02 [Mo Data]

032 [Mo Datal

04 [No Datal 3

05 [No Datal

06 [Mo Datal

07 [Mo Data]

08 [Mo Data]

09 [Mo Datal

10 [MNo Datal

i1 [Mo Datal

12 [Mo Datal

12 [Mo Data]

14 [Mo Data]

15 [Mo Datal

16 [Mo Datal

17 [No Datal )
[P e - i e
[ T ] [ Paste ] [ Glear ] ALL: Recall all parameters

O - Rreca partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[ofF | [+ =] [ofF | [1 =]
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4. Dans la colonne « DCP », double-cliquez sur la cellule qui est affichée sous [No Assign].
La boite de dialogue « Settings » apparait.

[ @ settings (Preseto1) (=3
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[ |Assign [ JAssign [ ]Assign
01 Library01 E 01 |Z| 01 Library01 -
02 |;| 02 |§| 02
03 L 03 L= 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 i i
08 08 P 08
09 ) 09 (= -
GPI OUT
DEVICE 1 3 4 5 6 T 8
02 MRX7-D lgnore  lgnore Ignore  lgnore  Ignore  lgnore  Ignore  lgnore
SD Song Select & Play
DEVICE SOMNG PLAY MODE
02 MRXF-D Mo Assign
(6]¢ ; [ Cancel
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5. Sélectionnez les cases a cocher [Assign] pour « DCP Library » et « MCP1 Library ».

Vous pouvez sélectionner les €léments de la bibliotheque qui sont rappelés au démarrage du MRX7-D.

[ @ settings (Preseto1) (=3
DCP Library Wireless DCP Library MCP1 Library
[#|Assign [ JAssign [«]Assign
01 Library01 - 01 - 01 Library01 -
02 = 02 |§| 02
03 03 & 03
04 04 04
05 05 05
06 06 06
07 07 07
08 08 08
09 b 09 52 =
GPIOUT
DEVICE 1 2 3 4 5 6 T 8

02 MRX7-D lgnore  lgnore Ignore  lgnore  Ignore  lgnore  Ignore  lgnore

SD Song Select & Play
DEVICE SONG PLAY MODE

02 MRXF-D Mo Assign

oK ] [ Cancel
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6. Sélectionnez [01 Library01] pour « DCP Library » et « MCP1 Library », puis cliquez sur le
bouton [OK].

La boite de dialogue « Preset » apparait, en ayant I'élément « 01 Library0O1 » affecté & « DCP Library » et a « MCP1

Library ».
@ Preset @
[ st |[  Recall | Recall Filter
B nNo. Name 0O s EXT.I/O MRX7-D DCP Wireless DCP MCP1 GFI / SD PLAY
01  Preset 01 O AlLL 01 ALL Parameters  Library01 Mo Assign Library01 details... .__’

02 [Mo Data]
03 [Mo Datal
04 [No Datal
05 [MNo Datal

06 [No Datal |4
07 [Mo Data]
08 [Mo Datal
09 [Mo Datal
10 [No Datal
11 [Mo Datal
12 [MNo Data]
12 [Mo Data]
14 [Mo Datal
15 [MNo Datal
16 [No Datal
17 [Mo Datal

[l T | 3

[ copy |[ Paste |[ Olear | ALL: Recall all parameters

0 : recall partial parameters

Power on Default Emergency Recall
[T P R - —)

Cloze

7. Cliquez sur le bouton [Close].

La boite de dialogue « Preset » se ferme.
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Configuration des réglages EXT. 1/0

Vous pouvez configurer ici les réglages de MRX Designer pour I'utilisation de I'entrée/sortie numérique. Dans cet exemple,
vous allez procéder aux réglages YDIF et DANTE.
Ces réglages sont effectués a 1'aide de MTX-MRX Editor.

1. Basculez I'écran dans MTX-MRX Editor.

&l MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix ol & ==
File System Controller About

D&= & O Preset 01 ® @ @@BE®® - i F

Project
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Cliquez sur le bouton [EXT. I/0] (E/S externe).
L'écran « EXT. I/O » apparait.

@] MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix =] @ ==
File System Controller About

O™ i [oeeo 0 @) @@D®® - S

Project

EXT. L/O

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 1 YDIF 2 YDIF 3 WDIF 4 ¥DIF 5 YDIF & WDIF 7 YDIF 8

01 EXig/ 1
EXi8

Cliquez sur le bouton [EDIT].
Vous pouvez a présent définir les sorties YDIF 1-8 de I'unité EXi8.

@] MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mtx e @ ==
Eile System Controller About

0 & &

Project

Covessi o @ ®B®B®® S

EXT. I/O

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

¥DIF 1 Y¥DIF 2 Y¥DIF 3 WDIF 4 ¥DIF 5 ¥DIF 6 WDIF 7 VDIF 8

01 EXig/ 1
EXi8 — —
Thru [ Thru T Thru T Thru T Thru
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4. Cliquez sur le bouton de sélection de I'acheminement de I'entrée correspondant
a « YDIF 1 » sur l'unité EXi8.

La boite de dialogue « YDIF In Patch » (Assignation d'entrée YDIF) apparait.

YDIF In Patch

orn Q=E
Thru -

= [T T | 5

Glose

5. Cliquez sur le bouton [1].
Le signal audio provenant de la prise [INPUT] 1 sur I'unité EXi8 est émis en sortie vers YDIF 1.

@] MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix E=Er=]
Od& ™ & e Q) apepa@a@ - | o | &
0
01 EXi8/1
EXi8
—— ry YDIF In Patch ) o
wex7.D =
Thru &
1 B8 ol ) o ) B o ) )

Close
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Exemple 3) Systéme de radiomessagerie utilisant le PGM1

6. Dans la zone de liste [YDIF In:], basculez le canal sur 2.

L'élément faisant 1'objet de la modification passe sur le canal 2.

YDIF In Patch

S -
Thiru -

D1 B3 [T 7 - -

Glose

7. Cliquez sur le bouton [2].
Le signal audio provenant de la prise [INPUT] 2 sur 'unité EXi8 est émis en sortie vers YDIF 2.

8. Comme indiqué dans les étapes 6 a 7, affectez le canal 3 sur 3.

i MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mtx = ENES
O™ & B [ oveeor () M) @a@a@a - | i | F

YDIF 1

01 Exig
EXi8 _
CH1 CH2 ou o The s Tre s TR

YDIF In Patch '

02 MRHZ—-- .
MRX7-D S | E R 4 10
Thru

YDIF 6

O, Cliquez sur le bouton [Close].
La boite de dialogue « YDIF In Patch » se ferme.
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

10. Cliquez sur le bouton [EDIT].

Le bouton de sélection de I'acheminement de 1'entrée YDIF est désactivé.

‘@ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mix

File System Controller About
D% & [ ones 00

Project

YDIF 9-16 ANALOG DANTE

YDIF 1 YDIF 2

WDIF 5

01 EXif/ 1
EXi8

=) =]

aagapan - Oifline | @

YDIF & WDIF 7 YDIF 8

11. Cliquez sur le bouton [DANTE].

L'écran de configuration de Dante apparait.

‘& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGM1+MCP1 Fitness Gym.mbx

Eile System Controller About
01 Preset 01 = &

D&% &

YDIF 1-8 YDIF 9-16

Project
the: De

Bty Input S

=] = ]
@b @b @b @

Offline

Vs

Online

Y¥DIF AMAL0G DENTE
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12. Cliquez sur la touche [EDIT].

Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Vous pouvez a présent configurer les parametres d'entrée/sortie de Dante.

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+ PGML+MCP1 Fitness Gym.mtc
Eile System Controller About

O™

o e © 0@

= confisured by Dante C

=) =]

Gm Online: Offline /

By Input Source AMALOG DAENTE

13. Cliquez respectivement sur les éléments [1-16] pour MRX7-D sous [Receivers] et
[Transmitters] et sur XMV8280-D sous [Receivers], de sorte a les développer.

S'ils sont déja développés, laissez-les tels quels.

& MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mitx

File System Controller About
EJ % m|ﬂ_‘| ﬁ 01 Preset D1 = &)

gured by Dante C

ol =
@ @D @ @

Online

Offline /

#hv InPut Source ANALDG DENTE
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

14. Cliquez sur 'emplacement a l'intersection de PGM1 et MRX7-D en « 1 ».

Le symbole () s'affiche sur la grille.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Eile System Controller About
0d% & o= (area 00

=) =]

m Online: Offline /

AMaL0G DENTE

15. Faites défiler jusqu'a ce que les entrées XMV apparaissent.

’ MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Controller  About
D&% & mm [ oest |6 G

File  System

E=lle (=
@b ap @b @b

Online

Offline ”

AMALOG

DENTE

Manuel de configuration du MRX 196



Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

16. Cliquez sur les emplacements aux intersections entre les entrées du XMV et les sorties du
MRX comme suit : intersections de A et 1, de B et 2, de C et 3, et ainsi de suite jusqu'a

l'intersection de H et 8.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gym.mix

File System Controller About
EJ ﬁ JE"u ﬁ 01 Preset 01 @)

Project

YDIF 1-8 YDIF 9-16 ANALOG

the Dante set: sured by Dante Controller

a0 ivezen-0

(=) = ]

ao Online Offline /

AMaL0G DAENTE

17. Cliquez sur le bouton [EDIT] pour verrouiller les réglages.

' MTX-MRX Editor - MRX7-D+PGML+MCP1 Fitness Gyrm.mix

Eile System Controller About
EJ ﬁ = ﬁ 01 Preset 01 = @)

YDIF 9-16 ANALOG

o
g

£
=
N

=l &=
@D Gb G @

Online

Offline /

By Input Source AMALOG DAENTE

La configuration des réglages en mode hors ligne est a présent terminée. Enregistrez a nouveau les réglages.
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Connexion de I'équipement

Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Apres avoir monté le MRX et vos autres équipements en rack, connectez le MRX et ces équipements comme illustré
ci-dessous. Insérez la carte mémoire SD dans le MRX. a ce stade

Récepteur de microphone sans fil

EXi8
® =) DYAMAHA s &/
NGD; o e ®
Work out BGM1
Relaxation BGM Work out BGM2
WXC-50 (Spin Area)
WXC-50 (Studio A) WXC-50 (Studio B)
EDTENeN [Lesee:::0 |
MRX7-D 2 4 A4 Y
&/ : b Tl @& |
—l—ee @ ® s F TN |53 oYl
CoOC—CcCo GPI ouT I | R— C e}
=== ol ,
J” )
@ SLoT
v V v Vv v V¥V
PGM1
@ YAMAHA
> === Weight Area
T i >8> v
8 > — %— -==> Pool
> — %— -=-> Cardio Area
—_— ala —_> m o Reception/Cafe
XMV8280-D = = >
T e (®) .
@ YAMAHA O E© Y =
@Dante /== ® = s ?
i @
\*E o) ‘@@e@ea Hoocoosl IET@ ‘ 2 ]I K'/
3 ) o] roe) lle) PO Lo fal =iimd @O
7 T

T—>— —> @ __ > Child-mindings

Dress Rooms/

>l >l

>l > @ > spa
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Activation du commutateur réseau Gigahit PoE

Les unités PGM1 et MCP1 démarrent.

Spécification de la valeur du parametre UNIT ID sur le MCP1

Appuyez de maniere prolongée sur le commutateur d'accueil du MCP1 pour accéder a la page Utility.

Choisissez [Settings] — [UNIT ID] et réglez le parametre UNIT ID respectivement sur 90 pour Studio A, sur 91 pour
Studio B et sur 92 pour Spin Area.

Apres avoir effectué les réglages, appuyez sur le commutateur de retour.

Pour plus de détails sur les réglages UNIT ID, reportez-vous a la section « Spécification des valeurs de UNIT ID » dans le
« Manuel d'installation de MCP1 ».

Mise sous tension des équipements autres que les amplificateurs et les haut-parleurs

Mettez sous tension les équipements autres que les amplificateurs et les haut-parleurs.
Lors de la mise hors tension des appareils autres que les amplificateurs et les haut-parleurs, commencez par désactiver les
amplificateurs puis les haut-parleurs.

Mise sous tension des amplificateurs et des haut-parleurs

Mettez sous tension les amplificateurs et les haut-parleurs.

Pour empécher toute émission de son indésirable, nous vous recommandons de spécifier les réglages de 1'atténuateur de
tous les canaux de I'amplificateur ou du haut-parleur sur la valeur la plus basse possible avant de procéder a la mise
sous tension.

Spécification de I'adresse TCP/IP de I'ordinateur

Pour permettre au MRX et a I'ordinateur de communiquer, veuillez définir 1'adresse TCP/IP de I'ordinateur comme suit.

1. Dans le menu [System] de MTX-MRX Editor, cliquez sur [Network Setup] (Configuration
réseau).

La boite de dialogue « Network Setup » (Configuration réseau) apparait.

2. Cliquez sur [Open Network Connection].

« Network Connections » apparait.

3. Cliquez avec le bouton droit sur I'adaptateur auquel le MRX est connecté et sélectionnez
[Properties].

La boite de dialogue « Local Area Connection Properties » s'affiche.

4. Sélectionnez [Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)], puis cliquez sur [Properties].

La boite de dialogue « Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties » (Propriétés du protocole Internet version 4
(TCP/1Pv4)) apparait.

5. Cliquez sur [Use the following IP address (S)].
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

6. Saisissez « 192.168.0.253 » dans I'encadré [IP address] et « 255.255.255.0 » dans le champ
[Subnet mask].

REMARQUE
L'adresse IP du MRX7-D est configurée sur « 192.168.0.2 ».

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your netwerk administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IF address automatically
(@ Use the following IP address:

IP address: 192,168 . 0 .253
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@ Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DMNS server:

[T validate settings upon exit

[ oK ][ Cancel ]

7. Cliquez sur [OK].
REMARQUE

Lorsque vous effectuez ces réglages, il peut arriver que le pare-feu de Windows bloque MTX-MRX Editor. Cochez la case [Private
Network] (Réseau privé), puis cliquez sur [Allow Access] (Autoriser I'acces).

Connexion en ligne de MTX-MRX Editor

Dans la partie supérieure droite de MTX-MRX Editor, cliquez sur le bouton [Online]. Une fois I'unité en ligne,
I'indicateur 1 sur la gauche s'allume en bleu.

MaEaE@aD | e || ke |

Lorsque la boite de dialogue « Synchronization » apparait, sélectionnez « To Device », puis cliquez sur le bouton [OK].
Lorsque les indications de la boite de dialogue changent, sélectionnez la/les case(s) a cocher correspondant au(x)
systeme(s) que vous voulez mettre en ligne, puis cliquez sur le bouton [Online].

Le projet créé¢ dans MTX-MRX Editor est envoyé au MRX.

Synchrenization

DIRECTION:  To Device

SYSTEM STATUS  PROGRESS
MTX3 basic sy m detads. |
Synchreonization
[ LosT | |
@ To Device (©)From Device —
[ LosT | |
E 11 2 e e | 111 2 T = =
| LOST | |
Systermn Message
QK ; [ Gancel ] Select the systems to go online and then click [Onling] button.
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Exemple 3) Systeme de radiomessagerie utilisant le PGM1

Vérification de I'application des réglages

Les principaux éléments a vérifier sont répertoriés ci-dessous. Pour obtenir des informations sur les réglages détaillés des
parametres, reportez-vous au « Mode d'emploi de MTX-MRX Editor » et au « Mode d'emploi de MRX Designer ».

1.

2.

6.

Dans I'élément User Defined Block de « Output Ch. », réglez « Speaker Processor » sur
une valeur appropriée pour les haut-parleurs.

Entrez les signaux audio émis depuis les entrées analogiques et les sorties stéréo sur le
MRX7-D et réglez les niveaux d'entrée.

Pour vérifier les niveaux d'entrée, vous pouvez utiliser 1'éditeur de composant de « Fader » ainsi que 1'éditeur de
composant de « Fader » dans I'élément User Defined Block de « Source Mix ».

Réglez I'EQ a l'aide du « PEQ » situé a l'intérieur de I'élément User Defined Block de
« Output Ch. ».

Etant donné que les zones Studio et Spin Area utilisent des micros, effectuez les réglages en envoyant le son dans les
microphones.

Lorsque vous envoyez le son au microphone, réglez les paramétres des composants
situés dans I'élément User Defined Block de « Input Ch. Strip ».

Activez le PGM1 pour vérifier le bon fonctionnement de la radiodiffusion de la
radiomessagerie.

Activez les unités DCP et MCP1 pour vérifier qu'elles fonctionnent correctement.

Une fois que vous avez configuré tous les réglages, enregistrez le projet et basculez MTX-MRX Editor hors ligne.

La configuration des réglages pour 1'exemple 3 est a présent terminée.
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Questions et réponses

0 = Comment peut-on envoyer le fichier rcsl a I'iPad ?

R = Pour envoyer le fichier rcsl a partir d'un ordinateur vers 1'iPad, vous pouvez partager le fichier en utilisant iTunes, le
transférer par e-mail a 1'iPad, I'envoyer via AirDrop ou le transmettre via l'application File Transfer. Cette section vous
explique comment envoyer le fichier via iTunes.

1. Connectez votre iPad a I'ordinateur.
Lancez iTunes. Si iTunes ne démarre pas automatiquement, lancez I'application manuellement.

2. Cliquez sur le bouton Device (iPad), puis cliquez sur [Apps] (Applications).

3. Sous « File Sharing » (Partage de fichiers) cliquez sur « P.V.Touch ».
L'élément « File Sharing » est situé en bas de 1'écran, de sorte qu'il peut étre nécessaire de faire défiler 1'écran vers
le bas pour le voir.

4, Cliquez sur le bouton « Add... » (Ajouter...) et sélectionnez le fichier rscl.

0 = Je n'entends pas le son de Speech Privacy.

R = Le son ambiant peut ne pas avoir été envoyé au MRX. Suivez les étapes de exemple 2 (« Envoi des sons ambiants de
Speech Privacy ») pour envoyer le son au MRX.
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Désinstallation du logiciel (suppression de I'application)

Utilisez « Parametres » pour désinstaller le logiciel.

Cliquez avec le bouton droit sur [Démarrer]—[Parametres]—[Applications], sélectionnez 1'élément que vous souhaitez
désinstaller, puis cliquez sur [Désinstaller].

Une boite de dialogue s'affiche. Suivez les instructions a 1'écran pour désinstaller le logiciel.

Si la boite de dialogue « User Account Control » apparait, cliquez sur [Continue] (Continuer) ou sur [Yes] (Oui).

Manual Development Group
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