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Manual de referencia

Como usar este Manual
de referencia

El Manual de referencia de CL5/CL3/CL1 (este documento) le permite
buscar términos y aprovechar los enlaces del texto.

Bisqueda de términos

Para buscar un término, utilice la funcién de bisqueda de la aplicacion
de software que utilice para ver este documento.

Si utiliza Adobe Reader, introduzca el término en el cuadro de
busqueda y presione la tecla <Intro> en el teclado del equipo para
buscar incidencias de dicho término.

Mostrar la vista siguiente/anterior

Si estd utilizando Adobe Reader, puede saltar a la vista anterior/siguiente
del historial de visualizacion. Se trata de una forma practica de
retroceder a la pagina anterior después de haber utilizado un enlace
para saltar a una pagina distinta.

Uso del arbol de funciones

Se proporciona un arbol de funciones para CL5/CL3/CL1 en la pdgina 4
y siguientes. Puede utilizar este arbol de funciones para encontrar la
pagina que explica una visualizacién o funcién en pantalla.
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Arbol de funciones

TO STEREO/MONO 49
8ch 49
Los nimeros de pagina entre paréntesis ( ) son los nimeros de CH1-48 50
péagina del Manual de instrucciones (folleto). CH49-72/ST IN 50
OUTPUT 50
Principal
SELECTED CHANNEL 6
OVERVIEW 12 LIBRARY (Biblioteca)
FUNCTION ACCESS AREA (20 CHANNEL LIBRARY 45
EQ LIBRARY 63
_ DYNAMICS LIBRARY 63
CHANNEL PARAMETER (PARAMETROS DE CANALES)
GEQ LIBRARY 137
PATCH/NAME 16, 29, 48
GAIN/PATCH 31 EFFECT LIBRARY 137
1ch 31 PorticoSO33/P9rtic05043/U 76/Opt-2A/ 137
8ch 32 EQ-1A/DynamicEQ LIBRARY
CH1-48 32 DANTE INPUT PATCH LIBRARY 139
CH49-72/ST IN 32
OUTPUT Solo una indicacién RACK
INPUT DELAY 44
VIRTUAL RACK 115
8ch 44
CH1-48 45 RACK MOUNTER 116
CH49-72/ST IN 45 GEQ EDIT 118
DELAY SCALE 44 GEQ LINK 119
INSERT/DIRECT OUT 21 EFFECT RACK 122
1ch 21,23 EFFECT EDIT 125
8ch 22,24 EFFECT TYPE 126
HPF/EQ 56 PREMIUM RACK 130
1ch o PREMIUM RACK MOUNTER 131
8ch 57
CH1-48 58 PREMIUM RACK EDIT 132
CH49-72/ST IN 58
OUTPUT 58
DYNAMICS 59
1ch 59
KEY IN SOURCE SELECT 62
8ch 61
CH1-48 62
CH49-72/ST IN 62
OUTPUT 62
SEND TO/SEND FROM 41, 52

1/0 DEVICE

DANTE PATCH 138
DANTE SETUP 138
DANTE INPUT PATCH 138
DANTE OUTPUT PATCH 140

Rio 140
REMOTE HA EDIT 141
DANTE OUTPUT PATCH 142

AMP 143
DANTE OUTPUT PATCH 143

EXTERNAL HA 146
EXTERNAL HA EDIT 147
EXTERNAL HA PORT SELECT 147

MONITOR

MONITOR 98
CUE 103
MONITOR 99
OSCILLATOR 109
TALKBACK 107

METER (Contador)

INPUT METER 111

OUTPUT METER 111

SETUP (Configuracion)

USER SETUP 196
PREFERENCE 168
USER DEFINED KEYS SETUP 169

USER DEFINED KEY SETUP (List) 170
USER DEFINED KNOBS SETUP 171
USER DEFINED KNOB SETUP (List) 171
ASSIGNABLE ENCODER SETUP 172
CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 173
FADER ASSIGN SELECT 174
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SETUP (Configuracion) CH jJoB
USER LEVEL/CREATE USER KEY 158 CH LINK MODE 71
CREATE KEY 160 DCA GROUP ASSIGN 64
SAVE KEY 165 MUTE GROUP ASSIGN 66
LOGIN 161 RECALL SAFE MODE 88
SAVE/LOAD 177 CH COPY MODE 73
WORD CLOCK/SLOT 198 CH MOVE MODE 74
CASCADE IN/OUT PATCH 200, 202 CH DEFAULT MODE 76
OUTPUT PORT 18
MIDI/GPI 149, 221 ATCH
MIDI SETUP 150 ST
PROGRAM CHANGE 152 PORT SELECT " 139,201
Z:NTROL CHANGE 12_252 CH SELECT 19, 1]1775/,1178421
FADER START 225
BUS SETUP 202 Otros
CONSOLE LOCK 75 CONFIRMATION 168
DATE/TIME 204 SOFT KEYBORD N
NETWORK 205 OGN o
DANTE SETUP 213
Menu de inicio
SCENE (Escena) MODE SELECT 206
SCENE LIST /9 INITIALIZE ALL MEMORIES 206
GLOBAL PASTE 85 INITIALIZE CURRENT MEMORIES 206
FADE TIME o TOUCH SCREEN CALIBRATION 207
SONG SELECT - INPUT PORT TRIM 210
FOCUS RECALL 87 OUTPUT PORT TRIM 210
PREVIEW %6 SLOT OUTPUT TRIM 210
FADER CALIBRATION 208
RECORDER (Grabadora) CHANNEL COLOR CALIBRATION 211
181
NUENDO LIVE 188 NOTA

* Las explicaciones de este manual de referencia se
referiran a la CL5.

* En el caso de la CL3/CL1, algunas pantallas no mostraran
canales y faders que no existan en esos modelos.

5

Arbol de funciones

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Seccion SELECTED CHANNEL
(Canal seleccionado)

En este capitulo se explica como utilizar la seccion SELECTED CHANNEL y la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW (Vista de canal seleccionado) para controlar el canal seccionado.

Acerca de la seccion SELECTED CHANNEL

La seccion SELECTED CHANNEL, situada a la izquierda de la pantalla, corresponde al médulo
mezclador de un mezclador analdgico convencional, y permite ajustar manualmente todos los
parametros principales del canal seleccionado en ese momento.

Las operaciones de esta seccion afectaran al canal seleccionado mds recientemente mediante su tecla
[SEL]. Si ha asignado un canal ST IN o un canal STEREO a una banda de un solo canal, se seleccionara
el canal L o el canal R y se enlazaran los parametros principales de los canales L y R. Puede utilizar los
mandos del panel para controlar parametros de mezcla tales como la ganancia del amplificador
principal, los pardmetros HPF/EQ, el ajuste de umbral de los procesadores dindmicos, los ajustes

de panoramizacién/balance y enviar niveles a los buses MIX/MATRIX (Mezcla/matriz).

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la seccion SELECTED CHANNEL.

1. Utilice una tecla [SEL] para seleccionar el canal que desea controlar.
Para seleccionar un canal, presione una tecla [SEL] de la seccion banda de canal del panel
superior, la seccién Centralogic o la secciéon master.
Presione la tecla de seleccién de banco adecuada
de modo que los canales que desee controlar
queden asignados al panel superior.

Numero de canal
Nombre de canal

El nimero y el nombre del canal seleccionado en
ese momento aparecen en el campo de selecciéon
de canal situado en el drea de acceso a las
funciones de la pantalla téctil.

NOTA

* Si se ha asignado un canal ST IN o STEREO a
una banda de un solo canal, puede alternar entre L (izquierda) y R (derecha) repetidamente
pulsando la misma tecla [SEL].

* También puede alternar entre canales presionando el campo de seleccién de canal situado en
el drea de acceso a las funciones. Presione el lado izquierdo del campo para seleccionar el canal
anterior. Presione el lado derecho del campo para seleccionar el canal siguiente.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
Presione un mando en la seccion SELECTED CHANNEL para mostrar la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado en ese momento. Si deja abierta esta

pantalla, siempre podra ver en ésta los ajustes, al tiempo que utiliza los mandos de la secciéon
SELECTED CHANNEL.

NOTA
Si ha activado la opcion “POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED” (Areas emergentes
al presionar el mando) en la ficha PREFERENCE (Preferencias) (a la que se acceder pulsando
el botén SETUP y, a continuacion, el botén USER SETUP (Configuracion de usuario)), al pulsar
un mando repetidamente se abrird o cerrara la ventana emergente (1 ch).

Incluso si se selecciona otra pantalla, los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL siempre
afectaran al canal seleccionado en ese momento. En este caso, se abrird una ventana indicando el
valor de ese parametro en pantalla cuando opere un mando.

METER

12345678 _ 9101121341516 _ 1718192021222324 252627282930 31 32

0lER 0UER nlER

METERING POINT

PRE
HPF

PEAK HOLD

—435d8| —2.4008 | —4.8548 | —a.0548 | [ [
scene 000
o - : :

CHS CHE
ch 5 ch 6

Initial Data

3. Utilice los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL y los botones de la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW para editar los parametros del canal seleccionado.
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Vista del canal
seleccionado)

HIX17-24 A.GAIN DYNAMICS 1 - ouer
FMATRIX -

MICS 2 -« ouer

METER

H. SHELF 10. 0k

l 7H\l3ﬁ M\[lf-(-l y
4/ T 4/

DIRECT OUT

0.70 . 0.0

4. 00k
7 —LO.VEI MID — 7 :
4, &n 4,

1. 00k

R
scene 000
Initial Data

Campo SEND (Envio)

En este campo puede ver los niveles de envio desde el canal a cada bus MIX/
MATRIX, alternar el estado conectado/desconectado de las sefiales de envio
y alternar entre pre y post.

@ Fichas
Permiten seleccionar un grupo de 16 canales de bus de salida que
mostrar en el campo SEND.
o Ficha MIX1-16........cccoourruurennee muestra los buses MIX 1-16.
« Ficha MIX17-24/MATRIX..... muestra los buses MIX 17-24
y los buses MATRIX 1-8.

el ol
Ed £y
i W

el pl
B £
i i

La vista y la funcién de los mandos y botones del campo SEND varia
dependiendo de si un par de canales de bus (de nimero impar y nimero par)
estdn compuestos por dos canales mono o un canal estéreo.

P
i W

pl el
£ B
i i

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

Si los canales de bus de destino son dos canales mono:

(1) Mando SEND

Define el nivel de envio al bus correspondiente.

(2 Indicador PRE
Indica el punto de envio del bus correspondiente. Si el tipo es VARI [PRE EQ] o VARI [PRE
FADER], y si el botén PRE de la pantalla MIX SEND 8ch estd en posicion ON (encendido), este
indicador PRE estard encendido.

(3) Botén ON (Activar)
Activa o desactiva la sefial de envio al bus correspondiente.

Si el bus de destino es un canal estéreo:

(1) Mando de control SEND/PAN (Envio/panoramica)
El mando de la derecha ajusta el nivel de sefial enviado a un par de canales de bus (nimero par y
numero impar). El mando de la izquierda permite ajustar la panordmica y balance de la misma
senal.

@ Indicador PRE
Indica el punto de envio del bus correspondiente. El indicador PRE se iluminara si el botéon PRE
de la pantalla MIX SEND 8ch esta en posicién ON (encendido).

(3 Botén ON

Presione el boton de la derecha para activar o desactivar la sefial enviada a dos canales de bus.

NOTA

¢ Silos indices del mando de control SEND/PAN (Envio/panoramica) aparecen en blanco, el punto
de envio se asigna como PRE; si los indices aparecen en negro, se asigna como POST.

Si el punto de envio es PRE, puede especificar el punto PRE como VARI [PRE EQ] o VARI [PRE
FADER] en la ventana emergente MIX BUS SETUP (Ajustes de bus de mezcla) que aparece al
presionar el botén SETUP (Ajustes) — botén BUS SETUP.

Si el tipo del bus de destino se define en FIXED (Fijo), no se mostraran los controladores (1)-(2)
citados anteriormente. El nivel de envio sera fijo en el nivel nominal y el punto de envio sera fijo
en POST FADER. Para obtener mas detalles, consulte “Ajustes basicos de los buses MIX'y
MATRIX” en la pagina 202.
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H Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo le permite establecer los ajustes de ganancia analégica HA (amplificador principal) y ver el
estado operativo del amplificador principal.

(1) Mando GAIN (ganancia)
Establece la ganancia analdgica del amplificador
principal.

A.GAIN = over
En aquellos canales en los que no se ha asignado al patch = =
el amplificador principal, aparece un circulo gris en lugar DNI‘ITE
del mando. Presione el mando para abrir la ventana
emergente GAIN/PATCH 1ch.
Si la funcién Gain Compensation (compensacién de
ganancia) esta activada, aparece un indicador, que
muestra el nivel de la salida de senal para la red de audio.

(@ Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial se satura.

(3@ Indicador +48V

Indica el estado de activacién/desactivacion de la alimentacién phantom del amplificador
principal.

(@ Indicador O (fase)

Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal.

NOTA

* Para un canal de entrada que tiene un patch asignado a una entrada sin amplificador principal,
@ aparecera un circulo gris y @ no se mostrard. En el caso de un canal de salida, @ sera un
circulo gris y (2)-(3) no se mostrara.

* Sila opcion GAIN KNOB FUNCTION se ha configurado en DIGITAL GAIN en la pantalla USER

SETUP — PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital para (1) y (3) no se mostrara.

Para obtener mas informacion, consulte “Introduccion de ajustes HA (Head Amp)” en la
pagina 30.

H Campo PAN/BALANCE (panoramica/balance)

Este campo le permite activar o desactivar el estado de la sefial enviada desde el canal seleccionado
al bus STEREO/MONO y ajustar la panoramica y el balance.

La vista y la funcion de los controladores de este campo varia segtn el tipo de canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacién
estéreo)

Define la posicion de panoramizacién de una senal
direccionada al bus STEREO.

Presione el mando para abrir la ventana emergente
STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el
mando PAN o el mando BALANCE en esta ventana
emergente. Para un canal MIX, el mando PAN aparecera
si la senal es mono y el mando BALANCE aparecerd si la sefial es estéreo.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

(2) Botén ST/MONO
Activa o desactiva el estado de una sefial enviada desde el
canal al bus STEREO/MONO.
Siun canal INPUT/MIX esté configurado en modo LCR,
el botén LCR aparece en la posicion (2).
El bot6n LCR es un conmutador de activacion/

desactivacion de las sefales enviadas desde el canal al
bus STEREO/MONO.

Cuando se selecciona un canal MATRIX, STEREO o MONO:

(1) Mando BALANCE
Sila sefial del canal seleccionado es estéreo, el mando
BALANCE aparecerd, permitiéndole ajustar el balance
de volumen de los canales izquierdo y derecho. Sila sefial
del canal es monoaural, aparecera un circulo gris en esta
posicion.
Presione el mando para abrir la ventana emergente
TO STEREO 8ch.

H Campo INPUT DELAY
Este campo permite ver los ajustes de retardo.

(@ Indicador ON (activado)

Indica el estado de activacion/desactivacion del retardo.
Si el retardo esta desactivado, no se mostrard el indicador.

(2) Tiempo de retardo
El valor de retardo se muestra en milisegundos (ms) y también por escala seleccionada
actualmente. Si la escala utiliza unidades de ms, no se mostrara el valor de la fila inferior.
Solo aparece en la fila media el valor en milisegundos.

Presione este campo para abrir la ventana emergente INPUT DELAY 8ch.

H Campo HPF (solo canales de entrada)
Este campo permite ajustar el HPE

(1) Mando HPF (Filtro de paso alto)
Establece la frecuencia de corte de HPE.

(2 Botén ON

Activa y desactiva el filtro de paso alto.

Si se selecciona un canal de salida, aparecera un circulo gris en la posicion (1) y el botén (2) estard
oculto.
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Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

B Campo Parametro EQ
Este campo muestra los ajustes de parametros EQ de 4 bandas.

(1 Mando Q
Indica el Q de cada banda.

Si el tipo de filtro de banda HIGH (alta) se define en LPF
o H. SHELF (shelving alto), o el tipo de filtro de banda LOW
(baja) se define en L. SHELF (shelving bajo), el mando Q no
se mostrara. Solo se mostrara el nombre de tipo de filtro.

T m

0

B Campo grafico del EQ

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del EQ. Presione este campo para abrir la
ventana emergente HPF/EQ 1ch, en la que puede definir el atenuador, HPF y EQ.

100

H Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)

Este campo permite ver y definir los pardmetros Dynamics 1/2.
"'\Ju;
=

10.0k

NOTA

¢ Girando por completo el mando Q de banda alta en el panel en
sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en
LPF (Filtro de paso bajo). Girando por completo el mando Q en el sentido de las agujas del reloj
mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en shelving alto.

Girando por completo el mando Q de banda baja en el panel en sentido de las agujas del reloj
mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en shelving bajo.

Si se ha seleccionado un canal de salida, al girar por completo el mando Q de la banda baja en

el panel en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado definira el tipo @ Indicador OVER (saturaci6n)
de filtro en HPF (Filtro de paso alto). Le advierte cuando la sefal se satura.
* También puede alternar el tipo de filtro en la ventana emergente HPF/EQ 1ch. ;
(2 Vumetro
(2 Mando FREQUENCY (frecuencia) Muestra el nivel de la sefial de salida (verde) y la cantidad de reduccién de ganancia (naranja)
Define la frecuencia central (o frecuencia de corte) de cada banda. cuando la funcién Dynamics estd activada. El ajuste de umbral actual aparece como linea vertical.
(3 Mando GAIN (Ganancia) (3 Umbral
Define el valor de corte/aumento para cada banda. Especifica el umbral.
NOTA . _ ' . y (4) Parametros
* Sieltipo de filtro de banda HIGH se define en LPF, puede activar o desactivar LPF utilizando Indica los valores de parametros que varian segun el tipo de dindmica seleccionada actualmente
el mando GAIN de la banda HIGH en el panel. ) p ; q & p :
* Si el tipo de filtro de banda LOW se define en HPF, puede activar o desactivar HPF utilizando Presione este campo para abrir la ventana emergente DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 Ich, en la que
el mando GAIN de la banda LOW en el panel. puede realizar ajustes detallados de parametros.

¢ Presione cada mando para abrir la ventana emergente HPF/EQ 1ch.
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H Campo INSERT (Insertar)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

INSERT

=

EFFECT
R

(1) Botén emergente
Presione este boton para abrir la ventana emergente INSERT/
DIRECT OUT I1ch.

(2) Botén ON

Activa o desactiva la insercion.

(3 Boton RACK EDIT (Edicion de bastidor)
Aparece si se inserta un efecto o bastidor Premium. Presione este botén para mostrar la pantalla
de edicién del bastidor insertado.

@ Indicador IN
Aparece si se ha asignado un puerto al patch de insercién. Se enciende cuando la sefial se envia
a la insercién.

1M

® ©

H Campo DIRECT OUT (Salida directa)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

DIRECT OUT

(1) Botén emergente
Presione este boton para abrir la ventana emergente INSERT/
DIRECT OUT I1ch. El valor del nivel de salida directa aparecera © @)
debajo del boton.

(2 Botén ON

Activa y desactiva la salida directa.

H Campo RECALL SAFE (seguridad de recuperacion)
Este campo permite realizar ajustes de seguridad de recuperacién.

RECALL SAFE

(1) Botén emergente

Presione este botdn para abrir la ventana emergente
RECALL SAFE.

(2) Botén ON

Activa/desactiva la funcidn Recall Safe.

(® Indicador PARTIAL
Se ilumina si la seguridad de recuperacion se aplica solo a algunos de los parametros, no a todos
los ajustes del canal.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

H Campo FADER

Este campo le permite ver y activar/desactivar el estado del canal
y el nivel.

(1) Fader
Muestra el nivel actual.
Utilice los faders del panel superior para ajustar los niveles.

(2 Indicador de nivel
Muestra el ajuste de nivel actual por valor numérico. Sila sefial
se recorta en algun punto del canal, se iluminara el indicador XCLIP.

(3 Botén ON
Activa y desactiva el estado del canal. El botdn se enlaza a la tecla [ON] correspondiente en el
panel superior.

H Campo DCA/MUTE (DCA/silenciar)
Este campo le permite ver y seleccionar el DCA o grupo de silenciamiento
al que estd asignado el canal.

@ Fichas
Seleccione DCA o silenciamiento como grupo que definir. Presione
la ficha seleccionada otra vez para abrir la ventana emergente DCA/
MUTE GROUP ASSIGN MODE (DCA/modo de asignacién de
grupo de silenciamiento).

Cuando la ficha grupo DCA esta seleccionada:

(2) Botones de seleccion de grupo DCA
Selecciona el grupo DCA al que se ha asignado el canal.

(3 Indicadores de grupo de silenciamiento
Indica el grupo de silenciamiento al que se ha asignado el canal.

Cuando la ficha grupo de silenciamiento esta seleccionada:

(4) Botones de seleccion de grupo de silenciamiento
Selecciona el grupo de silenciamiento al que se ha asignado el
canal.

NOTA
Si el nivel de atenuador esta configurado en el grupo de
silenciamiento, este botén se ilumina en naranja.

(5 Botén MUTE SAFE

Elimina el canal temporalmente del grupo de silenciamiento.

(® Indicadores de grupo de DCA
Indica el grupo de DCA al que se ha asignado el canal.
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Seccion Centralogic

En este capitulo se explica cdmo utilizar la seccion Centralogic y la pantalla OVERVIEW
(Presentacion) para controlar un méximo de ocho canales simultdneamente.

Acerca de la seccion Centralogic

La seccion Centralogic esta situada debajo de la pantalla tactil, permite recuperar y controlar
simultdneamente un conjunto de hasta ocho canales de entrada, o grupos DCA. Utilice las teclas
de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los canales que desee controlar.

1 2 3 4 5 6 7 8 SCENE MEMORY
PREVIEW
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LEVEL

INPUT_ QUTPUT
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s [[) 2 =3
; 3
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= =
2s-22 [ 4% oz
as-eo [ 5. ;
-
41-48
11 12
* = =
49-SSSTEREO
; 13 . 14
15 )
\

60 0
1 2 3 4 5 6 7 8 Centralogic m \

Teclas de seleccion de banco

Si presiona una de las teclas de seleccion de banco, se asignaran los grupos de DCA o canales
correspondientes a dicha tecla a la secciéon Centralogic y se pueden controlar mediante los faders,
teclas [ON] y teclas [CUE] en la seccion Centralogic.

11

Seccién Centralogic

Operaciones de la seccion Centralogic

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la secciéon Centralogic.

1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para seleccionar
los canales o grupos DCA que desee controlar.
Cuando presiona una tecla de seleccion de banco, se ilumina su indicador LED. La pantalla tactil
muestra la pantalla OVERVIEW y aparecen los parametros de los ocho canales que se hayan
seleccionado.

NOTA
Cuando esté abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, podra pasar a la pantalla
OVERVIEW pulsando cualquiera de los mandos multifuncién del 1 al 8. Esto resulta muy practico
si se desea pasar rapidamente a la pantalla OVERVIEW dejando seleccionados los mismos
canales o grupos DCA que desee controlar.

2. Utilice los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic para ajustar el nivel del
grupo de hasta ocho canales seleccionados y activelos/desactivelos.

NOTA

¢ La linea inferior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales o grupos DCA que pueden
controlarse con los faders y las teclas [ON] y [CUE] de la seccién Centralogic.

¢ La linea superior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales que pueden controlarse con
los mandos multifuncién 1-8 de la seccién Centralogic.

3. Utilice los campos de la pantalla OVERVIEW y los mandos multifuncion para ajustar
los parametros del grupo de hasta ocho canales.
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Pantalla OVERVIEW (Presentacion)

= ICH 2 = CH = = ICH 4 = ICH 5 = ICH & = ICH T = |[CH & =

ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch &

H Campo CHANNEL NAME (Nombre de canal)

Este campo aparece en la parte superior e inferior de la pantalla y muestra el nimero de canal, el
nombre y el icono de los ocho canales seleccionados actualmente. Se resalta el nombre del canal
seleccionado en ese momento.

CH 1 :
ch 1

: Canal seleccionado

: Canal no seleccionado

NOTA
Si ha retenido los canales asignados a los faders en la seccién Centralogic presionando y
manteniendo presionada una de las teclas de seleccidon de banco, los nombres de canales que
se muestran en la parte inferior y superior de la pantalla OVERVIEW pueden ser diferentes.
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Seccién Centralogic

H Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo le permite establecer los ajustes de ganancia analdgica o digital HA (amplificador principal)
y ver el estado operativo del amplificador principal.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia segtn el tipo de canal seleccionado.

Si el amplificador principal se ha asignado al patch:

(1) Mando GAIN (Ganancia)
Establece la ganancia analdgica del amplificador principal.

« Presione este campo para asignar el mando GAIN al mando
correspondiente de la seccién Centralogic, que le permite ajustar la ganancia. Sila funciéon Gain
Compensation (compensacion de ganancia) estd activada, aparece un indicador, que muestra
el nivel de la salida de senal para la red de audio.

« Siel mando GAIN se ha asignado a un mando en la seccién Centralogic, presione el mando para
abrir la ventana emergente GAIN/PATCH 8ch.

(2 Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando la sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

(3 Indicador +48V
Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador
principal. Este indicador no se muestra a menos que el amplificador principal se haya asignado al
canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal. Este indicador solo esta disponible
si hay seleccionado un canal de entrada.

NOTA

¢ Sila ranura no estd conectada al amplificador principal, se mostraran el patch y el tipo de
la tarjeta MY.

 Sila opcién GAIN KNOB FUNCTION se ha configurado en DIGITAL GAIN en la pantalla
PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital en lugar del mando @ y nNo se mostrara
el indicador (3).
Si la funcién Gain Compensation esta activada, aparece un indicador, que muestra el nivel de la
salida de sefal para la red de audio.

SLOT1-1

FX1L{A)
EFFECT

Si la ranura se ha asignado al patch:
Aparecera el nombre de ranura.

Si el bastidor esta conectado:

Apareceran el nombre del patch y del
médulo.

Si la salida esta conectada:
Solo aparecera el patch.

DANTE?+

C UL S /CUL_=3/CL Y Manual de referencia



H Campo INPUT DELAY

Este campo muestra el estado de retardo para el canal de entrada. Si se selecciona un canal de salida,
este campo estara en blanco. Presione este campo para abrir la ventana emergente INPUT DELAY 8ch.

DELAY g

(@ Indicador DELAY ON/OFF (Retardo activado/desactivado)
Indica el estado de activacidon/desactivacion del retardo.

H Campo INSERT/DIRECT OUT

Este campo permite realizar ajustes de insercion y salida directa. Presione este campo para abrir
la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT 8ch.

IMS g©

@ Indicador INSERT ON/OFF (Insercién activada/desactivada)
Indica el estado de activacidon/desactivacion de la insercion.

(@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (Salida directa activada/desactivada)
(solo canales de entrada)
Indica el estado de activacidn/desactivacion de la salida directa.

H Campo EQ (ecualizador)

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del EQ.
Presione este campo para abrir la ventana emergente HPF/EQ 1ch,
en la que puede definir el HPF y EQ.

NOTA

Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en
blanco.

H Campo DYNAMICS 1/2 (Dinamica 1/2)

Este campo muestra el valor de umbral y contador de Dynamics 1/2.
Presione este campo para abrir la ventana emergente
DYNAMICS 1/2 1ch.

NOTA
Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en blanco.
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H Campo SEND

Este campo muestra el nivel de envio, el estado de activacion/desactivacién de
envio y los ajustes pre/post de 16 buses.

Para seleccionar los 16 buses de destino, utilice la tecla [MIX 1-16]

o [MIX 17-24/MATRIX] de la secciéon SELECTED CHANNEL del panel.
Utilice los mandos multifuncién de Centralogic para ajustar el nivel de envio de
cada bus. Toque el bus del mando que desea utilizar y serd asignado a los mandos
multifuncion de Centralogic. Si esta asignado a los mandos multifuncion, al tocar
el botdn otra vez se mostrard la pantalla emergente SEND 8ch.

Este campo varia seguin el tipo del bus de destino.

Si el bus de destino es VARI (mono):

El color del mando y el color de la escala indican la activacion/desactivacion de
envio y el estado pre/post. Si el envio esta desactivado, el color del mando se
vuelve gris. Con el ajuste post, el color de la escala del mando se vuelve negro.

— | —

=40 00 =40 .00

Si el bus de destino es VARI (estéreo):

Si hay un par de buses (niumero impar y niimero par) en estéreo, el mando de la
izquierda funcionara como mando PAN y el de la derecha funcionara como
mando SEND.

—40.00

]

—40.00

Si el bus de destino se define en FIXED:
El botén SEND ON/OFF aparecerd en lugar de cada mando.
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H Campo TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Este campo muestra el estado de activacion/desactivacion y el ajuste de panoramizacion/balance de la
sefial enviada al bus STEREO/MONO.

Si presiona este campo, el mando se asignara al mando correspondiente de la secciéon Centralogic.
Si presiona otra vez el campo, aparecera la ventana emergente TO STEREO/MONO 8 ch.

Este campo varia segun el tipo del canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacion estéreo)
Define la posicién de panoramizacion de una sefal direccionada al bus STEREO.
Presione el mando para abrir la ventana emergente STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el mando PAN o el mando BALANCE en esta
ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecerd si la sefial es mono y el mando BALANCE
aparecerd si la sefal es estéreo.

@ Indicador ST/MONO
Indica el estado de una senal enviada al bus STEREO/MONO.

Si una entrada o canal MIX esta configurado en modo LCR, el
indicador LCR aparecera en la posicién (2.

Cuando se selecciona un canal MATRIX (monoaural) o un canal MONO:
Aparece el indicador ZCLIP, que indica que la sefial se satura en algiin punto del canal.

Para un canal MATRIX estéreo o canal STEREO, aparece el mando BALANCE, que indica el balance
de los canales izquierdo/derecho.
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H Campo de grupo DCA
Se muestra un grupo DCA (1-16) al que se asigna el canal en la primera o segunda fila de este campo.
Presione este campo para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

H Campo grupo de silenciamiento

Se muestra un grupo de silenciamiento (1-8) al que se asigna el canal en la tercera fila de este campo.
Si el canal se ha eliminado temporalmente del grupo de silenciamiento, aparecera “S” (Safe) en la
tercera fila.

Si el nivel del atenuador se ha definido para un grupo de silenciamiento, el color de los caracteres
cambia de rojo a naranja.

Presione este campo para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Asignacion de patches de entrada
y salida

En este capitulo se explica como editar patches de entrada y patches de salida, como conectar
inserciones y como utilizar salidas directas.

Asignacion de patches interna de consola CL
y asignacion de patches de red de audio Dante

El siguiente diagrama muestra el flujo de sefiales a través de la consola serie CL, los dispositivos de E/S
y la red de audio Dante.

Dispositivo de
E/S py

Dispositivo de
E/S p#s

Dante Network
Hasta 512 canales

Dispositivo de

Dante-MY16-AUD 7= E/S

(valor légico) ID #2
""""""""""""""" Asignacion
de patches
64/512 de Dante
—omni H mv_H_ My _H ™y I—I “Dante” (ports) l $
8 16 16 16 64

Asignacion de
patches
interna CL

INPUT PATCH

Consola serie CL
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Asignacion de patches de entrada y salida

Asignacion de patches de entrada

La consola serie CL y los dispositivos de E/S permiten dos tipos de asignacion de patches: asignacion
de patches de red de audio Dante y asignacion de patches interna de consola CL.

Para la asignacion de patches de red de audio Dante se utilizard la ventana emergente DANTE INPUT
PATCH (Patch de entrada Dante). En esta ventana puede asignar patches de consola CL y entradas de
dispositivo de E/S. Se pueden recibir sesenta y cuatro (64) canales de una red de audio Dante en una
consola serie CL. Puede seleccionar hasta 64 canales desde un méaximo de 512 canales (valor 16gico) de
sefiales de red de audio Dante. Seleccione los dispositivos de E/S (dentro de los 64 canales) que desee
controlar desde la consola serie CL.

A continuacion, direccione las sefales de entrada (que se asignaron como patches en la ventana
emergente DANTE INPUT PATCH (Patch de entrada Dante)) a los canales de la consola serie CL. Para
ello, seleccione los puertos de entrada desde DANTE 1-64 en la ventana emergente GAIN/PATCH.

NOTA
Por defecto, DANTE 1-64 se asignan a los canales de entrada 1-64.

Asignar patches de salida

Utilice la ventana emergente OUTPORT PORT (Puerto de salida) para asignar los patches de los cana-
les de salida de la consola CL y de la red de audio Dante. En esta ventana, asigne las senales de canal de
salida a los puertos DANTE 1-64.

NOTA

Por defecto, MIX 1-24 se asignan a DANTE 1-24, MATRIX 1-8 se asignan a DANTE 25-32,
STEREO L/R se asignan a DANTE 33/34 y MONO se asigna a DANTE 35.

A continuacion, asigne patches de las sefales de salida desde DANTE 1-64 (asignadas en la ventana

emergente OUTPORT PORT) a las salidas de dispositivo de I/O (E/S). Utilice la ventana emergente
OUTPUT PATCH (Patch de salida) de dispositivo de I/O (E/S) para realizar estas asignaciones.
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Asignacion de patches de entrada y salida

Modificacion de los aiu stes del patch de salida En esta ventana podra cambiar el nombre del canal, el icono y el puerto de salida asignado a cada

canal de salida. La ventana contiene los siguientes elementos.
Para modificar la asignacién de patches, puede o bien seleccionar el puerto de salida que serd el destino
de salida de cada canal de salida, o bien seleccionar el canal de salida que seré la fuente de salida de cada
puerto de salida. ——l *

PATCH

Seleccion del puerto de salida de cada canal de salida b | oaer”

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder ala
pantalla OVERVIEW que contiene el canal de salida para el que desea asignar el
puerto de salida.

1

Numero/nombre de canal

= |HIR4 5 = HIx6 = HIx7 = mixe
X 4 5 X 6 X 7 HX 8 _MIX1

MX 1

0:00:00
ADMIH
Send To HIX1

DANTEZ + | DANTE4 + | DANTES + | DANTEG + | DANTE? + | DANTES +

DANTE

1-32
DANTE -
33-64

OMNI/
DIGITAL fREC

SLOT 1

METER

(1 Botén PATCH
Indica el puerto con un patch asignado al canal de entrada o salida. Presione este boton para
activar la ficha PATCH en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente PORT
SELECT (Seleccién de puerto), que le permite seleccionar la red y el puerto.

(2) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que se va a ajustar.

NOTA
El cambio de canales en esta pantalla no afectara a la seleccidon de canales en la consola.

scene 000 &
Initial Data (3) Botén de icono Canal
Indica el icono y el color seleccionados actualmente para el canal correspondiente. Presione este
boton para activar la ficha ICON en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana
emergente CH COLOR/ICON, que le permite seleccionar el color, icono y nombre del canal.

2. Enlaparte superior de la pantalla, presione el campo de niimero y nombre de canal
para abrir la ventana emergente PATCH/NAME (patch, nombre).

(4) Cuadro nimero de canal
Indica el niimero del canal. Este elemento no se puede cambiar.
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(6) Cuadro de edicién de nombre de canales
Indica el canal especificado actualmente. Presione dentro de este cuadro para activar la ficha
NAME en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente SOFT KEYBOARD
y podra editar el nombre del canal.

() Lista de seleccién de categoria
Selecciona el tipo de puerto que desea mostrar en la pantalla.

(@) Botones de seleccion de puerto
Permite seleccionar un puerto en la categoria actual. Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar
el mismo botoén.

3. Utilice las fichas y los botones de seleccion de puertos de salida para especificar
el puerto de salida que se asignara a ese canal.

Silos botones de seleccion de puerto de salida no aparecen en la parte inferior de la ventana,
presione la ficha PATCH.

4. Utilice las teclas de seleccién de banco y las teclas [SEL] para cambiar los canales de
salida que se estan controlando y especificar sus puertos de salida de la misma
manera.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” situado
en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volverd a la pantalla OVERVIEW.

17

Asignacion de patches de entrada y salida

Seleccion del canal de salida de cada puerto de salida

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

del mismo nombre.

Botén OUTPUT PORT (Puerto de salida)

CURRENT USER STORAGE

Administrator LEEAT SAVE/LOAD

= |PASSWOREY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK® | CASCADE = QUTPUT - MIDI/GPI
ISLOT PORT

—— DANTE——

DANTE
SETUP

3 rinl
MNETWORK

COIEOIE CONTRAST BRIGHTNESS
s BAK A HAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

. BANK B 0 @_ @ @ @ @ scene 000 &

Initial Data

2. En el campo SYSTEM SETUP (Ajustes del sistema) situado en el centro de la
pantalla, presione el boton OUTPUT PORT para abrir la ventana emergente
OUTPUT PORT (Puerto de salida).
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En la ventana emergente OUTPUT PORT, puede asignar el canal de origen de cada puerto de
salida. Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

OUTPUT PORT DELAS sample
sLOT1

SLOT1-1 SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-5 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

= [rixz =iz = [nixna = [Miws SITES = [T Sl GTES
nx 4 Mx 5 Mnx 6 Mx 7 MX 8

0.00ns 0.00ms 0.00ms

samele samele le samele
DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

BN 5L0T1 | | 5L0T2 || SL0T2 || SLOT3 | SLOT3 | OMNI | DIGITAL| (PATCH
ADANTE || 9-16 1-8 9-16 1-8 9-16 1-8 ouT vIEW "

(1) Numero de ranura/tipo de tarjeta
Si se selecciona un canal de salida de ranura 1-3 para las operaciones, esta drea indica el nimero
de ranura y el tipo de tarjeta de E/S instalada en esa ranura.

(2) Botén DELAY SCALE (Escala de retardo)

Presione este botdn para abrir la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

(3 Puerto de salida
Es el tipo y el nimero de puerto de salida al que se asigna el canal.

(4) Boton emergente de seleccion de canales

Le permite seleccionar el canal que desea asignar al puerto de salida. Aparece el nombre del canal
seleccionado en ese momento.

(5 Mando de tiempo de retardo
Permite ajustar el tiempo de retardo del puerto de salida. Presione este mando para seleccionarlo
¥, a continuacién, utilice los mandos multifuncién 1-8 para modificar los ajustes. Encima del
mando se indica el valor del tiempo de retardo en milisegundos y debajo del mando aparece el

valor del tiempo de retardo en las unidades seleccionadas en la ventana emergente DELAY SCALE.

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como escala, el valor del tiempo de retardo no aparecera
encima del mando.

Asignacion de patches de entrada y salida

(6) Botén DELAY (Retardo)
Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

() Boton O (fase)

Cambia la fase de la senal asignada al puerto de salida de fase normal a fase inversa.

Mando GAIN (Ganancia)

Ajusta la ganancia de salida del puerto de salida. Para ajustar este valor, presione el mando en
pantalla para seleccionarlo y, a continuacién, ajuste los mandos multifuncién 1-8. Gire el mando
para definir el valor en el intervalo de —96 a +24 dB en pasos de 1,0 dB. Gire el mando mientras
lo mantiene pulsado para definir el valor en pasos de 0,1 dB. Su valor actual aparecerd justo debajo
del mando.

(9 Vumetro
Indica el nivel de la senal asignada al puerto de salida.

Fichas de seleccion de puertos de salida
Cambian los puertos de salida controlados en la ventana emergente en grupos de hasta ocho
puertos. Las fichas se clasifican en tres grupos: DANTE, SLOT y PATCH VIEW. Para mostrar las
fichas en el grupo deseado, presione el boton de nombre de grupo ubicado en el extremo derecho
o0 izquierdo de la fila inferior.

3. Utilice las fichas de seleccién de puertos de salida de la parte inferior de la ventana
emergente para seleccionar el puerto de salida que desea controlar.

Las fichas corresponden a los siguientes puertos de salida.
e DANTE 1-8, 9-16, 17-24, 25-32, 33-40, 41-48, 49-56, 57-64
Estas fichas controlan los canales de salida de los conectores Dante.
e SLOT1 1-8, 9-16
* SLOT2 1-8, 9-16
* SLOT3 1-8, 9-16
Estas fichas permiten controlar los canales de salida 1-8 y 9-16 de las ranuras 1-3
respectivamente.

e OMNI 1-8
Esta ficha permite controlar las tomas OMNI 1-8.

« DIGITAL OUT (Salida digital)
Esta ficha permite controlar los canales L/R del conector DIGITAL OUT (salida digital).
e PATCH VIEWT1 (Vista de patches 1)

e PATCH VIEW2 (Vista de patches 2)
Estas fichas muestran listas de patches.

4. Para asignar un canal a un puerto de salida, presione la ventana emergente de
seleccion de canal para ese puerto.

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Se abrird la ventana emergente CH SELECT (Seleccién de canales). Esta ventana emergente
contiene los siguientes elementos.

CH SELECT
@ Select candidate.

H

DANTE1

MIX/MATRIX

(1 Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente. Las categorias corresponden
alos siguientes canales. Varian dependiendo del tipo de puerto de salida.
o MIX/MATRIX......cccoovermiirrneirernnne MIX 1-MIX 24, MATRIX 1-MATRIX 8
« ST/MONO/MONI/CUE ..STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L, MONIR,
MONIC, CUEL, CUER

e DIRECT OUT 1-32......ccccecvuvereenne Salidas Direct CH1-CH32

« DIRRECT OUT 33-64.................... Salidas Direct CH33-CH64

o« DIRECT OUT 65-72..........ccocoeuuue. Salidas Direct CH65-CH72

o INSERT OUT 1-32.......ccccecvreeenen Salidas de insercion CH1-CH32
o INSERT OUT 33-64 ...........cocoueue.e. Salidas de insercion CH33-CH64

« INSERT OUT 65-72 ... .. Salidas de insercion CH65-CH72

« INSERT OUT MIX/MATRIX ....... Salidas de insercion para MIX1-MIX24,
MATRIX 1-MATRIXS8

« INSERT OUT ST/MONO............... Salidas de insercion para STEREO L, STEREO
Ry MONO (C)
« CASCADE MIX/MATRIX............. MIX1-MIX24, MATRIX1-MATRIXS8
« CASCADE ST/MONO/CUE.......... STEREO L, STEREO R, MONO(C), CUE L, CUE R
NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(2) Botones de seleccion de canales
Seleccione el canal que se va asignar al puerto de salida seleccionado en el paso 3.
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Utilice las fichas y los botones de seleccion de canales para seleccionar el canal
fuente y presione el boton CLOSE (cerrar).

Volvera a la ventana emergente OUTPUT PORT.

NOTA
Si PATCH CONFIRMATION (confirmacion de patch) esta activado (ON), se abrirda un cuadro
de didlogo cuando intente cambiar los ajustes del patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION
(confirmacion de modificacion de patch) esta activado, se abrird un cuadro de didlogo cuando
intente cambiar una ubicacion a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.

Realice los ajustes de retardo, fase y ganancia de salida que sean necesarios.
Repita los pasos 3-6 para asignar canales a otros puertos de salida.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, haga clic en el simbolo “x” en la
esquina superior derecha de la ventana para volver a la pantalla anterior.

Modificacion de los ajustes del patch de entrada

En esta seccidn se explica como cambiar la asignacion de patches de cada canal de entrada.

1.

2.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW para el canal de entrada para el que desea asignar
la fuente de entrada.

= |CHz = CH4. = |CHS

= |CHE

ch 3 ch 4 ch § ch 6 ch 7

8T8
882

METER &

W
B &

é\
é\

b= é\. é\
b é\. é\

scene 000 °

Initial Data

En la parte superior de la pantalla, presione el campo de nimero y nombre de canal
para abrir la ventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre).
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Asignacion de patches de entrada y salida

En la ventana emergente PATCH/NAME podra ver y cambiar el nombre del canal, el icono, el « PREMIUM RACK.... PR1L(A)-PR2R(B)

color del canal y el puerto de entrada asignado a cada canal de entrada. ..
(5) Botones de seleccidon de puertos de entrada

Asignan un puerto de entrada al canal de entrada seleccionado en ese momento.

() Fichas

Permiten alternar entre diversos elementos.

PATCH / NAME

PATCH CH1

Dyvhanie =

DANTEI™ | B

- ch 1‘ 3. Abra la pantalla de seleccién de puertos de entrada de la ventana emergente
PATCH/NAME y, a continuacion, utilice las fichas y los botones de seleccion
de puertos de entrada para seleccionar uno.

NOTA
> | = EEH + Si PATCH CONFIRMATION (confirmacion de patch) esta activado (ON), se abrira un cuadro
S de dialogo cuando intente cambiar los ajustes del patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION
e e S | : (confirmacion de modificacion de patch) esta activado, se abrird un cuadro de didlogo cuando

intente cambiar una ubicacién a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.

DANTE 4. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” situado
I en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.
DANTE - - - - Volvera a la pantalla OVERVIEW.
33-64 DANTE

OMNI/ =

PB OUT NOTA

SLOT 1 . - - - También puede seleccionar puertos de entrada desde la ventana emergente GAIN/PATCH.
DAHTE DANTE DAHTE DANTE

29 30 31 32

5. Repita los pasos 2-4 para asignar puertos de entrada para otros canales.

() Botén PATCH

Indica el puerto de entrada seleccionado en ese momento. Si presiona este boton al seleccionar un
icono o cambiar el nombre del canal, volvera a la pantalla de seleccion de puerto de entrada.

(2) Botén de icono Canal

Indica el icono seleccionado para el canal correspondiente. Al presionar este botdn, se abrird una
pantalla en la que podra seleccionar un icono o el nombre de una muestra.

(3 Cuadro de introduccién de nombre de canales

Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al presionar este campo, se abre
una ventana de teclado en la que puede asignar un nombre.

(@) Lista de seleccion de categoria

Selecciona la categoria de puerto de entrada que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de entrada. Varian segtn el tipo de canal.

« DANTE1-32 DANTE1-DANTE32
DANTE33-DANTE64

OMNI1-OMNIS, PB OUT(L), PB OUT(R)
SLOT1(1)-SLOT1(16)
..SLOT2(1)-SLOT2(16)
SLOT3(1)-SLOT3(16)

FX1L(A)-FX8R(B)

20 C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Insercion de un dispositivo externo en un canal

Silo desea, puede insertar un procesador de efectos u otro dispositivo externo a la ruta de la senal de
un canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Al hacerlo, es posible especificar de forma
individual para cada canal el tipo de puerto de entrada/salida utilizado para los puntos de salida

y entrada de insercion.

1.

Conecte su equipo externo a una toma OMNI IN/OUT o a una tarjeta de E/S en las
ranuras 1-3.
NOTA

Si instala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (consulte la pagina 198).

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW para el canal para el que desea asignar la fuente de entrada.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir
la ventana emergente del mismo nombre.

En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT puede ver o cambiar el tipo de puerto

de entrada/salida utilizado para la insercion y su ubicacién. Existen dos variaciones de esta
ventana emergente: un canal y ocho canales.

Cada vista de ventana contiene los siguientes elementos.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT INSERT / DIRECT OUT

A

MIX1
MX 1

CH1

INSERT IN
ch 1 HA

INSERT IN
HA

out N
ormi ® | onmi *
1 1

Lo ompeet

out N
INSERT | oHil © | ommi =
1 1

Lo P o Jom fomseppfomn ]
DIRECT | ____ u
out

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT

{roe o

oo

INSERT POINT

DIRECT OUT c_
LEVEL

(1) Boton INSERT OUT (Salida de insercion)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el boton.

(2) Botén INSERT IN (Entrada de insercién)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podrd seleccionar
un puerto de entrada. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el botdn.

o |
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(3 Boton INSERT ON/OFF (Activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercion.
Para cambiar el punto de insercion seleccionado actualmente, presione uno de los tres bloques
que no contenga ningun botoén.

el AY

NOTA
Puede configurar los puertos de E/S para que funcionen como una insercién para cada bloque.

(4) Boton APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales
de entrada)
Especifica si la posicion de insercion/posicion de salida directa se aplicard a todos los canales de
entrada.

(5 Boton APPLY TO ALL OUTPUT (Aplicar a todas las salidas) (solo canales
de salida)
Especifica si la configuracion de posicion de insercidn se aplicard a todos los canales de salida.

H Campo INSERT IN HA (entrada de insercion-amplificador principal)

Este campo aparecerad si ha seleccionado un puerto de entrada (que disponga de amplificador principal)
como entrada de insercién.

INSERT IN
HA

+48Y

(6 Botén +48V

Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48 V) del amplificador principal.

(7 Mando A.GAIN (Ganancia analdgica)
Indica el ajuste de ganancia analdgica del amplificador principal. Presione este mando para
que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.

Medidor HA (amplificador principal)

Muestra el nivel de la senal de entrada del amplificador principal.
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Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida
directa) (8ch)

INSERT / DIRECT OUT

FX1 =
L(a)

——DIRECT OUT
FRE HPF PRE HPF PRE HPF FRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF

DAHTE =
1

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que ajustar. En el boton aparecen el icono, el color y el nimero de canal.

(2) Botén INSERT OUT (Salida de insercion)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el boton.

(3) Botén INSERT ON/OFF (Activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercién. Encima del botén aparece el ajuste de punto de insercién
especificado en ese momento.

(4) Boton INSERT IN (Entrada de insercion)
Presione este botén para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de entrada. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el botén.
También puede ver el nivel de entrada de insercién comprobando el indicador ubicado a la
derecha del botdn de puerto (que se muestra como opcion).
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4. Abrala ventana emergente INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales y,
a continuacion, presione el botén emergente INSERT OUT.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT, en la que podraé seleccionar el puerto de salida
utilizado para la insercién de salida. La ventana contiene los siguientes elementos.

PORT SELECT

‘z‘ Select candidate.

() Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de puerto de salida que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de salida. Varian segtn el tipo de canal.

B0).Y 1) GO OMNI1-OMNIS

SLOT1(1)-SLOT1(16)
SLOT2(1)-SLOT2(16)
SLOT3(1)-SLOT3(16)

GEQIL(A)-GEQI16R(B) (solo canales MIX, MATRIX,
STEREO y MONO)

« EFFECT RACK........coovvrrrerr.. FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK........ooo...... PRIL(A)-PRSR(B)

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Estos botones asignan el puerto de salida que se utilizard como insercién de salida del canal
seleccionado en ese momento.

NOTA
Si se especifica un bastidor en el cual hay montado un GEQ o bastidor Premium como punto de
introduccién o eliminacién de una insercion, el otro punto de patch se asignara automaticamente
al mismo bastidor. También se activara automaticamente el modo de insercién. Ademas, si se
anula la salida/entrada de insercién de un bastidor en el que esté montado un GEQ o bastidor
Premium, el otro punto del patch se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara
el modo de insercion.
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10.

1.

Utilice los botones de seleccion de categoria y puertos de salida para especificar
el puerto de salida que se utilizara como insercién de salida y presione el botén
CLOSE.

Volvera a la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT.

Presione el boton emergente INSERT IN.

Se abrira la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra seleccionar el puerto de entrada
utilizado para la insercién de entrada. Las categorias corresponden a los siguientes puertos de
entrada.

o OMNI.......cooviiieeeeeeeee OMNI1-OMNI8

R 701 5 W SLOT1(1)-SLOT1(16)

¢ SLOT2 oo SLOT2(1)-SLOT2(16)

R 101 < S SLOT3(1)-SLOT3(16)

e GEQRACK.....eeeerernee. GEQIL(A)-GEQ16R(B) (solo canales de salida)
« EFFECT RACK ......oovoroo. FX1L(A)-FX8R(B)

« PREMIUM RACK .................. PRIL(A)-PR2R(B)

Especifique el puerto de entrada que utilizara para la insercion de entrada
y presione el botéon CLOSE.

Presione el boton INSERT ON/OFF para activarlo.

En este estado, se habilita la insercion de entrada/salida. Ajuste los niveles de entrada/salida de su
dispositivo externo en caso necesario.

NOTA

¢ Cuando se selecciona la toma OMNI IN de la consola
CL como puerto de entrada para la entrada de insercion,
la configuracion del HA se hace en el campo
INSERT IN HA.

* Incluso si el botéon INSERT ON/OFF esta desactivado,
la sefal seleccionada para la insercién de salida
continuara emitiéndose.

INSERT IN
HA

)

-6

Al GAIN

Si desea cambiar la posicion de la insercion entrada/salida, acceda al boton
emergente INSERT/DIRECT OUT (insertar/salida directa) de un canal y presione
uno de los tres campos INSERT (insertar).

Se habilitara el campo INSERT que presione.

Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, presione el simbolo “x”
situado en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volverd a la pantalla OVERVIEW.

Realice los ajustes de insercion deseados para los otros canales.
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Salida directa de un canal INPUT

La senal de un canal INPUT puede enviarse directamente desde la toma OUTPUT del dispositivo de
E/S, desde la toma OMNI OUT, o desde el canal de salida de una ranura deseada.

1-

Conecte el dispositivo externo a la toma OMNI OUT, a la toma OUTPUT o a una
tarjeta de E/S instalada en una ranura 1-3.

NOTA
Si instala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (consulte la pagina 198).

Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada que desea enviar directamente.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir

la ventana emergente del mismo nombre.

Existen dos variaciones de esta ventana emergente: un canal y ocho canales. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

2

E:;" 1 INSERT IN
HA

out IN

INSERT | orm1 mgmL' ﬂ
1

INSERT POINT & ”
DIRECT OUT POINT DIRECT QUT e
LEVEL

(1) Campo DIRECT OUT

Permite realizar los ajustes de la salida directa. Presione uno de los cuatro campos para
seleccionar PRE HPF (inmediatamente antes del HPF), PRE EQ (inmediatamente antes del EQ)
o PREFADER (inmediatamente después del atenuador) o POST ON (inmediatamente después de
la tecla [ON]) como la posicion de salida directa.
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(2) Botén DIRECT OUT PATCH (Patch de salida directa)
Presione este botén para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida de Salida directa. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece
en el bot6n.

(3 Boton DIRECT OUT ON
Activa y desactiva la salida directa.

(4 Mando de control DIRECT OUT LEVEL (Nivel de salida directa)
Indica el nivel de salida de la salida directa. Presione este mando para controlar el nivel mediante
el mando multifuncién.

(5 Boton APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales de
entrada)
Especifica si los ajustes del punto de insercién/punto de salida directa se aplicardn a todos los
canales de entrada.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida
directa) (8ch)

INSERT / DIRECT OUT

CH1 CH 2 CH 4 CH S

ch 5
INSERT
ourt out

ch 1 ch 4

out
OMHI =
1

PRE EQ

IN
OMHI =
1

DIRECT OUT

PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF

(1) Botén DIRECT OUT ON
Activa y desactiva la salida directa. El punto de salida directa seleccionada en ese momento se
indica encima del botén.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (Patch de salida directa)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida de Salida directa. El nombre del puerto seleccionado en ese momento
aparecera en el boton.

(3 Mando de control DIRECT OUT LEVEL (Nivel de salida directa)
Indica el nivel de salida de la salida directa. Presione este mando para controlar el nivel mediante
el mando multifuncién.
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4. Abralaventana emergente INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales y presione
el boton emergente DIRECT OUT.
Se abrird la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra seleccionar el puerto de salida
utilizado para la salida directa. La ventana contiene los siguientes elementos.

PORT SELECT

|z| Select candidate.

() Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de puerto de salida que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de salida. Varian segtn el tipo de canal.

« OMNI/REC......... OMNI1-OMNIS, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTI coovooooeeeeeen. SLOT1(1)-SLOT1(16)
S 0 v SLOT2(1)-SLOT2(16)
¢ SLOT3 coooooroonee SLOT3(1)-SLOT3(16)
« DANTEI-32....... DANTE1-DANTE32

DANTE33-DANTE64

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Estos botones asignan el puerto de salida utilizado para la salida directa del canal INPUT
seleccionado en ese momento.

B. Utilice las fichas y los botones de seleccién de puertos de salida para especificar el
y Y p P
puerto de salida que se utilizara para la salida directa y presione el botén CLOSE.

Volvera a la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT.
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Presione el boton DIRECT OUT ON/OFF para activarlo.
En este estado, se habilita la salida directa. Ajuste el nivel de entrada de su dispositivo externo.

NOTA
Con los ajustes de fabrica, estan todos desactivados.

Si desea cambiar la posicion de la salida directa, acceda al boton emergente
INSERT/DIRECT OUT de un canal y presione uno de los campos DIRECT OUT.

Se habilitard el campo DIRECT OUT que presione.

Para ajustar el nivel de la salida directa, abra la ventana emergente INSERT/DIRECT
OUT de uno u ocho canales y utilice el mando DIRECT OUT LEVEL.

Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, haga clic en el simbolo “x"”
situado en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volvera a la pantalla OVERVIEW.

10. Realice los ajustes de salida directa deseados para los otros canales.
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Grabacion o reproduccion mediante DAW
en un equipo

Si prevé anadir software DAW como, por ejemplo, Steinberg Nuendo, a una red de audio que incluya
una consola CL y dispositivos de E/S, debe utilizar el software de controlador de la tarjeta de sonido
virtual de Dante (DVS). DVS funciona como una interfaz de audio que permite transmitir sefiales entre
un DAW y una red de audio (que incluye una consola serie CL y dispositivos de E/S). De este modo,
podra realizar grabaciones de varias pistas de actuaciones en directo o utilizar las grabaciones en
directo realizadas el dia anterior para una comprobacioén de sonido virtual.

En esta seccion se explica como realizar la configuracion para agregar el software DAW a una red
de audio.

Dispositivos y software necesarios
« Consola serie CL; dispositivo de E/S

 Unordenador (Windows o Mac) dotado de un puerto Ethernet que admita una red Giga-bit Ethernet
(GbE); software DAW

« Un interruptor de red compatible con GbE

« Cable CAT5e

« Software de controlador de la tarjeta de sonido virtual de Dante

o Software de control del Dante Controller

NOTA
Debe disponer de un Id. de licencia para utilizar la tarjeta de sonido virtual de Dante. El Id.
de licencia se incluye en el paquete de la unidad de CL.
La informacion mas reciente acerca de la tarjeta de sonido virtual de Dante y el Dante Controller
esta disponible en el siguiente sitio web:
http://www.yamahaproaudio.com/

Utilizacion de Nuendo Live

El software Nuendo Live DAW de Steinberg puede utilizarse con las consolas de la serie CL,
aprovechando la funcionalidad que hace que funcionen bien juntas. Para conocer mas detalles consulte
“Utilizacién de la consola CL con Nuendo Live” en la pagina 188.
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Ajustes del reloj

En una red Dante, el dispositivo principal funciona como reloj preciso para otros dispositivos de la red.

Si el dispositivo principal se elimina de la red o tiene una averia, otro dispositivo asumira
automaticamente la funcién de reloj principal.

Para realizar este ajuste, en el Area de funcién de acceso, presione el botén SETUP, a continuacion,
el boton WORD CLOCK/SLOT SETUP (Configuracién de ranura/reloj) para acceder a la ventana
emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP.

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT

UNLOCK

LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

INT INT a1 1 1
44,1k SLOT1 5/6 778 9/10 (11712 [13/14 |[15/16

WORD CLOCK IH 576 778 910 |[11/12]13/14 | 15/16

DANTE DAHTE

gk | a1k dor i

11/12 (13714 | 15/16

SLOT SETUP /2 ’ / 8 9/ 1213/ 14 15 /16

sLoT 1 FREQUENCY

J— SRG

FREQUENCY

SLOT 3

Configuracion de la Dante Virtual Soundcard

Instale una Dante Virtual Soundcard (DVS) y el
Dante Controller en el equipo que desee utilizar
para grabacién de audio.

A continuacion, conecte el puerto de red
compatible con GbE en el equipo a un interruptor
de red compatible con GbE. Configure el equipo
para obtener una direccién IP automaticamente
(esta es la configuracion por defecto).

Antes de iniciar DVS, seleccione el formato de
audio deseado (p. €j., 48 kHz, 24 bits) y la latencia
de Dante. (Seleccione un valor de latencia mayor

{Settings | Licersing | baut |

audinate

Dante Virtual Soundcard
Audio Format {48000 Hz =) |24 bit =
Dante Latency [10 ms A

i 0t T -

IP:169.284.51.218
MAC:00:13:23:8d:e7:b0

2510 Acvanced

ASIO Application: Disconnected

para mantener la estabilidad de red durante el uso

de muchos canales). En Configuracion avanzada,

seleccione el nimero de canales que utilizar para grabacion y reproduccion (el valor predeterminado
es 8 x 8). Consulte la Guia de usuario de la Dante Virtual Soundcard para obtener informacién
adicional sobre el ajuste ASIO (Windows).
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Configurar el Dante Controller

Conecte el puerto de red del ordenador a un interruptor de red compatible con GbE. Configure el

equipo para obtener una direccion IP automdaticamente (esta es la configuracion por defecto).

Se pueden realizar los siguientes ajustes a través de Dante Controller.

o Parala grabacion de varias pistas: Asigne al patch las sefiales de audio desde el dispositivo de E/S a
DVS para grabacién de varias pistas.

o Parala comprobacion de sonido virtual: Asigne al patch las sefiales de audio de modo que se envien
desde el ordenador a la red de audio de Dante y después se enruten a los canales de la consola CL.

Consulte el Manual del Dante Controller para obtener informacién adicional sobre el funcionamiento
y los ajustes del Dante Controller.

Configurar el software DAW

Debe realizar los ajustes del controlador en el software DAW. En la ventana de configuracion del
dispositivo, seleccione “Dante Virtual Soundcard-ASIO” (para Windows PC) o “Dante” (para Mac).
Algunas aplicaciones de software DAW pueden requerir la asignacion interna de patches con el
controlador. Para mas informacion, consulte el manual de software de DAW.

Si utiliza el software Nuendo Live DAW, consulte también “Utilizacion de la consola CL con Nuendo
Live” en la pagina 188.

Grabacion y reproduccion de audio
Una vez configurado el controlador en el software DAW, puede grabar y reproducir audio.

Para la grabacion de varias pistas, defina los puertos de entrada para las pistas en el software DAW en
los puertos que reciban sefales de audio desde el dispositivo de E/S.

Para una comprobacion de sonido virtual, debe enrutar las sefiales de audio grabadas a los canales de
entrada en la consola CL. Para ello, utilice el Dante Controller para asignar el patch a las sefiales de
modo que se envien desde el software DAW a DANTE 1-64 en la consola CL. Es posible que sea
conveniente posteriormente si almacena los dos conjuntos de ajustes DANTE INPUT PATCH en la
biblioteca: un conjunto para enrutar las sefiales de audio desde el dispositivo de E/S y otro conjunto
para enrutar las sefiales de audio desde el software DAW. De este modo, podra conmutar entre ajustes
de patches sin necesidad de iniciar el Controlador Dante. Ademads, podra asignar al patch un canal
especifico (por ejemplo, el de voz) al dispositivo de E/S para supervisarlo durante una comprobacién
de sonido virtual.
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Canales de entrada

En este capitulo se describen diversas operaciones para los canales de entrada.

Flujo de la seinal de los canales de entrada

Los canales de entrada abarcan la seccién que procesa las sefales recibidas de los dispositivos de E/S,
las tomas del panel posterior o las ranuras 1-3 y las envia al bus STEREO, al bus MONO, a los buses
MIX y a los buses MATRIX. Existen dos tipos de canales de entrada, como se indica a continuacidn.

Canal MONO

Estos canales se utilizan para procesar las sefiales monoaurales. Cuando la consola serie CL se
encuentra en el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el conector Dante.

INPUT PATCH

ooy

INSERT PONT
1~z POSTON INSERTOUT
PRE FADER INSERT OUT

| TOr—MPREEQ  INSERTOUT

PREHPF/PRE Q. PRE FAOERPOSTOI e O

LEVEL _DIRECT OUT 1:72(64,48)

ToouTPUTPATCH

IX;
CHIBS16.17:2025.3234041.45,496, 7.4, 5 TpOSTEGLE
{1-8.9-16,17-24,25-3,33-40,4148, 49-56, 57-64|POST EQ(CL3)

il a01e 104 552 o dn 44OST £y { BUK

.
[

PRE EQ EQouT

PREEQ
ISERT OUT

onusout nvNAzouTl e e

seEy
DCAT-16

2

I8
POSTON ;
I

INSERT)

PAN

LRMONO,

STL

MIX
1

M
0

STH MATRIX CUE
8 e

PRE FADER
INSERT OUT

i
|
|
|
|
POSTO!

Tm VONQLTOST _ PAYNDE

MONO(C)

TR

POSTON %
INSERT OUT

N SN

MIX13.23

POSTON
1

N SN

MIX24..24

| FIXED
\STEREO

POSTPANL

N SN

POSTPANR

N SN

N \RN ¥ LEVEL

e rosTon gy

ON A LEVEL

PRE EQ/PRE FADER/POST ON g BB E 0—0)

P e EVEL
PAN

MATRIX1 3.7

To MATRIX PREEO/PREFADER/POSTON.I_—'ﬁ*LQ N SN LEVEL

ON_ S\ LEVEL

MATRIX24..8

PRE EQ/ PRE FADER/POST ON .QO—O“%O\%‘"T?&

(PRE FADERJPFL/ (POST ON)AFL/POST PAN L No—ol
(PRE FADERJPFL/ (POST ONAFL/POSTPANR gBBEN S ON

e — e —— L L
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Canal STEREO

Estos canales se utilizan para procesar las sefiales estéreo. Cuando la consola serie CL se encuentra en
el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el bastidor de efectos EFFECT RACK 1-8.
s MI);2 ST g\ V:AATR;X CUE

{PANBAL I FOSTPANL N

PREEQ EqouT

Tousioost

DYNAIOUT  DYNAZOUT ~PRE FADER
TER] METER]  [WE:

sTL

|
1LRWONO

MONO(C)

T8

|
x |
2 [
= Ko
o |
Py e ‘ y Mx13.2
5 1 Todos los pardmetros paraL 1 MiX21-24 OUT ! ‘SAME as INPUT1-72(64.48) i MX24..24 |
T | | 1 yResténenlazadosentresi  STNILRPOSTEG \ ;
I (excepto para O (fase), \ iviviviviviuivivittlulutylutuiutytut S 8 |
= ia digi TMATRX WATRIXIZ.T i
ganancia digital, retraso y PAN). i -
I N LT 7 ‘\ SAME as INPUT1-72{64,48) | MATRI2.4.8 T
| PRE FADERIPFL/(POSTONAFL/POSTPANL WBEN 5 ON cvEL |
| (PRE FADER)PFL/(POST ONAFL/ POSTPAN R WX _ S ON CUER
( W (F i) o ;
L N

INPUT PATCH (Patch de entrada)
Asigna sefales de entrada a los canales de entrada.

9 (fase)

Activa la fase de la senal de entrada.

DIGITAL GAIN (Ganancia digital)
Atenua o aumenta el nivel de la sefial de entrada.

HPF (Filtro de paso alto)
Es un filtro pasa altos que corta la region que estd por debajo de la frecuencia especificada.

4 BAND EQ (EQ de 4 bandas)
Un EQ paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

DYNAMICS 1
Es un procesador de dindmica que se puede utilizar para la activacién de puerta (gating),
la reduccién (ducking), el ampliador o el compresor.

DYNAMICS 2
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, compresor/ampliador
o supresor de eses.

INPUT DELAY (retardo de entrada)
Corrige el retraso de la sefial de entrada. Puede especificar hasta 1.000 ms.

LEVEL/DCA 1-16 (Nivel/DCA)
Ajusta el nivel de entrada del canal.

e ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de entrada. Si estd desactivado, se silenciard el canal correspondiente.

¢ PAN (panoramica)
Ajusta la panoramizacién de las sefiales enviadas desde el canal de entrada al bus STEREO. Para
el canal STEREO puede alternar entre PAN y BALANCE. El pardmetro BALANCE ajusta el
balance de volumen de las sefiales izquierda/derecha enviadas desde el canal STEREO al bus
STEREO. Puede activar PAN LINK (enlace de panoramizacién) en la ventana emergente BUS
SETUP (configuracioén de bus) para que la configuracion del pardmetro PAN también se aplique
a las sefiales enviadas a dos buses MIX o MATRIX establecidos en estéreo.
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LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Envia la sefial del canal de entrada al bus STEREO/bus MONO como una sefial de tres canales
que consta de los canales L y R mds el canal central.

MIX ON/OFF (envio MIX activado/desactivado)
Es un conmutador que activa o desactiva las seiiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
MIX 1-24.

MATRIX LEVEL 1-24 (niveles de envio MATRIX 1-24)

Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes del canal de entrada a los buses MIX 1-24
de tipo VARI. Como posicion desde la que la sefial se envia al bus MIX, puede elegir entre las
siguientes: inmediatamente antes de EQ, pre-fader o post-fader.

MATRIX ON/OFF (envio MATRIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (niveles de envio MATRIX 1-8)

Ajusta el nivel de envio de la sefial que se envia desde el canal de entrada a los buses MATRIX 1-
8. Como posicion desde la que la sefial se envia al bus MATRIX, puede elegir entre las siguientes:
inmediatamente antes del EQ, pre-fader o post-fader.

INSERT (s6lo canales MONO)

Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un
dispositivo externo, como un procesador de efectos. Como posicion del punto de insercién
de salida o de entrada, puede elegir inmediatamente antes del EQ, inmediatamente antes del
fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

DIRECT OUT (Salida directa) (s6lo canales MONO)

Puede aplicar un patch a cualquier puerto de salida para enviar la sefial de entrada directamente
desde el puerto de salida correspondiente. Como posicién de la salida directa, puede elegir
inmediatamente antes del HPF (filtro de paso alto), inmediatamente antes del EQ,
inmediatamente antes del fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

METER (Contador)
Mide el nivel del canal de entrada. Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel
(consulte la pagina 112).
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Especificacion del nombre, icono y color del canal

Enla unidad serie CL, puede especificar el nombre e icono que aparecen en pantalla para cada canal de
entrada. En esta seccion se explica como hacerlo.

1. Acceda ala pantalla OVERVIEW que contiene el canal de entrada al que desea
asignar un nombre, un icono y un color.

Campo numero de canal/nombre de canal

_ CH1
ch 1

0:00:00
ADMIN

.SCENE 000 °

Initial Data

2. Abralaventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre) presionando el campo
de nimero y nombre del canal al que desea asignar el nombre, icono y color de
canal.
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Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos:

PATCH / NAME

PATCH CH1

ch 1

Dynamis =

DANTEI" | B
oo

DAHTE
¢
001-001
DAHTE
1
001 -001

DANTE
1-32
DANTE -
33-64
OMNI/
PB OUT

SLOT 1

(1) Botén PATCH

Indica el puerto al que se estd asignando un patch actualmente. Presione este botdn para activar
la ficha PATCH en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente PORT SELECT,
que le permite seleccionar la red y el puerto.

(2 Botoén de icono Canal
Indica el icono y el color seleccionados actualmente para el canal correspondiente. Presione
este botdn para activar la ficha ICON en la parte inferior de la pantalla. Aparecera la ventana
emergente CH COLOR/ICON, que le permite seleccionar el color, icono y nombre del canal.

(3 Cuadro de edicién de nombre de canales
Indica el canal especificado actualmente. Presione dentro de este cuadro para activar la ficha

NAME en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente SOFT KEYBOARD
y podrad editar el nombre del canal.

@ Fichas

Utilicelas para cambiar de un elemento a otro.
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Presione el boton de icono del canal deseado.
La parte inferior de la ventana emergente cambiara de la siguiente manera.

PATCH / NAME

E.Guitar

Tedial

Inst

Dynami#

Talkback

(1) Botones de seleccién de color de canal
Seleccione un color de canal. Al pulsar el boton se aplicard inmediatamente el cambio.

(2) Botones de seleccion de icono
Seleccione un icono de canal. Al pulsar el botdn se aplicara inmediatamente el cambio.

(3 Botones de configuracion de nombre de muestra

Seleccione un nombre de muestra preestablecido. Puede editar el nombre en la ficha NAME
posteriormente.

4.

Utilice los botones de seleccién de icono para seleccionar el icono que va a utilizar
para el canal. Puede utilizar los botones de seleccién de color de canal para
seleccionar el color que va a utilizar para el canal.

Elicono o color seleccionado aparecerd en el botdn de icono situado en la parte superior de la ventana.

Para editar el nombre del canal en base al nombre de una muestra, utilice los
botones de configuracién de nombre de muestra para elegir el nombre de muestra.
El nombre de muestra seleccionado se introducird en el campo del nombre de canal situado en la
parte superior de la ventana.

Para introducir directamente el nombre del canal, continte con el paso 6.

NOTA
También puede afiadir o modificar caracteres en el campo del nombre de canal después de haber
introducido el nombre de muestra. Si desea asignar rapidamente nombres de canal formados
por un nombre comun mas un nimero consecutivo como, por ejemplo, “Vocal 1”y “Vocal 2}
simplemente introduzca un nombre de muestra primero y, a continuacion, agregue un nimero.
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6. Para introducir un nombre de canal directamente (o para editar un nombre de
muestra que se ha introducido), presione el campo de nombre de canal en la parte
superior de la ventana.

Laventana de teclado aparecera en la parte inferior de la pantalla y le permitird introducir o editar
los caracteres.

PATCH / NAME

PATCH

DANTE | b
1

SHIFT LOCK

7. Utilice las teclas [SEL] para alternar canales de entrada y especifique el icono
o el nombre de canal de otros canales de la misma manera.
Cuando se muestra la ventana emergente PATCH/NAME, puede utilizar las teclas [SEL]
para alternar el canal que se va a controlar.

Cuando haya terminado de introducir los datos, presione el simbolo x en la parte
superior derecha de la ventana.
NOTA

Presione el botén TAB para pasar al siguiente canal. También puede presionar el boton ENTER
para cerrar la ventana emergente de la misma manera que si utilizara el simbolo “x”
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Introduccion de ajustes HA (Head Amp)

En esta seccion se explica como realizar los ajustes relacionados con el amplificador principal
(HA, Head Amp) (activacion y desactivacion de la alimentacion phantom, ganancia, fase) de cada
canal de entrada.

Ajuste de la ganancia analégica

1-

2-

3.

Para ajustar solo la ganancia analdgica del HA, utilice el mando GAIN de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Para editar ajustes de parametros detallados, como la activacion o desactivacion de
la alimentacion phantom o la fase, utilice las teclas de seleccion de banco de la
seccion Centralogic para abrir la pantalla OVERVIEW que contiene el canal de
entrada cuyo amplificador principal desea editar.

Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

_CH1
ch 1
0:00:00

AOM N
d To MIR1

. scene_ 000 °

Initial Data

Presione el campo GAIN/PATCH del canal cuyo amplificador principal desea
ajustar. Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.

Esta ventana emergente presenta cuatro tipos de vista. Utilice las fichas junto a la parte inferior de
la ventana para seleccionar una de estas cuatro vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.
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Ventana emergente GAIN/PATCH (1 canal)

GAIN / PATCH

INPUT PATCH

INPUT PORT CH1

DANTEL. |

01-001

(@ Indicador de Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal
Muestra el icono, numero y nombre del canal.

(2 Seccion HA
Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada. Esta secciéon
le permite controlar los siguientes controladores relacionados con el amplificador principal:

* Botén +48V
Activa o desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador principal.

¢ Mando A.GAIN (ganancia analdgica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Utilice el mando multifuncién para
ajustar el nivel. Si la funcién Gain Compensation (compensacién de ganancia) esta activada,
aparecerd un indicador, que muestra la posicion de la ganancia analdgica cuando la funcién
esta activada.

¢ Medidor HA (amplificador principal)
Muestra el nivel de la senal de entrada del amplificador principal.

NOTA

* Si hay una ranura asignada al patch del canal, esta seccién (2) mostrara en su lugar el tipo
de ranura/tarjeta MY y un medidor de ranura.

* Si hay un bastidor asignado al patch del canal, esta seccién (2) mostrara el tipo de bastidor
y el tipo de efecto.

« Sino se ha asignado nada al patch, la seccién (2) estara vacia.

¢ Boton GC (Gain Compensation)(Compensacion de ganancia) ON/OFF
Activa o desactiva la compensacion de ganancia (funcion de correccion de ganancia). SI la
funcién de Compensacion de ganancia estd activada, se estabilizard el nivel de la salida de sefial
desde el dispositivo de E/S a la red de audio. Por ejemplo, si la consola FOH y la consola de
monitorizacién comparten la sefial de entrada desde el dispositivo de E/S y la ganancia analdgica
estd ajustada en la consola FOH, esta funcion evitara que fluctte el nivel de la sefial recibida en la
consola de monitorizacién. Si la funcién Gain Compensation estd desactivada, la ganancia
analdgica y la ganancia digital volveran al nivel que se obtuvo al activar la funcién. Por tanto, el
nivel en la red digital seguird siendo el mismo.
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¢ Medidor de Gain Compensation
Indica el nivel de la salida de sefal a la red de audio después de la Gain Compensation.

(3 Botén INPUT PORT (Puerto de entrada)
Indica el puerto que se ha asignado al canal. Presione el botoén para mostrar la ventana emergente
PATCH en la que podra seleccionar un puerto para asignacioén de patch.

(4 Boton Icon/Channel Name (icono/nombre de canal)
Indica el nimero, icono y nombre del canal. Presione este boton para abrir la ventana emergente
PATCH/NAME, en la que puede asignar el patch al puerto de entrada y especificar el nombre
de canal.

(5 Boton g (Fase)

Cambia entre el ajuste de fase normal y fase inversa de las entradas de sefial.

(® Mando D.GAIN (digital gain) (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Utilice el mando multifuncién para ajustar el nivel.

() Medidor de ganancia digital
Indica el nivel después de la ganancia digital.

Botén GC ALL ON/botén GC ALL OFF

Activan o desactivan la Gain Compensation de todos los canales de entrada simultdneamente.
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Ventana emergente GAIN/PATCH (8 canales) (6) Botén GC (Gain Compensation) (compensacién de ganancia)

Activa o desactiva la funcién de Gain Compensation de dicho canal.

(D Boton g (Fase)

CH1 CHZ CH? CH8 Activa la fase de la senal de entrada.

Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Presione este mando para que pueda utilizar el mando
¥001-008 multifuncién para ajustar la ganancia.

GAIN / PATCH b4

GC
ALL OW  [ALL OFF

ch 1 ch 2 ch 4 ch 3 ch 6 ch 7 ch 8

- - - - - -
DANHTE1 DAHTEZ DAHTE4 DAHTES DAHTEG DAHTES

Yoo 4 0 f001-004 0 005

(9 Medidor de ganancia digital
Indica el nivel después de la ganancia digital.

Ventana emergente GAIN/PATCH
(1-48, 49-72/ST IN(CLS), 49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

Esta ventana muestra los ajustes de amplificador principal de los canales de entrada correspondientes.
Aqui también puede ajustar la ganancia del amplificador principal en grupos de los ocho canales
seleccionados utilizando los mandos multifuncién de la seccién Centralogic.

D.GAIN D.GAIN D.GRIN D.GRIN D.GRIN

_ CH 49-72
m cH 1-ag | |CHAST OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal. Al pulsar este botdn, el canal correspondiente
se convertird en un destino para operaciones en la seccion SELECTED CHANNEL
y se iluminara la tecla [SEL] correspondiente.

(2 Botén PATCH
Presione este boton para mostrar la ventana emergente PORT SELECT para asignar el patch
de puerto de entrada al canal de entrada. 7 ) () gl (7 ) e ) s (7 ) e ) e
; - ohi ohiz A ohis L chis A onis A vz L o
(3 Botén +48V
. p . . (7) sm|(7) ==l () mm (7) gl (7)
Este boton aparecera para el canal de entrada al que se ha asignado el patch del amplificador
principal. Presione este boton para activar o desactivar la alimentacion phantom (+48 V).

GAIN / PATCH GAIN / PATCH

o A
@

— PRARWARY
(7)

eHr 1

ST Yy | [ST N fApy | ST IN Gy ST N gy (ST IN Gy | ST 1N gy ST W s
REIL REIR Rt2L wizn B pa B g Bl B i

FXILGD | FXIRG) - PROLG) . FRR®) - POLG) . FKRE) LK) FRE)

ST I S ST N ST ST IN ST N Sy ST N G ST N ST sy ST N g
st rist Bl el wior Bl i B gem B Real B eon

FXSLIA) - FYSR() - FXGLUA) - FXGRE) - FX7LGA) - FX7R(BY . FXBL(A) . FXGR(B)

NOTA (1) Botones de seleccion de parametros
Si la ranura (para la que no se reconoce la conexién al amplificador principal) esta asignada al Seleccione uno de los parametros siguientes para ver en la ventana.
patch, se mostrara el tipo de la tarjeta mini-YGDAI. . ANALOG GAIN Ganancia analégica

o DIGITAL GAIN .....cccoevvurunncee Ganancia digital
« PATCH

(2) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF
Activan o desactivan la Gain Compensation (compensacion de ganancia) de todos los canales de
entrada simultdneamente.

(4 Mando A.GAIN (ganancia analégica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Presione este mando
para que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.

Seleccion del patch

Si la funcién Gain Compensation (compensacién de ganancia) esta activada,
aparecera un indicador, que muestra la posicion de la ganancia analdgica
cuando la funcidn estd activada.

(5) Vdmetro (3 Botdn de seleccion de canal

Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultaneamente.

Indica el nivel de la sefal de entrada.
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H Si pulsa el boton de seleccion de parametros ANALOG GAIN:

g —2)

®
@

of £
+11

(1) Mando GAIN (Ganancia)
Indica el ajuste de ganancia analdgica de cada canal. Presione este mando para controlar el valor
de ganancia mediante el mando multifuncion. Si la funcién Gain Compensation (compensacion
de ganancia) est4 activada, aparecera un indicador, que muestra la posicién de la ganancia
analdgica cuando la funcidn estd activada.

@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

® Indicador +48V

Indica el estado de activacidon/desactivacion (on/off) de +48 V de cada canal.

@ Indicador @ (fase)

Indica el ajuste de fase de cada canal.

NOTA
Si el canal de entrada esta asignado al patch de una ranura para la que no se reconoce la
conexion al amplificador principal, el mando (1) se sustituird por el nimero de puerto/ranura del
destino de patch. Ademas, no se mostrara el indicador (3).
Si el canal de entrada esté asignado al patch del VIRTUAL RACK, el mando @ se sustituira por
el ID de puerto del bastidor.
Si no hay nada asignado al patch del canal de entrada, el mando (1) se sustituira por un linea
de puntos “----"

H Si pulsa el botén de seleccion de parametros DIGITAL GAIN:

®_

(1) Mando GAIN (Ganancia)

Indica el ajuste de ganancia digital de cada canal. Presione este mando para controlar el valor
de ganancia mediante el mando multifuncién.

(@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

(3@ Indicador @ (fase)

Indica el ajuste de fase de cada canal.
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H Si pulsa el boton de seleccion de parametros PATCH:

DANTE1®

Y001 =001

(1) Botén PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de entrada para asignar el patch al canal.

Abra la ventana emergente GAIN/PATCH de uno u ocho canales.

Utilice los botones de la pantalla o los mandos multifuncién para editar los ajustes

de ganancia del amplificador principal, fase y activacién/desactivacion de la

alimentacion phantom.

NOTA

* EIPAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia de HA se ajusta entre +17 dB
y +18 dB.

¢ Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentacion phantom existe una

diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la

toma de entrada.

El mando GAIN y el botén +48V son validos unicamente en canales cuyo puerto de entrada

asignado sea una toma INPUT del dispositivo de E/S, la toma OMNI IN de la unidad CL o una

ranura que esté conectada a un dispositivo de amplificador principal externo (p.ej., Yamaha

AD8HR o SB168-ES).

Realice las mismas operaciones para los demas canales de entrada, en funcién

de sus necesidades.

Si esta visualizando la ventana emergente GAIN/PATCH de un canal, también puede utilizar
las teclas [SEL] para cambiar el canal para su edicion.

Si esta visualizando la ventana emergente GAIN/PATCH de ocho canales, utilice las teclas

de seleccidon de bancos de la seccion Centralogic para cambiar los canales que estén controlados
en grupos de ocho.

Cuando termine de editar, presione el simbolo x en la parte superior derecha
de la ventana.
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Ajuste de la funciéon de Gain Compensation (compensacion
de ganancia)

Si esta utilizando un dispositivo de E/S (por ejemplo un Rio3224-D) en una red Dante, puede mantener
el nivel de la salida de sefial a la red de audio constante mediante la funcién de compensacién de
ganancia. Sila consola FOH y la consola de monitorizaciéon comparten un dispositivo de E/S o si esta
efectuando una grabacion digital a través de conexiones Dante, el uso de esta funcion mantendra la
salida de sefal a un nivel constante desde el dispositivo de E/S a la red incluso aunque el valor de
ganancia analdgica en el dispositivo de E/S haya cambiado.

Para ello, siga los pasos indicados a continuaci6n:
1. Establezca la ganancia analégica como se ha descrito anteriormente.

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
De este modo se abrira la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado.

Presione la ficha GAIN en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.
Se abrird la ventana emergente GAIN/PATCH.

Presione el botén GC situado a la derecha del mando A. GAIN.

GAIN / PATCH GC GC b4

2

ALL O ALL OFF
CH1

INPUT PATCH
INFUT PORT

CHI
»

El botdn se encendera cuando se active la funcion. Presione nuevamente el botén para apagarlo.
Si ajusta el valor de ganancia analdgica mientras la funcién Gain Compensation (Compensacion
de ganancia) estd activada, el nivel del amplificador principal cambiara como corresponda. No
obstante, el nivel de la salida de sefial a la red de audio se corregird automaticamente al nivel
obtenido al activar la funcién Gain Compensation. En estas condiciones, si desactiva la
compensacion de ganancia mientras este en este estado, la ganancia analdgica y la compensada
del dispositivo de E/S volvera a los ajustes que fueran efectivos cuando activo la compensacion de
ganancia. Por tanto, el nivel de sefial en la red de audio seguira siendo el mismo.

NOTA
Como la ganancia compensada es la ganancia que se utiliza para compensar automaticamente
la ganancia del dispositivo de E/S, no se muestra como un parametro. Se mostrara la posicion
del momento en que se activé.
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Ajuste de la ganancia digital

Sila funcién Gain Compensation estd activada, la ganancia digital se utilizara para ajustar el nivel de la
entrada de sefal a los canales de entrada de la consola CL.

Siga los pasos descritos a continuaci6n:

1.

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
De este modo se abrira la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado.

Presione la tecla [SEL] del canal de entrada que desee controlar.

3.

Presione el campo GAIN (Ganancia).
Se abrird la ventana emergente GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH ac ac x

P

ALL OM  |ALL OFF

CH1
ch 1
INPUT PATCH

INPUT PORT CHI

DAMTEL B

o01-001

Utilice el mando multifuncion 8 para ajustar el parametro D. GAIN.

NOTA

* Pulse el botén SETUP, a continuacion el botén USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE
y, a continuacion, defina GAIN KNOB FUNCTION en DIGITAL GAIN. Podra ajustar el valor de
ganancia digital utilizando el mando GAIN en la banda del canal correspondiente o el mando
GAIN en la seccion SELECTED CHANNEL.

¢ También puede utilizar la ganancia digital asignando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN al mando
USER DEFINED, o asignando una funcién ALTERNATE a una tecla USER DEFINED.
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Relacion entre ganancia analégica y digital mientras

la Gain Compensation esta activada

Sila Compensacion de ganancia estd activada, el ajuste de la ganancia analdgica en una cantidad
concreta provocara que el dispositivo de E/S emita a la red de audio una sefial atenuada en la misma
cantidad. Por tanto, las sefiales de la red de audio mantendran un nivel corregido constante en el
dominio digital.

Por ejemplo, suponga que el valor de ganancia analdgica se haya establecido en +30 dB y ahora la Gain

Compensation esté activada. En estas condiciones, si aumenta el valor de la ganancia analégica a +45 dB,
el nivel de la sefal enviada a la red de audio se mantendra en +30 dB (es decir, atenuada en -15 dB).

En este momento, la ganancia de cada entrada de sefial a la unidad serie CL se ajustara mediante el
parametro de ganancia digital de la consola serie CL. Si la consola FOH y la consola de monitorizacién
estan compartiendo un dispositivo de E/S, el ajuste de la ganancia analdgica en la consola FOH no
afectard al nivel de entrada en la consola de monitorizacién, dado que el nivel de la sefial en la red de
audio se mantiene a un nivel constante.

No obstante, tenga en cuenta que si la sefial se distorsiona debido a un alto nivel de ganancia analdgica,
primero debe desactivar la funcién de Gain Compensation, definir la ganancia a un nivel de entrada
adecuado y, a continuacién, volver a activar la funcién. Si intenta reducir el nivel de ganancia analégica
mientras la funcién de Gain Compensation esta activada, la senal de la red de audio se amplificard en
la misma cantidad debido a la funcién Gain Compensation (compensacion de ganancia) y la sefial
permanecera sin distorsionar.

NOTA
Puede llevar a cabo esta operacion rapidamente si ha asignado o anulando la asignacién Gain
Compensation (Compensacion de ganancia) de la funcion SET BY SEL, a una de las teclas
definidas por el usuario.

Canales de entrada

Envio de una seial desde un canal de entrada a los
buses STEREO/MONO (estéreo/mono)

En esta seccidn se explica como enviar una sefial desde un canal de entrada al bus STEREO o al

bus MONO.

Los buses STEREO y MONO se utilizan principalmente para enviar sefiales a los altavoces principales.
Existen dos maneras de enviar sefiales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO (estéreo/
mono) y modo LCR (izquierda, centro, derecha). Puede seleccionar el modo de forma individual
para cada canal. Estos dos modos se diferencian en los siguientes aspectos.

H Modo ST/MONO

Este modo envia senales desde el canal de entrada a los buses STEREO y MONO de forma

independiente.

o Las sefiales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO puede activarse
o desactivarse individualmente.

« La panoramizacién de una sefial enviada desde un canal de entrada al bus STEREO L/R se controla
mediante el mando TO ST PAN (a la panoramizacion estéreo). (Las senales enviadas al bus MONO
no se ven afectadas por este mando.)

« Elbalance de volumen izquierdo/derecho de una sefial enviada desde un canal ST IN al bus STEREO
se controla mediante este mando. (Las sefales enviadas al bus MONO no se ven afectadas por este
mando.)

Si el modo PAN/BALANCE se define en PAN, podra ajustar la posicion de la panoramizacién de
sefales enviadas al bus STEREO L/R individualmente (consulte la pagina 37).

H Modo LCR
Este modo envia senales de canal de entrada a tres buses (STEREO (L/R) y MONO (C))
simultdneamente.
o Las sefiales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO se activardn
o desactivaran colectivamente.
« Elmando CSR (Center Side Ratio, relacion lado y centro) especifica la relacion de nivel entre sefiales
enviada desde un canal de entrada al bus STEREO (L/R) y al bus MONO (C).

+ Los mandos TO ST PAN/BALANCE especifican el nivel de las sefiales enviadas desde un canal de
entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

NOTA
Para monitorizar la sefial de los buses STEREO o MONO por los auriculares o dispositivos
similares, presione el botén MONITOR en el area de acceso a las funciones para seleccionar
“LCR” como fuente de monitorizacién antes de continuar con el siguiente procedimiento.
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1. Asegiirese de que haya una fuente de entrada conectada al canal de entrada que
esta ajustando. Defina la alimentacion phantom, ganancia y fase del amplificador
principal para obtener la sefal de entrada 6ptima.

2. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada desde el que desea enviar la
sefial al bus STEREO/MONO.

CH1 = CHZ = CH3 = CH4 = CH3 = CHg = CHT = CHz
ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch & ch 7 ch 8 CH1

METER

OUER

[
scene 000
Initial Data

Campo STEREO/MONO

3. En el campo STEREO/MONO, presione un mando para seleccionar el canal que
desea ajustar y, a continuacion, presiénelo otra vez para abrir la ventana
emergente TO STEREO/MONO (a estéreo/mono).

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, puede controlar sefiales que se envian desde un canal
de entrada al bus STEREO/MONO. Esta ventana emergente presenta cuatro vistas. Utilice las fichas
junto a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.

Canales de entrada

Ventana emergente TO STEREO/MONO (8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacién/desactivacién y panoramizacién/balance de las sefiales
enviadas desde los canales de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de ocho
canales.

TO STEREO / MONO

+ MODE % MODE

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(2 LED de modo

(3) Botén MODE (seleccién de modo ST/MONO/LCR)

Presione este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR. Se iluminard el LED del
modo seleccionado en ese momento.

(4 Botones ST/MONO
Estos botones son interruptores individuales de activacion/desactivacion de las sefiales que se
envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura
en modo ST/MONO.

(® Indicador clipping (saturacién) £
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algun punto del canal.

(8 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
En el caso de canales MONO, acttia como el mando PAN que ajusta la panoramizacion izquierda/
derecha de las senales enviadas al bus STEREOQ. En el caso de canales STEREQ, actiia como un
mando PAN y también como un mando BALANCE que ajusta el volumen de las sefiales
izquierda/derecha enviadas al bus STEREO. Para ajustar este valor, presione el mando para
seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.
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* BALAMCE

¥ MODE

(D Boton PAN/BALANCE MODE (Modo de panoramizacién/balance)
Activa la funcién del mando TO ST PAN/TO ST BALANCE en el canal STEREO.

Si el boton de seleccién de modo ST/MONO/LCR se configura en modo LCR, se muestran el siguiente
botén y mando en lugar del botén ST/MONO (4).

Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Este boton es un botén de activacion/desactivacion global de las sefales enviadas desde un canal
alos buses STEREO y MONO. Si este botdn esta desactivado no se enviara ninguna senal desde
el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

(® Mando CSR (Ganancia)
Ajusta el nivel relativo de las seiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y
al bus MONO (C), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, presione el mando
para seleccionarlo y, a continuacidn, utilice el mando multifuncién correspondiente.
(Consulte la pagina 38)
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Ventana emergente TO STEREO/MONO
(CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

Ajusta el estado de una sefial enviada desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO/
MONO. También puede ajustar el ajuste de panoramizacion o balance en grupos de ocho canales
seleccionados.

TO STEREO / MONO

cHz @ |[cH3

ch 2 ch 3 Zg

OF>

[ C
FAN FAN
CHI1 z

CHiZ 5
chll chi2 A

CH4 P e

ch 4 ch 6 ég

%
HIZ g [cHi4
chl3 A chld

CH 7
ch 7

CH &
ch 8

i
chiz &
‘|

4

HZO
chzo

HI0
ch30

[o
FAN

H45
chd5

IE;
FAN

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(@ Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta la panoramizacion o el balance.
Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
multifuncién correspondiente.
Sila senal alcanza el punto de sobrecarga en algun punto de deteccion del contador en ese canal,
el indicador a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicadores ST/MONO
Si un canal esta configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran individualmente
el estado de activacion/desactivacion de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO/
bus MONO.
Siun canal estd configurado en modo LCR, en este lugar aparecera el indicador LCR. El indicador

LCR indica el estado de activacién/desactivacion de todas las sefales enviadas desde ese canal al
bus STEREO y al bus MONO.

4. Abra la ventana emergente TO STEREO/MONO de ocho canales.
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5. Utilice el botén MODE para seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para
cada canal.

6. En laseccion MASTER del panel superior, asegiirese de que la tecla [ON] de
los canales STEREO/MONO esta activada y, a continuacion, suba el fader a la
posicion adecuada.

7. Enlaseccién INPUT del panel superior, asegirese de que la tecla [ON] esté activada
para el canal de entrada que desea controlar y, a continuacion, suba el fader a la
posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferirdn en funcién de que se haya seleccionado el modo ST/MONO o el
modo LCR para el canal en el paso 5.

H Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

8. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el boton STEREO/MONO para
activar o desactivar individualmente la sefal enviada desde el canal de entrada a
los buses STEREO/MONO.

En el caso de un canal configurado en modo ST/MONO, las sefiales enviadas a los buses STEREO
y MONO pueden activarse o desactivarse individualmente.

9. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN para
configurar la panoramizacion de una sefial enviada desde el canal de entrada al bus
STEREO.

H Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

8. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el boton LCR para activar
o desactivar conjuntamente las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los
buses STEREO/MONO.

En el caso de un canal configurado en modo LCR, las sefales enviadas a los buses STEREO
y MONO se activan o desactivan conjuntamente.

9. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando CSR para ajustar
la diferencia de nivel entre las senales enviadas desde ese canal a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C).
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10. En la ventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN para

configurar la panoramizacion de las sefiales enviadas desde el canal de entrada

a los buses STEREO y MONO (C).

Si el mando CSR esta configurado en 0%, al utilizarse el mando TO ST PAN de un canal INPUT
cambiara el nivel de sefiales enviadas a los buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama. En este caso, el mando TO ST PAN funciona como un mando PAN
normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).

S - - — Sefal enviada al bus STEREO (L)

Nivel de sefal

Sefal enviada al bus STEREO (R)

e

Mando TO ST PAN

Al utilizarse el mando TO ST BALANCE de un canal STEREQO, cambiara el nivel de las sefales
enviadas desde los canales STEREO L/R alos buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama. En este caso, el mando TO ST PAN funciona como un mando
BALANCE normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).

3 T
Ié N - - - Sefial enviada desde el canal STEREO (L)
) : \ al bus STEREO (L)
© H \
o) H \
= H \
z : \
H \
H \
L C R
Mando TO ST BALANCE
S H
'S ' Sefal enviada desde el canal STEREO (R)
o al bus STEREO (R)
© '
° H
=2 '
z H
L C R

Mando TO ST BALANCE
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Si el mando CSR esta configurado en 100%, al utilizarse el mando INPUT TO ST PAN cambiara
el nivel de las sefiales enviadas a los buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra en el
siguiente diagrama.

Nivel de senal

~

- — - Sefal enviada al bus MONO (C)

- — = Sefial enviada al bus STEREO (L)

Sefial enviada al bus STEREO (R)

Mando PAN

Al utilizarse el mando TO ST BALANCE de un canal ST IN, cambiara el nivel de las senales
enviadas desde los canales STEREO L/R alos buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama.

Nivel de sefal

Nivel de senal

~ N i N
00N - — - Sefial enviada desde el canal ST IN (L)
Yoo '\ al bus MONO (C)
/ \ H \
’ \ : \
,/ \\ v - - - Senal enviada desde el canal ST IN (L)
/ v \ al bus STEREO (L)
i \
u \

- — -Sehal enviada desde el canal ST IN (R)
al bus MONO (C)

Sefial enviada desde el canal ST IN (R)
al bus STEREO (R)

Mando TO ST BALANCE
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Envio de una seinal desde un canal de entrada
a un bus MIX/MATRIX

En esta seccidn se explica cdmo enviar una sefial desde un canal de entrada a los buses MIX 1-24 y a los
buses MATRIX 1-8.

Los buses MIX se utilizan principalmente con la finalidad de enviar sefiales a altavoces de limitacion
automatica en el escenario o a procesadores de efectos. Los buses MATRIX se utilizan para producir
una mezcla independiente del bus STEREO o de los buses MIX, y normalmente se envia a una
grabadora principal o al sistema de monitorizacién entre bastidores.

Puede enviar una sefal desde un canal de entrada a un bus MIX/MATRIX de cualquiera de las tres
maneras siguientes.

B Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar los niveles
de envio a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las senales enviadas desde un
determinado canal de entrada a todos los buses MIX/MATRIX pueden ajustarse simultineamente.

H Uso de la secciéon Centralogic

Con este método, se utilizan los mandos multifuncién de la seccién Centralogic para ajustar el nivel de
las sefales enviadas a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las sefiales enviadas
desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus MIX/MATRIX pueden ajustarse
simultdneamente.

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Con este método, se activa la unidad serie CL en el modo SENDS ON FADER y se utilizan los faders
del panel superior para ajustar el nivel de las senales enviadas a los buses MIX/MATRIX. Cuando se
utiliza este método, se pueden ajustar simultdineamente las seales enviadas desde todos los canales
de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

En esta seccion se explica como utilizar los mandos de la secciéon SELECTED CHANNEL para ajustar
los niveles de envio de las sefales enviadas desde un determinado canal de entrada a todos los buses
MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefales y que el sistema de monitorizacién, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar los canales de entrada
que enviara sefiales a los buses MIX/MATRIX.
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3.

4.

Presione un mando de la seccion SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.
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En el campo TO MIX/MATRIX de la pantalla, asegirese de que esté activado el
botén MIX1-16 o el botén MIX17-24/MATRIX.

El campo TO MIX/TO MATRIX muestra los mandos y botones correspondientes. Si esta
desactivado, presione el botén para activarlo.

Los buses MIX puede ser o bien del tipo FIXED que presenta un nivel de envio fijo, o bien del tipo
VARI cuyo nivel de envio es variable. Los buses MATRIX son todos del tipo VARI. Puede alternar
entre los tipos FIXED y VARI por cada dos buses MIX adyacentes pares/impares. Para ello,
presione el boton SETUP, el botén USER SETUP vy, a continuacién, el botén BUS SETUP para
abrir la ventana emergente BUS SETUP.

Si el bus MIX de destino del envio es de tipo FIXED, aparece un circulo (O) en lugar del mando
TO MIX SEND LEVEL. En este caso, no se puede ajustar el nivel de envio.

HIX1-16

Si el bus MIX de destino del envio es de tipo VARI, o si el destino de envio es un bus MATRIX, el
mando TO MIX SEND LEVEL aparecerd del mismo color que el mando correspondiente de la
seccion SELECTED CHANNEL. En este caso, puede utilizar el mando correspondiente de la
seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio.
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MIX1-16

Si es preciso, puede especificar dos buses MIX/MATRIX adyacentes pares/impares como bus
estéreo y enlazar los parametros principales.

Si el bus MIX/MATRIX de destino del envio se asigna como estéreo, el mando izquierdo de los dos
mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL adyacentes funcionaran como el mando TO MIX/
MATRIX PAN. (Si el modo BALANCE esta seleccionado en la ventana emergente TO STEREO/
MONO, funcionard como mando BALANCE).

MIX1-16

En el caso de un canal MONO, el mando derecho ajustara el nivel de envio comtn a los dos buses
MIX/MATRIX y el mando izquierdo ajustara la panoramizacién entre los dos buses MIX/
MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND PAN izquierdo en sentido contrario a las
agujas del reloj, aumentard la cantidad de la sefial enviada al bus MIX/MATRIX impar, y silo gira
en sentido horario aumentara la cantidad enviada al bus MIX/MATRIX par.

En el caso de un canal STEREOQ, si se ha seleccionado el modo BALANCE en la ventana emergente
TO STEREO/MONO (canal 8), el mando derecho ajusta el nivel de envio comun a los dos buses
MIX/MATRIX y el izquierdo ajusta el balance de volumen de las sefiales izquierda y derecha
enviadas a los dos buses MIX/MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND BAL
izquierdo en sentido contrario a las agujas del reloj, aumentara la cantidad de la sefial enviada
desde el canal L al bus MIX/MATRIX impar, y si lo gira en sentido horario aumentard la cantidad
enviada desde el canal R al bus MIX/MATRIX par. Si se ha seleccionado el modo PAN en la
ventana emergente TO STEREO/MONO (canal 8), el mando de la izquierda funcionard como
mando PAN. El mando de la derecha funcionara como nivel de envio, igual que en el modo
BALANCE.

Asegtrese de que el botén TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF esté activado para el
bus MIX de destino del envio.

Si estd desactivado, presionelo en la pantalla para activarlo.

En la seccion SELECTED CHANNEL, utilice los mandos MIX/MATRIX SEND LEVEL
para ajustar los niveles de envio a los buses MIX/MATRIX.

NOTA
Para monitorizar la sefial que se envia a un determinado bus MIX/MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco de la seccién Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente
y, a continuacion, presione la tecla [CUE] adecuada en la seccion Centralogic.

Puede utilizar las teclas [SEL] del panel superior para cambiar los canales
de entrada y controlar el nivel de envio de todos los buses MIX/MATRIX de
la misma manera.
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Uso de la seccion Centralogic

Puede utilizar los mandos multifuncién de la seccién Centralogic para ajustar el nivel de envio de las
sefales enviadas desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefiales y que el sistema de monitorizacion, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

2. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada que desea controlar.
En la pantalla OVERVIEW, puede utilizar el campo TO MIX/TO MATRIX para ajustar los niveles
de envio al bus MIX/MATRIX.

METER =

[ R
scene 000
Initial Data

3. Presione el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL del bus MIX/MATRIX de destino
del envio deseado.

Los mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de ese bus MIX/MATRIX apareceran rodeados
de un marco en negrita.
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Utilice los mandos multifuncion 1-8 para ajustar el nivel de envio de las senales
enviadas desde un maximo de ocho canales de entrada al bus MIX/MATRIX
seleccionado.

Si es preciso, puede utilizar las teclas de seleccion de banco para cambiar los canales de entrada
que desee asignar a la seccion Centralogic y ajustar los niveles de envio desde otros canales de
entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

NOTA
Si desea monitorizar una sefial enviada a un bus MIX/MATRIX especifico, utilice las teclas de
seleccion de banco para asignar el canal MIX correspondiente a la secciéon Centralogic y,
a continuacion, presione la tecla [CUE] para dicho canal MIX/MATRIX.

5. Para aplicar ajustes detallados a los envios de MIX/MATRIX, presione otra vez

el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL rodeado del marco en negrita.

Cuando se pulsa el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL seleccionado actualmente una
segunda vez, aparecera la ventana emergente MIX SEND o la ventana emergente MATRIX SEND.
Esta ventana contiene los siguientes elementos.

MIX SEND [to MIX 11

(1) Botén ALL PRE (Todo previo)
Define el punto de envio en “PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales desde
todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino de
envio seleccionado.) En este momento, se iluminard el botén PRE/POST.

(2) Botén ALL POST (Todo posterior)
Define el punto de envio en “POST” (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales
desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino
de envio seleccionado.) En este momento, se apagara el boton PRE/POST.

(3 Botén SEND FROM MODE

Presione este botdn para cambiar a la ventana emergente “SEND from 8ch”

(@ Enviar indicador de destino
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(5 Enviar botones de seleccién de destino
Seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.
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(6) Botén de seleccion de canal Aparecera el mando para el modo seleccionado aqui.
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, numero y color de canal
actual aparece en el boton y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

() Botén PRE/POST

Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el boton esta
activado, el punto de envio se define en PRE.

Bot6n SEND ON/OFF

Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

(® Mando SEND PAN/BALANCE

Ajusta la panoramizacién o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo.Si el destino
de envio se define en monoaural o FIXED, el mando no aparecera.

MIX SEND [to MIX 1]

ST IN 1L ST M 2L

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como
mando PAN.

Botén SEND LEVEL

Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Presione este mando para
controlar el nivel mediante los mandos multifuncion.

Si el destino de envio se define FIXED, solo aparecerd un circulo gris.

6. Utilice los botones TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF para activar o desactivar las
sefales enviadas desde los canales de entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

7. Siespreciso, utilice los botones PRE para seleccionar el punto de envio de una sefial
P Y P
que se envia desde cada canal de entrada al bus MIX/MATRIX de tipo VARI.
Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo PAN/ 10 STEREG / MONO NOTA
BALANCE en la ventana emergente TO STEREO/MONO para * Si el boton PRE esta activado, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente antes del
seleccionar si PAN/BALANCE funcionara como mando PAN o0 ks P|| [0 5 EQ) o PRE FADER (inmediatamente antes del fader) para cada bus MIX/MATRIX. Este ajuste

o BALANCE. se realiza en la ventana emergente BUS SETUP (consulte la pagina 202).
El boton PRE no aparece para los buses MIX de tipo FIXED.

= MODE + MODE
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefiales que se envian desde todos los canales
de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefiales y que el sistema de monitorizacion, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SENDS ON FADER.

La unidad serie CL pasard al modo SENDS ON FADER. Los faders de la secciéon Channel Strip
y de la seccion Master se moveran para reflejar los niveles de envio de las sefiales que estén
direccionadas desde cada canal a los buses MIX/MATRIX seleccionados en ese momento.

Las teclas [ON] también cambiarédn al estado SEND ON.

Si ha utilizado las teclas de seleccion de banco para asignar los canales de entrada a la seccién
Centralogic, los canales correspondientes cambiaran para indicar los niveles de envio y los ajustes
de ON (activacién) de las sefiales enviadas desde dichos canales de entrada al bus MIX/MATRIX
seleccionado actualmente. Si la secciéon Centralogic se ha asignado a canales de salida y el bus de
destino de envio es MIX, cada canal seguira mostrando el valor del fader y el ajuste de ON.

Si el bus de destino de envio es MATRIX, la seccién Centralogic cambiara para mostrar el nivel
de envio y el ajuste de ON de las sefales enviadas desde los canales MIX/STEREO/MONO al bus
MATRIX seleccionado actualmente. Los canales MATRIX seguiran mostrando los valores del
deslizador del canal y el ajuste de ON.

En modo SENDS ON FADER, el drea de acceso a funciones de la pantalla mostrard los botones
que permiten alternar entre modo MIX1-16 ON FADER y modo MIX17-24/MATRIX ON
FADER, y los botones que permiten seleccionar los buses MIX/MATRIX de destino.

R =
scene 000 3
Initial Data
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Presione varias veces el boton de alternancia MIX1-16, MIX17-24/MATRIX para
seleccionar MIX1-16 o MIX17-24/MATRIX.

De este modo podrd utilizar los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX para especificar
los buses MATRIX de destino.

Utilice los botones de seleccion del bus MIX/MATRIX en el area de acceso
a las funciones para seleccionar el bus MIX/MATRIX de destino del envio.

NOTA

¢ Silo prefiere, puede pulsar un mando SEND LEVEL de la seccién SELECTED CHANNEL para
abrir una ventana emergente en la que podra seleccionar un bus MIX/MATRIX.

* También podra seleccionar un bus MIX/MATRIX con las teclas de seleccién de banco y las teclas
[SEL] de la seccién Centralogic. Si selecciona buses MIX o MATRIX pulsando las teclas [SEL],
el ajuste del botén de alternancia MIX1-16, MIX17-24/MATRIX cambiara automaticamente.

» Sivuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MIX/MATRIX relacionado. Este método
resulta practico para monitorizar una sefial que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.

Utilice los faders de la seccion Channel Strip (banda de canales) del panel superior
para ajustar el nivel de envio de las sefales direccionadas desde los canales de
entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

NOTA
Podra asignar la funcién SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX, y volver al modo anterior igual de rapido.

Repita los pasos 4-5 para ajustar el nivel de envio de otros buses MIX/MATRIX
de la misma manera.

Cuando haya terminado de ajustar los niveles de envio de MIX/MATRIX, presione
el simbolo “x” en el area de acceso a las funciones.

El 4rea de acceso a las funciones volverd a su estado anterior, la consola CL saldrd del modo
SENDS ON FADER vy volverd al estado normal.
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Correccion del retardo entre canales (Retardo
de entrada)

En esta seccion se explica como corregir el retardo entre canales de entrada utilizando la funcién Input
Delay.

Esta funcion resulta atil cuando se desea corregir la variacion de fase, provocada por las ubicaciones
del micréfono en el escenario, para afiadir profundidad al sonido utilizando la variacién de fase o para
corregir un retraso (intervalo) que pudiera existir entre el video y audio enviados desde un
emplazamiento para difusiéon por TV.

1. Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de entrada
que enviara sefiales al bus MIX/MATRIX.

2. Presione un mando de la seccién SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo INPUT DELAY

HIX17-24 +Jouer DYNAMICS 1 = ouer CH1
MATRIX s -
- - " ch 1

0:00:00
ADMIN
DYNAMICS 2 - ouer

7 —HIGH MID—
o

0.70
4. 00k
i —LOW MID— 2
" "’. /
R 1. 00k Rit
—Low &
e J

el pl
B £
i i

L.SHELF 125

[
scene 000
Initial Data

3. Pulse el campo INPUT DELAY para acceder a la ventana emergente INPUT DELAY.

En la ventana emergente INPUT DELAY puede activar y desactivar el estado y el valor del retardo
del canal de entrada. Esta ventana emergente presenta tres tipos de vistas. Utilice las fichas junto
a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.
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INPUT DELAY (8 canales)

INPUT DELAY

CH1 CH2

ch 1 ch 3 4 3 ch 6 ch 8

0.00ms 0. 00ns = 0 0.00ns 0. 00ns 0.00ms

¢

(1) Boton DELAY SCALE (Escala de retardo)
Presione el botdn para mostrar la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

sample

343.59 1127.26 Fs=
mis ftis 48kH:

Puede seleccionar una de las cuatro escalas de retardo: metro (metros/segundo), pies (pies/
segundo), muestras (nimero de muestras) y ms (milisegundos).

(2) Botén de seleccién de canal
Se enciende para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Presione el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Indica el valor de retardo del canal. Puede utilizar el mando multifuncién para ajustarlo. Puede
ver el valor actual inmediatamente encima del mando (en unidades de ms) y debajo del mando
(en la escala seleccionada en ese momento). Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY
ESCALA, no aparecera nada encima del mando.
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INPUT DELAY (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

INFUT DELAY

1
chll

(1) Botén DELAY SCALE (Escala de retardo)
Presione el botdn para mostrar la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

(2) Botén de seleccién de canal
Se enciende para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Presione el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Indica el valor de retardo del canal. Presione este mando para ajustar el valor mediante el mando
multifuncién. Puede ver el valor actual inmediatamente encima del mando (en unidades de ms)
y debajo del mando (en la escala seleccionada en ese momento).

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY ESCALA, no aparecera nada a la derecha
del mando.

Abra la ventana emergente INPUT DELAY (8 canales).

Utilice los botones y los mandos multifuncion de la pantalla para establecer
el retraso.
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6. Realice las mismas operaciones para los demas canales de entrada, en funcién
de sus necesidades.

Si estd visualizando la ventana emergente INPUT DELAY de ocho canales, utilice las teclas de
seleccion de bancos de la seccion Centralogic para cambiar los canales que estén controlados en
grupos de ocho.

7.

Cuando termine de editar, presione el simbolo x en la parte superior derecha de
la ventana.

Operaciones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “INPUT CHANNEL LIBRARY;” que permite almacenar y recuperar
distintos pardmetros (incluidos los ajustes del amplificador principal) para canales de entrada.

Para recuperar una biblioteca, presione el boton LIBRARY (biblioteca) correspondiente en la ventana
SELECTED CHANNEL VIEW.

Botén LIBRARY (Biblioteca)

A.GAIN

* OUER

DANTET

o001 -0

MIX1-16

Para obtener mds informacién acerca del uso de la biblioteca, consulte la secciéon “Utilizacién de la
biblioteca” en el Manual de instrucciones independiente.
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Canales de salida

Canales de salida Canal STEREO/canal MONO (C)

Cada uno de estos canales procesa la sefial enviada desde los canales de entrada al bus STEREO

En est itul lican 1 les de salid les MIX, MATRIX, STEREO y MONO). o bus MONO (C) y la envia al bus MATRIX o puerto de salida correspondiente. Si los canales
n este capitulo se explican los canales de salida (canales y ) de entrada estan en modo LCR, los canales STEREO (L/R) y el canal MONO (C) se pueden utilizar

conjuntamente como un conjunto de tres canales de salida.

L] ~ o M
0
Flujo de la seinal de los canales de salida W STE e e
122324 LR(C) 1278 LR
La seccién de canales de entrada recibe las sefiales enviadas desde los canales de entrada a los distintos ( STEREOLRMONOC) _ _ _ ~ ~— T T T T T T T T \
buses, las procesa con EQ y dindmica y las envia a los puertos de salida o a otros buses. Se proporcionan BRI o my  POSTONISERTOUT |
. . . . INSERT OUT L,R,MONO(C) [l PREEQ INSERT OUT I
los siguientes tipos de canales de salida. | STEREO>—lo!
I INSERTINLRMONO(C) -0 poc e POST ON |
[METER] [METER]
| |
ON STEREO OUT
Can ales M IX ""-EEEEEEé SRS arr COMPAND So—GINSERT LRMONOC) BouRIEE |
EXPAND N
. . , | i PRE FADER |
Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales de entrada a los buses MIX y envian al | Memeg o s WSTOT RO pasyondOST oM |
. I INSERT OUT elf PRE EQ/Self POST EQIMIX21-24 OUT/ INSERT OUT
puerto de salida, al bus MATRIX, al bus STEREO o al bus MONO (C) correspondientes. STILRNONOC) POSTEQ I
' e o prerioEmL OSTOWNL
% | o wamxisr e LEVEL ¢ ON 1. PRE FADER,/POST ON TOMATRIX | I
MX  STY MATRIX CUE ¢ MATRIA.B ! LEVEL o3¢ ON VRl ] |
(C)
122324 LR(C) 12-78 LR e ~ | :j LEVEL o Oyl PRE FADER/POST ON TMATRK I
Mlx 1-24 INSERT POINT I \ ‘ ,
To RACKIN PATCH == POSTON__ INSERT OUT —— — — — —
SRR o Mo By RO AT I
1y
| INSERT IN 1-24 LI precq EQOUT POST ON I
I I
| o | Canal MATRIX
INSERT AT . To RACKIN PATCH
To OUTPUT PATCH. ~ .
I ipmo - orchoe | AL Do | Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales de entrada, canales MIX y los canales
INSERT OUT ’ . .
| freea Kﬁ?‘&“ﬁ%ﬁ%’??‘Eff’?gs?"é'é‘m'24 oo : STEREO/MONO a los buses MATRIX vy las envian a los puertos de salida correspondientes.
fresasy
T CUEON ONo——————————————o—8y (PRE FADERJPFL/ (POST ONJAFL | g
MATRIX1.3..7 "— LEVEL »# ON 7 To MATRl;' ST N
I MATRIX2.4..8 \\ LEVEL % ON. 7 PREFADER/POST ON VARI 1 I 1 ZMD;SH L R(g} ’:A?TR;XB CLURE
o
: r LEVEL o N8y pRe FADER/ POST ON MVA::‘X' | [ MATRIX 1-8 )
1 PANBAL | pmmmmm e — N INSERT POINT
N STEREQ,1'oANMODE 7o 5T ToMONO  [RNEAG ) I | TorackmeaTCH. -z POSTON__ INSERT OUT
fSTL ok o) 3 I I%ﬂﬁm@ﬁi&- FRE £ NSEATour
MONO(C) g LCR : MATRIX .
|l H w i ,I | INSERTIN®S ™ L1 pee g POST ON
! |

To MONITOR SELECT

EXPAND

METER]
INSERT
e ATT
« L

PREEQ POSTEQ ERIR: mPRe FADER POST ON

I

I

I

I

INSERT MATRIXOUT 8 To OUTPUT PATCH :
I

I

J

| SRERS K?ee\llvaRE EQ/Self POST EQIMIX21-24 OUT/ We2RT oUT
I CUEON MATRIX1-8 POST EQ
B8y (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL
N _
e 4 BAND EQ (EQ de 4 bandas)
Un EQ paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.
e DYNAMICS 1
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, ampliador o compresor/
ampliador.
e LEVEL (Nivel)
Ajusta el nivel de salida del canal.
L]

ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de salida. Si esta desactivado, se silenciara el canal correspondiente.

46 C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



MATRIX ON/OFF (envio MATRIX activado/desactivado)
Es un conmutador que activa/desactiva las sefiales enviadas desde los canales MIX, canal
STEREO (L/R) o canal MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX.

MATRIX (nivel de envio MATRIX)
Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes de los canales MIX, canal STEREO (L/R)
o canal MONO (C) a cada bus MATRIX 1-8. Para la posicién desde la cual se enviara la sefial

al bus MATRIX, puede elegir o bien inmediatamente antes del fader o inmediatamente después
de la tecla [ON].

Si el bus MATRIX se configura en estéreo, puede utilizar el mando PAN para ajustar la
panoramizacién entre los dos buses MATRIX. Si la fuente de envio es un canal MIX estéreo
o el canal STEREO, utilice el mando BALANCE para ajustar el balance de volumen de los
canales izquierdo y derecho enviado a los dos buses MATRIX.

INSERT (Insertar)

Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un dispositivo
externo, como un procesador de efectos. Puede alternar entre las ubicaciones de salida y entrada
de insercién.

METER (Contador)

Indica el nivel del canal de salida.

Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel.

KEY IN (Entrada de disparo) (sélo para canales MIX 21-24)

Puede enviar las sefiales de salida de los canales MIX 21-24 a procesadores de dindmica
y utilizarlas como sefales de disparo (key-in signals) para controlar la dindmica.

RACK IN PATCH (Bastidor en patch)
Aplica el patch de la sefal de salida de un canal de salida a una entrada del bastidor.

OUTPUT PATCH (Patch de salida)
Asigna un puerto de salida a un canal de salida.

MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona la sefial de salida de un canal de salida como origen de monitorizacion.
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Especificacion del nombre, icono y color del canal

Esta seccion explica cdmo especificar el nombre y el icono del canal para cada canal de salida.
1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder a
la pantalla OVERVIEW que incluye el canal de salida para el que desea especificar
el nombre, icono y color de canal.

Campo numero de canal/nombre de canal

= M1 = MRS

X 5
MX 1
0:00:00
ADM | H
Send To MIXI

DANTES +

Y0D1-005

DAHTEG +

DAHTE? +

Y001-007

DANTES +

AHTEZ + | DANTES + | DAHTE4 +
¥0D1-002 +001-003 Y001-004 ¥001-008

[ R
scene 000 &
Initial Data

2. Abralaventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre) presionando el campo
de nimero y nombre del canal al que desea asignar el nombre, icono y color de
canal.
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PATCH / NAME X

PATCH

P paner”

- A EE

pante (i
1
DANTE
1-32

DANTE
33-64

OMNI/
DIGITAL fREC

SLOT 1

t +

Siga los pasos para los canales de entrada (consulte la pagina 29).
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Envio de seiales desde los canales MIX al bus
STEREO/MONO

En esta seccidn se explica como enviar una sefial desde un canal MIX al bus STEREO o MONO.

Existen dos maneras de enviar sefiales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO (estéreo/
mono) y modo LCR (izquierda, centro, derecha). Puede seleccionar el modo de forma individual para
cada canal. Las caracteristicas de cada modo son las mismas que para los canales de entrada.

1.

2.

Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal MIX desde el que desea enviar la sefial al
bus STEREO/MONO.

HIXI = |42 = M1 = HIH5 = |MI=T

SGIEE ! =M1 HE
HX 1 MX 2 MX 3 MX 4 MX 5 MX 6 MX 7

DAHTET + DAHTEZ + DAHTES + DAHTE4 + DAHTES + DAHTEG + DAHTE7 + DANTES +
] 01-005 ]

¥Oo1-001 ¥001-003 ¥001-004 Yoo

Y0D1-006 Y001-007 ¥001-008

METER 5

[ R
scene 000 3
Initial Data

Campo STEREO/MONO

En el campo STEREO/MONO, presione un mando para seleccionar el canal que
desea ajustar y, a continuacion, presionelo otra vez para abrir la ventana
emergente TO STEREO/MONO (a estéreo/mono).

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, puede controlar una sefial que se envia desde el
canal MIX al bus STEREO/MONO. Esta ventana emergente presenta cuatro tipos de vista. Utilice
las fichas junto a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Estas
ventanas incluyen los elementos siguientes.
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Ventana emergente TO STEREO/MONO (8 canales) Si el boton de seleccion de modo ST/MONO/LCR se configura en modo LCR, se muestran el siguiente

Aqui puede controlar los ajustes de activacién/desactivacién y panoramizacién/balance de la sefial botén y mando en lugar del botén ST/MONO ((®).

enviada desde los canales MIX a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de ocho canales.

TO STEREO / MONO

HIxX1 HIX2

(7 Boton LCR (lzquierda/Centro/Derecha)
Este boton es un botén de activacion/desactivacion global de las sefiales enviadas desde un canal
alos buses STEREO y MONO. Si este botdn esta desactivado no se enviara ninguna seial desde
el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

Mando CSR (Ganancia)
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus MONO
(C©), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y,
a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.

(1) Boton de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(2 LED de modo

(3) Botén MODE (seleccién de modo ST/MONO/LCR)
Presione este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR. Se iluminara el LED
del modo seleccionado en ese momento.

(4) Botones ST/MONO
Estos botones son interruptores individuales de activaciéon/desactivacion de las sefiales que
se envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura en
modo ST/MONO.

(® Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algtin punto del canal.

(6 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si el tipo de la sefial del canal MIX es MONO, este mando funcionard como mando PAN que
ajusta la posicion de panoramizacion izquierda y derecha de la sefial enviada al bus STEREO.
Si el tipo de la senal del canal MIX es STEREQ, este mando funcionard como mando BALANCE
que ajusta el balance del nivel de volumen de las sefiales izquierda y derecha enviadas al bus
STEREO. Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice
el mando multifuncidn correspondiente.
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Ventana emergente TO STEREO/MONO (CH1-48,
CH49-72/ST IN(CLS), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CLT), OUTPUT)

Esta ventana muestra el estado de las sefiales enviadas desde el canal correspondiente al bus STEREO
o0 al bus MONO. También puede ajustar el ajuste de panoramizacién o balance en grupos de ocho
canales seleccionados.

TO STEREO / MONO

MATRIX

MTR#4 MTR#S

STEREQ / MONO

T c
| |

OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultineamente.

(@ Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta la panoramizacion y el balance.
Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
multifuncién correspondiente.

Si el nivel de la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algin punto de deteccion del contador en
ese canal, el indicador de saturacion X a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO
Si un canal estd configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran individualmente
el estado de activacion/desactivacion de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO/bus
MONO.
Si un canal esta configurado en modo LCR, en este lugar aparece el indicador LCR. El indicador

LCR indica el estado de activacién/desactivacidn de todas las sefiales enviadas desde ese canal al
bus STEREO y al bus MONO.
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Abra la ventana emergente TO STEREO/MONO de ocho canales.

Utilice el boton MODE para seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para
cada canal.

En la seccion MASTER del panel superior, asegurese de que la tecla [ON] de los
canales STEREO/MONO esta activada y, a continuacion, suba el fader a la posicion
adecuada.

Pulse una de las teclas de seleccion de banco de salida de la seccion Centralogic, de
modo que los canales MIX que desee controlar se abran en la seccién Centralogic.

Asegurese de que las teclas [ON] de esos canales estén activadas y utilice el fader
de la seccion Centralogic para subir el nivel maestro del canal MIX a la posicion
adecuada.

Los pasos subsiguientes diferirdn en funcién de que se haya seleccionado el modo ST/ MONO
o el modo LCR para el canal en el paso 4.

H Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO
8. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el botén STEREO/MONO para
activar o desactivar la sefial enviada desde el canal MIX a los buses STEREO/MONO.
En el caso de un canal configurado en modo ST/MONO, las sefiales enviadas a los buses STEREO
y MONO pueden activarse y desactivarse individualmente.

9. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN
para configurar la panoramizacién de una sefial enviada desde el canal MIX
al bus STEREO.

H Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

8. Asegiirese de que el botén LCR esté activado en la ventana emergente TO STEREO/
MONO.
Los canales cuyo boton LCR esté desactivado no enviardn una sefial a los buses STEREO
o MONO.

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, presione el mando CSR para
seleccionarlo y utilice los mandos multifunciéon 1-8 para ajustar la diferencia
de nivel entre las seiales enviadas desde ese canal a los buses STEREO (L/R)
y MONO (C).

Los ajustes del mando CSR son los mismos que para los canales de entrada.

10. En la ventana emergente TO STEREO/MONO, presione el mando TO ST PAN para
seleccionarlo y utilice los mandos multifunciéon 1-8 para ajustar la panoramizacién
de las senales enviadas desde el canal MIX al bus STEREO (L/R) y bus MONO (C)
y el balance de nivel de las sefnales enviadas a los buses MONO (C) y STEREO (L/R).

Consulte la pagina 38 para obtener detalles sobre como el nivel de la senal enviada desde un canal
MIX en modo LCR a cada bus cambiard en funcién de la operacion del mando TO ST PAN.
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i N 4. Presione un mando de la seccién SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
Envio de seiales desde los canales MIX y STEREO/ Presione un mando de la s«
MONO a los buses MATRIX

HIX17-24 L\EF".' PATCH DYNAMICS 1 - ouer
En esta seccidn se explica como enviar una sefial desde un canal MIX o STEREO/MONO a los buses AN = DAHTESS

MATRIX 1-8. Podra hacerlo de una de las tres formas siguientes.

B Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar los niveles
de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultdneamente las sefiales enviadas
desde un determinado canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a todos los buses MATRIX.

e _F_‘!EH_{"
y/ i Y

H Uso de la seccion Centralogic
Con este método, se utilizan los mandos multifuncién de la secciéon Centralogic para ajustar los niveles _ _ \ )

de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultdneamente sefiales enviadas [/, [/, T e
desde un méaximo de ocho canales MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a un determinado bus MATRIX. & H\-:}(H MID — 0

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER) 2 s :

av. —LOW MID— 4
Con este método, se activa la unidad serie CL en el modo SENDS ON FADER vy se utilizan los faders @ i Q
del panel superior para ajustar el nivel de las seniales enviadas a los buses MATRIX. Cuando se utiliza R

este método, se pueden ajustar simultdneamente las sefiales enviadas desde los canales MIX y STEREO/ - = T 2O
MONO a un determinado bus MIX/MATRIX. ‘ ‘ o
= — —— scene 000
L B TR HOND C *1 | Initial Data
Uso de la seccion SELECTED CHANNEL _—
Utilice los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio de sefales . p P
enviadas desde el canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) deseado a todos los buses MATRIX. S. gs Eglslﬁf.r(;fxq:: ((;Iels)t(i):lzn d-le-?e':l/l\;?lmx SEND ON/OFF est¢ activado para

1. Asegirese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea Si estd desactivado, presiénelo en la pantalla para activarlo.

enviar sefales y que haya un dispositivo externo conectado. . .
6. En la seccion SELECTED CHANNEL, utilice los mandos MIX/MATRIX SEND LEVEL
2. Con las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic, asigne los canales para ajustar los niveles de envio a los buses MATRIX.
MIX o STEREO/MONO a la seccién Centralogic. NOTA
Para monitorizar la sefal que se envia a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de
3. Utilice las teclas [SEL] de la seccidon Centralogic para seleccionar los canales que seleccion de banco de la seccion Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente

enviara sefnales a los buses MATRIX. y, a continuacion, presione la tecla [CUE] adecuada en la seccién Centralogic.

También puede utilizar la tecla [SEL] de la seccion MASTER para seleccionar directamente los 7

canales STEREOQ/MONO. Utilice las teclas de seleccidon de banco y las teclas [SEL] de la seccién Centralogic

para cambiar canales y ajuste el nivel de envio desde otros canales a los buses
MATRIX de la misma manera.

5" C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Uso de la seccion Centralogic

Este método le permite utilizar los codificadores multifuncion para ajustar simultaneamente los niveles
de envio desde los ocho canales seleccionados en la seccién Centralogic al bus MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea
enviar sefiales y que el dispositivo externo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

2. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder

a la pantalla OVERVIEW que incluye los canales (canales MIX o canales STEREO/

MONO) que desea controlar.

En la pantalla OVERVIEW, puede utilizar el campo TO MATRIX para ajustar los niveles de envio
al bus MATRIX.

R
scene 000 &
Initial Data

3. Presione el mando TO MATRIX SEND LEVEL del bus MATRIX de destino del envio
deseado.

Los mandos TO MATRIX SEND LEVEL de ese bus MATRIX apareceran rodeados de un marco
en negrita.
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4. VUtilice los mandos multifuncién 1-8 para ajustar el nivel de envio de las seiiales

enviadas desde un maximo de ocho canales MIX o STEREO/MONO al bus MATRIX

seleccionado.

Si es preciso, puede utilizar las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] de la seccion

Centralogic para cambiar el canal de destino del envio.

NOTA

¢ Para monitorizar las sefales que se envian a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco para abrir el canal MATRIX correspondiente de la seccién Centralogic vy,
a continuacion, presione la tecla [CUE] correspondiente a dicho canal MATRIX.

¢ Si se vuelve a presionar el botén de seleccion de bus MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MATRIX relacionado. Este método
resulta practico para monitorizar una sefal que se envia al bus MATRIX seleccionado.

Para aplicar ajustes detallados a los envios de MATRIX, presione otra vez el mando
TO MATRIX SEND LEVEL rodeado del marco en negrita.

Cuando lo haga, aparecera la ventana emergente MATRIX SEND. La ventana contiene los
siguientes elementos.

SEND FROM
i

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

MIX18 MIX19 HIX20 HIXZ1 HIX22 HIX23

0O O

Fx 8

(1) Botén ALL PRE (Todo previo)
Define el punto de envio en “PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales desde
todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino de
envio seleccionado.)

(2) Boton ALL POST (Todo posterior)
Define el punto de envio en “POST” (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales
desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino
de envio seleccionado.)

(3 Botén SEND FROM MODE

Presione este boton para cambiar a la ventana emergente “SEND from 8ch”

(@) Enviar indicador de destino
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.
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(5 Botones de seleccion de destino de envio Aparecera el mando para el modo seleccionado aqui.
Seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

MIX SEND [to MIX 1]

(6) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, nimero y color de canal e
actual aparece en el boton y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

(D) Botén PRE/POST
Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el boton esta
activado, el punto de envio se define en PRE.

Botén SEND ON/OFF
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

(® Mando SEND PAN/BALANCE

Ajusta la panoramizacion o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo. Si el destino
de envio se define en monoaural o FIXED, el mando no aparecera.

Botén SEND LEVEL

Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Presione este mando para
controlar el nivel mediante los mandos multifuncion.

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como
mando PAN.

6. Utilice los botones TO MATRIX SEND ON/OFF para activar o desactivar sefiales
enviadas desde los canales MIX y STEREO/MONO al bus MATRIX seleccionado
en ese momento.

7. Siespreciso, utilice los botones PRE para seleccionar el punto desde el cual se envia
la sefal procedente de cada canal MIX o STEREO/MONO al bus MATRIX.

8. Repita los pasos 3-6 para ajustar el nivel de envio de otros buses MATRIX de
la misma manera.

Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo PAN/

BALANCE en la ventana emergente TO STEREO/MONO

para seleccionar si PAN/BALANCE funcionara como mando

PAN o BALANCE.

TO STEREQ 7 MONO

ST N 1L ST H 2L

» 5T /MO

% MODE % MODE

* PAN * PAN
* BALANCE ~ BALANCE

=~ MODE ~MODE
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefiales que se envian desde los canales MIX
y STEREO/MONO a un determinado bus MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea
enviar sefales y que el sistema de monitorizacion o similar esté conectado al
puerto de salida correspondiente.

2.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SENDS ON FADER.

La unidad serie CL pasard al modo SENDS ON FADER. Los faders de la secciéon Channel Strip
y de la seccion Master se moverdn para reflejar los niveles de envio de las sefiales que estén
direccionadas desde cada canal a los buses MIX/MATRIX seleccionados en ese momento.

Las teclas [ON] también cambiarédn al estado SEND ON.

En modo SENDS ON FADER, el érea de acceso a funciones de la pantalla mostrard los botones
que permiten alternar entre modo MIX1-16 ON FADER y modo MIX17-24/MATRIX ON
FADER, y los botones que permiten seleccionar los buses MIX/MATRIX de destino.

[ HIXT

=1l He
HX 1 4

DANTE1 + | DAHTEZ + | DAHTE3 + | DANTE4 + | DAHTES + | DANTEG + | DAMTEZ + | DAHTES +

Ser To M
& MIXI-18

HX15 HX16

R=
scene 000 =2
Initial Data

3. Utilice los botones de seleccion MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX para alternar entre
MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX.
Ahora podra utilizar los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX para especificar los buses
MATRIX de destino.
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Utilice los botones de seleccion del bus MIX/MATRIX en el area de acceso a
las funciones para seleccionar el bus MATRIX de destino del envio.

NOTA

¢ Silo prefiere, puede pulsar un mando SEND LEVEL de la seccion SELECTED CHANNEL para
abrir una ventana emergente en la que podra seleccionar un bus MIX/MATRIX.

También podra seleccionar un bus MIX/MATRIX con las teclas de seleccién de banco y las teclas
[SEL] de la seccién Centralogic. Si alterna buses pulsando las teclas [SEL], el ajuste de los
botones de alternancia MIX 1-16 y MIX 17-24/MATRIX ON FADER también cambiara
automaticamente.

Si vuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MIX/MATRIX correspondiente. Este
método resulta practico para monitorizar la sefal que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.

Utilice los deslizadores de la seccion Centralogic del panel superior para ajustar
el nivel de envio desde los canales MIX y STEREO/MONO al bus MATRIX
seleccionado.

NOTA
Podra asignar la funciéon SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX, y volver al modo anterior igual de rapido.

Repita los pasos 4-5 para ajustar el nivel de envio de otros buses MATRIX de
la misma manera.

Cuando haya terminado de ajustar los niveles de envio MATRIX, presione
el simbolo X en el area de acceso a las funciones.

El 4rea de acceso a las funciones volverd a su estado anterior, la consola CL saldrd del modo
SENDS ON FADER vy volverd al estado normal.
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Correccion del retardo entre canales (Retardo
de salida)

En esta seccidn se explica como corregir el retardo entre canales de salida utilizando la funcién
Output Delay.

Esta funcién Output Delay resulta util cuando se desea corregir la sincronizacién de las sefiales

de salida enviadas a los altavoces que estan ubicados a cierta distancia entre si.

Los ajustes de delay de salida se realizan en la ventana emergente OUTPUT PORT, que aparecera al
pulsar el botén OUTPUT PORT desde la pantalla SETUP.

Para obtener mas informacion sobre las operaciones de la pantalla OUTPUT PORT, consulte
“Seleccion del canal de salida de cada puerto de salida” en la pagina 17.

Operaciones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “OUTPUT Botdn LIBRARY (Biblioteca)
CHANNEL LIBRARY”, que permite almacenar

y recuperar distintos parametros (incluidos los ajustes del
amplificador principal) para canales de salida.

MIX17-24
FMATRIX L IBRARY

Para recuperar la biblioteca, mientras haya seleccionado
un canal de salida, presione el botéon LIBRARY
(biblioteca) en la ventana SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obtener mds informacion acerca del uso de la
biblioteca, consulte la seccion “Utilizacion de bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.
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EQ y dinamica

En este capitulo se explican el ecualizador (EQ) y la dindmica que se proporcionan en cada canal de la
consola serie CL.

Acerca del EQ y la dinamica

Cada canal de entrada y de salida en una consola serie CL proporciona una dindmica y un EQ
de cuatro bandas.

Se puede utilizar el EQ en todos los canales de entrada y de salida. Inmediatamente delante del EQ se
proporciona un atenuador que le permite atenuar el nivel de la sefial de entrada para que el ajuste GAIN
del EQ no provoque la saturacién de la sefial. Los canales de entrada proporcionan también un filtro de
paso alto independiente del ecualizador.

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores dinamicos: la dindmica 1 se puede utilizar como
compuerta, dispositivo reductor, compresor o expansor, mientras que la dindmica 2 sirve como
compresor, compander (compresor/ampliador) duro, compander blando o supresor de eses. Los
canales de salida proporcionan un procesador de dindmica que se puede utilizar como compresor,
expansor, compander duro o compander blando.

Utilizacion del EQ

En esta seccion se explica el EQ de cuatro bandas proporcionado en los canales de entrada y de salida.
1. Utilice las teclas de seleccién de
banco de la seccién Centralogic
para acceder a la pantalla
OVERVIEW que incluye el canal
para el que desea controlar el EQ.
El campo EQ muestra la respuesta del
EQ. En esta pantalla OVERVIEW
puede editar el pardmetro mediante los
mandos EQ de la seccién SELECTED
CHANNEL (canal seleccionado).

(ecualizador)

Si desea editar mientras observa

los valores de los parametros ATT/HPF/EQ, presione el campo EQ de la pantalla
OVERVIEW para acceder a la ventana emergente HPF/EQ.

En la ventana emergente HPF/EQ puede editar los parametros EQ y Filtro de paso alto, asi
como activarlos o desactivarlos.

Esta ventana emergente presenta cinco tipos de vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.
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Ventana emergente HPF/EQ (1 canal)

Le permite ver y editar todos los parametros EQ del canal seleccionado actualmente. Resulta til si
desea realizar ajustes EQ detallados para un canal especifico.

®w@w © @ ® ® ©

- |

-
bRz & 128 LIERARY DEFAULT

MIX1
MX 1
0 —

H-HID HIGH
* *

(LS /oct

8ch

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente EQ Library (biblioteca de EQ).

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)

Presione este boton para restablecer todos los parametros de EQ/filtro a los valores iniciales.
(3 Boton COPY (Copiar)

Todos los ajustes de parametros de EQ se guardaran en la memoria bufer.
(4) Boton PASTE (Pegar)

Presione este boton para pegar el ajuste de la memoria bufer al EQ actual. Si no se ha almacenado
ningun dato vélido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

(5 Boton COMPARE (Comparar)
Presione este boton para intercambiar entre los ajustes de EQ actuales y los datos almacenados en
la memoria bufer. Si no se ha almacenado ningtin dato valido en la memoria bufer, no ocurrira
nada.

(® Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal
Esta drea indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(7) Boton LOW SHELVING ON/OFF (Activacién/desactivacién de shelving bajo)
Active este boton para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda LOW.

Boton HPF ON/OFF (Activacion/desactivacion de filtro de paso alto) (sélo canales
de entrada)
Active este boton para seleccionar el filtro de paso alto para la banda LOW.

C UL S /CUL_=3/CL Y Manual de referencia



(9 Botén EQ FLAT (Ecualizador plano)

Presione este boton para restablecer los pardmetros de ganancia de todas las bandas del EQ a 0 dB.

Boton HIGH SHELVING ON/OFF (Activacion/desactivacion de shelving alto)
Active este boton para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda HIGH (alta).

(i) Botén LPF ON/OFF (Activacion/desactivaciéon de filtro de paso bajo)
Active este boton para seleccionar el filtro de paso bajo para la banda HIGH.

(12 Botén EQ ON/OFF (Activacién/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador.

(3 Boton de seleccion de tipo de EQ

Permite alternar entre TYPE I (un algoritmo utilizado en mezcladores digitales Yamaha
anteriores) y TYPE II (un algoritmo que reduce la interferencia entre bandas).

Grafico del EQ

Este grafico muestra valores de pardmetros en tiempo real para el EQ y el filtro.

(5 Vametros EQ IN/OUT (Entrada/salida del ecualizador)

Indican el nivel de pico de las senales antes y después del ecualizador. Para un canal estéreo, estos
medidores indican el nivel de ambos canales L y R.

Mando de control ATT
Indica la cantidad de atenuacion antes de que la sefial entre en el ecualizador. Puede utilizar
los mandos multifuncién para ajustarlo.

(7 Boton HPF ON/OFF (Activacidn/desactivacion de filtro de paso alto) (s6lo canales
de entrada)

Activa y desactiva el filtro de paso alto.

Mando HPF FREQUENCY (Frecuencia de filtro de paso alto) (solo canales
de entrada)

Indica la frecuencia de cierre del filtro de paso alto. Puede utilizar los mandos multifuncién para
ajustarlo.

Boton de seleccion de tipo de HPF
Cambia la atenuacion HPF por octava entre —12 dB/oct y -6 dB/oct.

@) Mandos de ajuste del parametro EQ
Indica los pardmetros Q, FREQUENCY y GAIN de las bandas LOW, LOW MID, HIGH MID

y HIGH. Presione estos mandos para controlar los valores de parametros mediante los mandos
multifuncién.

NOTA

¢ Sise ha seleccionado el tipo shelving para la banda LOW o si se ha seleccionado el filtro de paso
alto para los canales de salida, no aparecera el parametro Q de la banda LOW.

¢ Si se ha seleccionado el tipo shelving para la banda HIGH o si se ha seleccionado el filtro
de paso bajo, no aparecera el parametro Q de la banda HIGH.

EQ y dindmica

Ventana emergente HPF/EQ (8 canales)
Esta ventana muestra los ajustes EQ del canal de entrada o de salida en grupos de ocho canales
simultdneamente.

Utilice los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL para editar los ajustes EQ. Puede realizar
ajustes de filtro de paso alto de los ocho canales mostrados.

] | El
LA & =Y LIBRARY  |DEFAULT | COPY

CH 5 CH 6

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

(D Boton de seleccion de canal
Selecciona el canal que desea controlar. El icono y numero del canal actual aparecen en el boton
y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del boton.

(2) Gréfico del EQ
Este grafico muestra valores de parametros para el EQ y el filtro. Debajo del grafico aparece el tipo
de ecualizador seleccionado actualmente.

(3 Boton EQ ON/OFF (Activacion/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador. El indicador OVER (situado a la derecha sobre el boton) se
enciende si la senial post-EQ (postecualizacion) se recorta.

(4 Mando HPF FREQUENCY (frecuencia de filtro de paso alto)

Indica la frecuencia de cierre del filtro de paso alto. Puede utilizar los mandos multifuncién para
ajustarlo.

(5 Boton HPF ON/OFF (Activar/desactivar filtro de paso alto)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.
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Ventana emergente HPF/EQ (CH1-48, CH49-72/ST IN(CLS5),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Esta ventana muestra todos los canales de entrada correspondientes (o canales de salida)
simultdneamente. Esta pagina s6lo sirve para visualizar y no permite editar los parametros. Resulta util
cuando se necesita comprobar rapidamente varios ajustes del ecualizador o cuando se desea copiar

y pegar dichos ajustes entre canales distantes.

il & 139 LI DEFAULT
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- | ch3s

y y 4 HAS | [CHA y
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(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar en la secciéon SELECTED CHANNEL. En el botén
aparecen el icono, el niimero y el color del canal actual.

(2) Gréfico del EQ

Indica la respuesta de frecuencia total del EQ o filtro.

(3 Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.

3. Acceda ala ventana emergente HPF/EQ (1 canal) y, a continuacion, presione
el boton EQ ON (ecualizador activado) para activar el ecualizador.

Si se muestra la ventana emergente HPF/EQ (1 canal), podra editar todos los pardmetros del
ecualizador.
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Si desea utilizar el filtro de paso alto en un canal de entrada, utilice el mando HPF
o el boton HPF ON/OFF de la ventana emergente HPF/EQ.

Los canales de entrada ofrecen un filtro de paso alto que es independiente del EQ de cuatro
bandas. El botén HPF ON/OFF permite activar o desactivar el filtro de paso alto y el mando HPF
ajusta la frecuencia de corte.

NOTA

* Los canales de salida no disponen de un filtro de paso alto que sea independiente del EQ. Sin
embargo, puede activar el botdn del filtro de paso alto en la ventana emergente para utilizar el
EQ de la banda LOW como filtro de paso alto.

¢ Tanto para los canales de entrada como de salida, puede activar el botdn de filtro de paso bajo
para utilizar el ecualizador de banda HIGH como filtro de paso bajo.

Si desea copiar los ajustes del ecualizador en otro canal o inicializarlos, utilice
los botones de herramientas de la ventana emergente HPF/EQ.

Para conocer detalles sobre cdmo utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones
de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA

* Los ajustes del ecualizador se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

¢ También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (ver canal seleccionado)
y utilizar los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL para editar el ecualizador y el filtro
de paso alto (consulte la pagina 8).

¢ Aunque se muestre la ventana emergente HPF/EQ, puede utilizar los mandos de la seccién
SELECTED CHANNEL para controlar el ecualizador.

C UL S /CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Utilizacion de la dinamica

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dindmica y los canales de salida
proporcionan un procesador de dindmica.

1. Utilice las teclas de seleccion de banco para acceder a la pantalla OVERVIEW
que incluye el canal para el que desea controlar la dinamica.
El campo DYNAMICS (dindmica) 1/2 muestra el estado activado o desactivado de la dindmica
y la cantidad de reduccién de ganancia.

=)

0.ouT

Campo Dynamics 1
(dinamica 1)

Campo Dynamics 2
(dinamica 2)

2. En la pantalla OVERVIEW, presione el campo DYNAMICS 1/2 para acceder
a la ventana emergente DYNAMICS 1/2.
En la ventana emergente DYNAMICS 1/2 puede editar los ajustes de dindmica, asi como activar
o desactivar el procesador.
Esta ventana emergente presenta cinco tipos de vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.

EQ y dindmica

Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal)
Esta ventana muestra solamente el canal seleccionado actualmente. Todos los parametros de dindmica

se pueden ver y editar. Esto resulta util si se quiere realizar ajustes de dindmica detallados para
un canal especifico.
e

ERHEHIES LIERARY DEFALLT COPY.

0 40 -20 __0_+18

PARAMETER

@ : ( " POST EQ

iE

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente DYNAMICS Library (biblioteca de

dindmicas).

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
Presione este boton para restablecer todos los pardmetros de dinamicas a los valores iniciales.

(3 Botén COPY (Copiar)

Todos los ajustes de parametros de dindmicas se guardaran en la memoria bufer.

(4) Boton PASTE (Pegar)
Presione este boton para aplicar los ajustes de la memoria bufer a la dindmica actual. Si no se ha
almacenado ningun dato vélido en la memoria bufer, no ocurrira nada.

(5 Boton COMPARE (Comparar)
Presione este boton para intercambiar entre los ajustes de dindmica actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha almacenado ningtn dato valido en la memoria

bufer, no ocurrira nada.

(8 Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal
Esta drea indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.
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(7 Botones de tipo de dinamica
Le permiten seleccionar el tipo de dinamica. Puede elegir entre los siguientes tipos de dindmica.

* Dynamics 1 para un canal de entrada
GATE (Puerta), DUCKING (Reduccién), EXPANDER (Ampliador),
COMPRESSOR (Compresor)

GATE

¢ Dynamics 2 para un canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compander duro), COMPANDER-S (Compander blando),
DE-ESSER (Supresor de eses)

COMPRESSOR

e Dynamics 1 para un canal de salida
COMPRESSOR (Compresor), EXPANDER (Ampliador), COMPANDER-H (Compander duro),
COMPANDER-S (Compander blando)

COMPRESSOR

Gréfico de dinamica
Este grafico muestra la respuesta de entrada/salida de los procesadores de dindmica.

(@ Mandos de ajuste del parametro de dinamica
Indica los valores del parametro de dindmica. Puede ajustar los valores utilizando los mandos
multifuncién.

El tipo de parametros variara segun el tipo de dinamica seleccionada actualmente.
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GATE (Puerta) o DUCKING (Reduccién):
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Vametros Dynamics IN/OUT (Entrada/salida de dinamicas), Indicador de GR
(Reduccién de ganancia)
Estos medidores indican el nivel de pico de las sefales antes y después del procesamiento
de dinamica y la cantidad de reduccion de ganancia. Para un canal estéreo, estos medidores
indican el nivel de los canales L y R.

(1) Boton de seleccion KEY IN SOURCE (Origen de entrada de disparo)
Presione este botdn para mostrar la ventana emergente KEY IN SOURCE, en la que puede
seleccionar una senal de entrada de disparo que accionara las dinamicas.

1 Area de parametros KEY IN FILTER (Filtro de entrada de disparo) (Solo se muestra
para GATE o DUCKING)
Permite realizar diversos ajustes para un filtro que permite el paso de la sefial de entrada de disparo.
« Botones de seleccion de filtro..... Selecciona el tipo de filtro entre HPF, BPF o LPE. Para
deshabilitar el filtro, presione el boton que esta activado.

e Mando Q..o Indica el filtro Q. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncién.
o Mando FREQUENCY .................. Indica la frecuencia de corte del filtro. Puede ajustar el valor

utilizando el mando multifuncién.

(3 Botén KEY IN CUE
Permite controlar o activar la seiial que se ha seleccionado como la sefial KEY IN SOURCE. El
control se cancelara si ha seleccionado un tipo dindmico que no disponga de este botdn, o si pasa
a otra pantalla.
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Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes para ocho canales, incluido el canal seleccionado actualmente.
Es posible alternar entre grupos de ocho canales como, por ejemplo, 1-8 y 9-16. En comparacion con
la pantalla de un canal, se pueden controlar menos parametros. Esta ventana es util si se desea ajustar

el umbral u otros parametros mientras se observan los canales adyacentes a la izquierda y a la derecha.

DYNAMICS 1

LIERARY DEFALLT COPY

CH 5 CH 6

u pa o
- -

o ]
GATE GATE

ONC)

-26

-26

() Botén LIBRARY (Biblioteca)

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
(3 Botén COPY (Copiar)

(4) Boton PASTE (Pegar)

(5) Botén COMPARE (Comparar)

Estos botones son los mismos que los de la ventana emergente DYNAMICS 1ch.

(6) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar. El icono y numero del canal actual aparecen en el botén
y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del boton.

(@ Medidores DYNAMICS OUTPUT (Salida de dinamica), indicador de GR
(Reduccion de ganancia)
Estos medidores indican los niveles de salida de las sefiales después del procesamiento de
dindmica yla cantidad de reduccién de ganancia. Si se selecciona GATE como el tipo de dindmica,
aparece un indicador de tres pasos que indica el estado abierto/cerrado de la puerta.

=

Tipo = cualquier otro tipo distinto de GATE

Tipo = GATE
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Si se selecciona GATE como tipo de dindmica, el estado del indicador significa lo siguiente:

Rojo

Amarillo

| ———
Verde

| m———
Apagado (sin luz)

Estado de puerta

Estado activado/

On (Activar) On (Activar) On (Activar) Off (Desactivar)

desactivado

Estado abierto/ Cerrar Abrir Abrir —
cerrado

Cantidad de

reduccién 30dB omas | menos de 30 dB 0dB —

de ganancia

Grafico de dinamica
Este grafico muestra valores de pardmetros de dinimica. Debajo del grafico aparece el tipo de
dindmica seleccionado actualmente. Presione el grafico para acceder a la ventana emergente
DYNAMICS Ich para dicho canal.

(@ Mando de control THRESHOLD (Umbral)
Indica el valor de umbral de las dindmicas. Utilice los mandos multifuncion correspondientes
para ajustar el valor.

Botén DYNAMICS ON/OFF (Activar/desactivar dinamica)
Activa o desactiva la dindmica.
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Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (CH1-48, CH49-72/ST
IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Esta ventana le permite realizar los ajustes de los pardmetros de dindmica globales para
el canal correspondiente.

DYNAMICS 1

0O
DEFAULT

A oH2 cH3 c y A [cHe
2 ch 2 ¢ 5 A ch

CHIZ

r CHIS
chl3 ¢

y CH10 y y CHIZ . p
#- | chl0 A ¢ chi2 A chls ¢

CHI4
chld ¢

CHIT
chl?

@ [cHis @ [[oais Hz0
¢ ch1g 2\ ¢ ch20

ches

CH34

4 4 CH40O
v ch34 ¢

CH33
ch33

CH41
chidl

CHaS
chd45

P [tHaz y y CHAT
& chiz & chda \A chd? ¢

2= 7

(D Boton LIBRARY (Biblioteca)
(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
(3 Boton COPY (Copiar)
(4) Bot6n PASTE (Pegar)
(5) Botén COMPARE (Comparar)
Estos botones son los mismos que los de la ventana emergente DYNAMICS 1ch.

(6) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar. En el boton aparecen el icono, el nimero, el umbral
y el color del canal actual.

(7 Area de parametro de dinamica
Esta drea muestra el tipo de dindmica y diversos indicadores. Presione el area para acceder
ala ventana emergente DYNAMICS 1ch de dicho canal.
Si se ha seleccionado como tipo de dindmica DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S)
0 DE-ESSER, el tipo aparece cerca de la parte superior de esta area.
La parte inferior de esta drea muestra medidores que indican los niveles de sefiales después
del procesamiento de dindmica, el indicador de reduccién de ganancia y el umbral (un valor
numérico). Si el procesador de dindmica es de un tipo distinto a GATE, el ajuste de umbral
se indica mediante una linea vertical.

Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.
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3.
4-

EQ y dindmica

Acceda a la ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal) y presione el boton
DYNAMICS ON (dinamica activada) para activar el procesador de dinamica.

Para seleccionar una sefial de entrada de disparo, proceda de la siguiente manera.

4-1. En la ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal), presione el botén KEY IN
SOURCE para acceder a la ventana emergente KEY IN SOURCE SELECT.

Ventana emergente KEY IN SOURCE SELECT (Seleccion de origen de entrada
de disparo)

KEY IN SOURCE SELECT

@ Please select KEY IN source.
.

4-2. Seleccione la sefial de entrada de disparo si es necesario. Puede elegir una de las
sefiales siguientes.

« SELFPREEQ.......... La sefial antes del EQ del mismo canal

e SELFPOSTEQ......ceuvueunnee. La sefial después del EQ del mismo canal

e MIXOUT 21-24 ......cccooeuuene. Sefiales de salida de los canales MIX 21-24

« CH1-72 POST EQ, ST IN1L-8R POST EQ, MIX1-24 POST EQ,
MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ .
........................... La sefial después del EQ del canal correspondiente |
*1. Las sefales que se pueden seleccionar se limitan al grupo de ocho canales
correspondiente.
NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
4-3. Presione el botén CLOSE (cerrar) para cerrar la ventana emergente.

Si desea copiar los ajustes de dinamica en otro canal o inicializarlos, utilice los
botones de herramientas en la ventana emergente.

NOTA

¢ Los ajustes de dinamica se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

* También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW vy utilizar los mandos de
la seccion SELECTED CHANNEL para editar los ajustes de dinamica (consulte la pagina 9).

¢ Aunque se muestre la ventana emergente DYNAMICS 1/2, puede utilizar los mandos de la
seccion SELECTED CHANNEL para controlar la dinamica.
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Utilizacion de las bibliotecas de EQ o dinamica

Puede utilizar las bibliotecas dedicadas para almacenar y recuperar los ajustes de EQ y dinamica.

Biblioteca del EQ Botdn LIBRARY

Existe una “INPUT EQ LIBRARY” (biblioteca del ecualizador de entrada) (Biblioteca)
que le permite almacenar y recuperar los ajustes del ecualizador para los
canales de entrada y una “OUTPUT EQ LIBRARY” (biblioteca del
ecualizador de salida) que le permite almacenar y recuperar los ajustes
del ecualizador para los canales de salida.

Para recuperar los ajustes de una biblioteca, presione el boton de
herramienta LIBRARY (biblioteca) en la ventana emergente HPF/EQ.

NOTA

* Puede recuperar 199 ajustes distintos desde las bibliotecas del ecualizador, de entrada y de
salida. Cuarenta (40) de los elementos de la biblioteca de entrada son preajustes de sdélo lectura,
al igual que tres (3) de los elementos de la biblioteca de salida.

* Para obtener mas informacion sobre como acceder a la ventana emergente HPF/EQ, consulte
“Utilizacion del EQ” en la pagina 56.

Biblioteca Dynamics (Dinamica)

Utilice la “biblioteca de dindmica” para almacenar o recuperar ajustes de dindmica. Todos los
procesadores de dindmica serie CL utilizan esta biblioteca de dindmica. (Sin embargo, los tipos
disponibles variaran entre Dynamics 1 y Dynamics 2 de un canal de entrada y Dynamics 1 de un canal
de salida. No se puede recuperar un tipo que no se puede seleccionar.)

Para recuperar un elemento de la biblioteca de dindmica, presione el botén de herramienta LIBRARY
en la ventana emergente DYNAMICS 1/2.

NOTA

¢ Puede recuperar 199 ajustes distintos de la biblioteca. Cuarenta y uno (41) de éstos son
preajustes de solo lectura.

* Para obtener mas informacion sobre cémo acceder a la ventana emergente DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2, consulte “Utilizacion de la dinamica” en la pagina 59.

Para obtener més informacion de las bibliotecas de dinamicas y EQ, consulte la seccién “Utilizacién de
bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.
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Agrupamiento y enlace

En este capitulo se explican las funciones DCA Group (grupo DCA) y Mute Group (grupo de
silenciamiento) que permiten controlar el nivel de silenciamiento de varios canales en conjunto,
la funcién Channel Link (enlace de canales) que enlaza los pardmetros de varios canales, y las
operaciones que permiten copiar o mover pardmetros entre canales.

Acerca de los grupos DCA y los grupos
de silenciamiento

La consola serie CL proporciona dieciséis grupos DCA y ocho grupos de silenciamiento que permiten
controlar el nivel de varios canales a la vez.

Los grupos DCA permiten asignar canales de entrada a dieciséis grupos para que los faders 1-8 de

la seccién Centralogic puedan utilizarse para controlar el nivel de todos los canales en cada grupo.
Un solo fader DCA controlara el nivel de todos los canales de entrada que pertenezcan al mismo grupo
DCA, al tiempo que mantiene la diferencia de nivel entre los canales. Es un método sencillo con el que
agrupar, por ejemplo, los micréfonos de la bateria.

Los grupos de silenciamiento permiten utilizar las teclas USER DEFINED [1]-[16] definidas por el
usuario para silenciar/anular el silenciamiento de varios canales en una sola operacién. Utilicelos para
aislar varios canales al mismo tiempo. Los grupos de silenciamiento 1-8 se pueden utilizar tanto como
canales de entrada como de salida. En el mismo grupo pueden coexistir ambos tipos de canales.

Uso de los grupos DCA

En esta seccion se explica cémo asignar canales de entrada a los dieciséis grupos DCA vy utilizar los
faders de la seccion Centralogic para controlarlos.

Asignacion de canales a un grupo DCA

Existen dos maneras de asignar un canal a un grupo DCA.

« Puede seleccionar un grupo DCA especifico primero y, a continuacién, especificar los canales que
asignar al grupo, o

o Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacion, especificar el grupo de DCA al que se debe
asignar.

NOTA
¢ Los grupos DCA sélo pueden utilizarse con canales de entrada.
¢ Los ajustes de los grupos DCA se guardan como una parte de la escena.
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H Seleccion de los canales que pertenecen a un determinado grupo DCA

1.

En el area de acceso a las funciones, presione
el boton CH JOB.

El botén CH JOB le permite realizar operaciones

de agrupacidn, enlace y copiado entre canales.

Al presionar este botdn, el area de acceso a las
funciones cambiard de la siguiente manera.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

Botén DCA GROUP

MUTE GROUP

Presione el boton DCA GROUP para abrir

la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE (modo de asignacion de
grupo DCA/silenciamiento).

En la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE, si se ha seleccionado el botén DCA
GROUP ASSIGN, seleccione los canales que asignar
al grupo DCA. Esta ventana emergente contiene los
siguientes elementos.

RECALL SAFE

CH SORT

=

=

COPY | MOVE

DEFAULT

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

[?] chaose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

DCA GROUP CHi 3]

ASSIGN

CH33-48 CH49-64

CHB5-72 STIN

(D Botén CLEAR ALL

Borra todos los canales que se han asignado al grupo DCA seleccionado actualmente.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo DCA/

Asignar grupo de silenciamiento)
Permite alternar entre la ventana emergente DCA GROUP ASSIGN vy la ventana emergente
MUTE GROUP ASSIGN.
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(3 Campo de asignacion de grupo DCA

Esta drea muestra los canales asignados al grupo DCA seleccionado actualmente.

Mientras se muestra esta ventana, presione la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al grupo
DCA. El fader en pantalla de dicho canal se volverd de color amarillo y el canal se asignara al
grupo DCA. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] otra vez si desea eliminar el canal del grupo.

(4) Botén de seleccion de grupo DCA

Selecciona el grupo DCA que desea asignar.

NOTA

* En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

* Si se selecciona la tecla [DCA 1-8] o la tecla [DCA 9-16] en la seccién Centralogic, puede abrir
la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE presionando rapidamente y dos
veces la tecla [SEL].

En este caso, la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE se abrira con el botén
DCA GROUP 1-16 correspondiente seleccionado para ese grupo DCA.

Utilice los botones DCA GROUP 1-16 para seleccionar el grupo DCA al cual desea
asignar canales.

Utilice las teclas [SEL] de los canales de entrada para seleccionar los canales de
entrada que desea asignar al grupo (se permite seleccionar varios canales).

Las teclas [SEL] de los canales asignados se iluminardn y los canales correspondientes se
resaltardn en amarillo en el campo de asignacion de grupo DCA de la ventana.

Para cancelar una asignacion, presione otra vez una tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Asigne del mismo modo los canales a otros grupos DCA.

NOTA
Puede asignarse un canal a varios grupos DCA. En este caso, el valor sera la suma de los niveles
de todos los faders de grupo DCA asignados.

Cuando termine de realizar las asignaciones, presione el boton CLOSE para cerrar
la ventana emergente y presione el simbolo x en el area de acceso a las funciones
(pantalla CH JOB).

Volvera a la pantalla anterior. El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica
los grupos DCA a los que se asigna el canal. Los nimeros iluminados en amarillo en la fila

superior y la fila de la mitad de este campo indican los grupos DCA a los que pertenece el canal.

NOTA
También puede abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE presionando
el campo DCA/MUTE GROUP en la pantalla OVERVIEW.
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H Seleccion de los grupos DCA a los que pertenecera un determinado canal

1. Presione una tecla [SEL] para seleccionar el canal de entrada en el que desea
realizar las asignaciones.

2. Presione un mando de la seccién SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.
En esta pantalla puede ver todos los pardmetros de mezcla del canal seleccionado en
ese momento.

3. Utilice los botones de seleccion de grupo DCA para seleccionar los
grupos DCA a los que se asignara el canal seleccionado en ese
momento (se permite seleccionar varios canales).

4. Sseleccione de la misma manera los grupos DCA de otros canales.
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Agrupamiento y enlace

Control de los grupos DCA

Utilice los faders de la seccion Centralogic para controlar los grupos DCA.

Uso de los grupos de silenciamiento

En esta seccion se explica como asignar canales a los grupos de silenciamiento y utilizar las teclas

1. Asignacién de canales de entrada a los grupos DCA. definidas por el usuario para controlarlos.

2. Con los faders de la seccién Channel Strip (Banda de canal) o de la seccion Master
del panel superior, ajuste el balance relativo entre los canales de entrada que
pertenezcan al grupo DCA que desea utilizar.

Asignacion de canales a los grupos de silenciamiento

Como en el caso del grupo DCA, hay dos formas de asignar canales a grupos de silenciamiento.

« Puede seleccionar un grupo de silenciamiento especifico primero y, a continuacion, especificar los
canales que asignar al grupo, o

o Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacidn, especificar el grupo de silenciamiento al que
se debe asignar.

3. En laseccion Centralogic, presione la tecla de seleccion de bancos [DCA 1-8]
o [DCA 9-16] para que se ilumine de modo que pueda controlar los grupos DCA
deseados en la seccién Centralogic.

H Seleccion de los canales que perteneceran a un determinado grupo

4. Utilice el fader de la seccién Centralogic correspondiente al grupo DCA que
de silenciamiento

desea utilizar.

El nivel de los canales asignados a ese grupo DCA cambiard al tiempo que conserva las diferencias j ) .
1. En el area de acceso a las funciones, presione

de nivel que estableci6 en el paso 2.

NOTA
El uso de un fader de DCA no hace que los faders de entrada se muevan en tandem.

el botén CH JOB.

El 4rea de acceso a las funciones cambiaré de

la siguiente manera.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

5. Para activar o silenciar un grupo DCA, presione la tecla [ON] de dicho grupo DCA : < : -
en la seccién Centralogic. 2. Presione el botén MUTE GROUP para abrir DA GROUP
la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
Cuando presiona una tecla [ON] de la secciéon Centralogic para que se apague el indicador de la ASSIGN MODE (modo de asignacién de grupo ) ——
tecla, se silenciaran los canales asignados a dicho grupo DCA (el mismo estado que el de los faders DCA/silenciamiento). Boton MUTE GROUP
cuando bajan a la posicién —eo dB). ———
6. Para monitorizar la entrada de un grupo DCA, presione la tecla [CUE] de la seccién CH SORT

Centralogic correspondiente al grupo DCA en cuestion.

Cuando presione la tecla [CUE] en la seccion Centralogic para que se ilumine el indicador
principal, parpadearan las teclas [CUE] de los canales asignados a dicho grupo DCA y se

COFY | MOVE

DEFAULT

habilitarad la monitorizacidn de escucha. Para mas informacion sobre escucha, consulte “Uso de la
funcién de escucha” en la pagina 101.

NOTA
También puede presionar la tecla [DCA], [DCA 1-8] o [DCA 9-16] en la seccién Channel Strip
para seleccionar el grupo DCA que desea controlar.
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En esta ventana emergente puede seleccionar los canales que se asignaran a cada grupo
de silenciamiento. La ventana emergente contiene los siguientes elementos.

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

E] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32

MUTE GROUP CH33-18 CH49.64 MIX 9-16
ASSIGN

MIX17-24

CHG65-72 STIN

STEREQ

MATRIX | /MONO

MUTE GROUP MASTERS

(1) Botén CLEAR ALL

Borra todos los canales que se han asignado al grupo de silenciamiento seleccionado actualmente.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo DCA/
Asignar grupo de silenciamiento)
Permite alternar entre la ventana emergente DCA GROUP ASSIGN vy la ventana emergente
MUTE GROUP ASSIGN.

(3) Campo de asignacion de grupo de silenciamiento
Esta drea muestra los canales asignados al grupo de silenciamiento seleccionado actualmente.
Mientras se muestra esta ventana, presione la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al grupo
de silenciamiento. El fader en pantalla de dicho canal se volverd de color rojo y el canal se asignara
al grupo de silenciamiento. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] otra vez si desea eliminar el canal
del grupo.
Si el botén MUTE SAFE esta activado, este campo muestra los canales que son destinos de
proteccion de mutes (es decir, excluidos temporalmente de los grupos de silenciamiento). El
procedimiento de funcionamiento para aplicar o cancelar la proteccién de mutes a los canales es
el mismo que para asignar o eliminar canales a/de un grupo de silenciamiento. Los faders de la
pantalla de los canales asignados se volveran de color verde.

(4 Botén de seleccion de grupo de silenciamiento
Selecciona el grupo de silenciamiento que desea asignar.

(® Botén MUTE SAFE
Utilice este botén cuando desee excluir un determinado canal de todos los grupos de
silenciamiento, independientemente de los ajustes de asignacion.. El campo de asignacion de
grupos de silenciamiento muestra los canales excluidos de los grupos de silenciamiento. Para
obtener mds informacion sobre la proteccion de mutes, consulte “Uso de la funcién Mute Safe” en
la pagina 70.
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(6) Botén MUTE GROUP MASTER (Grupo de silenciamiento principal)

Activa y desactiva el grupo de silenciamiento correspondiente.

(@ Mando DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)

Establece el nivel de atenuador para el grupo de silenciamiento correspondiente cuando
la funcién de atenuador estd habilitada.

NOTA

* En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

¢ Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de —e dB y el botén MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, este boton se iluminara en color naranja.

Utilice los botones MUTE GROUP 1-8 para seleccionar el grupo de silenciamiento
al cual desea asignar canales.

Presione la tecla [SEL] para los canales de entrada/salida (puede seleccionar varios)
que desea asignar.

Las teclas [SEL] de los canales asignados se iluminaran y los canales correspondientes se
resaltaran en rojo en el campo de asignacion de grupo de silenciamiento de la ventana. Para
cancelar una asignacion, presione otra vez una tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Asigne del mismo modo los canales a otros grupos de silenciamiento.

NOTA
Puede asignarse un canal a varios grupos de silenciamiento.

Cuando termine de realizar las asignaciones, presione el boton CLOSE para cerrar
la ventana emergente y presione el simbolo x en el area de acceso a las funciones
(pantalla CH JOB).

Volvera a la pantalla anterior. El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica
los grupos de silenciamiento a los que se asigna cada canal. Los nimeros iluminados en rojo en
la fila inferior de este campo indican los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal.

NOTA
Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de —eo dB y el boton MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, estos nimeros se iluminaran en color naranja.
Para un canal para el que se haya desactivado la funcién Mute Safe (consultar la pagina 70),
se iluminara un indicador “S” en verde en la parte derecha de la fila inferior.
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H Seleccion de los grupos de silenciamiento a los que pertenecera
un determinado canal

1. Presione la tecla [SEL] del canal de entrada/salida que desea asignar.

2. Presione un mando de la seccion SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

En esta pantalla puede ver los pardmetros de mezcla del canal seleccionado en ese momento.

3. Utilice los botones de seleccion de grupo de silenciamiento para
seleccionar los grupos de silenciamiento a los que se asignara
el canal seleccionado en ese momento (se permite seleccionar
varios canales).

4. Sseleccione de la misma manera los grupos de silenciamiento de otros canales.

Agrupamiento y enlace

Uso de los grupos de silenciamiento

Para controlar grupos de silenciamiento, puede utilizar los botones MUTE GROUP MASTER de la
ventana emergente MUTE GROUP ASSIGN. Ademas, podria resultar practico asignar la funcién de
activacién/desactivacion de silenciamiento de un grupo de silenciamiento 1-8 a una tecla definida
por el usuario.

1. En el areade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_CH1
ch 1
CURRENT USER STORAGE 0:00:00

AOMAIN

. = CREATE  ° [save/Loap = —
Administrator USER KEY

= [PASSWORH
CHANGE
fns are pernitted.
+48V MASTER BUS SETUP
OFF OH

SYSTEM SETUP

XER Si r
MIXER SETUP METER

WORDCLOCK~  [cASCADE © OUTPUT g MIDI/GPI =
1SLOT PORT

——DANTE —

DANTE ° b B
et NETWORK

MAI

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
LOCH NAME NAME  CH COLOR SCREEM  PANEL LamMP

BAK B o @_@ @ @ @ ' scene 000 &

Initial Data

2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP
para abrir la ventana emergente USER SETUP.
Esta ventana emergente le permite limitar las funciones que puede utilizar el usuario y también
realizar ajustes para todo el sistema. Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una
a otra puede utilizar las fichas situadas en la parte inferior de la ventana.
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3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para
seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por
el usuario [1]-[16].

Boton emergente USER DEFINED KEY (Tecla definida por el usuario)

USER SETUP

USER DEFINED YS for Administrator

SEHDS OH FADER
HIX OH FADER

SEHDS OH FADER
HATRIX OH FADER

| Al TERHATE FUHCTIOH
UHLATCH

HOME
TOGGLE

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

PAGE CHANGE
BOOEHMARK

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHAHGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

PAGE CHANGE
BOOEHMARK

MUTE HASTER
MUTE GROUP 1

HUTE HASTER
HUTE GROUF 2

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

TAP TEMPO
EFFECT RACK &

USER D NED

PREFERENCE USER LEVEL

USER DEFINED
KNOBS CUSTOM FADER

4. Presione el bot6n emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar la funcion de activacion o desactivacion del silenciamiento.

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

Elija “"MUTE MASTER” en la columna FUNCTION y, a continuacién,

“MUTE GROUP x” (donde “x” es el nimero del grupo de silenciamiento)

en la columna PARAMETER 1.

A continuacién, presione el botén OK.

Para seleccionar un elemento en cada columna, utilice los botones 4 /¥ o los mandos
multifuncién. Cuando se presiona el boton OK, la funcién de activacién/desactivacion de
silenciamiento del grupo de silenciamiento especificado se asignara a la tecla definida por
el usuario que ha seleccionado en el paso 4 y volvera a la pagina USER DEFINED KEYS
(Teclas definidas por el usuario).

10.
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USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 3

CANCEL

De la misma manera, asigne la funcion Mute On/Off de otro grupo de
silenciamiento a otra tecla definida por el usuario.

Cuando termine de asignar funciones a las teclas definidas por el usuario, presione
el simbolo x para cerrar la pagina USER DEFINED KEYS.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para cerrar la ventana
del mismo nombre.

Para silenciar un grupo de silenciamiento, presione la tecla definida por el usuario
[1]-[16] que se hayan asignado al grupo de silenciamiento deseado.

EI LED de la tecla definida por el usuario se iluminard y se silenciaran todos los canales
pertenecientes al grupo de silenciamiento seleccionado. En este momento, parpadearan las teclas
[ON] (Activar) de los canales silenciados. Puede activar varias teclas definidas por el usuario para
silenciar varios grupos de silenciamiento.

Para anular el silenciamiento de un grupo de silenciamiento, presione la tecla
definida por el usuario que se iluminé en el paso 9.

NOTA

Aunque un canal esté asignado a un grupo de silenciamiento, no le afectaran las operaciones
de la tecla definida por el usuario si la tecla [ON] de ese canal ya estaba desactivada.
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Uso de la funcion Mute Safe

Los canales pertenecientes a un grupo de silenciamiento pueden excluirse temporalmente de las
operaciones del grupo de silenciamiento (Mute Safe).

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén CH JOB.

2. Presione el botén MUTE GROUP para abrir la ventana emergente DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE (modo de asignaciéon de grupo DCA/silenciamiento).

3. Presione el botén MUTE SAFE.

4. Presione una tecla [SEL] para seleccionar los canales que desea excluir de los
grupos de silenciamiento (se permite seleccionar varios canales).
La tecla [SEL] se iluminara y el canal correspondiente en el campo de asignacion de grupos de
silenciamiento de la ventana se resaltara en verde. Puede cancelar el estado Mute Safe presionando
de nuevo una tecla [SEL] iluminada para que se apague.
A los canales definidos como Mute Safe no les afectara que se silencie un grupo de silenciamiento
al cual pertenezcan dichos canales.
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Funcion Channel Link

Channel Link es una funcién que enlaza la operacion de parametros como el fader y el EQ entre los
canales de entrada.

Los pardmetros que se van a enlazar pueden seleccionarse entre los siguientes.

o Ajustes del amplificador principal

o Ajustes de ganancia digital

o Ajustes del filtro de paso alto

o Ajustes del ecualizador

o Ajustes de Dynamics 1

o Ajustes de Dynamics 2

o Ajustes de activacion de insercion y punto de insercion

o Ajustes de activacion de salida directa, nivel de salida directa y punto de salida directa
« Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefiales enviadas a los buses MIX

« Estado de activacién/desactivacion de las sefiales enviadas a los buses MIX

« Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefiales enviadas a los buses MATRIX
« Estado de activacion/desactivacion de senales enviadas a los buses MATRIX

« Operaciones de los faders

« Operaciones de la tecla [ON]

Ajuste TO STEREO/MONO

Ajuste DELAY

Ajuste DCA GROUP ASSIGN

Ajustes MUTE GROUP ASSIGN y MUTE SAFE

Dos 0 més canales de entrada enlazados se denominan “grupo de enlace”. No existe limite para el
namero de grupos de enlace que puede crear ni para el nimero y las combinaciones de canales de
entrada que puede incluir en estos grupos de enlace. Puede seleccionar los tipos de pardmetros que
enlazar para cada grupo de enlace.
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Enlace de los canales de entrada deseados

En esta seccidn se explica como enlazar determinados parametros de canales de entrada.

NOTA
Los ajustes de Channel link se guardan como parte de la escena.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione
el botén CH JOB.

CH JoB »

CH ASSIGN

2. Presione el botén CH LINK para abrir la ventana
emergente CH LINK MODE (modo enlace de
canales).

En esta ventana emergente puede ver los canales enlazados
y especificar los parametros que se enlazaran. La ventana
contiene los siguientes elementos.

NOTA
También puede acceder a esta ventana presionando y,
a continuacion, soltando simultdneamente las teclas [SEL]
de dos 0 mas canales que se enlazaran.

CH LINK

Botén CH LINK — g~
DCA GROUP

canales)

=
MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE
DEFAULT
CH LINK MODE

Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs.
Then choose PARAMETERS to link.

CH17-32
CH33-48 CH49-64

CHG5-72 STIN

LINK PARAMETER

MATRIX

(enlace de =
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(1) Campo de visualizacién de canal
Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales correspondientes. Si existen dos o mas
grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.

NOTA
La izquierda y derecha del canal ST IN estan siempre enlazadas.
(2) Campo LINK PARAMETER (Parametro de enlace)
Utilice los botones de este campo para seleccionar los pardmetros que desea enlazar. Puede
hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.
(3 Campo SEND PARAMETER (Parametro de envio)
Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX en el campo
LINK PARAMETER, utilice los botones de este campo para especificar los buses de destino del envio.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

3. Utilice los botones del campo LINK PARAMETER para seleccionar los parametros

que se enlazaran (es posible realizar varias selecciones).
La siguiente tabla recoge los pardmetros que puede seleccionar en el campo LINK PARAMETER.

HA (Amplificador principal) Ajustes del amplificador principal

HPF (Filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (Ganancia digital) | Ajustes de ganancia digital

EQ (Ecualizador) Ajustes del ecualizador

DYNAMICS 1, 2 (Dinamica 1, 2) | Ajustes de Dynamics 1 (Dinamica 1) y Dynamics 2 (Dinamica 2)

INSERT (Insertar) Ajustes de insercion

DIRECT OUT (Salida directa) Ajustes de salida directa

MIX SEND (Enviar a mezcla) Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MIX

Estado de activacidon/desactivacion de las sefales enviadas

MIX ON (activar mezcla) a los buses MIX

MATRIX SEND (Transmisién de

N Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MATRIX
matriz)

Estado de activacién/desactivacion de sefales enviadas a los

MATRIX ON (Matriz activada) buses MATRIX

FADER Operaciones de los faders
DCA Grupo de asignacién de DCA
CH ON Canal activado o desactivado

MUTE (Silenciar) Asignacion de grupo de silenciamiento

Estado de activacién/desactivacion de las sefales enviadas

TO STEREO (a estéreo) a los buses STEREO/MONO

DELAY (Retardo) Ajustes de retardo de canales

NOTA

* Si enlaza Dynamic 1 o 2 para dos o mas canales de entrada, se enlazaran los valores de
parametros pero no las sefales de entrada de tecla. Para mas detalles sobre dinamica, consulte
“EQ y dindamica” en la pagina 56.

* Si activa el botén EQ o el botén DYNAMICS 1/2, también se enlazaran las operaciones de
recuperacion de biblioteca.

* La configuracion de la ganancia analdgica de HA y las operaciones del fader estaran enlazadas
y mantendran la misma diferencia de nivel relativo entre los canales.
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Agrupamiento y enlace
4. Ssiha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX
SEND en el paso 3, utilice los botones del campo SEND PARAMETER para especificar
los buses cuyas operaciones desea enlazar (se permite seleccionar varios buses).

Puede llevar a cabo las operaciones desde el paso 5 en pantalla.

5. Para enlazar canales, presione el campo de visualizacién de canal.

La siguiente tabla recoge los botones que puede seleccionar en el campo SEND PARAMETER. Aparecerd la ventana emergente CH LINK SET.

CH LINK SET

MIX 1-24
MATRIX 1-8

Buses MIX 1-24
Buses MATRIX 1-8

Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.

NOTA
Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETER, no se enlazaran la activacion/
desactivacion de envio y los parametros de nivel de envio.

CH2 cH3 [cHa
ch 2 ch 4

leH1n
chld

Para enlazar canales, mantenga presionada la tecla [SEL] del canal de entrada
de fuente de enlace y presione la tecla [SEL] del canal de destino del enlace.
En este momento, los valores de los parametros que haya seleccionado en los pasos 3 y 4

se copiaran del canal de la fuente de enlace al canal del destino de enlace. Las operaciones
posteriores de los pardmetros seleccionados en los pasos 3 y 4 quedaran enlazadas entre los
canales pertenecientes al mismo grupo de enlace.

C
ch33

[CHai
chdl
[Chaz CHSO 1 C
chd9 5
CHST I I CHE1
ch57 ché1

CHEZ
ch63
El estado de enlace actual aparece en el campo de visualizacién de canal de la ventana.

NOTA

¢ Para enlazar tres 0 mas canales, mantenga presionada la tecla [SEL] de la fuente de enlace
y presione sucesivamente la tecla [SEL] de cada canal que desee afnadir al grupo de enlace.

¢ Cuando presiona la tecla [SEL] de un canal perteneciente a un grupo de enlace para que se

ilumine, parpadeara la tecla [SEL] de todos los canales pertenecientes al mismo grupo de

enlace.

Si enlaza un canal de entrada a un canal ST IN, los parametros que no existan para un canal

ST IN se pasaran por alto.

leHTn )
ch?0 ch?1

[cHes:

ch65

(cHea

ch69

8T IH 1L ST IN 2| al ST IN (8T IN 5L ST IN 6L [8T_IN 7L
RtiL R Rt3L RtSL Rt6L Rt7L

UHLIHK UHSELECT

6. Seleccione el canal que desea enlazar.

Para anadir un canal nuevo a un grupo de enlace ya existente, mantenga
presionada cualquier tecla [SEL] del grupo y presione la tecla [SEL] del canal
que desee anadir al grupo.

NOTA
Si el canal de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace, el canal se eliminara
del grupo anterior y se afiadira al grupo recién asignado.

Para eliminar un canal de un grupo de enlace, mantenga presionada cualquier
tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y presione la tecla [SEL] del canal que
desea eliminar.

NOTA
También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de enlace
temporalmente. Esto puede resultar util si desea editar parametros que estan enlazados entre si
manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Por ejemplo, este podria ser el caso de
parametros tales como el fader y la ganancia analdgica de HA, o si desea cambiar el balance de
nivel entre canales que pertenezcan al mismo grupo de enlace. Manteniendo pulsada la tecla
[SEL] del canal vinculado que desee, ajuste el valor del parametro.
Mientras se mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de ganancia analdgica de HA y fader
no se enlazaran. (Sin embargo, se puede cancelar temporalmente este vinculo durante la fase
de “fundido” de una escena recuperada).

Para confirmar el enlace, presione el
botén LINK en la parte inferior izquierda
de la pantalla.

Aparecera en el boton del canal seleccionado
un caracter alfabético que indica el grupo de
enlace.

NOTA
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3 ch 4

[cH11 [CH1z
chll chil2

Hold down "SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

| [CHd
ch 3 ch 4

[cH11
chll

[cH1z
chl2

Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 en la CL1,
los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.

Del mismo modo, enlace los demas canales como desee.

Cuando haya terminado de enlazar los canales, presione el boton CLOSE.
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Copiado, desplazamiento o inicializacion
de un canal

Puede copiar o mover pardmetros de mezcla entre canales, o restablecer los pardmetros
de un determinado canal a sus ajustes predeterminados.

Copiar los parametros de un canal

Puede copiar los ajustes de los pardmetros de mezcla de un canal a otro. Cuando realice la operacién de
copia, los ajustes sobrescribiran los parametros del destino de la copia.

Puede copiar entre las siguientes combinaciones de canales.

« Entre canales de entrada

« Entre el canal STEREO L/R y el canal MONO

« Entre canales MIX

« Entre canales MATRIX

CH JoB »

1. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén

CH JOB para abrir el menu del mismo nombre.
CH ASSIGN

=

2. Presione el boton COPY para abrir la ventana
emergente CH COPY MODE (modo copia de canal).

CH LINK

DCA GROUP

Esta ventana emergente le permite copiar ajustes de canales.

La ventana contiene los siguientes elementos. MUTE GROUP

RECALL SAFE

Boton COPY
(Copiar)

\ CH SORT
CH COPY MODE
=

| Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH

DEFAULT

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with 'SEL'.
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(1) Campo SOURCE CH

Este campo visualiza el canal de origen de la copia. Mientras se muestra esta ventana, presione una
tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal. El campo indicara el canal seleccionado.

Antes de la seleccion Después de la seleccion

CH COPY MODE CH COPY MODE

DESTINATION CHs with 'SEL' switches,

[77) Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
L#J and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection) SOURCE CH

CH1-16

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33.48 CHa9.64 > CH3348 CHa9.64

Select SOURCE CH with 'SEL'.

CHE572 | STIN CHB572 | STIN

Si el origen de la copia es un canal MIX/MATRIX, apareceran
los botones para que pueda seleccionar los pardmetros
que copiar.

SOURCE CH

MIX 9-16
Campo COPY TARGET (Copiar objetivo)

¢ Boton MODULE PARAMETERS (Parametros de
modulo)
Parametros de médulo de canal seleccionado

e Boton WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND
(Con envio a mezcla/Con envio a matriz)
Pardmetros SEND de sefiales enviados al canal seleccionado

(2) Campo DESTINATION CHs (Canales de destino)
Este campo visualiza el canal de destino de la copia. Después de
seleccionar el origen de copia, si selecciona un canal de destino
de copia pulsando su tecla [SEL] (se permiten selecciones
multiples), este campo mostrara el canal seleccionado.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen
en esos modelos y no apareceran.

(3 Botén COPY (Copiar)
Ejecuta la operacion de copia. Después de seleccionar el canal de origen de copia y los canales de
destino de copia, presione este botén para ejecutar la operacion de copia.

(4) Botén CLOSE (Cerrar)

Presione este boton para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.

MIX17-24

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MIX SEND

DESTINATION CHs {Multiple Selection}

CH 17.32
CH33-48 CH 49.64

CHE5-72 STIN
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3. Para seleccionar el canal de origen de la copia, presione la tecla [SEL] Mover los parémetros de un canal
correspondiente para iluminarla.

o ) Los ajustes de un determinado canal de entrada pueden moverse a otro. Cuando se realiza la operacion
Se ilumina el canal correspondiente en el campo SOURCE CH de la ventana.

de desplazamiento, la numeracion de los canales entre el origen y el destino de desplazamiento avanzara
Cuando elige el canal de fuente de la copia, se resalta automaticamente el campo DESTINATION o retrocederd una posicién.
CHs y le permite seleccionar el destino de la copia.

Si desea volver a seleccionar el canal de fuente de la copia, presione el campo SOURCE CH. Mover
NOTA L 2 1
. o . [+ [ 2 [ 3] 4 5]
Los ajustes de la copia sélo pueden realizarse en el orden “origen de la copia” > “destino de
la copia”
4. Para seleccionar los canales de destino de la copia, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible realizar varias selecciones). | 1 | 5 | 2 | 3 | a4 |
Los canales correspondientes se iluminan en el campo DESTINATION CHs de la ventana. >
Los canales que pueden seleccionarse dependeran del canal seleccionado en el paso 3. Mover uno.
Para anular todos los canales de destino de la copia seleccionados, presione el campo
DESTINATION CHs. Puede mover ajustes entre las siguientes combinaciones de canales.
« Entre canales de entrada
5. siha seleccionado un canal MIX/MATRIX como fuente de la copia, utilice « Entre canales ST IN
los botones del campo COPY TARGET para seleccionar los parametros que
desea copiar. 1. En el drea de acceso a las funciones, presione el o aon "
. . . 3 boton CH JOB para abrir el meni del mismo nombre.
6. Para realizar la copia, presione el botén COPY. CH ASSIGN
Se realizard la copia y los ajustes sobrescribirdn los pardmetros de los canales de destino de la 2. Presione el boton MOVE para abrir la ventana UMK |
copia. Una vez realizada la copia, los campos SOURCE CH y DESTINATION CHs estaran vacios. emergente CH MOVE MODE (modo copia de canal).

DCA GROUP

7. Para cerrar la ventana emergente CH COPY MODE, presione el botén CLOSE.

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT
MOV I— Botén MOVE

= (Mover)
DEFAULT
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Esta ventana emergente le permite mover ajustes de canales.

CH MOVE MODE

|;l Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
= | and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH (Canal de origen)

Este campo indica el canal de origen del desplazamiento. Mientras se muestra esta ventana,
presione una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada. Este campo
indicara el canal seleccionado.

Puede mover ajustes entre canales de entrada monoaurales o entre canales ST IN.

(2) Campo DESTINATION CH (Canal de destino)

Este campo indica el canal de destino del desplazamiento. Después de seleccionar el destino de
desplazamiento, si selecciona un canal de entrada de destino de desplazamiento presionando su
tecla [SEL], este campo mostrard el canal seleccionado. Si desea cambiar el canal de origen de
desplazamiento, presione la tecla [SEL] para el canal de entrada deseado.

CH MOYE MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CH with "SEL' ,
L= | and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH 1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 CH33-48 CH49-64

CHG5-72 CHE5-72

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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(3 Boton MOVE (Mover)
Ejecuta una operacion de desplazamiento. Después de seleccionar el canal de origen de
desplazamiento y el canal de destino de desplazamiento, presione este botdn para ejecutar
el"desplazamiento.

(4) Boton CLOSE

Presione este boton para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.

3. Para seleccionar el canal de origen del desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo SOURCE CH de la ventana.

Cuando elige el canal de origen de desplazamiento, se resalta autométicamente el campo
DESTINATION CH y le permite seleccionar el destino de desplazamiento.

Para volver a seleccionar el canal de origen de desplazamiento, presione el campo SOURCE CH.
NOTA

Los ajustes de la operaciéon de desplazamiento sélo pueden realizarse en el orden “origen
de desplazamiento” > “destino de desplazamiento”

4. Para seleccionar el canal de destino de desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo DESTINATION CH de la ventana.
Los canales que pueden seleccionarse dependeran del canal seleccionado en el paso 3.

Para anular el canal de destino de desplazamiento, presione el campo DESTINATION CH.

5. Pararealizar el desplazamiento, presione el botén MOVE.

Los ajustes de todos los canales entre el origen y el destino de desplazamiento avanzaran una
posicion hacia el origen de desplazamiento y los ajustes de canales se trasladaran del origen de
desplazamiento al destino de desplazamiento. Cuando se ha ejecutado el desplazamiento, los
campos SOURCE CH y DESTINATION CH estaran vacios.

6. Para cerrar la ventana emergente CH MOVE MODE, presione el boton CLOSE.
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Inicializar los parametros de un canal

Puede restablecer los parametros de un canal al estado inicializado. Esta operacion puede llevarse
a cabo en cualquier canal.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione o son %
el boton CH JOB para abrir el mentd del mismo
nombre CH ASSIGN
. , . CH LINK
2. Presione el botén DEFAULT para abrir la ventana

emergente CH DEFAULT MODE (modo -

DCA GROUP

predeterminado de canal).
MUTE GROUP

Esta ventana emergente le permite inicializar pardmetros. =

RECALL SAFE

CH SORT

Boton DEFAULT o [
(Predeterminado)

\
DEFAULT

CH DEFAULT MODE

Select TARGET CHs with 'SEL',
and press DEFAULT button.

(7]

TARGET CHs [Multiple Selection]

CH 116 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN [LLd2)
STEREO

MATRIX  'MONO

(1) Campo TARGET CHs (Canales objetivo)
Este campo indica el canal seleccionado para inicializacién. Mientras se muestra esta ventana,
presione una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada (se permite
seleccion multiple). El campo indicara los canales seleccionados. Vuelva a presionar la misma
tecla [SEL] para anular la seleccién de los canales.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
Después de seleccionar el canal, presione este botén para ejecutar la operacién de inicializacion.

(3 Boton CLOSE

Presione este botén para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.
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Para seleccionar los canales que se van a inicializar, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible realizar varias selecciones).

Los canales correspondientes se iluminan en el campo TARGET CHs de la ventana.
Para deshacer la seleccion de todos los canales seleccionados, presione el campo TARGET CHs.

Para llevar a cabo la inicializacion, presione el botén DEFAULT.
Se inicializaran los pardmetros de los canales seleccionados.
Tras la inicializacion, el campo TARGET CHs estard vacio (no hay ninguna seleccion).

Para cerrar la ventana emergente CH DEFAULT MODE, presione el boton CLOSE.
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En este capitulo se explica cdmo realizar las operaciones de memoria de escena.

Acerca de las memorias de escenas

En las consolas serie CL, es posible asignar un nombre a un conjunto de parametros de mezclas
y ajustes de patches de puertos de entrada/salida, y guardar los pardmetros de mezclas en la memoria
(y posteriormente recuperarlos de la memoria) como una “escena’.

A cada escena se asigna un numero del rango 000-300. La escena 000 es una escena de solo lectura
utilizada para inicializar los parametros de mezclas. Las escenas 001-300 son escenas de escritura.

Cada escena contiene la posicion de los faders y el estados de las teclas [ON] (Activar) del panel
superior, asi como los parametros siguientes.

« Asignacién de patches a los puertos de entrada/salida
« Nombre y color de canal

« Ajustes de bus

« Ajustes del amplificador principal

« Ajustes de ganancia digital

« Ajustes del ecualizador

« Ajustes de Dynamics 1 (Dindmica 1) y Dynamics 2 (Dindmica 2)
« Ajustes de delay de entrada

« Ajustes de bastidor (Bastidor GEQ/efectos/Premium)
« Ajustes de la panoramizacién y balance

« Ajustes de insercion y salida directa

« Estado de activacién/desactivacion y nivel de envio de las sefiales enviadas a los buses
MIX (Mezcla)

« Estado de activacién/desactivacion y nivel de envio de las sefiales enviadas a los buses
MATRIX (Matriz)

o Ajustes de las sefiales enviadas al bus STEREO/MONO
« Ajustes de grupo DCA

o Ajustes de grupo de silenciamiento

o Ajustes de enlace de canales

« Estado de asignacion de panel (PANEL SNAPSHOT)
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Uso de las memorias de escenas

Almacenamiento y recuperacion de una escena

Para almacenar los ajustes de mezcla actuales como una memoria de escena y recuperarla después,
puede utilizar las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR (memoria de escena/monitor)
del panel superior o bien la ventana SCENE LIST (lista de escenas).

M Utilizacion de las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR

1.

2.

Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil
para configurar los parametros de mezcla como prefiera.

Utilice las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC]
para seleccionar el nimero de escena de
destino de guardado.

SCENE MEMORY

En el campo SCENE del area de acceso a las funciones
aparece el nimero de la escena seleccionada en ese
momento. Cuando selecciona un nuevo numero de
escena, éste parpadea. El parpadeo indica que el
nimero de escena mostrado es diferente al nimero
de escena cargado en ese momento.

DEC

Initial Data Initial Data

Este campo siempre muestra informacién general sobre la escena. Presione este campo para abrir
la ventana SCENE LIST en la que puede ver y editar ajustes adicionales de la escena.

(1) Scene number (Nimero de escena)

Indica el numero de la escena seleccionada en ese momento.

(2) Simbolo R (sélo lectura)/Simbolo de proteccion

Las escenas de solo lectura aparecen indicadas con una “R” (READ ONLY) que se muestra aqui.
Las escenas protegidas contra la escritura se indican con un simbolo Protect.

(3 Scene title (Titulo de escena)

Indica el nombre de la escena seleccionada en ese momento.

(@ Simbolo E (simbolo EDIT)

Este simbolo aparecera cuando se editan los parametros de mezcla de la escena cargada en
ese momento.

El simbolo indica que debe realizar la operacion Store (guardar) si desea conservar los cambios
realizados.
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NOTA

¢ Si mantiene presionada cualquiera de las teclas SCENE MEMORY [INCJ/[DEC], el nimero de
escena aumentara o se reducira de forma continua.

¢ Si presiona las teclas SCENE MEMORY [INC] y [DEC] simultaneamente, la indicacién del
campo SCENE volvera al niumero de la escena cargada en ese momento.

¢ No puede guardar datos en un nimero de escena para el cual aparezca un simbolo Protect o R.

Presione la tecla [STORE] de SCENE MEMORY.

Se abre la ventana emergente SCENE STORE, donde puede asignar un titulo o comentario
ala escena.

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMNCEL

(1) Campo SCENE TITLE (Titulo de escena)

Presione este campo para seleccionarlo y, a continuacion, introduzca el titulo de la escena
(16 caracteres como méaximo).

(2) Campo COMMENT (Comentario)

Presione este campo para seleccionarlo y, a continuacidn, introduzca un comentario para la
escena. Puede utilizarlo como un memorando de cada escena (32 caracteres como mdaximo).

4. Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.

Para obtener detalles sobre cdmo introducir texto, consulte “Introduccidén de nombres”
en el Manual de instrucciones independiente.
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Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] o el boton STORE situado en la parte
inferior de la ventana emergente SCENE STORE.

Se cerrara la ventana emergente SCENE STORE y un cuadro de dialogo le pedira que confirme
la operacion de guardado.

STORE CONFIRMATION

(2]

Store to SCENE MEMORY #0017

CAMCEL

Para ejecutar la operacion de guardar, presione el boton OK.

Los ajustes de la mezcla actual se guardaran en el niimero de escena que haya seleccionado en
el paso 2. Cuando haya finalizado la operacion de guardado, dejara de parpadear el numero de
escena en el drea de acceso a las funciones. Si desea cancelar la operacion de guardado, presione
el boton CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA
Puede realizar ajustes por ejemplo para que no se abra el cuadro de didlogo Store Confirmation
(Confirmacién de almacenamiento) (consulte la pagina 168). En este caso, al presionar una vez
la tecla SCENE MEMORY [STORE], se abrira la ventana SCENE STORE como de costumbre,
y al presionarla otra vez se realizara la operacion de guardado. También puede optar por
presionar rapidamente la tecla SCENE MEMORY [STORE] dos veces para guardar sin abrir
la ventana emergente SCENE STORE.

Para recuperar una escena almacenada, utilice las teclas [INC]/[DEC] de SCENE
MEMORY para seleccionar el nimero de escena que desea recuperar.

En el campo SCENE del drea de acceso a las funciones aparece el niimero de la escena
seleccionada en ese momento.

Presione la tecla SCENE MEMORY [RECALL].
Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacién de recuperacion.

Para llevar a cabo la operacion de recuperacion, presione el boton OK.

Se recuperard la escena seleccionada en el paso 7. Si desea cancelar la operacion de recuperacion,
presione el botén CANCEL en lugar del botén OK.
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W Utilizacion de la ventana SCENE LIST (5 Proteccién contra escritura

Indica el estado de activacion/desactivacion de la proteccion contra escritura. Presione este botén
1. Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil para

para proteger la escena contra escritura. Aparecera un icono de candado. Vuelva a pulsarlo para
configurar los parametros de mezcla como prefiera. cancelar la proteccion de escritura.
2. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones. (® Escena actual
Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con las L? escena seleccionada a,ctualmente (es decir, la_ escena‘actual) se resaltaf en §olor azul en la lista.
escenas. La ventana contiene los siguientes elementos. Si vuelve a pulsar otro nimero de escena en la lista, la lista se desplazara y dicha escena se
O ® convertird en la escena actual.

m . : (@ Mando SCENE SELECT (Seleccién de escena)
PREVIEW =

Utilice los mandos multifuncién para seleccionar una escena. Puede ver el niimero de escena
) E— Ja COMMENT [ seleccionado actualmente inmediatamente debajo del mando SCENE SELECT.

Boton MULTI SELECT (Selecciéon muiltiple)

Puede seleccionar varias escenas consecutivas activando este botén y girando el mando
multifuncién. Si este botdn esta apagado, puede seguir seleccionando varias escenas consecutivas
girando el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

SCENE 001 I B I 06/28/2012

T (9 Botén LAST SCENE (Ultima escena)
i 002 steve 002 S € i Presione este botdn para seleccionar la tltima escena recuperada.
Botén emergente SCENE STORE
Este boton almacena los ajustes de mezcla actuales. Presione este botén para mostrar la ventana

emergente SCENE STORE, que permitird asignarle un nombre a una escena y guardarla.

(i) Boton STORE UNDO (Deshacer almacenamiento)

Deshace la operacion de almacenamiento. Este boton sélo esta disponible inmediatamente
) después de realizar una operacion de guardado con sobrescritura.
0 Z | CURRENT SETTING

charter 1 (12 Botén RECALL SCENE (Recuperar escena)
Recupera la escena seleccionada en ese momento.
(i3 Boton RECALL UNDO (Deshacer recuperacion)

Deshace la operacion de recuperacion. Este boton solo estd disponible inmediatamente después
@O @8 \D) de realizar una operacion de recuperacion.

SCENE 003 METER

(@) Lista de escenas
Esta area contiene diversos datos relativos a las escenas almacenadas en memoria.

(2) Botones NO./TITLE (Numero/titulo)

Presione estos botones para ordenar las escenas enumeradas por nimero o titulo. Presione el
mismo botén repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden descendente.

Fichas de cambio de pagina
Permiten cambiar vistas en el lado derecho de la lista de escenas.

(5 Botén PREVIEW (Vista previa)

Presidnelo para seleccionar el modo PREVIEW, que permite ver y modificar los ajustes de una

escena en la pantalla y el panel sin que ello afecte al procesamiento de sefales de la escena actual.
(3 Scene number (Nimero de escena)

Indica el nimero de escena actual.

(@) Scene title (Titulo de escena)

Indica el titulo de la escena. Presione este titulo para mostrar la ventana emergente
SCENE TITLE EDIT, en la que puede editar el titulo.
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3. Para almacenar una escena, gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar
el nimero de la escena de destino de almacenamiento.

NOTA

¢ Puede seleccionar varios nimeros de escena como destino del almacenamiento. Para ello,
presione el botén MULTI SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncion.
Como alternativa, gire el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

Si ha seleccionado varias escenas como destino del almacenamiento, se guardara el mismo
contenido en todos los numeros de escena seleccionados. Resulta practico para crear distintas
variaciones basadas en los ajustes de una misma mezcla.

También puede utilizar las teclas SCENE MEMORY [INC)/[DEC] para seleccionar nimeros

de escena.
4. Presione el bot6n STORE.
Se abre la ventana emergente SCENE STORE, donde puede asignar un titulo o comentario
ala escena.
5. Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.
6. Presione el botén STORE situado en la parte inferior de la ventana emergente
SCENE STORE.
Se cerrara la ventana emergente SCENE STORE y un cuadro de didlogo le pedira que confirme
la operacion de guardado.
7. Para ejecutar la operacién de guardar, presione el botén OK.
Los ajustes de la mezcla actual se almacenaran en el nimero de escena que haya seleccionado
en el paso 3. Si desea cancelar la operacién de guardado, presione el botén CANCEL en lugar
del botén OK.
8. Para cancelar la operacién de guardado con sobrescritura que acaba de realizar,
presione el boton STORE UNDO.
Inmediatamente después de guardar una escena sobrescribiendo la anterior, puede utilizar el
botén STORE UNDO para deshacer (cancelar) la Gltima operacion de almacenamiento de
escena. Cuando presiona el botén STORE UNDO, se abre un cuadro de didlogo pidiéndole que
confirme la operacion Undo. Presione el botén OK si desea proceder a ejecutar la operacion
Undo. Una vez ejecutada la operacion de deshacer, puede presionar otra vez el botén
STORE UNDO para repetir (Redo) la operacion de guardado.
NOTA
* El boton STORE UNDO sélo esta disponible inmediatamente después de realizar el
almacenamiento con sobrescritura.
¢ También se puede asignar la funcién del botén STORE UNDO a una tecla definida por el usuario
(consulte la pagina 169).
9. Para recuperar una escena, gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar

el nimero de la escena de origen de almacenamiento.

1 0.Presione el botén RECALL.
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacién de recuperacion.
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1 1.Para llevar a cabo la operacién de recuperacion, presione el botén OK.

Se recuperard la escena seleccionada en el paso 9. Si desea cancelar la operacion de recuperacion,
presione el boton CANCEL en lugar del botén OK.

1 2.Para cancelar la operacién de recuperacién que acaba de realizar, presione el
botén RECALL UNDO.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la accion de deshacer. Presione el botén OK si desea
proceder a ejecutar la operacion. Una vez deshecha la recuperacién, puede presionar otra vez
el botéon RECALL UNDO para repetir (Redo) la operacion.

NOTA

* También se puede asignar la funcion del boton RECALL UNDO a una tecla definida por
el usuario (consulte la pagina 169).

» Utilice también los mensajes MIDI (cambios de programa) para recuperar escenas
(consulte la pagina 152).

Uso de las teclas definidas por el usuario para recuperar

Puede utilizar las teclas definidas por el usuario para recuperar una escena seleccionada con sélo
presionar una tecla o bien para pasar de una escena a otra. Para ello, primero debe asignar una
operacion de recuperacion de escena a una tecla definida por el usuario. Las siguientes operaciones
de recuperacién pueden asignarse a una tecla definida por el usuario.

e INC RECALL (Recuperar posterior)
Recupera de inmediato la escena del nimero que sigue a la escena cargada en ese momento.

e DEC RECALL (Recuperar anterior)
Recupera de inmediato la escena del nimero anterior a la escena cargada en ese momento.

NOTA
Si no hay escenas almacenadas en el nimero anterior o posterior al de la escena cargada en
ese momento, se recuperara el nimero de escena mas proximo en el que haya una escena
almacenada.

¢ DIRECT RECALL (Recuperacion directa)
Recupera directamente el nimero de escena asignado a la tecla definida por el usuario. Cuando

presiona una tecla definida por el usuario a la cual se ha asignado esta funcidn, se recupera de
inmediato la escena asignada.

Para asignar una de estas funciones a una tecla definida por el usuario para poder recuperar una escena
con solo presionar una tecla, haga lo siguiente.

1. En el areade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.
2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el boton USER SETUP

para abrir la ventana emergente USER SETUP.

Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas
en la parte inferior de la ventana.
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3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario)
para seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por el

usuario [1]-[16].
[x]

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

§ SENDS OH FADER
HTRX1

j SEHDS OH FADER
MTRX2

PAGE CHANGE
BOOKFMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE
BOOKMARK

7| | _ALTERNATE FUHCTIOH
UHLATCH

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

HOME
TOGGLE

4. Presione el botén emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar una funcién.
Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

SCENE #002

CAMCEL
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En la columna FUNCTION, seleccione “SCENE".
Haga lo siguiente, segtin la funcion que desee asignar.

Para asignar INC RECALL o DEC RECALL
Elija “INC RECALL” o “DEC RECALL” en la columna PARAMETER 1.

Para asignar DIRECT RECALL
Elija “DIRECT RECALL en la columna PARAMETER 1y elija “SCENE #xxx” (xxx es el numero
de escena) en la columna PARAMETER 2.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el boton OK para cerrar
la ventana emergente.

Silo desea, asigne funciones de recuperacion de escena a otras teclas definidas por el usuario
siguiendo el mismo procedimiento.

Presione la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar una funciéon
de recuperacion.

Se recuperara la escena correspondiente.
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Edicion de memorias de escena

En esta seccion se explica como ordenar las escenas almacenadas en la memoria de escena, editar
sus titulos, copiarlas y pegarlas.

Clasificacion de las memorias de escenas
1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con
la memoria de escenas. Utilice las fichas para alternar la vista de la mitad derecha de la ventana
SCENE LIST entre cinco campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/GPI OUT/
PLAYBACK LINK).

CURRENT SETTING

Initi in3 Data

Presione la ficha COMMENT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
El campo COMMENT aparecera en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

SCENE LIST

NO.~ TITLE

SCENE 01 _ 01/01/2000
SCENE 02

003 SCENE 03 e 170172000

CURRENT SETTING
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(1) Botén de ordenacién COMMENT (Comentario)
Ordena las escenas en orden alfabético de los comentarios del campo COMMENT. Cada vez
que presione este botdn, el orden de la lista cambiara entre ascendente y descendente.

(2 Campo COMMENT
Presione este campo para abrir la ventana emergente SCENE COMMENT EDIT en la que puede
ver y editar comentarios de la escena.

(3 Campo STATUS (Estado)
Los indicadores de este campo muestran el estado de los ajustes de las funciones FOCUS, FADE
TIME, PLAYBACK (vinculo para reproducir) y GPI (interfaz de uso general). (La funcién
Playback Link reproduce una cancién deseada durante el tiempo especificado después de
recuperar una escena.)

(4 Botén de ordenacién TIME STAMP (Marca de tiempo)
Ordena las escenas en orden cronoldgico segun la fecha y hora en el campo TIME STAMP.
Cada vez que presione este botdn, el orden de la lista cambiara entre ascendente y descendente.

(5 Campo TIME STAMP (Fecha y hora)
Para obtener mas informacion sobre el formato de visualizacion TIME STAMP (Fecha y hora),
consulte “Configuracion de la fecha y la hora del reloj interno” en la pagina 204.

() Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacion de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.

3.

Para seleccionar un niimero de escena, gire cualquiera de los mandos multifuncion
del panel superior.

La linea resaltada en azul en la lista de escenas indica la escena seleccionada en ese momento
para las operaciones.

Para ordenar la lista, presione uno de los encabezamientos de columnas “NO.”
(ndmero), “TITLE”, “COMMENT" o “TIME STAMP” al principio de la lista de
escenas y el campo COMMENT.

La lista se ordenara de la siguiente manera, segtin el titulo de la columna que haya pulsado.

STATUS

COMMENT -

(1) NO. (Numero)

Ordena la lista por niimero de escena.

@ TITLE (Titulo)

Ordena la lista en orden numérico/alfabético por titulo.

(3 COMMENT (Comentario)
Ordena la lista en orden numeérico/alfabético por comentarios.

(4 TIME STAMP (Fecha y hora)
Ordena la lista por fecha de creacion.
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NOTA
Cuando se presiona de nuevo en la misma ubicacion, podra cambiar el orden de clasificacion
(ascendente o descendente).

B. Para editar el titulo o comentario de una escena, presione el campo TITLE o el
campo COMMENT de la escena para abrir la ventana emergente SCENE STORE
o SCENE COMMENT EDIT.

NOTA
No puede editar el titulo o comentario de una escena de sélo lectura o protegida contra
la escritura.

6. Para habilitar/deshabilitar el ajuste de proteccién, presione el simbolo
correspondiente.
Las escenas protegidas contra la escritura se indican con un simbolo Protect. Estas escenas no
se pueden sobrescribir.

NOTA
El simbolo R de la escena numero 000 no puede desactivarse.

7. Utilice los botones de herramientas para editar la memoria de escenas.
Para obtener detalles, consulte la seccién “Edicion de memorias de escena” a continuacion.

Edicion de memorias de escenas

Las escenas almacenadas en la memoria de escena se pueden copiar y pegar a otros nimeros de escena
o borrarse.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena. Las memorias de escena se pueden editar con los botones situados en la parte
superior de la ventana SCENE LIST.

La funcidn de cada botdn se describe a continuacion.

EERN

COPY PARSTE CLEAR cuT INSERT

(1) Botén COPY (Copiar)

Presione este boton para copiar la escena en la memoria bufer.

(2) Boton PASTE (Pegar)

Presione este botdn para sobrescribir la escena seleccionada en la escena en la memoria bufer.

(3) Botén CLEAR (Borrar)
Presione este botdn para borrar la escena seleccionada.

(4 Botén CUT (Cortar)
Presione este boton para eliminar la escena seleccionada y copiarla en la memoria bufer.
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(5 Boton INSERT (Insertar)
Presione este boton para insertar la escena copiada en la memoria bufer en el nimero de escena
seleccionado. Los nimeros de las escenas siguientes se reducirdn en una unidad.

(6) Botén UNDO (Deshacer)
Cancela la operacion de pegar, borrar, cortar o insertar memoria de escena mas reciente
y restablece el estado anterior.

2. Realice la operacién de edicion deseada.
Para obtener mds informacion relativa a este procedimiento, consulte las siguientes explicaciones.

Copiado y pegado de escenas
Puede copiar una escena en la memoria bufer y después pegarla en otro numero de escena diferente.
NOTA
La funcion Global Paste (pegado general) permite copiar cualquier canal o configuracion

de parametros para la escena actual y pegar los datos a continuacién en una escena o varias
que haya en memoria (consulte la pagina 85).

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

2. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
de fuente de la copia y presione el boton COPY.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacion de copia.

CONFIRMATION

@ Copy Selected Scene?

CANCEL

3. Para realizar la copia, presione el botén OK.
La escena seleccionada en el paso 2 se guardard en la memoria bufer.
NOTA
¢ Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla, la escena que acaba

de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.
¢ No puede seleccionar varias escenas como fuente de la copia.

4. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
de destino de pegado y presione el boton PASTE.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacién de pegado.

CONFIRMATION

@ Paste Scene?

CANCEL
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NOTA

* Puede seleccionar varias escenas de destino de pegado. Para ello, presione el botén MULTI
SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifunciéon. Como alternativa, gire el
mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado. En este caso, se pegara el mismo contenido
en todas las escenas seleccionadas.

¢ La escena copiada también se puede insertar (consulte la pagina 85).

¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el botén PASTE no estara disponible.

Para llevar a cabo la operacién de pegado, presione el boton OK.
La escena guardada en la memoria bufer se pegara en el nimero de escena que haya seleccionado

en el paso 4. Si desea cancelar la operacion de pegado, presione el boton CANCEL en lugar
del botén OK.

Borrado de escenas

1.

2.

Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
que desea borrar y, a continuacion, presione el boton CLEAR.

Se abrird cuadro de didlogo pidiendo que confirme la operacién de borrado.

CONFIRMATION

a

Clear Selected Scene?

CANCEL

NOTA
Puede seleccionar varias escenas para borrarlas. Para ello, presione el botén MULTI SELECT
para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncién. Como alternativa, gire el mando
multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

Para ejecutar la operacion de borrado, presione el botéon OK.
Se borraran los nimeros de escena seleccionados en el paso 2. Si desea cancelar la operacién
de borrado, presione el boton CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA
No es posible borrar escenas de sdlo lectura o protegidas contra la escritura.
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Cortar una escena
Este capitulo explica como cortar una escena.

Si se corta una escena, los numeros de las escenas subsiguientes se reduciran segin corresponda.
En la ubicacion deseada se puede pegar o insertar una escena cortada.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

2. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
que desea cortar y, a continuacién, presione el boton CUT.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de corte.

CONFIRMATION

(2]

Cut Selected Scene?

CANCEL

NOTA
Si la lista de escena se ha ordenado de un modo que no sea por nimero (en la columna “NO”),
el boton CUT no estara disponible.

3. Para llevar a cabo la operacion de corte, presione el botén OK.

Se cortaran las escenas seleccionadas en el paso 2 y los nimeros de las escenas subsiguientes
se reduciran segin corresponda. En este momento, la escena cortada se almacenard en la
memoria bufer.

NOTA
No es posible cortar escenas de sdlo lectura o protegidas contra la escritura.

4. Silo desea, puede pegar (consulte la pagina 83) o insertar la escena cortada
(retenida en la memoria bufer).

NOTA
Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla o insertarla, la escena
que acaba de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.
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Insercion de escenas
Puede insertar una escena de la memoria bufer en cualquier ubicacién de nimero de escena deseada.

1.

Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

2.

Lleve a cabo la accién de copiar (consulte la pagina 83) o cortar para que la escena
que desea insertar se sitie en la memoria bufer.

NOTA
No puede copiar o cortar varias escenas como fuente.

Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
de destino de insercion y presione el botén INSERT.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacién de insercion.

CONFIRMATION

(2]

Insert Scene?

CANCEL

NOTA

¢ Sjselecciona varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena el nimero
seleccionado de veces.

Si la lista de escena se ha ordenado de un modo que no sea por nimero (en la columna “NO”),
el botédn INSERT no estara disponible.

¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el botén INSERT no estara disponible.
Tampoco estara disponible el botdn INSERT si ya hay una escena almacenada en el nimero de
escena 300 o si la operacidn de insercidon da lugar a que el nimero de escenas almacenadas
sobrepase las 300.

Para llevar a cabo la operacion de insercion, presione el botén OK.

La escena guardada en la memoria bufer se insertara en el numero de escena seleccionado en el
paso 3. Si ha seleccionado varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena
varias veces comenzando por el nimero de escena que haya seleccionado.

Las escenas guardadas en nimeros subsiguientes a partir de esa ubicacion se actualizardn e
incrementaran el nimero de escenas insertadas.
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Uso de la funcion Global Paste

“Global Paste” es una funcion que permite copiar y pegar los ajustes del canal o del pardmetro que desee
de la escena actual a la escena de la memoria (se pueden realizar varias selecciones). Puede ser una
manera practica si desea aplicar los cambios (que haya realizado en la escena actual) a varias escenas
que ya estan guardadas.

NOTA
La funcion Global Paste sélo estara disponible para el usuario si tiene activado el parametro
SCENE LIST STORE/SORT (almacenamiento/clasificacion de la lista de escenas) en su
configuracién de nivel de usuario.

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el campo SCENE para acceder
a la ventana SCENE LIST (lista de escenas).
2. Enlaesquina superior de la ventana SCENE LIST, presione el boton GLOBAL PASTE

para abrir la ventana GLOBAL PASTE.

Esta ventana permite seleccionar los canales/parametros de origen de la copia y especificar el
ndmero de la escena de destino del pegado.

GLOBAL PASTE

[x]

DESTINATION SCENE
FROM
TITLE a

CH17-32

NO.

CH33-48 CH49-64

001

CH65-72 STIN Initial Data

PARAMETER SELECT

Initial Data

001

FROM TO

oot ool

SEND PARAMETER

MIX MATRIX

PASTE

(D Botdén SET BY SEL

Active este botdn para anadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Botén CLEAR ALL (Borrar todos)/SET ALL (Definir todos)
Con el boton CLEAR ALL se borran todos los canales seleccionados. Con el botén
SET ALL se seleccionan todos los canales a la vez.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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3. Utilice las fichas para seleccionar uno de los tipos de elementos siguientes

que desee copiar.

INPUT (Entrada)

Canales de entrada y sus parametros

OUTPUT (Salida)

Canales de salida y sus parametros

RACK (Bastidor)

Bastidor GEQ/efectos/Premium

PATCH/NAME (Patch/nombre)

Asignacion de patches de entrada y salida, nombre de canales

DCA

Grupo de DCA

Seleccione el canal o parametro del origen de la copia.
La vista variara dependiendo de la ficha que haya seleccionado.

No se pueden seleccionar diferentes parametros desde distintos canales.

Para seleccionar un canal, presione la tecla [SEL] correspondiente en el panel superior.

Ficha INPUT (Entrada)

Seleccione un canal de entrada en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros en la parte

inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL (todo)

Todos los parametros del canal de entrada

INPUT PATCH (Patch de entrada)

Ajustes del patch de entrada

NAME (Nombre)

Nombre, icono y color del canal

HA (Amplificador principal)

Ajustes para el amplificador principal asignado al canal de
entrada y fase correspondientes

DELAY (Retardo)

Ajustes de retardo de entrada

HPF (Filtro de paso alto)

Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (Ganancia digital)

Ajustes de ganancia digital para el canal de entrada
correspondiente

EQ (Ecualizador)

Ajustes del ecualizador

DYNA 1 (Dinamica 1)

Ajustes de Dynamics 1 (dinamica 1) (incluyendo KEY IN SOURCE
(clave en origen) y KEY IN FILTER (clave en filtro))

DYNA 2 (Dinamica 2)

Ajustes de Dynamics 2 (incluyendo KEY IN SOURCE)

MIX SEND (Enviar a mezcla)

Envian el nivel, panoramizacién y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MIX

MATRIX SEND (Transmision de
matriz)

Envian el nivel, panoramizaciéon y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MATRIX

FADER

Nivel del fader

CH ON (Activacion canal)

Estado de activacion/desactivacion de las teclas [ON]

INSERT (Insertar)

Estado de activacion y desactivacion de la insercién y punto
de insercién

INSERT PATCH (patch de insercion)

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion, ajustes del
amplificador principal para entrada de insercién

DIRECT OUT (Salida directa)

Ajustes de activacion/desactivacion de salida directa, nivel de salida
directa, punto de salida directa y ajustes del patch

MIX ON (Activar mezcla)

Activar/desactivar envio a un bus MIX

MATRIX ON (Matriz activada)

Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

TO ST (A estéreo)

Estado de activaciéon/desactivaciéon TO ST, ajustes de
panoramizacién/balance

MONO

Estado activado/desactivado TO MONO
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Seleccione un canal de salida en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros en la parte

inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL (todo)

Todos los parametros del canal de salida

OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Ajustes del patch de salida

NAME (Nombre)

Nombre, icono y color del canal

EQ (Ecualizador)

Ajustes del ecualizador

DYNA 1 (Dinamica 1)

Ajustes de Dynamics 1 (dindmica 1) (incluyendo KEY IN SOURCE
(clave en origen) y KEY IN FILTER (clave en filtro))

INSERT (Insertar)

Estado de activacién y desactivacion de la insercién y punto
de insercién

INSERT PATCH (patch de insercion)

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion, ajustes del
amplificador principal para entrada de insercién

FADER

Nivel del fader

CH ON (Activacion canal)

Estado de activaciéon/desactivacion de las teclas [ON]

TO ST/BAL (A estéreo/BAL)

Estado de activacidon/desactivacion TO ST, ajustes de
panoramizacién/balance

MONO

Estado activado/desactivado TO MONO (solo MIX 1-24)

MATRIX SEND (Transmision de
matriz)

Envian el nivel, panoramizaciéon y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MATRIX

MATRIX ON (Matriz activada)

Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

WITH SEND FROM SOURCE CHs
(Con envio desde canales de origen)

Parametros SEND de la sefial de origen de envio que se enviara
a un canal

Ficha RACK

Permite elegir entre bastidores GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK.
Puede seleccionar individualmente un bastidor GEQ para un Flex15GEQ o un efecto utilizado en

modo dual.
Ficha PATCH/NAME

Puede seleccionar los siguientes parametros.

INPUT PATCH (Patch de entrada)

Todos los patches de canales de entrada, patches de entrada/salida
de insercidn, patches de salida directa

OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Todos los patches de canales de salida, patches de entrada/salida
de insercién

INPUT NAME (Nombre de la
entrada)

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales
de entrada

OUTPUT NAME (Nombre de salida)

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de salida

HA (Amplificador principal)

Ajustes de ganancia analdgica, estado de activacion/
desactivacion de alimentacién phantom, compensacién de
ganancia, fase

CH LINK (Enlazar canales)

Ajustes de enlace de canales

Ficha DCA

Puede elegir entre ALL o LEVEL/ON. Si se selecciona el botén ALL, se copiardn todos los pardmetros.
Si se selecciona LEVEL/ON, se copiaran el nivel maestro y el estado de activacion/desactivacion
del canal de DCA. Puede seleccionar elementos de origen de copia para cada grupo DCA 1-16

individualmente.
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5. En el drea DESTINATION SCENE (escena de destino), seleccione el rango de escenas de
destino del pegado.
Las escenas especificadas entre FROM y TO (incluidos) se convierten en el destino de pegado. Utilice el
mando multifuncién 7 para especificar el valor FROM y el mando multifuncién 8 para especificar el valor TO.
6. Presione el boton PASTE.

Los elementos seleccionados de la escena actual se pegardn en las escenas de la memoria.

Se mostrara una barra de progreso conforme se pegan los datos.

Durante la operacion de pegado, aparecerd el botén STOP. Presione el botén STOP si desea anular
la operacion. En tal caso, parte de los datos se pegaran y no podré deshacer la operacion.

Uso de la funcion Focus

“Focus” es una funcion que le permite especificar los pardmetros de la escena que se recuperaran (se
cargaran) al recuperar una escena. Puede especificar estos ajustes en cada escena. Esta funcion resulta
util para recuperar sélo los ajustes de canal de entrada de una escena especifica.

NOTA
En contraste con Focus, la consola serie CL ofrece una funcién “Recall Safe” (seguridad de
recuperacion) que permite excluir canales y parametros especificos de las operaciones de
recuperacion. Sin embargo, mientras que la funcién Focus se especifica para cada escena,
los ajustes de Recall Safe se aplican a todas las escenas.

1.

Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

2. Presione la ficha FOCUS situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.

El campo FOCUS aparecera en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

SCENE LIST

SCENE 01
SCENE 02 ot
SCENE 03 HoouT

004 | SCENE 04

CURRENT SETTING
RECALL
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(@ Botén FOCUS

Activa o desactiva la funcion Focus para cada escena.

(2) Boton emergente SET
Presione este boton para acceder a la pantalla emergente FOCUS RECALL, que permite
seleccionar los pardmetros a los que afectard la recuperacion.

(3 Indicadores de FOCUS PARAMETER (Parametro de enfoque)
Estos indicadores muestran los ajustes de Focus Recall que se especifican para cada escena.

(4 Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)
Aqui puede especificar el contenido que se guardara para la siguiente operacién de
almacenamiento de escena.

3. Presione el bot6n SET de la escena que desee definir.
Aparecera la ventana emergente FOCUS RECALL. La ventana contiene los siguientes elementos.

FOCUS RECALL

@ Press 'SEL' to select TARGET CH and choose parameters for FOCUS RECALL

FOCUS CH FOCUS PARAMETER =

IHPUT

CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16
108 1R 1B
4R 14 158

MIX17.24 EFFECT RACK

CH65.72 STIN
STEREOQ

MATRIX /MONO

PANEL SNAPSHOT ——
- - .

(1) Boton CLEAR ALL (Borrar todos)/SET ALL (Definir todos)
Desactiva o activa todas las selecciones de ajustes de parametros de canales de foco y de foco global.

H Campo de visualizacion Focus channel

Indica el canal de destino de una operacion de recuperacion. La vista de este campo es la misma que en
la ventana emergente RECALL SAFE.

Para afiadir canales como destino, active el botén SET BY SEL (2) y, a continuacién, presione las
teclas [SEL] correspondientes de los canales deseados.
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(2) Botén SET BY SEL
Active este botén para afiadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente. Active este boton
para anadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente. Al presionar la tecla [SEL] de un
canal, el fader en pantalla del canal correspondiente se volvera verde (todos los parametros se
recuperardn) o se volverd azul (solo algunos parametros se recuperaran). Vuelva a presionar la
misma tecla [SEL] para anular la seleccion del canal.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

B Campo de visualizacion Channel focus parameter

Permite seleccionar pardmetros para cada canal que se verd afectado por operaciones de recuperacion.
Puede utilizar el mismo procedimiento que en la ventana emergente RECALL SAFE.

(3) Botén FOCUS
Activa o desactiva la funcién Focus Recall.

H Campo GLOBAL FOCUS PARAMETER

Indica los parametros y bastidores a los que afectaran las operaciones de recuperacién de cualquier
escena. Los procedimientos y contenidos son los mismos que los de la ventana emergente
RECALL SAFE MODE.

4. siga el procedimiento empezando por el paso 2 en la seccién “Utilizacién
de la funcion Seguridad de recuperacion” para realizar los ajustes.

5. sisélo desea especificar que se recuperen determinados parametros del canal o
grupo DCA seleccionado, utilice otros botones y no el botén ALL en el campo de
visualizacion Channel focus parameter para seleccionar los parametros que desee
recuperar (se pueden hacer varias selecciones). Para que se recuperen todos los
parametros, active el boton ALL (ajuste predeterminado).

Si el boton ALL estd activado, se desactivan los demas botones de esa escena. Al activar cualquier
otro boton se desactiva el botén ALL.

Recupere una escena para la cual haya realizado los ajustes de Focus.

Solo se recuperaran los parametros y los canales (grupos DCA) seleccionados en la ventana
emergente FOCUS RECALL. Los ajustes de bus reproduciran siempre el estado de la escena
recuperada, independientemente de los ajustes de Focus Recall (Recuperar enfoque).

NOTA

* Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Focus se marcan con un indicador
“FOCUS” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST (ficha COMMENT).

¢ Puede utilizar la funcién Focus conjuntamente con la funciéon Recall Safe. No se recuperaran
los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante Focus o Recall Safe.
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Utilizacion de la funcion Recall Safe

“Recall Safe” es una funcion que excluye unicamente determinados pardmetros/canales (grupos DCA)
de las operaciones de recuperacion. A diferencia de los ajustes de Focus (consulte la pagina 87), que
puede aplicar a escenas concretas, los ajustes de Recall Safe se aplican globalmente a todas las escenas.

1. Enelrea de acceso a las funciones, presione o yoB %
el boton CH JOB para abrir la ventana
emergente del mismo nombre. CHASSEN
CH LINK
2. Presione el botén RECALL SAFE para abrir

la ventana emergente RECALL SAFE MODE. —
Boton RECALL SAFE DCA GROUP

=
MUTE GROUP

En esta ventana emergente puede realizar los ajustes
de la funcién Recall Safe. La ventana contiene los

siguientes elementos. RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE

seT AL

[2] Press 'SEL* to setect TAR]ET CH and choose parametors for RECALL SAFE. [2] Press 'SEL! to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *l CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *

CH1-16 CH17-32 CH 115 CH17.32 MIX 1-8

GEQ RACK GEQ RACK

CH33.48 CH49.64 MIX 9-16 CH33-48 CH49-64 M8 <IE]

S AT cA) MIX17.24 EFFECT RACK: LA N hCh MIX17.24 EFFECT RACK-

STEREQ STERED
MATRIX | /MONO BREMIUMIRACHC MATRIX | MONO PREMIUM RACK

——PANEL SNAPSHOT —— ——PANEL SNAPSHOT ——

APPLY TO
ALL OUTPUT

outpuT|

PATCH
wiserT M raTriX|
parcH il OH

APPLY TO
ALL INPUT

MIX1
MX 1

DiGiTAL|
S [l MSERT

®

(1) Boton CLEAR ALL (Borrar todos)/SET ALL (Definir todos)
El boton CLEAR ALL desactiva (inhabilita) la funcion Recall Safe (que actualmente estd definida
para canales individuales) y la funcién Global Recall Safe simultaneamente. El botén SET ALL
activa (habilita) dichas funciones simultdneamente.

NOTA
No cambiara la seleccion de parametros que se verian afectados por la funcion Recall Safe.
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(2 Campo CH RECALL SAFE (Recuperacion segura de canal)
Indica los canales especificados en ese momento para la funcion Recall Safe.

(3 Botdén SET BY SEL
Permite utilizar las teclas [SEL] del panel para seleccionar los canales que se veran afectados por
la funcion Recall Safe. Active este bot6n y, a continuacion, presione la tecla [SEL] para el canal
al que desea aplicar Recall Safe. El fader en pantalla del canal correspondiente se volvera verde
(todos los parametros del canal se verdn afectados por la funcién Recall Safe) o se volvera azul
(algunos pardmetros del canal se veran afectados por la funcién Recall Safe). Vuelva a presionar
la misma tecla [SEL] para anular la seleccion del canal.

I Todos los parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Algunos parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Recall Safe se ha cancelado en estos canales.

(4 Campo GLOBAL RECALL SAFE (Seguridad de la recuperacion general)
Indica el estado de los ajustes de Recall Safe que no se han realizado en unidades de canales y los
ajustes de Recall Safe para bastidores. Presione este campo para abrir la ventana emergente
GLOBAL RECALL SAFE.

(5) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Recall Safe.

NOTA
El cambio de canales mediante este botdn no afectara a la seleccion de canales en el panel
superior.

(6) Pantalla de canal seleccionado

Esta drea indica el icono, el nimero, el color y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(7) Botén APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales de
entrada)
Active este boton para aplicar la seleccion de parametros de Recall Safe de un canal de entrada
a todos los demds canales de entrada.

Puede resultar practico si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros para todos los canales
de entrada.

Boton APPLY TO ALL OUTPUT (Aplicar a todas las salidas) (solo canales
de salida)
Active este boton para aplicar la seleccion de parametros de Recall Safe de un canal de salida
atodos los demds canales de salida.

Puede resultar practico si desea aplicar Recall Safe a los mismos pardmetros para todos los canales
de salida.
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(9 Campo SAFE PARAMETER SELECT (Seleccion de parametros segura)
(excluidos grupos DCA)
Selecciona los parametros de Recall Safe del canal seleccionado.
La indicacién del botén varia dependiendo del tipo de canal, del siguiente modo:

e Canal de entrada

NOTA
Los canales ST IN no disponen del botén INSERT, INSERT PATCH o DIRECT OUT.

e Canal MIX

WITH
HIX SEHD

e Canal MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

e Canal STEREO

e Canal MONO

SiRecall Safe se activa para los pardmetros globales, los botones de seleccién de parametro seguro
del canal seleccionado se iluminaran en color verde del siguiente modo.

En esta ilustracion, los elementos iluminados en verde indican que los pardmetros INPUT
PATCH, INSERT PATCH y DIRECT OUT se han configurado en Safe mediante los ajustes de
parametro globales de INPUT PATCH.

Del mismo modo, al activar los parametros globales INPUT NAME, OUTPUT PATCH,
OUTPUT NAME y HA, los pardmetros seguros correspondientes de cada canal se iluminaran en
verde.
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Los botones en pantalla y los parametros correspondientes se aplican a los siguientes canales:
Canal
STEREO/
) < . Canal de | Canal | Canal
Nombre de botén Parametro correspondiente entrada | MIX | MATRIX MQNO
(Estéreo/
mono)

WITH MIX SEND (con envio Nivel de envio hacia el bus MIX (0]

a mezcla)

WITH M/,\TRIX SEND Nivel de envio hacia bus MATRIX (0]

(con envio a matriz)

ALL (todo) Todos los parametros (0] (0] (0] (0]

. - Ajustes relacionados con el

HA (Amplificador principal) amplificador principal 0]

HPF (Filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto (0]

EQ (Ecualizador) Ajustes del ecualizador (0] O O (0]

DYNA 1 (Dinamica 1) Ajustes de Dynamics 1 0o (0] (0] (0]

DYNA 2 (Dinamica 2) Ajustes de Dynamics 2 o}

MIX SEND (Enviar a mezcla) |Nivel de envio hacia bus MIX o}

MATRIX SEND (Transmision |\ o/ ge envio hacia bus MATRIX 0

de matriz)

FADER Ajustes del fader o (0] o o

CH ON (Activacion de canal) | Ajustes de la tecla [ON] o} (0] (0] o
Ajuste de activacion para

TO ST (A estéreo) asignacion de bus STEREO, (0] O
PAN, etc.
Ajuste de activacion para

MONO asignacion de bus MONO © o

INPUT PATCH (Patch de Asignacion de patches de entrada o}

entrada)

DIGITAL GAIN (Ganancia . o

digital) Ajustes de ganancia digital o}

INSERT (Insertar) Actgvaaop{desachvamon o o o o
de insercién

!NSERI PATCH (patch de Ajustes del patch de insercion o1 O o} O

insercion)

DIRECT OUT (Salida directa) |Ajustes de salida directa o1

MIX ON (Activar mezcla) Activacion/desactivacién de envio 0
aMIX

MATRIX ON (Matriz Activacién/desactivacion del envio o o

activada) a MATRIX

DELAY (Retardo) Ajustes de retardo 0]

NAME (Nombre) Nombre de canal o} O

OUTP.U T PATCH (Patch Asignar patches de salida (0] (6] (6]

de salida)

BAL Ajustes de parametros o o ]
de BALANCE (solo estéreo)

*1. Los canales ST IN no presentan estos botones.
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Campo SAFE PARAMETER SELECT (Seleccion de parametros segura) (DCA)

Permite seleccionar pardmetros para un grupo DCA que se verd afectado por operaciones de
recuperacion segura. Si el botén ALL estd activado, todos los pardmetros maestros de DCA se
veran afectados por la recuperacion segura. Si LEVEL/ON estd activado, el nivel maestro DCA
y el estado de activacion/desactivacion estaran sujetos a la recuperacion segura.

DCA9

DCA1D

DCA11 DCAa12 DCA13 DCA14 DCA1S DCA16

Para seleccionar el canal o grupo DCA que se veran afectados por las operaciones
de Recall Safe, presione la tecla [SEL] correspondiente.

El canal o grupo DCA correspondiente aparecera rodeado de un marco blanco en el campo

CH RECALL SAFE. (Pero este marco blanco no significa que esté habilitado el ajuste Recall Safe.)
El canal o los grupos DCA 1-8 0 9-16 seleccionados se recuperaran en el campo SAFE
PARAMETER SELECT.

NOTA
Si esta activado el botén SET BY SEL del campo CH RECALL SAFE, se habilitara Recall Safe
cuando presione la tecla [SEL] y se iluminara el canal o el grupo DCA correspondiente en el
campo CH RECALL SAFE. Puede seleccionar estos parametros como se describe en el paso 4,
incluso después de activar Recall Safe.

Si desea habilitar Recall Safe para determinados parametros del canal o grupo DCA
seleccionado, realice los ajustes siguientes en el campo SAFE PARAMETER SELECT.

NOTA

¢ Para habilitar Recall Safe, no basta con seleccionar un parametro en el paso 4. Para activar
o desactivar Recall Safe, también debe realizar la operacién descrita en el paso 5
(consulte la pagina 91).

¢ Mientras esté activado el boton APPLY TO ALL INPUT (o el boton APPLY TO ALL OUTPUT), las
operaciones del campo SAFE PARAMETER SELECT seran validas para todos los canales de
entrada (o de salida).

Si se ha seleccionado un canal de entrada:

Utilice los botones de la parte inferior del campo SAFE PARAMETER SELECT (excepto el botén “ALL’) para
seleccionar los parametros que estaran sujetos a la funcion Recall Safe (se permite realizar varias selecciones).
Para que todos los pardmetros estén sujetos a Recall Safe, active el boton ALL (ajuste predeterminado).

Si se ha seleccionado un canal ST IN:

Utilice los mismos pasos que para un canal de entrada. (Se mostraran botones distintos.)

Si se ha seleccionado un canal MIX:

Utilice los botones de la parte inferior del campo SAFE PARAMETER SELECT (excepto el botén “ALL’) para
seleccionar los pardmetros que estardn sujetos a la funcion Recall Safe (se permite realizar varias selecciones).
También puede utilizar el botéon WITH MIX SEND (con envio a MIX) que aparece abajo a la izquierda
del campo para habilitar Recall Safe para el estado de activacion/desactivacion y el nivel de envio de las
sefales desde los canales de entrada a los buses MIX.

Para que todos los parametros que aparecen en la parte inferior del campo estén sujetos a Recall Safe,

active el botén ALL (ajuste predeterminado).

Si se ha seleccionado un canal MATRIX:
Utilice los mismos pasos que para un canal MIX. (Se mostraran distintos tipos de botones.)

Si se ha seleccionado un grupo DCA:

Si presiona una tecla [SEL] de un grupo DCA, se mostraran simultdneamente los parametros de los
grupos DCA (seleccionados de los grupos DCA 1-8 'y grupos DCA 9-16). Para los parametros que
estaran sujetos a Recall Safe, puede seleccionar o bien “ALL” o bien “LEVEL/ON” (nivel/activado)
(posicion del fader y estado de activacion/desactivacion de la tecla [ON]). Se habilitara Recall Safe
mientras realiza esta seleccion.
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Para que todos los parametros del grupo DCA estén sujetos a Recall Safe, active el boton ALL.
A diferencia de lo que ocurre cuando se selecciona un canal, Recall Safe se habilitard para ese grupo
DCA en el momento en que active el boton LEVEL/ON o bien, el botén ALL.

Para habilitar Recall Safe para el canal seleccionado, active el botén SAFE en
el campo SAFE PARAMETER SELECT. (Si ha seleccionado un grupo DCA, active
el boton LEVEL/ON, o bien el botén ALL.)

Los canales o grupos DCA para los que se ha habilitado Recall Safe apareceran iluminados en el
campo CH RECALL SAFE.

Para activar Recall Safe para los parametros globales, presione el campo GLOBAL
RECALL SAFE para acceder a la ventana emergente GLOBAL RECALL SAFE y active
los botones correspondientes.

Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

Todos los patches de canales de entrada (incluidos patches

INPUT PATCH (Patch de entrada) INSERT IN/OUT y DIRECT OUT)

Todos los nombres, iconos y colores de canales de todos los

INPUT NAME (Nombre de la entrada) canales de entrada

Todos los patches de canales de salida (incluidos patches

OUTPUT PATCH (Patch de salida) INSERT IN/OUT)

Todos los nombres, iconos y colores de canales de todos los

OUTPUT NAME (Nombre de salida) canales de salida

Todos los dispositivos de E/S y pardmetros relacionados con

HA (Amplificador principal) amplificadores principales para amplificadores principales externos

CH LINK (Enlazar canales) Ajustes de todos los grupos de enlace de canales

GEQ RACK (Bastidor de GEQ)
EFFECT RACK (Bastidor de efectos)
PREMIUM RACK (Bastidor Premium)

Aplican la recuperacién segura a los bastidores GEQ 1-16,
bastidores de efectos 1-8, bastidores Premium 1-8
individualmente.

PANEL SNAPSHOT (Instantanea del
panel)

Selecciones de bancos de fader, estado de seleccién de mando
GAIN/PAN/ASSIGN (establecido en unidades de bloque)

NOTA
Si se ha seleccionado un bastidor Premium o un bastidor GEQ de tipo dual, puede aplicar la
recuperacion segura al bastidor A y B individualmente. Para los demas bastidores, se enlazara
el ajuste de recuperacion segura para los bastidores A y B.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el botén CLOSE para
cerrar la ventana emergente. Ahora realice la operacion de recuperacion.

Sdlo se excluiran de las operaciones de recuperacion los pardmetros y los canales de grupos DCA
seleccionados.

Los ajustes de bus no estan sujetos a Recall Safe. Siempre se reproduciran en la escena recuperada.

Eso significa que si se habilita Recall Safe para uno de varios canales incluidos en un grupo de
enlace o uno de dos canales esta configurado en estéreo, los ajustes de parametro de ese canal
pueden no ser iguales a los de los demds canales. En esos casos, se restablecerd el enlace
automaticamente con el parametro correspondiente la préxima vez que se opere.

Puede aplicar globalmente Recall Safe a los enlaces de canales utilizando el parametro global.
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NOTA

¢ Puede utilizar la funcién Recall Safe conjuntamente con la funcién Focus (consulte la pagina 87).
No se recuperaran los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante
Focus o Recall Safe.

¢ Si mantiene presionada la tecla [SEL] mientras realiza una operacién de recuperacion, todos los
parametros de ese canal se trataran como Recall Safe independientemente del estado de las
selecciones de SAFE PARAMETER SELECT.

Utilizacion de la funcion Fade

“Fade” es una funcién que, cuando se recupera una escena, cambia de manera uniforme los faders de
determinados canales y grupos DCA a sus nuevos valores durante un periodo de tiempo especificado.
Los ajustes de la funcién Fade se realizan de manera independiente en cada escena.

1.

Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

CURRENT SETTING
' SET”

Presione la ficha FADE TIME (Tiempo del fader) situada en la parte inferior
de la ventana SCENE LIST.

El campo FADE TIME se muestra en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

T ]

COPY PASTE

SCENE LIST

GLOBALS
[FAEE CLEAR

NO.~ TITLE - ﬁ FADE TIME

SCENE 01

002 |SCENE 02
SCENE 03

SGENE 04

RECALL

FADE TIME
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(1) Boton emergente SET

Presione este botdn para abrir la ventana emergente FADE TIME, en la que puede seleccionar el
canal para el que desee utilizar la funciéon Fade y especificar el tiempo (la duracion en la que el
fader alcanzara su nuevo valor).

(2) Botén FADER
Activa o desactiva la funcién Fade para cada escena.

(3 Pantalla FADE TIME
En esta drea se indica el tiempo del fader especificado para cada escena.

(4 Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacién de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.

3.

Presione el botén SET para abrir la ventana emergente FADE TIME.

En esta ventana emergente puede seleccionar los canales en los que se aplicard la funcién Fade
y ajustar el tiempo de aumento/reduccion.

FADE TIME = x

@ Press 'SEL' of member CHsl[to enable FADE TIME -function.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

MIK17-24

CHE65-72 STIN

STEREO FADE TIME

MATRIX  'MONO

CANCEL

(1) Campo de visualizacién de canal
Los canales o grupos DCA a los que se aplicard Fade se resaltan.

(2 Mando de control FADE TIME

Define el tiempo del fader. Puede ajustar el tiempo del fader mediante el mando multifuncion
correspondiente.

(3 Boton SET ALL (Configurar todo)
Presione este botdn para aplicar el efecto Fade a todos los faders de esa escena.

(4) Botén CLEAR ALL
Presione este boton para cancelar el efecto Fade en todos los faders de esa escena.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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Presione las teclas [SEL] de los canales o grupos DCA deseados para seleccionar los
canales o grupos DCA a los que se aplicara el efecto Fade (se permite realizar varias
selecciones).

Las teclas [SEL] de los canales o grupos DCA seleccionados se iluminaran, y éstos apareceran
resaltados en verde en el campo de visualizacion de canales de la ventana emergente. Para cancelar
la seleccidn, presione nuevamente la tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Utilice el mando multifuncion correspondiente al mando FADE TIME para ajustar
el tiempo del fader.

El intervalo es 0,0 s — 60,0 s.

Cuando haya terminado de ajustar el tiempo del fader, presione el botén OK para cerrar
la ventana emergente FADE TIME.

NOTA
El tiempo del fader que especifique aqui se utilizara para todos los canales y grupos
DCA seleccionados en el paso 4.

Para habilitar la funcion Fade, presione el boton FADE.
Puede activar o desactivar la funcién Fade para cada escena individualmente.

NOTA
Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Fade se marcan con un indicador
“FADE” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST (ficha COMMENT).

Recupere una escena para la cual se haya activado la funcion Fade.

Los faders comenzaran a desplazarse inmediatamente después de producirse la recuperacion
y alcanzaran los valores de la escena recuperada durante el tiempo de aumento/reduccién
especificado.

NOTA

¢ Los ajustes de la funcién Fade pueden aplicarse individualmente aunque los faders estén
enlazados mediante Channel Link.

* Puede detener un efecto de fader manteniendo pulsada la tecla [SEL] mientras detiene el fader
en movimiento correspondiente.

» Sirecupera la misma escena mientras los faders estan en movimiento, los faders de todos los
canales o grupos DCA se desplazaran de inmediato a sus posiciones objetivo.
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Envio de una seial de control a un dispositivo
externo en combinacion con la recuperacion
de una escena (GPI OUT)

Cuando se recupera una escena concreta, se puede enviar una sefial de control a un dispositivo externo
conectado al conector GPI de la consola de la serie CL. Proceda como sigue.

NOTA
Para obtener mas informacién sobre los ajustes GPI OUT, consulte “Uso de GPI OUT” en la
pagina 223.

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

GPl OUT

Pulse la ficha GPI OUT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
Aparecera el campo GPI OUT.

SCENE LIST

CLERR uT

GP1 OUT

FORT1 FORT2 FORTZ PORT4 FORTS

SGENE 01

002 SCENE 02
SCENE 03

[rmcoen | s [ oo |

SCENE 04

GPI oUT
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(1) Botones GPI OUT CONTROL

Con estos botones se especifica la sefial de control que se enviard desde cada GPI OUT.

Si se pulsa un botdn repetidamente se alterna entre las siguientes funciones.

¢ ——— (OFF)....ceeuuu.. No se envia nada.
o TRIGGER................ Se envia un activador cuando se recupera la escena.
o TALLY ..covvvrerrercanne Se envia un informe de estado (tally) cuando se recupera la escena.

(2) Campo CURRENT SETTING

Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacion de almacenamiento de escena.

3. Para cada escena, especifica la sefial de control que se va a enviar a cada puerto
GPI OUT.
4. Recupera la escena para la que se van a enviar las sefiales GPI OUT.

Cuando se recupera la escena, se envian las sefiales de control a un dispositivo externo conectado
al conector GPI OUT.
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Reproduccion de un archivo de audio que enlaza
a una recuperacion de escena

También puede especificar un archivo de audio que desea reproducir desde una unidad flash USB al
recuperar una determinada escena. Esto puede resultar practico si desea que un efecto de sonido
0 BMG se reproduzca automaticamente en una escena concreta.

Para vincular la recuperacion de escenas con la reproduccion de archivos de audio, siga los pasos que
se especifican a continuacion.

NOTA

¢ Guarde los archivos de audio para reproduccion en la carpeta SONGS de la carpeta YPE. Silos
guarda en el directorio raiz o en otras carpetas, no podra especificarlos para reproduccion.
Cuando se reproduce un archivo de audio, la ruta de la pantalla TITLE LIST indicara
\YPE\SONGS\.

No se pueden reproducir archivos de audio durante la grabacién ni en modo de grabacion en
espera.

Un archivo de audio especificado sélo se reproducira una vez, independientemente de los
modos de reproduccién que se hayan seleccionado.

Los nombres de archivos de audio deben tener ocho caracteres mas tres caracteres
correspondientes a la extensién. Si se cambia el nombre de archivo después de especificar el
archivo para reproduccion, o si se elimina o copia repetidamente el archivo, en casos muy poco
frecuentes podra ocurrir que ya no se reconozca el archivo especificado.

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

2. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con
la memoria de escenas.

PLAYBACK
LINK
scene 0
, SCENE 02

3. Presione la ficha PLAYBACK LINK situada en la parte inferior de la ventana
SCENE LIST.
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El campo PLAYBACK LINK se muestra en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

SCENE LIST (3

PASTE | CLEAR

SONG TITLE OFFSET

SCENE 01 [ Test&1 kb1
002 SCENE 02 f f Test2-f b1
SCENE 03 ' Test&2{ b1

SCENE 04 | pLAY [RPREETS

CURRENT SETTING
RECALL -
0.0s

PLAYBACK
LINK

(1) Botén PLAY

Define el estado de activacion/desactivacion de la funcién Playback Link para cada escena.

(2) Boton emergente de seleccién de cancion

Presione este botdn para abrir la ventana emergente SONG SELECT, en la que puede seleccionar
una cancion y definir el tiempo de compensacion (la duracion desde la recuperacion de la escena
hasta el inicio de la reproduccién). Ademas, el titulo de la cancidn seleccionada aparecera en el
botén.

(3 Pantalla de tiempo de compensacion

Indica la duracién desde la recuperacion de la escena hasta el inicio de la reproduccién del
archivo de audio especificado. Defina el tiempo de compensacion en la ventana emergente
SONG SELECT.

(4 Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)

Especifica el contenido que se guardara para la siguiente operacién de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.
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Presione el boton emergente de seleccion de cancién para una escena para la que
desea enlazar el archivo de audio. Se abrira la ventana emergente SONG SELECT.

En esta ventana emergente puede seleccionar un archivo de audio que desee enlazar con la escena
y definir el tiempo de compensacion.

SONG SELECT

PATH

t

SONG TITLE ARTIST

——— NO ASSIGN -——- OFFSET

001 sonz01

Sonz02

Artist01 00:04:57

Artist02 00:05:10

Song03 Artist03 00:03:51

CANCEL

(1) Botén de cambio de directorio
Presione este botdn para desplazarse al siguiente nivel superior.

NOTA
No puede desplazarse a niveles superiores a \YPE\SONGS\.

(@ Indicador PATH (ruta)
Esta area indica la ruta del directorio actual.

(3 Botones de conmutaciéon SONG TITLE/FILE NAME
Permite conmutar entre la lista de titulo de canciones y la lista de nombres de archivo.

(4 Botén de lista SONG TITLE
(5) Botén de lista ARTIST

Presione estos botones para ordenar la lista de archivos de audio (en el nivel de directorio actual)
por titulo de cancién y nombre de artista respectivamente.

() Lista de canciones
Muestra el titulo, nombre de artista y duracion del archivo de audio de los archivos de audio de
la carpeta \YPE\SONGS\. Puede seleccionar un archivo de audio pulsando el nombre del archivo
de audio.
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(@ Mando OFFSET (compensacion)
Puede utilizar el mando multifuncién para definir la duracién de tiempo desde la recuperacién
de escenas hasta el inicio de la reproduccién del archivo de audio.

Mando de desplazamiento
Utilice el mando multifuncién para desplazarse por la lista.

5.

Presione la pantalla o utilice los mandos multifuncién para seleccionar un archivo
que desee enlazar a una escena.

6.

Si lo desea, utilice los mandos multifuncién correspondientes para definir la
compensacion (la duracién hasta el inicio de la reproduccién del archivo de audio).

El valor de compensacion se puede ajustar en el rango de 0,0-99,0 en pasos de 0,5 segundos.

Presione el botén OK.
El titulo de la cancién seleccionada aparecera en el centro de la lista de canciones.

Si selecciona el boton CANCEL en lugar del botén OK, se descartardn los pardmetros y la unidad
regresard a la ventana emergente SCENE LIST.

Presione el botén PLAY para activar el enlace al archivo de audio.

El botén PLAY se iluminard en el campo LINK. El indicador PLAY aparecera en el campo
STATUS de la ficha COMMENT.

9.
10.

Repita los pasos 4 a 8 para enlazar archivos de audio a otras escenas.

Recupere una escena a la que haya vinculado un archivo de audio.

Una vez transcurrido el tiempo de compensacion, el archivo de audio especificado se reproducira
una vez.

NOTA

* Después de haber recuperado una escena y hasta que haya transcurrido el tiempo de
compensacion, aparecera una cuenta atras en el area de acceso a funciones.

* Si se esta reproduciendo otra cancién cuando se recupera la escena, la reproduccién de la
cancién se detendra cuando se recupere la escena, independientemente del tiempo de
compensacion que se haya ajustado.
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Uso del modo Preview (Vista previa)

El modo de vista previa permite ver o modificar los ajustes de una escena almacenada en memoria sin
que afecte al procesamiento de la sefial de la escena actual. Cuando recupera una escena en este modo,
los ajustes de la escena que se acaba de recuperar apareceran en el panel de la consola serie CL, pero el
procesamiento de la sefial de la escena actual permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion.
Incluso si modifica los ajustes y los guarda en una nueva escena o los sobrescribe, el procesamiento de
la sefial de la escena actual permanecera tal y como estaba antes de la recuperacion. Durante una
actuacion real, podria convenir utilizarlo para comprobar el contenido de la escena que se quiere
recuperar a continuacién o para hacer cambios menores en una escena y guardarla.

1. Pulse el botén PREVIEW del panel o el botén PREVIEW de la ventana SCENE LIST.

El boton PREVIEW se iluminard y la consola pasard a modo Preview.

En este estado, manejar controles como los mandos y faders no afectara al procesamiento de
la sefial de la escena actual.

Utilice las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para seleccionar el nimero de
escena que desea recuperar

Presione la tecla SCENE MEMORY [RECALL]. Para llevar a cabo la operacion de
recuperacion, presione el botén OK.

Se recuperard la escena. Sin embargo, el procesamiento interno de la sefal de la escena actual
permanecera sin cambios, tal como estaba antes de la operacion de recuperacion.

Silo desea, puede acceder a un canal concreto de la seccion SELECTED CHANNEL o acceder
auna pantalla concreta del monitor para examinar los valores en detalle.

Si lo desea, utilice los controles de panel para modificar los ajustes.

La utilizacién de un panel de control en el modo Preview modificara los ajustes de la escena que
recupero en el paso 3, pero no afectara al procesamiento de la sefial de la escena actual.

Si desea guardar los cambios que hizo en el paso 4, seleccione el nimero de escena
en el que desee guardarla y presione la tecla [STORE] de SCENE MEMORY.

Se guardaran en la memoria los ajustes que modificé en el paso 4.

Cuando haya terminado de ver o modificar los ajustes de la escena, presione
el boton PREVIEW del panel o el boton PREVIEW de la ventana SCENE LIST.

Elbotén PREVIEW se oscurecera; la consola serie CL saldra del modo Preview y volvera al estado
normal.

NOTA
El modo PREVIEW tiene aplicacion en todos los parametros que se incluyen en la memoria de
la escena, todos los parametros que se incluyen en las funciones INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH y en todos los parametros de HA.
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Funciones del modo Preview
La escena actual se modificarda mediante las siguientes operaciones de software y externas.
« CL Editor
« Stage Mix
« MIDI Rx
« GPIIN

Del mismo modo, las modificaciones de la escena actual se realizard en los siguientes dispositivos de
software y externos.

« CL Editor
« Stage Mix
o MIDI Tx
« GPIOUT

En los indicadores se vera el estado del procesamiento de sefiales de la escena actual.
La funcién Playback Link funcionara para recuperar la escena actual.

Si hay una conexidn en cascada, las unidades maestro y esclavo funcionaran de forma independiente.
El enlace no se producird mientras se esté en modo Preview.

Las siguientes funciones no funcionardn en modo Preview.
« Sincronizacién con CL Editor
« Cambio de usuarios
« Cambio del nivel de usuario
« Funciones de cargar y guardar
« Cambios de Cue
o Operaciones de USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario)
o Operaciones de USER DEFINED KNOB (mando definido por el usuario)
o Cambios de monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK) o pantalla
« Cambiar o ver los ajustes de Nuendo Live
« Cambiar o ver el grabador
« Cambiar los ajustes de DANTE SETUP o DANTE PATCH
o FADE TIME (Tiempo de fundido)
« Reproduccion o grabacién con EFFECT FREEZE
« Reloj MIDI y tempo por pulsacion para efectos
» Mediciones internas para efectos Premium Effects (GR para DynamicEQ y Portico 5043; VU para
Opt-2A y U76)
Ademas, no puede entrar en modo Preview mientras realiza las operaciones siguientes.
o Al pegar ajustes de escena o de ecualizador.
« A ejecutar la operacion de pegado global
o Al sincronizar con CL Editor

« Al guardar o cargar un archivo
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Funciones Monitor (Monitorizacion)
y Cue (Escucha)

En este capitulo se explican las funciones Monitor y Cue de las consolas serie CL.

Acerca de las funciones Monitor y Cue

La funcién Monitor le permite escuchar varias salidas a través de los monitores o auriculares de campo
cercanos. En el panel frontal de la consola serie CL hay una toma PHONES OUT para monitorizacién
que le permite monitorizar en todo momento la sefal seleccionada como origen de monitorizacion.
Mediante la asignacion de los canales MONITOR OUT L/R/C (Izquierda/Centro/Derecha) a las tomas
de salida de su preferencia, también podra monitorizar la misma sefial a través de los altavoces
externos.
Puede seleccionar las sefiales siguientes como fuente de monitorizacion.

« Senal de salida del canal STEREO (Estéreo)

« Senal de salida del canal MONO

« Senal de salida del canal STEREO + MONO

« Senal de entrada del canal OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (para monitorizar un par de dos canales)

« Senal de salida RECORDER PLAYBACK (Reproduccion de grabadora)

« Una combinacidn de hasta ocho sefales de salida del canal MIX, MATRIX, STEREO o MONO,
sefales de salida RECORDER PLAYBACK y sefiales de entrada OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8

La funcién Cue le permite comprobar un canal o grupo DCA mediante su monitorizacion temporal a través
de MONITOR OUT, CUE OUT o PHONES. Al presionar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de
entrada del canal o grupo DCA correspondiente se envia como salida del monitor o salida de cue desde el
puerto de salida seleccionado

NOTA
Tenga en cuenta que si desactiva CUE INTERRUPTION en la ventana emergente MONITOR,
la sefal de entrada no se enviara a los monitores conectados. Sin embargo, la sefial de escucha
siempre se enviara a la toma PHONES OUT.

El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial de entrada/monitor.

MONITOR DELAY AUTO BYPASS

UE TRIM CUEON ——%o
(INPUTIOUTPUTIDCA) 1
" WETER] CUEQUTON DELAY
CUELBUS CUEL g ; (MEERICLEL CUEQUTL 1o oureurpatc

CUEQUTR 1o qureuteaTcH

Tal | VETER] cveR
CUERBUS CUER ¢ g

CUE OUT
LEVEL

CUELOGIC, PHONES
LEVEL LINK DELAY
o ® (MAX:1000ms) o PHONES L~ 1opHONES QUT
— ool : : | & =y ] & | | PHONESR
OMNIIN 1/2 | P (MAX:1000ms)
OMNINg S—— | ' | .
OMNINSE > | i
FLNBAGolT
S S R —
MONITORL ;- - [NETERJMONITOR L I [[7 oea [0 MONTOROUTL o o yrpurwran

STEREOQUT LR > | | (MAX:1000ms)
MONITOR R %ﬁf [METERIMONITOR R ==

STEREO OUT MONO(C) >——
T I (X 1000ms)
MONITOR MONO(C} ¥ MONITORMONO(C) | |

STEREOOUTLCR >——
CUE INTERRUPTION

To PHONES OUT

MONITOR OUT R et

MONITOR OUT MONO(C)

—

ToOUTPUT PATCH

DELAY
oNINGe >——f | | < Blo— — —(—()——o—e— (MAX-1000ms)

#MONO(C)  an output por delay becomes invaiid by
assigning & manifo out f the ouiputport,

%‘a‘ﬁc’?w >— DFMFII;VE
STEREOOUTLR >
STEREO OUT MoNo(C) > (MAXEh)

MONITOR SELECT

TALKBACK ON
MONITORDIMM ON' LEVEL ~ FADER

MONITOR MONITOR

MIXOUT1-24 >——
MATRIX OUT1-8 >———
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MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona el origen de monitorizacion.

METER (Contador)
Detecta e indica el nivel de la sefial de monitorizacion o la sefial de escucha.

DIMMER (Atenuador)
Atentia la sefial de monitorizacion/escucha en una cantidad fija.

MONITOR LEVEL (Nivel de monitor)
Ajusta el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. Si PHONES LEVEL LINK esta
activado, este ajuste afectard también al nivel de la toma PHONES OUT.

MONITOR FADER (Fader de monitor)

Utilice el fader STEREO MASTER (maestro estéreo) o MONO MASTER (maestro mono) para
ajustar el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER se sitta en
serie con MONITOR LEVEL. Si PHONES LEVEL LINK estd activado, este ajuste afectara también
al nivel de la toma PHONES OUT.

ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva la funcién de monitor.

DELAY (Retardo de monitor)
Retarda las sefales de monitor. La funcién Delay (retardo) esta desactivada cuando las sefiales
de escucha estdn saliendo.

PHONES LEVEL (Nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de salida de la toma PHONES OUT.

PHONES LEVEL LINK (Funcion de enlace de nivel del auricular)
Si esta funcion estd activada, el mando MONITOR LEVEL ajustara el nivel de las sefales enviadas
ala toma PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (Funcién de interrupcion de escucha)

Si esta funcidn esta activada, al pulsar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de entrada del
canal o grupo DCA correspondiente se enviard como salida del monitor desde el puerto de salida
seleccionado. Con los ajustes predeterminados de fébrica, esta funcion estd activada.

Desactivela si no desea enviar sefiales de escucha a los altavoces o auriculares de monitorizacion.
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Uso de la funcion Monitor

En esta seccion se explica como seleccionar el origen de monitorizacién deseado y controlarlo desde
la toma PHONES OUT o los altavoces del monitor externos.

1. Conecte el sistema de monitorizacién a las tomas OMNI OUT (salida OMNI)
o la toma 2TR OUT DIGITAL (salida digital 2TR) del panel posterior.

Las sefiales de monitorizacion se puede enviar a cualquier toma o canal de salida que se desee. Para
monitorizar a través de auriculares, asegtirese de que éstos estan conectados a la toma PHONES
OUT situada en el panel frontal.

2. En el drea de acceso a la funcion, presione el boton MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.

En la pantalla MONITOR, el campo MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales
del monitor, asi como activar o desactivar la monitorizacion.

La pantalla MONITOR contiene los siguientes elementos.

INPUT G J—
PFL .

SOURCE SELECT
MOHO
)

DIMMER  MONITOR
FADER

FADER
ASSIGN
——- Tees -0 MONITOR @

LCR

oUTPUT —@
PHOHES I
LEVEL LIHK @

oMhl

oMt pg out
[ omm |

oML DEFINE

CHlss " ouTRUT

Hix
CH49-72/5TIH

OUTPUT
| ASSIGHED |

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

(1) Boton de pantalla emergente MONITOR
Permite acceder a la ventana emergente MONITOR, en la que puede establecer ajustes de monitor
detallados.
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(2) Campo SOURCE SELECT (Seleccién de origen)

Selecciona el origen de monitorizacion. Si se ha seleccionado DEFINE en este campo, acceda
a la ventana emergente MONITOR para especificar el canal de origen.

(3 Campo DIMMER

Permite realizar ajustes para la funcién Dimmer, que atentia temporalmente las sefiales de monitor.

e Mando DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)

Ajusta la cantidad en la que se atenta las sefiales de monitor cuando se activa el atenuador.

¢ Boton DIMMER ON (Atenuador activado)

Active este boton para habilitar el atenuador y atenuar la sefial de monitor.

(9 Campo MONITOR FADER

Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.

Mando MONITOR FADER LEVEL (Nivel de fader de monitor)
Ajusta el nivel del fader de monitor. Al pulsar este mando, podra utilizar el mando multifuncién
de la seccién Centralogic para ajustar el nivel.

Pantalla FADER ASSIGN (Asignacion de fader)
Esta drea muestra el tipo de faders asignados actualmente al fader de monitor. Las asignaciones de
indicadores son las siguientes:

................................................ Sin asignacion

e MASTERA......cooovrvrrererenne Solo Master A

o MASTER A+ oo Master A, Master B, banco de faders personalizado
e MASTERB.......coooevrrrerernnae Solo Master B

o MASTERB+...ooooeeeeeeeeeeen. Master B, banco de faders personalizado

o CUSTOM.....ocovuvrrerrererrrirenenenee Un unico fader en el banco de faders personalizado

o CUSTOMS ....coovrerererercrneerennens Varios faders en el banco de faders personalizado

(& Campo Meter

Indica el nivel de salida de los canales de salida de monitor L, Ry C. Presione este campo para abrir
la ventana emergente MONITOR.

(6 Boton MONITOR OUTPUT (Salida de monitor)

Activa o desactiva la salida de monitor.

(D Boton PHONES LEVEL LINK (Enlace de nivel de auriculares)

Si esta funcion esta activada, el mando MONITOR FADER LEVEL o MONITOR FADER ajustara
el nivel de las senales enviadas a la toma PHONES OUT.

Boton MONO MONITOR (Monitorizacién mono)

Active este boton para cambiar las sefiales de monitor a mono.
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3. Presione el boton emergente o el campo de contador para abrir la ventana ¢ Boton DIMMER ON (Atenuador activado)

emergente MONITOR. Activa o desactiva la funcién de atenuador. La sefial de monitor se atenta si este boton estd
En la ventana emergente MONITOR puede realizar ajustes de monitorizacion detallados. activado.
L t t ti 1 iguientes el tos. .

a ventana emergente contiene fos sigtientes clemeriios (% Campo TALKBACK DIMMER (Atenuador de interfono)

® Permite realizar ajustes para la funcién Dimmer, que atentia temporalmente las sefiales de monitor,
cuando TALKBACK esté activado.
MONITOR [Z] . .
e Mando TALKBACK DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador de interfono)

SOURCE SELECT DIMMER . . ; ~ . . , .
Ajusta la cantidad en que se atenuaran las sefiales de monitor cuando el interfono esta activado.

¢ Indicador TALKBACK DIMMER ON
Indica el estado activacion/desactivacion de la funcién de regulacién del interfono.

(5 Boton PHONES LEVEL LINK (Enlace de nivel de auriculares)

a Permite enlazar el nivel de sefial en la toma PHONES OUT al nivel de la sefial de monitor. Cuando
se active, el mando MONITOR LEVEL o MONITOR FADER ajustara el nivel de la sefial enviada
ala toma PHONES OUT.

(6) Botén CUE INTERRUPTION (Interrupcién de escucha)
Presione este boton para interrumpir la seial de escucha con la sefial de monitor. Si este botén esta
encendido y la escucha estd habilitada, la sefal se enviara a la salida de monitor. Con los ajustes
predeterminados de fabrica, esta funcion esta activada. Si no desea enviar la sefial de escucha a la
salida de monitor, desactive este boton.

(@) Botén MONO MONITOR (Monitorizacién mono)
il Active este boton para cambiar la sefial de salida de monitor a mono.

LEvEL L
OUTFUT

CUE
INTERRUPT IOH
MONITOR (|| MONITOR
FADER DELAY

DANTE DANTE DANTE
36 | 37 | 3B

—— STEREO/MONO—— ——— OMNI Il———  RECORDER
[STERED [GTERED [ OMNI OMHNI OMNI

SL e ol el (o] TS Botén MONITOR OUTPUT (Salida de monitor)
Activa o desactiva la salida de monitor.

(1) Campo SOURCE SELECT (Seleccién de origen)

Seleccione una de las opciones siguientes como el origen de la sefial que se emitira al bus (® Campo MONITOR FADER
MONITOR. Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.
STEREO L/R Senales de canal STEREO L/R e Mando MONITOR FADER LEVEL (Nivel de fader de monitor)
MONO (C) Sefial de canal MONO Ajusta el nivel del fader de monitor. Al pulsar este mando, podra utilizar los mandos multifuncién
P— de la seccién Centralogic para ajustar el nivel.
LCR (izquierda- | g 106 de canal STEREO L/R + MONO
centro-derecha) ¢ Indicador FADER ASSIGN (Asignacion de fader)
OMNI 1-2 - 7-8 | Sefiales OMNI IN tomas 1-8 (para dos canales) Esta drea muestra los faders asignados actualmente como MONITOR FADER. Las asignaciones de
PB OUT Senales PLAYBACK OUT (salida de reproduccion) del grabador indicadores son las siguientes:
DEFINE Las senales seleccionadas en el campo ASSIGN Sin asignacion
. MASTER A MASTER A solo fader
@ gahmp? ASSIgNég:;I%EaB G 1 SOURCE SELECT. utili MASTER A+ MASTER A, asi como fader MASTER B y banco de faders personalizado
i ha seleccionado ( el 1n19 en el campo SC > utilice este campo para MASTER B MASTER B solo fader
especificar el origen de monitorizacién. Puede seleccionar hasta ocho origenes de monitorizacién - :
simultdneamente. Al presionar el boton CLEAR ALL (borrar todo) se borran todas las selecciones. MASTER B+ MASTER B, asi como banco de faders personalizado
CUSTOM .
® CamPo DIII.VIME.R N ’ 1 | . . (Personalizado) Uno de los faders del banco de faders personalizado
Permite realizar ajustes para la funciéon Dimmer, que atentia temporalmente las sefiales de monitor. CUSTOMs Varios faders del banco de faders personalizado

e Mando DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)
Ajusta la cantidad en la que se atenda las sefiales de monitor cuando se activa el atenuador.
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Campo MONITOR DELAY

Este campo permite especificar el ajuste de delay del monitor en el que se retarda la sefial de salida
de monitor.

¢ Boton AUTO BYPASS (Ignorar automaticamente)
Activelo para ignorar automaticamente el delay de monitor cuando la escucha esta activada.

¢ Mando MONITOR DELAY
Ajusta el tiempo de delay para la sefial de monitor. El tiempo de delay se muestra encima del
mando en unidades de ms y debajo del mando en las unidades de la escala seleccionada en ese
momento. No obstante, si la escala estd establecida en ms, el valor del tiempo de delay no
aparecera encima del mando.

Presione este mando y podra utilizar el mando multifuncion para ajustar el valor.

e Boton MONITOR DELAY ON
Si estd activado, la senal de monitor se retardard de acuerdo con el ajuste del mando MONITOR
DELAY.

() Campo Meter

e Contadores
Indica el nivel de salida de los canales L/R/C del monitor.

¢ Boton MONITOR OUT PATCH (Patch de salida de monitor)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida del monitor.

Utilice los botones del campo SOURCE SELECT para seleccionar un origen de
monitorizacién.

En el campo SOURCE SELECT puede seleccionar un solo origen de monitorizacién. Sin embargo,
si ha seleccionado DEFINE, puede utilizar el campo ASSIGN para especificar varios origenes de
monitorizacion.

La siguiente tabla muestra los origenes de monitorizacion que puede seleccionar en el campo

ASSIGN.
MIX 1-24 Sefales de salida de los canales MIX 1-24
MTRX 1-8 Senales de salida de los buses MATRIX 1-8
STEREO Sefales de salida del canal STEREO L/R
MONO (C) Senal de salida del canal MONO

Senales de entrada OMNI IN tomas 1-8 (para dos
canales)

Sefales PLAYBACK OUT (salida de reproduccion)
de la grabadora

OMNI 1-2 - OMNI 7-8

PB OUT

NOTA
Puede seleccionar como maximo ocho origenes de monitorizacién en el campo ASSIGN.
Si selecciona ocho origenes de monitorizacion, no podra realizar mas selecciones. Desactive
los botones de los origenes que no necesite.
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Si desea especificar un puerto como destino de salida para las senales de monitor
L, CyR, presione uno de los botones de MONITOR OUT PATCH (L/R/C) del campo
de contador para abrir la ventana emergente PORT SELECT. En esta ventana,
seleccione entre los siguientes destinos de salida de la sefial de monitor (se
permiten varias selecciones).

PORT SELECT

@ Select candidate.

MONITOR L~ ,

DANTE
36

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ -
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

LS ¥

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio
OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 Canales de salida 1-16 de una tarjeta E/S instalada en las

ranuras 1-3

Cuando haya seleccionado un puerto de salida, presione el boton CLOSE para cerrar la ventana

emergente.

De la misma forma, especifique los puertos de salida para MONITOR OUT L, Ry C.

NOTA

¢ Silo desea, puede especificar puertos de salida solamente para MONITOR OUT L y R para
realizar la monitorizacién a través de dos altavoces.

* Sino ha especificado un puerto de salida para MONITOR OUT C, la seleccién del botén MONO

(C) o el botén LCR como fuente de monitorizacion hara que la sefal del canal MONO se
distribuya automaticamente a MONITOR OUT L/R.

Para habilitar la monitorizacion, presione el boton OUTPUT para activarlo.
La fuente de monitorizacion que ha seleccionado en el paso 4 se enviara al destino de salida
especificado en el paso 5.

NOTA
La toma PHONES OUT enviara siempre la sefial de monitorizacion, independientemente de si
el boton OUTPUT esta activado o desactivado.

Para controlar el fader de monitor, presione la tecla de seleccion de bancos
[STEREO] en la seccion Centralogic y, a continuacién, utilice el fader de monitor.
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8. Para ajustar el nivel de monitor, utilice el mando MONITOR LEVEL situado en la
seccion SCENE MEMORY/MONITOR del panel superior.

Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede utilizar el mando MONITOR LEVEL vy el fader
del monitor, asi como el mando PHONES LEVEL para ajustar el nivel de monitor durante
la monitorizacion a través de auriculares.

9. Realice los ajustes que desee para Dimmer, Monaural y CUE INTERRUPTION.

NOTA
Las operaciones de activacion/desactivacion de la monitorizacion, la seleccién del origen
de monitorizacion y las operaciones de activaciéon/desactivacion del atenuador también
se pueden asignar a teclas definidas por el usuario (consulte la pagina 169).

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Uso de la funcion de escucha

Acerca de los grupos de escucha
Las senales de escucha en la consola serie CL pueden clasificarse en los cuatro grupos siguientes.
(1 Grupo INPUT CUE (Escucha de entrada)

Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de entrada. Para activar la funcién
Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de cualquier canal de entrada para activar la escucha.

=
=

ES I Tecla [CUE] del canal de entrada

NOTA

Si se han asignado canales de entrada o canales ST IN a la seccién Centralogic, también puede
utilizar las teclas [CUE] de dicha seccion para activar la funcion Cue para este grupo.

(2) Grupo DCA CUE (Escucha de DCA)

Este grupo lo forman las senales de entrada de los grupos DCA. Para activar la funcién Cue para
este grupo, presione la tecla [CUE] de uno de los grupos DCA.

IR IR

N | A
© | ©
N\~ =)

5 | 25— Tecla [CUE] de la seccién Centralogic

Doen | Down | (cuando se controlan grupos DCA)
B% | A%
0-s 0-s
O-0 | O-%

Iy B

oe (=] 5

(3 Grupo OUTPUT CUE (Escucha de salida)

Para activar la funcién Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de uno de los canales
de salida.

Tecla [CUE] en la secciéon Master
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=) E:__ Tecla [CUE] de la seccién Centralogic
oven (cuando se controlan canales MIX o canales MATRIX)

Oover | [0
O-s O-s

Ow | O
O | O-e
0 -s0 0 -s0
[O-e0 | [-60

EE -
 — | —
o0 [ 8%

Grupo Other CUE

Estas sefales de escucha se utilizan a través de los botones que
aparecen en la pantalla téctil. Este grupo se habilita al activar el =

botén CUE en la ventana emergente EFFECT o en la ventana CUE
emergente PREMIUM o si activa el botéon KEY IN CUE en la
ventana emergente DYNAMICS 1. Este grupo se desactivara

(- . . Botén CUE en pantalla
automaticamente al salir de la ventana emergente correspondiente.

No puede activar la monitorizacién de escucha entre distintos

grupos simultdneamente. Normalmente, tendra prioridad el grupo al que pertenece la tecla [CUE]
presionada en dltimo lugar (o un botén CUE/KEY IN CUE en pantalla) y se anularan las teclas
[CUE] de los grupos seleccionados anteriormente.

Sin embargo, si ha cambiado de grupo de senales de escucha en un orden especifico cuando CUE
MODE esta en MIX CUE, el estado de las teclas [CUE] del grupo seleccionado anteriormente se
restablecerd cuando se anule la senal de escucha actual

La siguiente ilustracién muestra la
prioridad de las teclas [CUE].
Después de haber cambiado de grupo
desde los niveles inferiores a los
superiores, si se anula la escucha del ~ Grupo INPUT CUE

grupo superior, se restablecerd el —
estado de la tecla [CUE] anterior del
grupo inmediatamente inferior.

Grupo Other CUE
L~

Grupo DCA CUE
L=

Por ejemplo, si cambia de grupo

siguiendo el orden grupo OUTPUT ~ Grupo OUTPUT CUE

CUE - grupo DCA CUE - grupo

INPUT CUE - Otro grupo CUE,

a continuacion puede anular las teclas

[CUE] (botones CUE/KEY IN CUE) sucesivamente para recuperar el estado de la tecla [CUE] del

grupo seleccionado anteriormente.

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Funcionamiento de la funcion de escucha

En esta seccion se explica como puede utilizar la tecla [CUE] para un canal o grupo DCA para
monitorizar sefiales de escucha.

NOTA
Tenga en cuenta que si desactiva CUE INTERRUPTION en la ventana emergente MONITOR, la
sefal de entrada no se enviara a los monitores conectados. Sin embargo, la toma PHONES del
panel frontal enviara siempre la sefial de escucha, independientemente del ajuste de activacion/
desactivacion de la monitorizacién. Consulte “Uso de la funcion Monitor” en la pagina 98 para
obtener informacién adicional acerca de la funcion de monitorizacion.

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el botén MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.
El campo CUE de la pantalla MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales de escucha, asi
como activarla y desactivarla.

OUTPUT

6 - PFL PRE PAN PFL I
o o o

INPUT DCA OuTPUT = | LEVEL I O

MIX CUE [Nl

SOURCE SELECT DIMMER MONITOR | g

FADER OUTPUT

MOHO LCR i
«

2 c @ L PHOHES
L LEVEL LINK
OMHl 1 pg out | |
34 —20 0.0

FADER o
ASSIGN o] - HOHO

[ omm |
DEFINE
78 i MOHITOR

CHI-48 EIGE =1 ourpur

HIR
CHA49-72/STIH

paneealll ouTPUT

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

TALKBACK
OH

(1 Boton de pantalla emergente CUE
Permite acceder a la ventana emergente CUE, en la que puede establecer ajustes de escucha detallados.

(2 Botones CUE MODE
Seleccione el modo de escucha. Puede seleccionar el modo MIX CUE (se pondran en modo
escucha todos los canales seleccionado) o el modo LAST CUE (solo se pondra en modo escucha
el ultimo canal seleccionado).

(3 Campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE

Indica los ajustes de la escucha de entrada, escucha de DCA y escucha de salida. Presione este
campo para abrir la ventana emergente CUE.
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(4) Botén CUE OUTPUT (Salida de escucha)

Activa y desactiva la salida de cue (escucha).

(5 Boton CLEAR CUE (Borrar escucha)
Cancela simultdneamente todas las selecciones de escucha. Si CUE MODE est4d en MIX CUE, se
borrardn todos los canales seleccionados.

2. Presione el botén de pantalla emergente CUE o el campo INPUT/DCA/
OUTPUT CUE para abrir la ventana emergente CUE.

La ventana emergente contiene los siguientes elementos.

OUTPUT %@

(1) Botones CUE MODE
Seleccione uno de los dos modos de escucha siguientes:

e MIX CUE (Escuchar mezcla)
Se mezclaran y oirdn todos los canales seleccionados.

¢ LAST CUE (Escuchar qltimo)
Solo se oira el dltimo canal seleccionado.

(2) Campo INPUT CUE (Escucha de entrada)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de entrada.

¢ Boton de seleccion de punto de escucha
Define el punto de escucha en PFL (antes del fader (inmediatamente antes de INPUT DELAY)),
AFL (inmediatamente después del fader) o POST PAN (inmediatamente después de PAN).

NOTA
Tenga en cuenta que si activa el botén POST PAN, no podra monitorizar las sefiales enviadas
al bus MONO desde un canal de entrada en el modo LCR.

e Mando de control PFL TRIM (Ajuste PFL)
Indica los niveles de monitor cuando se selecciona PFL. Utilice el mando multifuncién para ajustar
el nivel.

(3 Seccion DCA CUE (Escucha CDA)

Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha DCA.

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

¢ Boton de seleccion de punto de escucha
Establece el punto de escucha para el grupo DCA en PRE PAN (inmediatamente antes de PAN) o
POST PAN (inmediatamente después de PAN).

e Mando de control DCA TRIM (Ajuste DCA)
Indica el nivel de monitor de las sefales de escucha desde un grupo DCA. Utilice el mando
multifuncién para ajustar el nivel.

¢ Bot6on UNITY (Unidad)

Active este botén para monitorizar las sefiales al mismo nivel de volumen que se obtuvo cuando el
nivel maestro de cada grupo DCA se defini6 en 0 dB (ganancia de unidad).

(4) Campo OUTPUT CUE (Puerto de salida)
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de salida.

¢ Boton de seleccion de punto de escucha
Define el punto de escucha del canal de salida en PFL (inmediatamente antes del fader) o AFL
(inmediatamente después del fader).

¢ Mando de control PFL TRIM
Indica los niveles de monitor cuando se selecciona PFL. Presione este mando para que pueda
utilizar el mando multifuncién para ajustar el nivel.

(5 Campo Meter

* Meter
Este campo indica el nivel de salida de la sefial de escucha de los canales L/R.

¢ Botén CUE OUT PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R de salida de escucha.

(6) Botén CUE OUTPUT (Salida de escucha)

Activa o desactiva la escucha.

() Botén CUE LEVEL

Indica el nivel de salida de la escucha. Utilice el mando multifuncion para ajustar el nivel.

Indicador ACTIVE CUE (Escucha activa)

Se enciende para indicar el tipo de escucha que se estd monitorizando en ese momento
(entrada: azul, DCA: amarillo, salida: naranja).

(9 Botén CLEAR CUE (Borrar escucha)
Presiones este botdn para borrar todas las selecciones de escucha simultaneamente.
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3.

Utilice el boton CUE MODE para seleccionar el modo en que los canales se mezclan

para la audicion, o el modo en que se oira Ginicamente el Gltimo canal seleccionado.

Seleccione el boton MIX CUE o el botén LAST CUE.

NOTA
En modo MIX CUE no se puede activar simultdaneamente la funcién de escucha para grupos
de Cue diferentes. Se activara el grupo Cue al que pertenezca la sefial del dltimo canal
seleccionado, lo que permite monitorizar solamente las sefiales de ese grupo Cue.

Utilice los botones y mandos de los campos INPUT CUE, DCA CUE y OUTPUT CUE
para especificar la posicion de salida y el nivel de salida para cada grupo CUE.

Consulte la explicacion de cada elemento en el paso 2 y realice los cambios deseados.

Si desea especificar un puerto como destino de salida para las sefales de escucha
Ly R, presione uno de los botones CUE OUTPUT (L/R) del campo de contador para
abrir la ventana emergente PORT SELECT y seleccione entre los siguientes destinos
de salida de la seial de cue (se permiten varias selecciones).

PORT SELECT

@ Select candidate.

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ r
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

1 +

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio
OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

Canales de salida 1-16 de una tarjeta E/S instalada en las

SLOT1-1 - SLOT3-16
ranuras 1-3

Cuando haya seleccionado un puerto de salida, presione el botén CLOSE para cerrar la ventana
emergente.
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6.

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Para activar la funcion Cue out para el puerto especificado en el paso 5, presione
el boté6n CUE OUTPUT.

NOTA
La sefal de cue se envia a las tomas de salida del monitor y de salida PHONES,
independientemente de si el botén CUE OUTPUT esta activado o desactivado.
No obstante, tenga en cuenta que la sefial de escucha no se enviara a la salida del monitor los
altavoces del monitor si desactiva la funcién CUE INTERRUPTION. La sefal de escucha
siempre se envia a la toma PHONES OUT, independientemente de los ajustes de CUE
INTERRUPTION.

Presione la tecla [CUE] de un canal o grupo DCA para activarlo.

La sefial de escucha del canal correspondiente se enviara al destino de salida especificado en

el paso 5y ala salida del monitor.

Se mostrard un contador de escucha en el campo Meter del area de acceso a la funcién, indicando
el nivel de salida de escucha.

Encima del contador de Cue se muestra una abreviatura que indica el grupo de cue o tipo de cue
activado en ese momento. Las abreviaturas mostradas para los contadores de escucha tienen el
significado siguiente.

IN (Entrada) | Grupo INPUT CUE
DCA Grupo DCA CUE
OUT (Salida) | Grupo OUTPUT CUE
EFFECT Botdén CUE en las ventanas emergentes EFFECT y PREMIUM RACK
(Efecto) (Otros grupos CUE)
Boton KEY IN CUE de la ventana emergente DYNAMICS 1
KEY IN
(Oftros grupos CUE)
CUE en los campos RECORDER INPUT/PLAYBACK OUT (otros
REC/PB
grupos CUE)

Contador CUE

NOTA

* Cuando se utilizan los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX de la ventana emergente
SENDS ON FADER, puede pulsar el botdn seleccionado otra vez para activar Cue para el canal
MIX/MATRIX correspondiente (consulte la pagina 43).

¢ Sidesea enlazar las operaciones de escucha y las operaciones de seleccién de canal, abra la
ventana emergente USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE vy, a continuacion, active
“[CUE] > [SEL] LINK” (consulte la pagina 168).
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Si esta escuchando la sefial de CUE en el monitor, ajuste el nivel de sefial de Cue
utilizando el mando MONITOR LEVEL situado en la seccion SCENE MEMORY/
MONITOR del panel superior. Ajuste también el mando MONITOR FADER LEVEL.

Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede ajustar el nivel de senal de escucha durante la
monitorizacidn a través de auriculares de tres formas: el mando CUE LEVEL, MONITOR FADER
y el mando PHONES LEVEL.

NOTA

Para ajustar el nivel del puerto de salida de cue que especificé en el paso 5, ajuste la ganancia
del puerto de salida que tiene asignado.

Para anular la escucha, vuelva a presionar la tecla [CUE] que esté activada.

Puede presionar el botén CLEAR CUE en el campo Meter de la ventana emergente CUE para
borrar todas las selecciones de escucha.

NOTA

* Si presiona el contador de CUE en el area de acceso a la funcién, se borraran todas las
selecciones de escucha.

¢ Todas las selecciones de escucha se borraran si cambia entre el modo MIX CUE y el modo LAST
CUE de la seccién CUE MODE.

¢ También se puede asignar la funcién del botén CLEAR CUE a una tecla definida por el usuario
(consulte la pagina 169).
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Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)
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Interfono y oscilador

Acerca de las funciones de interfono y oscilador

La funcion interfono envia la sefial de un micr6fono conectado a la toma TALKBACK (Interfono)

al bus deseado. Se utiliza principalmente para transmitir instrucciones del operador o ingeniero de
sonido a los intérpretes y al personal. En caso necesario, también se puede utilizar un micréfono
conectado a una toma INPUT en el dispositivo de E/S o la toma OMNI IN de la unidad CL para

el interfono.

Las consolas serie CL también disponen de un oscilador que puede sacar una onda sinusoidal o ruido
pink al bus deseado, para poder comprobar los equipos externos o la respuesta acustica de la sala.

El diagrama siguiente muestra el flujo de las sefiales del interfono y oscilador.

MIX STE MATRIX CUE
2324 © 1 7

7 CASCADEIN >
| t
t
I SLOT1 1-16 >—| i
ston2 116 >
: SLOT3 1-16 >—| CAS‘%ADE .
SELECT i
|
| |
| |
+48V MASTER
+48Y >—d0— I . T
ON S—
w -
4% “TALKBACK |
[TALKBACK  TaLkeack @ o [ ke
STENTE
INPUT] INPUT b [T — 25T
th\?éfK \ SELECT )

[DANTE] WUt [y

[OMNI IN]
[1-8]

Interfono y oscilador

Uso del interfono

La funcién Talkback (interfono) envia la sefial (que entra por las tomas de entrada) al bus deseado.

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el botén MONITOR para acceder a la
pantalla MONITOR.

En la pantalla MONITOR, el campo TALKBACK le permite comprobar los ajustes actuales
del interfono, asi como activarlo o desactivarlo.

Si quiere ver o editar los ajustes del interfono con mas detalle, utilice la ventana emergente
TALKBACK descrita en el paso 2 y los pasos siguientes.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA OUTPUT = | LEVEL ouTPUT
PFL PRE PAN PFL .
a o o

o ‘ ,
c CLEAR
CUE

- :
SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR }
MOHO Lch '
©
PHONES
LEVEL LINK

FADER o |y
oM peFme | |f ASSIGN T HoHo:
= “€0 | noniTor

[ ommi

34 PB OUT

CHI-18 ! =11 outeut
MIE
CHA9-72/5TIN

- OUTPUT

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK
TALKBACK
OH

(1) Boton de pantalla emergente TALKBACK
Permite acceder a la ventana emergente TALKBACK, en la que puede establecer ajustes
de interfono detallados.

(2) Campo TALKBACK IN (Entrada de interfono)

o Indicador +48V ...........cccceece... Indica el estado de activacién o desactivacién de la
alimentacion phantom de +48 V suministrada a la toma
TALKBACK.

o Vametro TALKBACKIN......... Mide el nivel de sefiales después de la ganancia de entrada
en la toma TALKBACK.
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(3 Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)
o Boton de patches INPUT TO

TALKBACK Presione el boton para abrir la ventana emergente PORT
SELECT en la que podra aplicar patches de un puerto de
entrada deseado a un puerto de entrada para aplicar un patch
a interfono. El nombre de puerto seleccionado aparecera en el

boton.

Indica el estado de activacion o desactivacion de la
alimentacién phantom de +48 V suministrada al puerto
seleccionado.

o Mando ANALOG GAIN (Ganancia analdgica)

Define la ganancia analégica del puerto seleccionado. Puede
ajustar la ganancia utilizando los mandos multifuncién.

¢ Medidor HA (Amplificador principal)
Muestra el nivel de la senal de entrada del amplificador
principal.

(4) Campo TALKBACK ASSIGN (Asignacién de interfono)

Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida de la sefial de interfono seleccionado
actualmente.

(5 Boton TALKBACK ON (Interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

o Indicador +48V............ccco.......

2. Presione el botén de pantalla emergente TALKBACK o el campo ASSIGN para abrir
la ventana emergente TALKBACK.

En esta ventana emergente puede realizar ajustes detallados del interfono.

TALKBACK

INPUT TO TALKBACK

DANTE1

o01-001

Hixz1
Fx 5

MATRX —MMMMMm
HTRHS
MT 5

LESED
Fx 3

[MTR=Z
MT 3

MOND.
HMOHO
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(1) Campo TALKBACK IN

e Boton +48V
Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48V) suministrada a la toma TALKBACK.

¢ Vimetro TALKBACK
Indica el nivel de entrada del micréfono conectado a la toma TALKBACK.

(2 Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)
Este campo permite utilizar un micré6fono conectado a un puerto de entrada convencional como
entrada de talkback.

Boton de patches INPUT TO TALKBACK
Pulse el bot6n para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra aplicar patches de
un puerto de entrada deseado a talkback. El nombre de puerto seleccionado aparecera en el botdn.

Botén +48V
Es el interruptor de activacién/desactivacion de la alimentacién phantom (+48V) suministrada al
puerto de entrada seleccionado.

Mando ANALOG GAIN

Indica el ajuste de ganancia analdgica del puerto de entrada seleccionado. Presione este mando
para que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.

Medidor HA
Indica el nivel de entrada de un micréfono conectado al puerto de entrada seleccionado.

Botén GC
Activa o desactiva la compensacion de ganancia (funcion de correccion de ganancia). El botén
aparecerd si la toma de entrada del dispositivo de E/S se ha asignado al patch.

Medidor de compensaciéon de ganancia
Indica el nivel después de la compensacion de ganancia. Aparecera sila toma de entrada del
dispositivo de E/S se ha asignado al patch.

NOTA
Estos parametros y medidores no apareceran si no hay ningun puerto de entrada seleccionado.

(3 Botén TALKBACK ON (Interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

(4) Campo ASSIGN (Asignar)

¢ Botones de seleccion de canales
Permite seleccionar un canal (bus) al que se envia la senal del talkback.

¢ Boton CLEAR ALL
Presiones este boton para borrar todas las selecciones.

3. Conecte un micréfono ala toma TALKBACK del panel frontal y, a continuacién, gire
el mando TALKBACK GAIN para ajustar la sensibilidad de entrada de la sefal del
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micréfono.
El contador del campo TALKBACK IN indica el nivel de entrada del micréfono conectado a la

toma TALKBACK. Si quiere que se suministre la alimentacién phantom (+48V) a la toma
TALKBACK, active el boton +48V que se encuentra en el campo TALKBACK IN.
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4.

Interfono y oscilador

Si desea utilizar una toma de entrada distinta de la toma TALKBACK como entrada
complementaria para el interfono, siga los pasos que se indican a continuacion.

4-1. Pulse el botén de patch INPUT TO TALKBACK del campo INPUT TO TALKBACK
para abrir la ventana emergente PORT SELECT.
4-2. Presione el botdn correspondiente a la entrada que desee utilizar para el interfono
de modo que el indicador del botén se encienda.
Puede seleccionar una sola entrada cada vez.
4-3. Presione el botén CLOSE (cerrar) para cerrar la ventana emergente.
Utilice el mando GAIN del campo INPUT TO TALKBACK y el contador de nivel para
ajustar el nivel de entrada del micréfono conectado.
NOTA
EI PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia de HA se ajusta entre +17 dB
y +18 dB.

Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentacion phantom existe una
diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la
toma de entrada.

Presione un boton del campo ASSIGN para especificar los buses a los que se enviara
la sefal de interfono (se pueden realizar varias selecciones).

NOTA
Puede presionar el botén CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

Para habilitar el interfono, presione el botén TALKBACK ON para activarlo.

El botén TALKBACK ON se activara o desactivard alternativamente cada vez que lo presione
(operacion Latch).

Mientras el interfono esté activado, las sefiales de la toma TALKBACK y la toma INPUT
seleccionada saldran a los buses de destino.

NOTA

* También puede asignar la activacion/desactivacion del interfono o un cambio de ASSIGN
a una tecla definida por el usuario. En este caso, puede seleccionar la operacion cerrada
o abierta (la funcién soélo estara habilitada mientras continde presionando la tecla)
(consulte la pagina 169).

¢ Cuando el interfono esta activado, puede utilizar el atenuador de interfono para reducir los
niveles de monitorizacion diferentes a la sefial de interfono (consulte la pagina 99).
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Usar la funcion Oscilador

Puede enviar una onda sinusoidal o un ruido rosa desde el oscilador interno al bus deseado.

1.

En el area de acceso a la funcion, presione el botén MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.

En la pantalla MONITOR, el campo OSCILLATOR le permite comprobar los ajustes actuales
del oscilador, asi como activarlo o desactivarlo.

Si quiere ver o editar los ajustes del oscilador con mas detalle, utilice la ventana emergente
OSCILLATOR descrita en el paso 2 y los pasos siguientes.

MONITOR

CUE MODE

MIX CUE

SOURCE SELECT

INPUT
PFL
o

OQUTPUT =
PFL
A

DCA
PRE PAH
1}

e OUTPUT

CLEAR
CUE

-

DIMMER  MONITOR
FADER

¢ ©

OUTPUT
PHOHES
LEVEL LIHK

FADER
ASSIGN

»SINE MAVE
IHK NOI

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

(1) Botén de pantalla emergente OSCILLATOR (Oscilador)
Permite acceder a la ventana emergente OSCILLATOR, en la que puede establecer ajustes
de oscilador detallados.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (Nivel de oscilador)
Ajusta el nivel del oscilador. El contador de nivel junto al mando LEVEL indica el nivel de salida
del oscilador. La frecuencia del oscilador se mostrara si OSCILLATOR MODE est4 establecido en
SINE WAVE.

Presione el mando LEVEL para ajustar el nivel del oscilador mediante el mando multifuncién.

(3) Campo OSCILLATOR MODE (Modo de oscilador)
Indica el modo de oscilador seleccionado actualmente. Al pulsar varias veces el boton MODE
podra alternar entre modos.
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(4) Campo OSCILLATOR ASSIGN (Asignacion de oscilador)
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida del oscilador seleccionado actualmente
(canales de entrada o buses). Utilice las fichas de la izquierda para seleccionar los canales o buses
que mostrar.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(5) Botén OSCILLATOR OUTPUT (Salida del oscilador)
Activa o desactiva la salida del oscilador.

2. Presione el botén emergente o el campo ASSIGN para abrir la ventana emergente
OSCILLATOR.

En esta ventana emergente puede realizar ajustes detallados del oscilador.

OSCILLAT|IR

MODE

SIHE WAVE

LEYEL FREQ

ONO)

-14 1.00k

ASSIGN
MIX:
Mix 5
MX 5

s 2
Mx 2

Mis 4
MX 4
[MI=TD
MX10

LIESE]
MX13

HIRTZ
MX12
HI=1S
Fx 2

Mixz1
Fx 5

Mixza
Fx 4
- ——————————————  MAMfR——————
TR ([

MT 4

——————————————STERE0O/MONO—

(1) Botén OSCILLATOR MODE (Modo del oscilador)

Seleccione uno de los tres modos de funcionamiento del oscilador siguientes:

SINE WAVE Cuando el oscilador esta activado, se emitira continuamente
(Onda sinusoidal) una onda sinusoidal.

PINK NOISE Cuando el oscilador esta activado, se emitira continuamente
(Ruido rosa) un ruido rosa.

BURST NOISE Cuando el oscilador esta activado, se emitira de forma
(Barrido de ruido) intermitente un ruido rosa.

(2) Campo Parameter (Parametro)
Permite ajustar los parametros del oscilador. Los controladores y sus funciones en este campo
varian segiin el modo seleccionado. Puede ajustar los valores utilizando los mandos multifuncion.
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Modo = SINE WAVE

LEVEL FREQ

© ©

14 1.00k

« Mando LEVEL........... Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal.

« Mando FREQ Indica la frecuencia de la onda sinusoidal.

Modo = PINK NOISE

LPF

10.0k

« Mando LEVEL........... Indica el nivel de salida del ruido rosa.

o Mando HPF ............... Indica la frecuencia de corte del HPF que procesa el ruido rosa.
Utilice el boton que hay debajo del mando para activar o desactivar
el HPE

e Mando LPF ................ Indica la frecuencia de corte del LPF que procesa el ruido rosa.
Utilice el botén que hay debajo del mando para activar o desactivar
el LPE.

Modo = BURST NOISE

LEVEL HPF

© @

WIDTH INTERVAL

0.0 10.0k

« Mando LEVEL, mando HPF y

mando LPF................. Igual que en el modo PINK NOISE.
o WIDTH ......ccovevvereenes Indica la duracion del sonido que se emite intermitentemente.
o INTERVAL................. Indica la duracién del silencio entre barridos de ruido.
Nivel A

Salida de ruido rosa

INTERVAL

——————-—
H H

. . Tiempo
El boton BURST NOISE esta activado.
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(3 Seccion ASSIGN (Asignar)
Permite seleccionar un canal al que se enviard la seiial del oscilador. Presione una de las tres fichas
ubicada en la parte inferior de la pantalla, a continuacién presione los botones de los canales de
esta seccion (se permiten varias selecciones). El indicador “ASSIGNED” (Asignado) se ilumina en
verde en la ficha que contiene la seleccién

Puede presionar el boton CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(@ Seccion de contadores
Indica el nivel de salida del oscilador.

(5 Boton OSCILLATOR OUTPUT (Salida del oscilador)

Permite activar o desactivar el oscilador.

3. Presione un botén del campo MODE para seleccionar el tipo de sefial que desea
que salga.

4. Utilice los mandos y botones del campo de parametros para ajustar los parametros
del oscilador.
Los parametros mostrados variaran dependiendo del oscilador seleccionado en el campo MODE.
Los mandos mostrados en el campo de parametros se pueden utilizar mediante los mandos
multifuncién correspondientes.

5. Presione un botén del campo ASSIGN para especificar los canales de entrada
o buses a los que se enviara la sefal de oscilador (se pueden realizar
varias selecciones).

6. Para activar el oscilador, presione el botén OUTPUT para activarlo.

La sefial del oscilador se enviard al canal de entrada o bus que selecciond en el paso 5. Cuando
vuelva a presionar el botén, se desactivara el oscilador.
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Medidores

En este capitulo se explica la pantalla METER que muestra los viimetros de entrada y salida de todos
los canales y las operaciones relativas al puente de viimetro MBCL

Operaciones de la pantalla METER

Al acceder a la pantalla METER, puede ver los niveles de entrada y salida de todos los canales de la
pantalla, o bien cambiar los puntos de medicién del contador de nivel (los puntos de la ruta de sefal
en los que se detecta el nivel).

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el campo METER para acceder
a la pantalla METER.

R
scene 000 @
Initial Data
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Pantalla INPUT METER (contador de entrada)

Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de entrada.

INPUT OUTPUT

12345678 910 11213141516 _ 17 18 19 20 21 2223 24 _ 2526 27 28 29 30 31 32

=
=
oo

- 0 -m

41 42 43 44 45 46 47 4950 515253545556 _ 57 58 59 60 61 62 63 64

iR

METERING POINT

PRE PRE POST
HPF FADER ON

PEAK HOLD

PEAK

= - - — R
o dB --CX) dB - o dB‘ 0o dB J J scene 000

* CH3 CH4. CHS e
ch 3 ch 5 Initial Data

NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Pantalla OUTPUT METER (contador de salida)

Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de salida.

_cHi

ch 1

0:00:00
ADM N

———— —— __MIX
12345678 8 10 1 1213 14 15 16

—CUE— — MONITOR—
LR L c

0 UER

METERING POINT

PRE FPRE POST
EY BADER

PEAK HOLD

[ PEAK
HOLD

-0 -0 -0 -co -co —-co —-co R
dB dB dB dB dB dB dB scene 000 &

CHT i
8 Initial Data

cHa CHé cHS C
ch 3 ch 4 ch 5 ch 6
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Fichas INPUT/OUTPUT (Entrada/salida)
Utilice estas fichas para alternar entre la pantalla INPUT METER vy la pantalla OUTPUT METER.

INPUT

Pantalla de nivel de fader y contador

Esta drea muestra los valores de contador, fader y nivel de cada canal.

(1) Numero de canal
Indica el numero del canal.

(@ Indicador de saturacién
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(® Indicador OVER (saturacion)
El indicador se iluminara si la sefial se recorta en METERING POINT (Punto de medicion).

(@ Meter (contador)
Indica el nivel de entrada o salida del canal.

() Fader
El nivel del canal viene indicado por la posicion del fader y por un valor numérico (en dB) que
aparece inmediatamente debajo del fader.
NOTA

Presione cualquier parte del area del contador para asignar el banco de faders correspondiente
a la seccion Centralogic.

Medidores

Pantalla del fader de Centralogic
Esta drea muestra el nivel de los faders definidos actualmente en la seccién Centralogic.

—co dB |
.l

—co dBl -co dBl -co dB

v[cH &
ch 6

H 2

Campo METERING POINT (Punto de medicion)

Seleccione una de las opciones siguientes como el punto de medicion en el que se detectara el nivel.

H Para INPUT METER METERING FPOINT

« PREHPF.................... Inmediatamente antes del HPF -
« PREFADER............ Pre-fader (inmediatamente antes de
INPUT DELAY)
e POSTON.......ccceeeueee Inmediatamente después de
la tecla [ON]

B Para OUTPUT METER METERING POINT

« PREEQ............... Inmediatamente antes del EQ
« PREFADER............. Inmediatamente antes del fader
e POSTON......ccceeuueuee Inmediatamente después de
la tecla [ON]
NOTA

En la consola CL3 o CL1, el punto de medicion para los canales de salida afectara también
al puente de vimetros opcional (MBCL).

Boton PEAK HOLD (Mantener nivel pico)

Active este botén para mantener la indicacién de nivel de pico en cada contador.
Desactive este boton para eliminar la indicacion de mantenimiento de pico.

PEAK HOLD

2. Ssiesnecesario, presione un botén en el campo METERING POINT
para cambiar el punto de medicion.

El punto de medicién de los contadores de nivel se puede definir con independencia de los canales
de entrada y los canales de salida.

3. Sidesea mantener los niveles de pico del contador de nivel, presione el botén
PEAK HOLD para activarlo.
Las operaciones de activacién/desactivacion del botén PEAK HOLD afectaran a los canales de
entrada y de salida, asi como al puente de viimetros MBCL Si se desactiva este boton, se borraran
las indicaciones de niveles de pico que se han mantenido.

NOTA
También se puede asignar la funcion de activaciéon/desactivacion del boton PEAK HOLD a una
tecla definida por el usuario (consulte la pagina 169).
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Utilizacion del puente de vimetros MBCL
(opcional) en la consola CL3 o CL1

Si el puente de viimetros opcional (MBCL) estd instalado en la consola CL3 o CL1, siempre podra ver
los niveles de salida de los canales MIX, MATRIX, STEREO, MONO y CUE.

Los contadores MBCL indican los niveles de salida en etapas de 12 segmentos (OVER, -3 dB, -6 dB,
-9dB, -12 dB, -15 dB, -18 dB, -24 dB, -30 dB, -40 dB, -50 dB, -60 dB).

Puede seleccionar el punto de medicion (el punto en el que se detecta el nivel) desde las opciones
siguientes. Para obtener mas informacion sobre cémo cambiar el punto de medicion, consulte

la seccion “Operaciones de la pantalla METER” en la pagina 111.

« PREEQ ......ccccuuee. Inmediatamente antes del EQ
« PREFADER............... Inmediatamente antes del fader
« POSTON........... Inmediatamente después de la tecla [ON]
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Bastidor d lizad afi f
astidor de ecualizador grarico, € ectos =
RACK IN GEQ RACK1(GEQ1) INSERT IN
° PATCH | | e PATCH
Premium Rack it
INSERT ?l{z ' ! OMNIIN 18
R — - SLOT1 1-16
) ) . . ) INSEREREQ :\ RACKINA RACKOUTA | Some
En este capitulo se explica el uso del bastidor de EQ gréfico, del bastidor de efectos y del bastidor LRMONO(C) | FVETERIRACKIN B RACKOUTS |
. . ceativ L ] Flex15GEQ [™] Lt | Fxasour
Premium 1ntegrados. INSEII%.I;?LII)](' ALBR) [ S—=—mmm e e e - P AveR
18 '
GEﬁfvEﬁ(g :[ GEQ RACK2-16(GEQ2-16) (same as GEQ RACK1) ]::: — E(RL;,;;?,UT CH INSERT IN 1-72{64,48) T CHINSERTIN
13
° o
Acerca del bastidor virtual = EFFECT RAGKITFAT
e e ——_————— e - —— INSERT IN
. . . , . . N— 1 RACK IN RACKOUT PATCH MIX INSERT IN 1-24 o
La consola serie CL permite utilizar el EQ gréfico (en lo sucesivo abreviado como “GEQ”) y efectos/ i I31BandGEq] i o e rencomeear L om0 TRMCHSER
. . ~ o1s . H ] |\ STEREOINSERTINLRMONOIC)  , 4,
procesadores incorporados para modificar las sefiales. Puede utilizar dos tipos de GEQ: GEQ X O e “ OMNIN 1S |73 .
. . . . . . i RACKINA RACKOUTA SLOT1 116 MATRIX INSERT IN 18 To MATRIXINSERT IN
de 31 bandas, que le permite ajustar libremente treinta y una bandas (regiones de frecuencia) y GEQ MATRIX OUT 1 [ _ereRlracking RACKOUT | ston2 16 [
Flex 15, que le permite ajustar quince bandas a elegir de entre las treinta y una. También puede utilizar 3 o FlextSGEQ '
. . . . . . RACKINL —[METER] RACK OUT L GEQ1-16
54 tipos de efectos diferentes. Las consolas serie CL incorporan bastidor PREMIUM, que utiliza la fT,%ﬂ%%gﬂ;T) i ; RACKINR lg RACKOUTR 1 =
tecnologia VCM. Esta tecnologia modela circuitos analégicos a nivel de componentes para reproducir wserr oSh : EFFECT —
. Jo . . s s L | j
fielmente asombrosos sonidos analdgicos. El bastidor Premium ofrece seis tipos de procesadores. 1-72{64,48) Ay [ Nmmmmmmmmmmmm oo TTm2 ST / o
Para utilizar un bast}dor GEQ, un ba§t1dor de efectos o un bastidor Premlum debe montar cualquiera rasw :[ EFFECT RACK2-8(FX2-8) (same as EFFECT RACKT) | pasour
de ellos en cada bastidor virtual y aplicar un patch para la entrada y la salida de ese bastidor a la ruta de g
la sefial deseada. Dicho de otro modo, la operacion es exactamente igual a instalar un procesador de oRENO
- RO : s . RACK N PREMIUM RACK1(PR1)
seflales o dispositivo de efectos en un bastidor real y utilizar cables de conexion para conectarlo. Puede R et
montar una instancia de GEQ en cada uno de los dieciséis bastidores 1-16, una instancia de bastidor ~
de efectos en cada uno de los ocho bastidores 1-8 y una instancia de bastidor Premium en cada uno de =
. i
los ocho bastidores 1-8. N Y o
Es posible utilizar un maximo de dos canales de entrada y salida para cada bastidor. (Sin embargo, si se FE2en | PREMIUM RACK2S same a5 PREMIUM RACKY) | PR2BOUT
instala el GEQ de 31 bandas en un bastidor, s6lo habr4 un canal para la entrada y otro para la salida.) ) AR
La figura siguiente muestra el flujo de la senal de los bastidores virtuales.
NOTA

La consola CL ofrece un bastidor para montar un dispositivo de E/S (por ejemplo serie Rio),
amplificadores principales externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.) asi como el bastidor
virtual para bastidor GEQ, bastidor de efectos y bastidor Premium. Para mas detalles, consulte
“Dispositivo de E/S y amplificador principal externo” en la pagina 138.
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Operaciones del bastidor virtual (2) Botén emergente de montaje en bastidor
Presione este boton para abrir la ventana emergente RACK MOUNTER (Montaje en bastidor)
En esta seccién se explica como montar un bastidor GEQ o de efectos en el bastidor virtual y aplicar en la que podra seleccionar el tipo de bastidor que desea montar.
un patch para la entrada y salida del bastidor como ejemplo. = —
1 . . . . . GEQ FX
« En el area de acceso a las funciones, presione el boton RACK para abrir la ventana 1 1

VIRTUAL RACK. MOUNT | MOUNT |

GEQ 1-8 GEQ 9-16 rRemium | CHI
X Hal1 wour I (BT INAEEE | ch 1¢& (3) Botén de activaciéon SAFE
. REU=H HA il i °;§,ﬁ',‘,?° Activa o desactiva la funcion Recall Safe (Recuperacion segura) del bastidor. Los bastidores con

RL1H To HIg1 Recall Safe se excluiran de las operaciones de recuperacion.

(4) Botén INPUT PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
REV-X Plate 'K e la ruta de la sefial con patch aplicado a la entrada del bastidor. La ruta seleccionada aparecera

LRI Do 5T IN 3R = en el botdn.
RE3R !

ET IN 20
RE2L

ST IN 2R
Rt2R

ST IN 4
Reverb Hal | RtAL
FEUERE HALL

2. En la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK, presione la ficha GEQ 1-8,

GEQ 9-16 o EFFECT para abrir el campo GEQ o EFFECT. Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex]15GEQ, apareceran dos
@ 0 botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ), aparecera un botdn.
VIRTUAL RACK GEQ9-16 | ERFECT PREMIUM ek 1-8 | | aeoo-10  CERE | rretion @ Boton OUTPUT PATCH
e [swe " e e o o BN Presione este boton para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podrd seleccionar la
e ) il ‘ _ BARCT ruta de la sefial con patch aplicado a la salida del bastidor. La ruta seleccionada aparecerd en el
aEQ | SATE Fx|[sarE = » [zl botén.

SAFE L1l MOUNT (sare |5

= loae N ot = Fx |[SaFE

I 3
SAE HOUNT [SafE o
) |[sare 5 T o = o P s

SAFE 11l HOUNT | sare | 5

o s o suce |8 7T % o Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex]15GEQ), apareceran dos
SED P il Bl ! ol botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecera un botén.

6
s E E MOUNT [S4FE |5

T (st i = Para la CL3/CL1, los campos INPUT PATCH/OUTPUT PATCH apareceran tachados si se ha
aeo e | [ i ’ (R especificado un canal que no existe en ese modelo.

ounT S MOUNT [S4FE |5

(6) Contenedor de bastidor
Indica el contenido del bastidor. Este contenedor varia segtn el tipo de bastidor seleccionado en
() Fichas de bastidor la ventana emergente RACK MOUNTER.

Selecciona el tipo de bastidor que desea mostrar en la pantalla. Elija entre GEQ 1-8 y GEQ 9-16
(bastidor GEQ), EFFECT (bastidor de efectos), PREMIUM (bastidor Premium).
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¢ Si no hay nada montado:

Presione esta drea para abrir la ventana emergente RACK MOUNTER en la que podra seleccionar
el bastidor GEQ o de efectos que se montara en el bastidor.

¢ Si esta montado 31BandGEQ:
3 N ouT =]

Esta area indica la configuracion de cada banda, estado de activacion o desactivaciéon de GEQ
y nivel de entrada/salida. Presione esta drea para abrir la ventana emergente GEQ EDIT, en la que
puede modificar los ajustes de GEQ.

¢ Si esta montado Flex15GEQ:
A 100 1k

Esta drea indica la configuracion de cada banda, estado de activacion o desactivacion de GEQ
y los niveles de entrada y salida de A y B respectivamente. Presione esta area para abrir la ventana
emergente GEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de GEQ para A y B.

¢ Si hay un bastidor de efectos montado (solo bastidor EFFECT):
Esta area indica el tipo de efecto, nimero de entradas y salidas, estado de activacion/desactivacion
del bypass y el nivel de entrada/salida. Presione esta drea para abrir la ventana emergente
EFFECT EDIT, en la que puede modificar los ajustes de efectos.

@ Indicador de enlace
Indica que un bastidor de niimero impar y un bastidor de nimero par del 31BandGEQ, 0 Ay B
del Flex15GEQ estdn enlazados entre si.
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3. Para montar un GEQ o efecto en el bastidor, presione el botén de montaje en

bastidor de dicho bastidor.
Se abre la ventana emergente RACK MOUNTER.

RACK MOUNTER
REVX Hall

MODULE SELECT MODULE SELECT

31BandGEQ

CANCEL

(1) Numero de bastidor
Indica el niumero del bastidor seleccionado.

(2) Bastidor virtual
Esta area indica el GEQ o efecto seleccionado mediante los botones MODULE SELECT
(seleccion de modulo).

(3 MODULE SELECT (Seleccién de modulo)

Utilice estos botones para seleccionar el GEQ o un efecto que se montard en el bastidor. Cada
botén tiene la siguiente funcion.

e Boton BLANK ........cccoovveuvnne. Elimina el GEQ o efecto montado en ese momento en el
bastidor; el bastidor quedara vacio.

« Boton 31BandGEQ................... Monta un GEQ de 31 bandas en el bastidor.

« Boton Flex15GEQ..................... Monta un GEQ Flex 15 en el bastidor.

« Boton EFFECT Monta un bastidor de efectos en el bastidor.

NOTA
Los patches de entrada/salida se desactivaran si cambia o elimina el elemento montado en un
bastidor.

(4) Botén CANCEL

Cancela los cambios realizados en la ventana emergente RACK MOUNTER y cierra la ventana.

(5) Botén OK (Aceptar)
Aplica los cambios realizados en la ventana emergente RACK MOUNTER vy cierra la ventana.

NOTA

* Tenga en cuenta que si elimina un GEQ o efecto ya montado en el bastidor y cierra la ventana,
se eliminaran todas las modificaciones en los ajustes de parametros de ese GEQ o efecto. Si ain
no ha cerrado la ventana, puede recuperar los ajustes de parametros montando el mismo GEQ
o efecto otra vez.

* También puede abrir la ventana emergente RACK MOUNTER pulsando un bastidor vacio del
campo GEQ/EFFECT.

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



4. Utilice los botones MODULE SELECT para seleccionar el elemento que desea
montar y presione el botén OK.

5. Para seleccionar la fuente de entrada de un bastidor, presione el botén
INPUT PATCH de dicho bastidor.
Se abrird la ventana emergente CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen de entrada del
bastidor. Cambie de lista segtin sea necesario y seleccione el canal de origen de entrada que desea
asignar.
Cuando seleccione un origen de entrada en la ventana emergente CH SELECT, un cuadro
de didlogo le solicita confirmacién. Para confirmar la operacién, presione el botén OK.

NOTA

* Dispone de la opciodn de realizar ajustes para que no se abra el cuadro de didlogo de
confirmacién (consulte la pagina 169).

* Normalmente puede especificar dos canales de entrada para cada bastidor. No obstante,
si ha seleccionado 31BandGEQ, solo se puede utilizar un canal.
CH SELECT

|§| Select candidate.

(1 Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente.

o MIX/MATRIX..........ooommmmmreeerresrnrenes MIX 1-24, MATRIX 1-8 "1 "2
« ST/MONO........... .STEREO L/R, MONO 1> "2

o INSERT OUT 1-32..c.nreeece. CH1-32"!

o INSERT OUT 3364 ............cccoo. CH 33-64"1

o INSERT OUT 65-72 .......oooocccer. CH 65-72"1

« INSERT OUT MIX/MATRIX ....... MIX 1-24, MATRIX 1-8
« INSERT OUT ST/MONO............... STEREO L/R, MONO
*1. No se muestra para GEQ 1-16 RACK.

*2. No se muestra para el bastidor PREMIUM 3-8. Solo se muestra para el bastidor
PREMIUM 1-2.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
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(2) Botones de seleccion de canales
Utilice estos botones para seleccionar el canal de origen de entrada.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Cierra la ventana emergente.

NOTA
En el caso del GEQ, si se ha asignado a una insercion de salida o de entrada, el otro punto de
patch se asignara automaticamente al mismo bastidor. También se activara automaticamente el
modo de insercion. Ademas, si se anula la salida/entrada de insercion de un GEQ, el otro punto
del patch se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara el modo de insercion.
Para obtener mas informacion acerca de entradas salidas de insercion, consulte “Insercion de
un dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

6. Para seleccionar la fuente de salida de un bastidor, presione el botén OUTPUT
de dicho bastidor.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino de salida del
bastidor. Cambie de elementos de lista segin sea necesario y seleccione el destino de salida que
desea utilizar.

Cuando seleccione un destino de salida en la ventana emergente CH SELECT, un cuadro de
didlogo le pedira que confirme el cambio. Para confirmar el cambio, presione el boton OK.

NOTA

* Puede realizar ajustes por ejemplo para que no se abra el cuadro de didlogo de confirmacién
(consulte la pagina 169).

* Normalmente podra especificar dos canales de salida para un bastidor, pero si se selecciona
31BandGEQ solo se puede utilizar un canal.
CH SELECT

‘z‘ Select candidate.

GEQ 14
31BandGER

INSERT IN
MIX/MATRIX

(1 Lista de seleccién de categoria

Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente.
CH1-32"172
CH33-64"172
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¢ CH 65-72oooecemeeeeeeecemseererereenn CH65-72"1"2

o INSERT IN 1-32..ccoooecnnreeeee. CH1-32"1

« INSERT IN 33-64.................. CH 33-64"!

o INSERT IN 65-72.......ccoeee.e. CH 65-72"1

« INSERT IN MIX/MATRIX..... MIX 1-24, MATRIX 1-8
« INSERT IN ST/MONO............ STEREO L/R, MONO

*1. No se muestra para GEQ 1-16 RACK.
*2. No se muestra para el RACK PREMIUM 3-8. Solo se muestra para
el RACK PREMIUM 1-2.

NOTA

* En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

 Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 en la CL1,
los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.

(2) Botones de seleccion de canales

Utilice estos botones para seleccionar el destino de salida.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

7.

Cierra la ventana emergente.

Para activar o desactivar Recall Safe en cada bastidor, presione el boton SAFE

de cada bastidor.

Si se activa Recall Safe para un bastidor, su contenido y sus pardmetros no cambiaran

al recuperarse una escena. Para obtener mas informacion sobre la recuperacion segura,
consulte “Utilizacion de la funcion Recall Safe” en la pagina 88.

Tenga en cuenta que los ajustes de Recall Safe de cada bastidor no se conservan en los patches de
entrada/salida de ese bastidor. Los ajustes de Recall Safe para patches deben realizarse en el canal
de origen de entrada o de destino de salida.

NOTA
Eltipo de GEQ, efecto o bastidor premium montado en cada bastidor, sus ajustes de parametros
y los ajustes de patches de origen de entrada y destino de salida se guardan como parte de la
escena.
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Operaciones del EQ grafico

Acerca del EQ grafico

La consola serie CL le permite montar un GEQ en los bastidores GEQ 1-16 y aplicarle el patch a la
salida de insercién y entrada de insercién de un canal MIX/MATRIX o un canal STEREO/MONO.
También puede montarlo en los bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8) y aplicarlo al patch a la entrada/salida
de insercién de un canal de entrada, canal MIX/MATRIX o canal STEREO/MONO. La ganancia de
cada banda puede ajustarse con los faders y las teclas [ON] en la seccién Centralogic.

Se proporcionan los dos tipos siguientes de GEQ.

H 31BandGEQ

Es un GEQ monoaural de 31 bandas. Cada banda tiene un
ancho de 1/3 de octava, el intervalo de ganancia ajustable
es +15 dB y es posible ajustar la ganancia de las treinta

y una bandas.

INPUT OUTPUT

Bastidor

31BandGEQ

Si se monta un 31BandGEQ en un bastidor, puede
utilizarse un canal de entrada y salida para el mismo.

B GEQFlex 15

Es un GEQ monoaural de 15 bandas. Cada banda tiene un
ancho de 1/3 de octava y el intervalo de ganancia ajustable

es de £15 dB. Flex] 5GEQ le permite ajustar la ganancia de
quince de las mismas bandas que las treinta y una del
31BandGEQ. (Una vez que haya utilizado quince bandas

de ajuste, no podra ajustar la ganancia de otra banda hasta

que restablezca una banda previamente ajustada al ajuste plano.)

INPUT OUTPUT

Bastidor

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

Un bastidor para el cual se haya seleccionado GEQ Flex 15 tendra dos unidades GEQ Flex 15 montadas
(aparecen como “A” y “B” respectivamente) y permitird dos canales de entrada y salida. Si monta un
Flex15GEQ en cada bastidor, podrd utilizar hasta 48 unidades GEQ simultdneamente.

Insercion de un GEQ en un canal

En esta seccion se explica como insertar un GEQ en el canal seleccionado para su uso.

1. Consulte los pasos 1-6 de la seccién “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 115 para montar un GEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada
y su destino de salida.
El bastidor mostrado en el campo GEQ indica los ajustes de GEQ aproximados y los niveles de

entrada y salida. Un bastidor en el cual se haya montado un GEQ Flex 15 mostrard informacién
de dos unidades GEQ (A y B).

NOTA
Si esta utilizando un origen estéreo, puede montar un GEQ Flex 15 o bien montar dos unidades
GEQ de 31 bandas en bastidores adyacentes pares e impares. Asi podra enlazar las dos
unidades GEQ en una etapa posterior.
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2. En el campo GEQ o en el campo EFFECT, presione el bastidor en el cual ha montado
el GEQ.

Aparecera la ventana emergente GEQ, donde podrd editar los pardmetros del GEQ.

NOTA
Las ventanas emergentes del GEQ de 31 bandas y del GEQ Flex 15 son practicamente idénticas.
Sin embargo, la de GEQ Flex 15 muestra de forma individual dos unidades de GEQ (A 'y B)

montadas en un solo bastidor.
® O @ ©®© ©

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

(D Fichas de seleccion de bastidor
Alterne entre GEQ 1-8, GEQ 9-16 o EFFECT1-8. Para un bastidor en el que se monta un GEQ
Flex 15, las fichas se dividirdn como xA y xB (x es el numero del bastidor).

(2) Botén INPUT PATCH
Abre la ventana emergente CH SELECT, en la que puede seleccionar el origen de entrada del
bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del botén INPUT PATCH,
en el campo GEQ.

(3 Botén OUTPUT PATCH
Abre la ventana emergente CH SELECT, que permite seleccionar el destino de salida del bastidor.
El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del boton OUTPUT PATCH, en
el campo GEQ.

(4 Botén GEQ LINK
Enlaza unidades de GEQ adyacentes.

En el caso de un GEQ de 31 bandas, se enlazardn las unidades de GEQ en bastidores adyacentes
pares e impares. En el caso de un GEQ Flex 15, se enlazaran el GEQ (A) y GEQ (B) de un mismo
bastidor.

NOTA
El botén GEQ LINK sélo aparece si el enlace es posible.

(5) Botén FLAT (plano)
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en ese momento a 0 dB.

(6) Botén GEQ ON/OFF

Activa o desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.
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3. Si esta utilizando una fuente estéreo, enlace las dos unidades GEQ.
Podra utilizar el boton GEQ LINK si ha seleccionado un GEQ de 31 bandas o un GEQ Flex 15
para bastidores impares/pares adyacentes. Al activar este botdn, aparecera la siguiente ventana
emergente. Para habilitar el enlazado, presione cualquier botén excepto CANCEL. La ventana
emergente contiene los siguientes elementos.

GEQ LINK

@ Make Link?

GEQ 1= 2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

(1) Boton GEQ x—y (“x” e “y” son el niimero de bastidor o el nimero de bastidor
y el caracter alfabético A o B)

Los parametros de “x” se copiardn a “y” y después se enlazaran.
(2) Botén GEQ y—x

«_» «_»

Los parametros de “y” se copiardn a “x” y después se enlazaran.

(3 Botén RESET BOTH (Restablecer ambos)
Se inicializaran los pardmetros de ambos y después se enlazaran.

(4 Botén CANCEL

Cancela el enlace y cierra la ventana emergente.

Cuando se enlazan unidades GEQ, aparece un simbolo en el campo GEQ para indicar el
estado de enlace.

4. Presione el botén GEQ ON/OFF para activar el GEQ.
Una vez activado el GEQ, ajustele las bandas.

Para obtener informacion adicional sobre las operaciones de GEQ, consulte la seccién “Uso del
31BandGEQ” en la pagina 120 o “Utilizacién de GEQ Flex 15” en la pagina 121.

NOTA
Puede ver los niveles de entrada y salida del GEQ en el bastidor en el campo GEQ.
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Uso del 31BandGEQ

Utilizara las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccién Centralogic para controlar el GEQ de 31 bandas.

1. Consulte los pasos 1-6 de la seccién “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 115 para montar un GEQ de 31 bandas en un bastidor y establecer su
origen de entrada y su destino de salida.

El bastidor en el que esta montado el 31BandGEQ mostrara los ajustes de GEQ aproximados y los
niveles de entrada y salida.

En el campo GEQ o en el campo EFFECT, presione el bastidor en el cual ha montado
el 31BandGEQ.

Aparecera la pantalla emergente GEQ. La ventana emergente GEQ permite utilizar las fichas para

cambiar entre ocho bastidores.
B - |8 (2)LE)6E] (=]

GEQ 1

31BandGEQ

+1
+1

o
=
1

FADER ASSIGN

(@) Grafico del EQ

Indica la respuesta aproximada del ecualizador 31BandGEQ actual.

(2 Faders

Indican la cantidad de aumento y corte de cada banda del GEQ de 31 bandas. Los valores reales
aparecen en los cuadros numéricos inferiores.

(3 Campo FADER ASSIGN

En este campo puede seleccionar el grupo de bandas que controlaran los faders de
la seccién Centralogic.
3. Presione el botén GEQ ON/OFF (activacién/desactivacion del ecualizador grafico)
para activar el GEQ de 31 bandas.

Presione uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo
de bandas que controlara con los faders de la seccién Centralogic.
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Los botones del campo FADER ASSIGN se corresponden con los grupos de bandas siguientes.

20-100 Ocho bandas 20,0 Hz—100 Hz
63-315 Ocho bandas 63,0 Hz—315 Hz
200-1k Ocho bandas 200 Hz-1,00 kHz
630-3,15k Ocho bandas 630 Hz-3,15 kHz
2k-10k Ocho bandas 2,00 Hz-10,0 kHz
4k-20k Ocho bandas 4,00 Hz-20,0 kHz

Al presionar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla se volveran
blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la seccién Centralogic. Ahora
puede utilizar los faders de la seccidon Centralogic para controlar la banda.

NOTA

La operacion anterior es posible incluso si la seccién Centralogic esta bloqueada. Al desactivar
el botén en el campo FADER ASSIGN, volvera al estado bloqueado.

Utilice los faders en la seccion Centralogic.
Se aumentard o cortara la region de frecuencia correspondiente.

NOTA

Cuando un fader en la seccion Centralogic se define en la posicién central (plana), el indicador
de la tecla [ON] correspondiente se desactivara. Indica que no se estd modificando la banda
correspondiente. Si sube o baja el fader aunque soélo sea un poco, la tecla [ON] se iluminara para
indicar que se ha modificado esta banda. Si presiona una tecla [ON] iluminada para que se
apague, la banda correspondiente volvera de inmediato al estado plano.

Repita los pasos 4 y 5 para ajustar cada banda.

NOTA
Si se cambia a una pantalla o bastidor diferente, las asignaciones de fader de la seccién
Centralogic se anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor,
el grupo de bandas que se habia controlado previamente se asignara automaticamente
a los faders.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic volveran a su funcién anterior.

NOTA
Al cerrar la ventana emergente GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.

Para copiar los ajustes del 31 Band GEQ visualizados en ese momento al GEQ
de otro bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de
herramientas de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre cdmo utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones
de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA

¢ Solamente los ajustes de 31BandGEQ que utilicen quince bandas o menos podran copiarse en
Flex15GEQ.

* Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar en cualquier momento
utilizando la biblioteca dedicada.
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Utilizacion de GEQ Flex 15

Utilizara las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccién Centralogic para controlar el Flex15GEQ.

1.

Consulte los pasos 1-6 de la secciéon “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 115 para montar un Flex15GEQ en un bastidor y establecer su origen
de entrada y su destino de salida.
Un bastidor en el cual se haya montado un GEQ Flex 15 mostrara informacion de dos
unidades GEQ (A y B).

C A 100

NOTA
Si monta un GEQ Flex 15, se colocaran dos unidades GEQ de 31 bandas monoaurales en
un solo bastidor. Sin embargo, sélo se puede ajustar un maximo de quince bandas para
cada unidad.

Presione el bastidor en el cual ha montado Flex15GEQ.
Aparecera la ventana emergente GEQ para GEQ(A) o GEQ(B).

(&]00 0] [x]

]
LIBRARY

QUTPUT GEQ 14
16N =

41
GEQ 1B

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 95

Esta ventana es igual que la del GEQ de 31 bandas, con la diferencia de que el cuadro de
parametros AVAILABLE BANDS indica el nimero de bandas adicionales en tiempo real
(15 como maximo) que se pueden controlar en el GEQ actual.

Para un bastidor en el que se monta un GEQ Flex 15, las fichas de conmutacién del bastidor
se dividirdn como xA y xB (x es el numero del bastidor).

Presione el boton GEQ ON/OFF para activar el GEQ Flex 15.

Presione uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo
de bandas que controlara con los faders de la secciéon Centralogic.

Para obtener informacion adicional sobre las bandas correspondientes a cada botén en el campo
FADER ASSIGN, consulte el paso 4 de “Uso del 31BandGEQ” en la pagina 120.
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Al pulsar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla tactil
se volveran blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la seccién
Centralogic. Ahora puede utilizar los faders de la seccién Centralogic para controlar la banda.

NOTA
La operacion anterior es posible incluso si la secciéon Centralogic esta bloqueada. Al desactivar
el boton en el campo FADER ASSIGN, los faders volveran al estado bloqueado.

Utilice los faders en la seccion Centralogic.

Por cada una de las dos unidades GEQ (A y B) de un GEQ Flex 15, es posible controlar un maximo
de quince bandas.

El cuadro de parametro AVAILABLE BANDS del campo FADER ASSIGN indica el numero en
tiempo real de bandas adicionales que se pueden controlar en el GEQ actual. Si ha utilizado
quince bandas, debera devolver una de estas bandas a la posicion plana antes de usar otra banda.

FADER ASSIGN

NOTA

¢ Latecla [ON] se iluminara si sube o baja un fader aunque soélo sea un poco. Indica que se
ha modificado la banda correspondiente.

¢ Para devolver rapidamente una banda aumentada o cortada a la posicidn plana, presione la tecla
[ON] correspondiente en la seccion Centralogic para que se apague.

Repita los pasos 4 y 5 para ajustar un maximo de quince bandas.

NOTA
Si se cambia a una pantalla diferente, las asignaciones de fader de la seccién Centralogic se
anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el grupo de
bandas que se habia controlado previamente se asignara automaticamente a los faders.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic volveran a su funcién anterior.
NOTA

Al cerrar la ventana emergente GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.

Para copiar los ajustes del Flex15GEQ visualizados en ese momento al GEQ de otro
bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de herramientas
de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre cdmo utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones

de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA
Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar utilizando la biblioteca
dedicada.
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Acerca de los efectos internos

Los efectos internos de la consola serie CL se pueden montar en los bastidores EFFECT 1-8 y se pueden
aplicar al patch a una salida de un canal de salida o una entrada de un canal de entrada o se pueden
insertar en un canal. Para cada efecto montado en un bastidor, puede elegir uno de los 54 tipos de
efectos.

Con los ajustes predeterminados, las sefiales de los canales MIX 17-24 se reciben en los bastidores
1-8, y desde estos se envian a continuacién a ST IN 1-8 (L/R).

NOTA
Algunos tipos de efecto sélo pueden montarse en los bastidores 1, 3,50 7.

Para utilizar un efecto interno mediante envio y retorno, asigne la salida de un canal MIX, a la entrada
del efecto y asigne la salida del efecto a un canal de entrada. En este caso, el canal de salida
correspondiente se utiliza como un canal principal para el envio del efecto y el canal de entrada

se utiliza como un canal de retorno del efecto.

Bastidor 1
3 erreoT |
Bastidor 2

> {erreor |

Salida del canal
de salida

N Entrada del canal
de entrada

Bastidor 7
3| EFFECT |
Bastidor 8

| B errecr B |

También puede asignar la entrada y salida del efecto interno a la entrada/salida insercién del canal
deseado (salvo un canal ST IN), para que el efecto se inserte en ese canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Entrada de insercion
del canal deseado*

Salida de insercién
del canal deseado*

—>
—>

>

EFFECT [

* Excluido un canal ST IN

Los efectos internos se clasifican en dos grupos: efectos “tipo STEREO” (2 entradas/2 salidas) que
procesan de forma independiente las sefiales de entrada de los canales L/R, y los efectos “tipo MIX”
(1 entrada/2 salidas) que mezclan los dos canales antes de procesarlos.

Sila sefial se asigna a las entradas L y R de un efecto, el modo en que se procesan los canales L/R
dependera de si se ha seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla, como se describe

a continuacion.
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H Efectos de tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

H Efectos de tipo MIX

INPUT L }

Si se asigna una sefnal unicamente a una entrada de un efecto de dos entradas, se procesard como
entrada monoaural/salida estéreo independientemente de si se ha seleccionado un tipo de efecto
estéreo o de mezcla. No obstante, tenga en cuenta que esto no serd aplicable a COMP276, COMP276S,
COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 y OPENDECK.

L RETURN

—> L RETURN
EFFECT

INPUT R ——> R RETURN

>

INPUTLOR —m> EFFECT

——> R RETURN

Utilizacion de un efecto interno a través de envio y retorno

En esta seccidn se explica como utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos y un canal ST IN
como canal de retorno de efectos, de manera que el efecto pueda utilizarse en una configuracién de
envio y retorno.

NOTA

* Si desea utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos, seleccione “VARI” (Variable) como
tipo de bus. De esta manera, podra ajustar por separado el nivel de envio para cada canal de
entrada.

Si desea utilizar la entrada a un efecto en estéreo, puede resultar practico asignar el bus MIX de
destino de envio al estéreo. (Para obtener detalles acerca de la asignacion de buses, consulte
“Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX” en la pagina 202).

Siga los pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115,
para montar un efecto en un bastidor.

El bastidor en que se ha montado un efecto indicarad el tipo de efecto que ha empleado dicho
efecto, el nimero de entradas y salidas y los niveles antes y después del efecto.

STIMIL

RIL

STINTR
Rt1R

I ouT =

REV-X Hall

I ouT = » S L
REV-X Room Rt2L

STIMZR
* RtzR

I ouT = » :IEIBLL

g R
? Rt3R

CLS/CL=3/CuL
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2. Pulse el botén INPUT PATCH L (entrada izquierda) para abrir la ventana emergente
CH SELECT, y seleccione un canal MIX como origen de entrada del bastidor.
Para obtener mds informacién sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115. La salida del canal MIX que estd utilizando
como envio del efecto se asigna ahora a la entrada L del efecto.

Si estd utilizando un origen estéreo, asigne las seniales L/R del canal MIX estéreo a las entradas
L/R del bastidor.

3. Pulse el botén OUTPUT PATCH L (salida izquierda) para abrir la ventana emergente
INPUT CH SELECT y seleccione la entrada L del canal ST IN deseado como destino
de salida del bastidor.

Para obtener mas informacidn sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pdgina 115. La entrada L del canal ST IN utilizado como
canal de retorno de efectos ahora esta asignado a la salida L del efecto.

Si esta utilizando la salida del efecto en estéreo, asigne la entrada R del mismo canal ST IN a la
salida R del bastidor de la misma manera.

NOTA
Puede seleccionar varios destinos de salida para el efecto.

4. Presione el bastidor en el cual haya montado el efecto.
Aparecera la ventana emergente EFFECT (efecto) y podra editar los parametros del efecto.

TITLE:
REV-X Hall

0.6 -2
HI.RATIO LO.RATIO

9 I/'
&
100%
HIX BAL

(1) Botones INPUT PATCH

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT. El procedimiento
de funcionamiento es el mismo que el del botén INPUT, en el campo GEQ.
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(2 Botones OUTPUT PATCH

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT. El procedimiento
de funcionamiento es el mismo que el del botén OUTPUT, en el campo GEQ.

(3 Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

(4 Mando de control MIX BAL. (Balance de mezcla)
Este mando de control ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en
la senal de salida del efecto. Si pulsa este mando para seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el
mando multifuncién correspondiente.

5. Cuando sea necesario, utilice el mando multifuncién para ajustar el
mando MIX BAL.
Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en la sefial de salida del
efecto. Este pardmetro se proporciona para todos los tipos de efecto.
Si estd utilizando el efecto mediante envio y retorno, configurelo en 100% (s6lo sonido de efecto).

NOTA
Para obtener informacién adicional acerca de la configuraciéon de parametros de efectos,
consulte “Edicion de los parametros de efectos internos” en la pagina 125.

6. Para ajustar el nivel de envio del efecto de un canal de entrada, utilice las teclas de
seleccion de bancos en la seccion Centralogic para abrir la pantalla OVERVIEW que
contiene el canal que desea controlar.
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7. Utilice las teclas MIX1-16, MIX17-24 y MATRIX de la seccién SELECTED CHANNEL
(panel superior) para que en el campo SEND se muestre el bus MIX con un patch
asignado como envio del efecto.

También utilizar los botones MIX1-16, MIX17-24 y MATRIX de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW (Vista del canal seleccionado) para cambiar el bus que se muestra.

8. Presione el mando TO MIX SEND LEVEL correspondiente al bus MIX deseado y gire
el mando multifuncion para ajustar el nivel de envio de la sefial desde cada canal
al bus MIX.
En este estado puede ajustar el nivel de envio de la sefial enviada desde el canal de entrada al efecto
interno. Ajuste el nivel de envio de otros canales de entrada de la misma manera.
Si presiona otra vez el mando seleccionado, aparecera la ventana emergente MIX SEND (8 ch)
para el bus MIX del destino de envio. Esta ventana emergente contiene interruptores de
activacion/desactivacion de las senales enviadas desde cada canal al bus correspondiente,
y le permite seleccionar el punto de envio (PRE o POST) (consulte la pagina 41).
NOTA
En este momento, asegurese de que el nivel de envio desde el canal ST IN seleccionado en el
paso 3 al bus MIX correspondiente esté definido como —eo dB. Si sube este nivel de envio, la
salida del efecto volvera a la entrada del mismo efecto y posiblemente produzca una oscilacion.
9. Para ajustar el nivel principal del envio del efecto, acceda al canal MIX especificado
como fuente de entrada del bastidor en el paso 2 de la secciéon Centralogic y ajuste
el fader correspondiente.
Configure el nivel lo mas elevado posible sin permitir que la senial posterior al efecto alcance el
punto de sobrecarga.
NOTA
Los niveles de entrada y salida del efecto aparecen en los contadores de entrada/salida en
la esquina superior derecha de la ventana emergente EFFECT.
10. Para ajustar el nivel de retorno del efecto, utilice el canal ST IN que haya

seleccionado como destino de salida del bastidor en el paso 3.

Insercion de un efecto interno en un canal

En esta seccion se explica como insertar un efecto en un canal asignando la entrada/salida del efecto
interno a la entrada/salida del canal deseado (salvo el canal ST IN).

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115,
para montar un efecto en un bastidor.

El bastidor en que se ha montado un efecto indicara el tipo de efecto que ha empleado dicho
efecto, el nimero de entradas y salidas y los niveles antes y después del efecto.
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Presione el lado L del boton INPUT PATCH para abrir la ventana emergente CH

SELECT, y seleccione la insercion de salida de un canal como origen de entrada.

Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de

“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115. La salida de insercion se asigna ahora a la
entrada L del efecto.

Presione el lado L del boton OUTPUT PATCH para abrir la ventana emergente CH
SELECT, y seleccione la insercion de entrada del mismo canal como destino de salida.
Para obtener mas informacidn sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115. La entrada de insercion se asigna ahora a la
salida L del efecto.

Si esta insertando un efecto en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida/entrada de
insercién del canal R a una entrada y salida R.

Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW para el canal en el que desea insertar el efecto.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir
la ventana emergente del mismo nombre.

Asegtirese de que esté seleccionado el bastidor que ha insertado en los puertos de entrada y salida.
Para obtener mas informacion acerca de entradas y salidas de insercion, consulte “Insercion de
un dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

Active el boton INSERT ON/OFF del canal en el que insertara el efecto.

Si esta desactivado, presione el boton para activarlo. En este estado, se activa la insercion del efecto
para el canal correspondiente.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y utilice la ficha EFFECT (efecto) para mostrar el campo EFFECT.

Presione el bastidor de efectos que ha insertado en el canal. Aparecera la ventana
emergente EFFECT.

En esta ventana emergente se pueden editar los parametros de efectos.

Seleccione el tipo de efecto y edite sus parametros.

Para conocer los detalles sobre la edicion de los parametros de efectos, consulte “Edicion de los
parametros de efectos internos”.

NOTA

* Los niveles anteriores y posteriores al efecto aparecen en los contadores de entrada y salida
en la esquina superior derecha de la ventana emergente EFFECT.

¢ Ajuste el nivel principal del envio del efecto y los parametros del efecto de modo que la sefal
no alcance el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del efecto.

Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del
bastidor en el paso 3, ajuste el nivel segin corresponda.
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Edicion de los parametros de efectos internos

En esta seccidn se explica como cambiar el tipo de efecto y editar los pardmetros.

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115,
para montar un efecto en un bastidor.

Un bastidor en que se ha montado un efecto mostrara la informacién siguiente.

REV-X Hall

@ Titulo/tipo de efecto
Esta area indica el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un gréfico. También se muestra
el nimero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este efecto.

(2) Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las seales antes y después del efecto.

2.

Presione el bastidor en el cual esta montado el efecto que va a editar.

Aparecera la ventana emergente EFFECT (efecto) y podra editar los parametros del efecto.
La ventana emergente EFFECT permite utilizar las fichas para cambiar entre ocho bastidores
(EFFECT 1 - EFFECT 8).

®

TLE:
. Band Gomp

0.0dE 0.0de 0.0d8
HID GAIN HI. GAIN TOTAL

0.0dB
LOW GAIN

0.0d8

0.0d8
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(1) Botones INPUT PATCH

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT.

(2 Botones OUTPUT PATCH

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT.

(3 Campo de tipo de efecto
Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un grafico. También se muestra el
numero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este efecto. Presione este
campo para abrir la ventana emergente EFFECT TYPE, en la que puede seleccionar el tipo de
efecto.

(4) Botén EFFECT CUE (Escucha de efecto)

Permite monitorizar mediante escucha la salida del efecto seleccionado en ese momento. Esta
funcion de escucha sélo es valida mientras se muestra la pantalla. La escucha se cancelara
automaticamente cuando cambie de pantalla.

(5 Campo de parametros especiales
Indica pardmetros especiales que son especificos para determinados tipos de efecto.

(6) Botén BYPASS

Onmite temporalmente el efecto.

(@ Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las seiales antes y después del efecto.

Campo de parametros de efectos
Esta drea indica los parametros para el tipo de efecto seleccionado actualmente. Cuando se pulsa
un mando en este campo, podra utilizar los mandos multifuncién para controlar las filas
horizontales de mandos correspondientes.

También puede hacer ajustes finos girando el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

(® Fichas de seleccién de bastidor
Utilicelas para cambiar entre EFFECT 1-8.
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3. Para cambiar el tipo de efecto, presione el campo de tipo de efecto para abrir
la ventana emergente EFFECT TYPE.

Presione un tipo de efecto nuevo para seleccionarlo.

EFFECT TYPE [Z]

RN Y) (1))

REU-X HALL EU-X PLA i A REUERE ROOM REU E REUERB FLATE ST REVWERB

! -
) & &)
‘i ;
EARLY REF. GATE REVERE oA ¥ STERE DELAY  HOD.DELAY

'YHA. FLANGE  DVHAL P e H DUAL PITCH

M~ —

TREMOLO AUTO PAN

i {
D || B

HPHO.

DELAY—>ER.

NOTA

* También puede cambiar el tipo de efecto recuperando un ajuste de la biblioteca.

¢ Los tipos de efecto “HQ.PITCH” (Tono de alta calidad) y “FREEZE” (Interrupcién) sélo pueden
utilizarse en los bastidores 1, 3, 5 0 7. Ademas, aunque copie estos dos tipos de efectos,
no podréa pegarlos en los bastidores 2, 4, 6 u 8.

4. Para editar los parametros de efectos, presione un mando en el campo de
parametros de efectos para seleccionarlo y gire el mando multifuncién
correspondiente.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte los Apéndices
(véase la pagina 233).

5. Edite los ajustes en el campo de parametros especiales si es preciso.
En el caso de algunos tipos de efectos, en el campo de pardmetros especiales apareceran
pardmetros como los que se indican a continuacion.
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H TEMPO

Este campo aparece si se selecciona el efecto de tipo de tempo o tipo de modulacién.

(1 Botén MIDI CLK
Si activa este botdn, el parametro BPM de ese efecto se
configurara para que coincida con el tempo del reloj de
sincronizacién MIDI que se recibe desde el puerto MIDI
habilitado en ese momento.

H PLAY/REC (Reproduccion/Grabacion)
Este campo aparece si se selecciona FREEZE como tipo de efecto.

(1) Boton PLAY y boton REC
Permiten grabar (realizar un muestreo) y reproducir cuando se
utiliza el efecto Freeze. Para obtener mds detalles, consulte
“Utilizacién del efecto Freeze” en la pagina 129.

H SOLO

Este campo aparece si se selecciona M.BAND DYNA. (Dinamica
multibanda) o M.BAND COMP. (Compresor multibanda) como tipo
de efecto.

(1) Botones HIGH/MID/LOW (Alta/Media/Baja)
Permiten que pase inicamente la banda de frecuencia
seleccionada (se permite realizar varias selecciones).

(2) Contadores de reduccién de ganancia
Indican la cantidad de reduccion de ganancia de cada banda.

H Medidor de reduccion de ganancia
Este campo aparece si se selecciona Comp276/276S o Comp260/260S
como tipo de efecto.

(1) Contadores de reduccién de ganancia
Indican la cantidad de reduccion de ganancia aplicada por
el compresor.

Low Mio

HIGH
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H Type (tipo)
Este campo aparece cuando se elige Equalizer601 como tipo de efecto.

(1) Botén DRIVE/botén CLEAN
Seleccione uno de los dos tipos de ecualizador, que ofrecen efectos
diferentes.
DRIVE (intensidad) emula los cambios en respuesta de frecuencia de los
circuitos analégicos, creando un sonido intensificado que refuerza las caracteristicas analogicas
aftadiendo cierta distorsion.
CLEAN (nitido) emula los cambios en respuesta de frecuencia que son tipicos de los circuitos
analdgicos, creando un sonido nitido, sin distorsion, inherentemente digital.

(2) Botén FLAT (plano)
Este boton restaura la ganancia de todas las bandas a 0 dB.

6. Para monitorizar la sefial de salida del efecto mostrado en ese momento, presione
el botén EFFECT CUE (escucha de efecto) para activarlo.

NOTA
Si el modo de escucha esta definido en MIX CUE, se monitorizaran todos los canales para los
que la tecla CUE esta activada. No obstante, solo se monitorizard la sefial de salida del efecto
si activa el botén EFFECT CUE. (Las teclas [CUE] que estuvieron activadas hasta ese momento
se anularan temporalmente.)

7. Parapasar por alto el efecto mostrado en ese momento, presione el botén BYPASS
(pasar por alto) para activarlo.

8. Para copiar los ajustes del efecto visualizados en ese momento al efecto de otro
bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de herramientas
de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre como utilizar estos botones, consulte “Utilizacién de los botones de
herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA

Los ajustes de efectos pueden guardarse y recuperarse a través de la biblioteca de efectos.

usuario y después utilizarla.

del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator

= |[PASSWORLY
CHANGE

fns are permitted.

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK® | CASCADE  ° OUTPUT
=T PORT

—— DANTE——

DANTE ©
SETUP

CONSOLE CONTRAST]
LOCK LAl NAME NAME

BAHK B o
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Uso de la funcion Tap Tempo (Tempo por pulsacion)

“Tap tempo” es una funcion que le permite especificar el tiempo de retardo de un efecto de retardo o la
velocidad de modulacién de un efecto de modulacion pulsando una tecla en el intervalo que se desee.

Para utilizar la funcién Tap (Pulsacion), primero debe asignar Tap Tempo a una tecla definida por el

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

_ CH1
ch 1

0:00:00
ROMIH

STORAGE

= =

CREATE
USER KEY

SAVE/ LOAD

BUS SETUP
OH

MAIH &

BRIGHTNESS

SCREEN PANEL LAMP

() scene 000 &
Initial Data

2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP para
abrir la ventana emergente USER SETUP.
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Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas
en la parte inferior de la ventana.

USER SETUP

PREFERENCE for_aAdministrator
STORE / RECALL

“ AUTO CHANNEL SELECT—[INPUT

QUTPUT

LINK
INPUT LINK
OUTPUT LINK

CUSTOM

PANEL OPERATION

STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION [CUE] » [SEL] LINK

PATCH [FADER BANK] » [SEL] LINK

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION “

IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL]
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
ANALOG
GAIN
SCENE
+1/-1
NORMAL
NAME
ONLY

GAIN KNOB FUNCTION

SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
“ NAME DISPLAY

DIGITAL 1/0 ERROR

MIDI 170 ERROR

PREFERENCE

3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para

seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por el usuario

(1]-[16].
USER SETUP [Z]

USER DEFINED KEYS for Administrator

i SEHDS OH FADER
MTRX1

| SEHDS OH FADER
MTRX2

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE

7| _ALTERMATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

HOME
TOGGLE

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH
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Presione el boton emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar la funcion Tap Tempo.

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

Seleccione “TAP TEMPO” en la columna FUNCTION, seleccione “CURRENT PAGE"
(pagina actual) en la columna PARAMETER 1y presione el bot6n OK.

Para seleccionar un elemento en cada columna, utilice los botones 4 /& o los mandos
multifuncién. Presione el boton OK. La funcién Tap Tempo se asignard a la tecla USER DEFINED
que seleccioné en el paso 4 y volverd a la pagina USER DEFINED KEY SETUP.

USER DEFINED KEY SETUP

[2] select Parameters for USER DEFINED KEY [Mo.131.

FUNCTION PARAMETER 1

EFFECT RACK 4

CAMCEL

NOTA

* Si especifica “CURRENT PAGE” en la columna PARAMETER 1, la funcién Tap Tempo se podra
utilizar para el efecto mostrado en ese momento (bastidor).

 Si especifica “RACK x” (x=1-8) en la columna PARAMETER 1, podra utilizar la funcion
Tap Tempo solo para un determinado efecto (bastidor).

* Para obtener mas informacién acerca de las teclas definidas por el usuario, consulte “Teclas
USER DEFINED” en la pagina 169.

En el area de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y, a continuacion, utilice la ficha EFFECT para mostrar el campo
EFFECT.

Presione el bastidor en el cual esta montado el efecto que desea controlar.
Aparecera la ventana emergente EFFECT.
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8. Presione el campo de tipo de efecto para abrir la
ventana emergente EFFECT TYPE y seleccione un
tipo de efecto que contenga el parametro BPM.
El pardmetro BPM se incluye en los efectos tipo de retardo
y tipo de modulacion, y puede utilizarse para especificar el
tiempo de retardo o la velocidad de modulacidn.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo
de efecto, consulte los Apéndices (véase la pagina 233).

x’.
100%
MIX BAL.

9. Establezcael parametro SYNC (sincronizacion)
en ON.

10. En el tempo deseado, presione varias veces la tecla definida por el usuario a la que
haya asignado la funcién Tap Tempo.
Se calculard el intervalo medio (BPM) al que presiona la tecla y el parametro TEMPO se aplicara
a ese valor.

Se introducira el intervalo medio en el parametro.
(la mediade a,byc)

AN
Y

.
>

Y

1
'€
T
1
1
1
1
1
]
1

1
1
'€
T
1
1
1
1
1
]
1

08§ O

Primera Segunda Tercera Cuarta
pulsacion pulsacién pulsacién pulsacién
NOTA

¢ Si el valor medio no esta dentro del intervalo 20-300 BPM, se pasara por alto.
* Si activa el botéon MIDI CLK en el campo de parametros especiales, el valor del parametro BPM
cambiara en relacion al tempo del reloj de sincronizaciéon MIDI recibido desde el puerto MIDI.
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Utilizacion del efecto Freeze

En esta seccion se explica como se utiliza el tipo de efecto “FREEZE” que proporciona las funciones
de un muestreador simple. Cuando este efecto esta seleccionado, puede realizar las operaciones
en pantalla para grabar (realizar un muestreo) y reproducir un sonido.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y, a continuacion, utilice la ficha EFFECT (efecto) para mostrar
el campo EFFECT.

2. Monte un efecto en el bastidor 1, 3, 5 0 7.

NOTA
Los tipos de efecto “FREEZE” y “HQ.PITCH” sélo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.

3. Presione el bastidor en el cual esta montado el efecto que desea controlar.
Aparecera la ventana emergente EFFECT.

4. Presione el campo de tipo de efecto para abrir la ventana emergente EFFECT TYPE
y seleccione “FREEZE".

Si se selecciona el tipo de efecto “FREEZE”, aparecerdn un botén PLAY, un botén REC y una barra
de progreso en el campo de parametros especiales.

¢ ]
EFFECT 1

i = — PLAY /REC——
Freeze C

C1IMS200T]
OUTPUT
STIMIL = STIMIR
R LRt

(1) Botén PLAY
(2 Botén REC

(3 Barra de progreso

NOTA
Como alternativa a cambiar de tipo de efecto, también puede recuperar ajustes que utilicen el
tipo de efecto “FREEZE” de la biblioteca de efectos.
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5. Para empezar a grabar (muestrear), presione el botén REC (grabar) y,
a continuacion, el boton PLAY (reproducir).
Se grabard la senal que se introduce en el efecto. La barra refleja el progreso de la grabacién actual.
Cuando ha transcurrido el tiempo establecido, los botones se desactivan automaticamente.

NOTA
Puede ajustar los parametros de la ventana para realizar ajustes detallados del tiempo de
grabacion, del modo en que comenzara la grabacion y del modo en que se reproducira la
muestra. Para obtener informacion adicional sobre los parametros, consulte los Apéndices
(véase pagina 242).

Para reproducir la muestra grabada, presione el boton PLAY.

NOTA
El contenido de muestra se borrara si se graba otra muestra, se cambia el efecto o se
desconecta la alimentacién de la unidad CL.

Uso del bastidor Premium

Acerca del bastidor Premium

La consola serie CL cuenta con procesadores que emulan fielmente procesadores analdgicos de época
seleccionados meticulosamente y un nuevo bastidor Premium, asi como ecualizadores gréficos

y efectos integrados. El bastidor Premium utiliza tecnologia VCM, que modela los circuitos analdgicos
a nivel de componentes para reproducir fielmente y afinar sonidos analégicos sorprendentes.

El bastidor Premium ofrece seis tipos de procesadores.

Name Outline

Portico 5033 Modela un ecualizador de 5 bandas analégico RND.

Portico 5043 Modela un limitador/compresor analégico RND.

uzé6 Modela un limitador/compresor de época tipico.

Opt-2A Modela un compresor de valvulas clasico (tipo 6ptico).

EQ-1A Modela un ecualizador de época de tipo pasivo de valvulas clasico.

Dynan'uc EQ El nuevo ecualizador ofrece una ganancia que cambia dindmicamente y permite
(Ecualizador ) - .

dinamico) controlar la cantidad de corte/aumento en relacion al nivel de entrada.
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Uso del bastidor Premium

El procedimiento para configurar los patches de E/S para el bastidor es el mismo que para el bastidor
de efectos. (Consulte la pagina 122).

Para el bastidor Premium, solo se pueden utilizar los bastidores 1-2 a través de envio/recepcion. Los
bastidores 3-8 solo se utilizan para asignar patches como inserciones. (Consulte los pasos 5y 6 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115.)

1. En el area de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la
ventana VIRTUAL RACK.
2. En la parte superior de la pantalla VIRTUAL RACK, presione la ficha PREMIUM

para mostrar el campo PREMIUM RACK.

VIRTUAL RACK GEQ 1-8 GEQ 9-16 EFFECT

KT o

ch 1
0:00:00
ADMIH

Send To MIX1

R
scene 000
Initial Data
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3. Para montar un bastidor Premium en el bastidor, presione el botén RACK MOUNT
de dicho bastidor.

Se abre la ventana emergente PREMIUM RACK MOUNTER.

PREMIUM RACK MOUNTER

L —

MODULE SELECT

[x]

PREMIUM 1

Portico5033 Portico5043

CAHCEL

4. VUtilice los botones MODULE SELECT para seleccionar el tipo que desea montar y
presione el botén OK.

Hay dos formas de montar cada procesador:
.......................... El procesador se utiliza en dos canales mono.
o STEREO.........coneuneene. El procesador se utiliza en un canal estéreo.

El botén DUAL y el boton STEREO indican cudntas unidades de espacio en bastidor ocupa el
procesador Bastidor Premium.

Portico5043

La U76 ocupa dos espacios de bastidor. Los demas procesadores ocupan un espacio en bastidor.
Si monta un procesador Bastidor Premium de dos espacios en el bastidor, no podrd montar
ningun otro procesador debajo de estos espacios de bastidor. Ademads, no puede montar un
procesador sobre dos espacios en un bastidor par.
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GEQ 1-8 GEQ 9-16 EFFECT

IN Ut

5. Presione el lado L o el lado A del botén INPUT PATCH para abrir la ventana
emergente CH SELECT, y seleccione la insercién de salida de un canal como origen
de entrada.

Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115. La salida de insercidn se asigna ahora a la
entrada L del procesador.

Presione el lado L o el lado A del botén OUTPUT PATCH para abrir la ventana
emergente CH SELECT, y seleccione la insercion de entrada del mismo canal como
destino de salida.

Para obtener mds informacidn sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6

de “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 115. La entrada de insercién se asigna ahora
ala salida L del procesador.

Si estd insertando un procesador en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida

y entrada de insercién del canal R a una entrada y salida del procesador.

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW para el canal en el que desea insertar el procesador.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir

la ventana emergente del mismo nombre.

Asegurese de que esté seleccionado el bastidor que ha insertado en los puertos de entrada y salida.
Para obtener mds informacidn sobre la salida y entrada de insercién, consulte “Insercion de un
dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

Active el boton INSERT ON/OFF del canal en el que insertara el procesador.

Si estd desactivado, presione el boton para activarlo. En este estado, se activa la insercién del
procesador para el canal correspondiente.

10. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir
la ventana VIRTUAL RACK vy utilice la ficha PREMIUM (efecto) para mostrar

el campo PREMIUM RACK.
11.

Presione el bastidor del procesador que insert6 en el canal para abrir la ventana
emergente PREMIUM RACK.

En esta ventana emergente se pueden editar los parametros de procesadores.
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12. Ajuste los parametros.

Para conocer los detalles sobre la edicién de los pardmetros, consulte la seccién siguiente “Edicién
de los pardmetros de Bastidor Premium”.

NOTA
Ajuste la ganancia digital y los parametros del procesador de modo que la sefial no alcance
el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del procesador.

13. Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del

bastidor en el paso 6, ajuste el nivel segin corresponda.

Edicion de los parametros del Bastidor Premium

Cada ventana Bastidor Premium contiene los siguientes elementos:

|
||
LIERARY

H\TE - y y

| ]

FB

(4]

INPUT GAIN REDUCTION
22181410 6 4 2 0 2218 1410 4 4 2 0

43 4
5,905,%5 B 17 20 app 31 M0y 50 250 41, 500 O 8
Gompressor ~ i | el ",
3 s Bl - -
- - -
-£0 db LTI CUMT _20ms 75 100m: 0

[E3 THRESHOLD ERATIO EIAT[ACK

7]

5 s 26 b
ERE[EASE EGAIN

(1) Botén ASSIST (Asistencia)

Presione este botdn para abrir una ventana en la que puede asignar los parametros a los mandos
multifuncién para controlarlos.

(2 Botén LIBRARY (Biblioteca)

Presione el botdn para abrir la ventana emergente Library de cada bastidor Premium. (Para cada
tipo de mddulo)

(3 Botén DEFAULT (Predeterminado)
Restablece el pardmetro establecido por defecto.

(4 Campo de acceso de mandos multifuncién
Indica el nombre y valor de los parametros que estan asignados a los mandos multifuncién.
Para cambiar el pardmetro que controlar, presione el mando en la ventana.

NOTA

* Si el botén ASSIST estd activado, podra identificar facilmente los parametros que estan
disponibles para edicién actualmente y los parametros que estaran disponibles para edicion
después de seleccionarlos.

* Puede ajustar el parametro en pasos mas finos girando el mando multifuncién mientras lo
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mantiene pulsado.

H Portico 5033

Portico 5033 es un procesador que emula un ecualizador analdgico de 5 bandas desarrollado por
Rupert Neve Designs (RND). 5033EQ presenta una respuesta de control de tono tnico. Es heredero de
la historia del “1073”, que fue aclamado como uno de los mejores dispositivos desarrollados por Rupert
Neve. La tecnologia VCM de Yamaha ha modelado el ecualizador hasta el minimo detalle, incluido el
transformador de entrada/salida que disefid el propio Rupert Neve. En consecuencia, este modelo de
procesador genera un sonido de alta calidad musical, incluso cuando se omite. Su respuesta ofrece
efectos tnicos. Por ejemplo, si el parametro Lo esta cortado, el rango de graves se endurece y si el
pardmetro Hi se eleva, el rango deseado se amplificara sin dafar los oidos.

B PREMIUM 1A
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(1) Boton ALL BYPASS (Ignorar automaticamente)
Activa o desactiva la funcién Bypass del ecualizador. Incluso cuando se activa la omision del
ecualizador, la sefal pasara por el transformador de entrada/salida y los circuitos del
amplificador.

(2 Mando TRIM (Ganancia)
Ajusta la ganancia de entrada del efecto.

(3 Mandos de frecuencia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan la frecuencia de cada banda.

(4 Mandos de ganancia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan el valor de realce o corte de cada banda.

(® Mandos Q LMF/MF/HMF

Ajustan la Q (campana) de cada banda. Cuanto mayor es el valor Q, menor es el rango en el que
puede controlar la ganancia para la banda.
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(6 Botén LMF/MF/HMF IN
Activa o desactiva el ecualizador LMF/MF/HMF respectivamente.

(@ Botdn LF/HF IN

Activa o desactiva el ecualizador LF y HF simultaneamente.

Graph

Indica la respuesta del ecualizador gréfico.

H Portico 5043

Portico 5043, al igual que Portico 5033, es un procesador que emula el compresor analdgico

de RND. El compresor 5043 real esta dotado del mismo transformador de entrada/salida que

el ecualizador 5033, ofreciendo unos efectos y una tonalidad natural y de aspecto analdgico.

Permite obtener una gama de resultados que van desde la compresion dura al sonido natural

y es adecuado para un amplio abanico de fuentes de audio desde percusion a voces. La caracteristica
mas notable de este modelo es que puede cambiar el tipo de reduccién de ganancia. Puede elegir entre
un tipo de circuito FF (Feed-Forward) (que es la tendencia actual), o un circuito FB (Feed-Back) que
solia utilizarse en los compresores de antafo. Esto permite crear sonidos con diversas caracteristicas
segun corresponda a las aplicaciones.

INPUT FB GAIN REDUCTION
22181410 4 4 2 0 2218 1410 & 4 2 0

(1 Botén IN

Activa o desactiva la omision del compresor. El indicador de bot6n se desactivard cuando
se ignora el compresor. No obstante, aunque se omita el compresor, la seiial pasara por el
transformador de entrada/salida y los circuitos del amplificador.

(2 Contador INPUT

Indica el nivel de la sefal de entrada.
En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.

(3 Botén FB
Cambia el método de reduccién de ganancia entre circuito FF (Feed-Forward) y circuito
FB (Feed-Back). El botén se iluminara cuando se selecciona el circuito FB.
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El circuito FF se utiliza en la mayoria de compresores contemporéaneos. Este tipo resulta util
cuando se desea aplicar la compresion globalmente manteniendo un color tonal coherente.

El circuito FB se utilizaba en compresores antiguos. Este tipo es adecuado cuando se desea aplicar
una compresion suave anadiendo un color tonal caracteristico del dispositivo.

(@ Medidor GAIN REDUCTION (Reduccién de ganancia)

Indica la cantidad de reduccion de ganancia.

(® Mando de control THRESHOLD (Umbral)
Ajusta el umbral al que empieza a aplicarse la compresion.

(6) Mando RATIO (Relacion)

Ajusta el porcentaje de compresion. Gire el mando totalmente en sentido horario para cambiar
al limitador.

(@ Mando ATTACK (Ataque)

Ajusta el tiempo de ataque del compresor.

Mando RELEASE (Liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacion del compresor.

(@ Mando GAIN (Ganancia)

Ajusta la ganancia de salida.
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H U76

U76 es un procesador que emula un popular compresor de época utilizado en multitud de situaciones.
Este procesador no proporciona el parametro de umbral que se encuentra en los compresores
convencionales. En su lugar, la intensidad de compresion viene determinada por el balance entre la
ganancia de entrada y la ganancia de salida. El ajuste “All mode” del pardmetro RATIO permite crear
un sonido muy comprimido que es tipico de este modelo. Produce un cardcter tonal agresivo con una
rica adicién de arménicos.

RATIO

@YAMAHA

-_
a8

INPUT

€8 INPUT
-35. 0dB

HaTTack
3.51ms

(1) Mando INPUT (Entrada)
Ajusta el nivel de entrada. Conforme aumenta el nivel de entrada, se aplica mds compresion.

(2 Mando ATTACK (Ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario para
definir el tiempo de ataque mas rapido.

(3 Mando RELEASE (Liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacién del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario para
definir el tiempo de liberacién mas rapido.

(4) Botones de conmutaciéon RATIO (Relacion)
Utilice estos cinco botones para definir la relaciéon de compresion.

Un botén con un niimero mas alto aumentard mds la relacién de compresion. Al pulsar el boton
ALL se selecciona el modo All, en el que RATIO aumenta y se aplicard una compresion sostenida
con un mayor tiempo de liberacion, creando un sonido agresivo notablemente distorsionado.

(5) Botones de conmutacién METER (Contador)
Conmuta la pantalla del contador.

e GRu..ccocv Indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el compresor.

o +4/48...e. Cada contador utiliza como nivel de referencia de la sefial de salida -18 dB e
indica “OVU” para el valor del nivel de referencia aumentado en +4 dB o +8 dB.

e OFF......... Desactiva la pantalla de contador.
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(6) Mando OUTPUT (Salida)
Ajusta el nivel de salida.

Si ha ajustado la cantidad de reduccion de ganancia cambiando el nivel de entrada, también
cambiara el nivel del volumen audible. En este caso, utilice el mando OUTPUT para ajustar
el nivel de volumen.

H Opt-2A

Opt-2A es un procesador que emula un popular modelo de época de compresores de valvulas. Presenta
una compresion suave generada mediante componentes 6pticos tales como una fotocélula y una fuente
de luz para controlar el nivel. También dispone de hermosos armoénicos de alto rango creados por

la calida distorsion tipica de los circuitos de valvulas, que da como resultado sonidos elegantes

y sofisticados.
EMIUM 3 + RASSIST L DEFALLT COPY
(-] (& )05 L (]

PRI

e
-

GAIM REDUCTI |
OUTPUTHO OUTPUT+4

2
EBYAMAHA

LEVELING
MODEL &

) GAIN
0.0dB

2] EIREDLEC 3] B BRATI0 EWU HETER
0. 048 4.50 GR

(1) Mando GAIN (Ganancia)
Ajusta el nivel de salida.

(2 Mando PEAK REDUCTION (Reduccién de pico)
Ajusta la cantidad de compresion de la sefial.

(3 Mando RATIO (Relacién)
Ajusta el porcentaje de compresion.

(4 Mando METER SELECT (Seleccionar contador)
Cambia la pantalla del contador.
GAIN REDUCTION indica la cantidad de reduccién de ganancia cuando el compresor
esta funcionando.

Con -18 dB como nivel de referencia de la sefial de salida, los pardametros OUTPUT +10
y OUTPUT +4 respectivamente provocardn que el valor +10 dB o +4 dB de este nivel de
referencia se muestre como “0VU” en el contador.
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H EQ-1A

EQ-1A es un procesador que emula un famoso ecualizador de época de tipo pasivo. Presenta un estilo
de funcionamiento tnico, permitiéndole aumentar y atenuar (cortar) cada uno de los dos rangos de
frecuencia (agudos y graves). La respuesta de frecuencia es muy distinta a un ecualizador convencional
y es una caracteristica claramente distintiva de este modelo. Los circuitos de entrada/salida y las
valvulas generan un caracter tonal muy musical y bien equilibrado.

snare ® groAD
__EQNDEN'BT_H i

ﬂBHNI) I-IID EHI Bl][IST BHI FRER
10kHz

_ LOW FREQUENCY

(T -
llLl] Bl][IST B0 FRER E]L[I RTT
100Hz

_HIGH FREQUENCY

EHI ATT | BMI ATT F
0.00 10kHz

@ Interruptor IN
Activa o desactiva el procesador.

Cuando el interruptor estd apagado, la sefial omitira la seccion de filtros, pero pasard por
el transformador de entrada/salida y los circuitos de amplificacion.

(2 Mando LOW FREQUENCY (frecuencia baja)
Define la frecuencia del filtro de gama baja.

(3 Mando (LOW) BOOST (Ampliacién, graves)
Define la cantidad de ampliacion aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
LOW FREQUENCY.

(4 Mando (LOW) ATTEN (Atenuacién, graves)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
LOW FREQUENCY.

(5 Mando BAND WIDTH (Ancho de banda)
Establece el ancho de la banda de frecuencia controlada por el filtro de gama alta.

A medida que se gira el mando a la derecha (Ancha), la banda se hard mas ancha y se reducira
el nivel de pico. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.

(6) Mando HIGH FREQUENCY (frecuencia alta)
Define la frecuencia del filtro de gama alta. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.
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(@ Mando (HIGH) BOOST (Ampliacion, agudos)
Define la cantidad de ampliacion aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
HIGH FREQUENCY.

Mando (HIGH) ATTEN (Atenuacidn, agudos)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
ATTEN SEL.

(® Mando (HIGH) ATTEN SEL (Seleccion de atenuacion, agudos)
Cambia la region de frecuencia atenuada por el mando ATTEN.

B Dynamic EQ (Ecualizador dinamico)

El ecualizador dindmico es un ecualizador recién desarrollado que no emula ningtin modelo especifico
de ecualizador. La cadena lateral dispone de un filtro que extrae la misma banda de frecuencia que

el ecualizador. Esto permite aplicar el ecualizador de la misma forma que se aplicaria un compresor

o ampliador a una region de frecuencia especifica, provocando que la ganancia del ecualizador variara
dindmicamente solo cuando una region de frecuencia especifica de la senal de entrada se hace
demasiado alta o demasiado baja. Por ejemplo, podria utilizarlo en un sonido vocal como supresor
de eses, de modo que el ecualizador se aplique a una banda de frecuencia especifica solo cuando los
ruidos sibilantes o las consonantes de alta frecuencia alcancen un nivel desagradable, conservando asi
un sonido natural que no perjudique al cardcter tonal original. Se proporcionan dos ecualizadores
dindmicos de banda completa, que permiten procesar una amplia gama de fuentes de audio.

HSS\ST LIBF\RF\V DEFnuLT CDPY DD E
L

_ Dynamic EQ

E]m

DYNAMIC EQ

FILTER TYPE LA

FREQUENCY

2&

FILTER TYPE__ \GI2ECHAIN
= LISTEN

=

IN-THRESH IN-THRESH

ATTACK /RELEASE ATTACK /RELEASE THRESHOLD
Fier EETIET FasT @ |

cu 00ST

7?9 9?99

x e

— =
5. 00kHz

(1) Botén BAND ON/OFF (Activacion/desactivacién de banda)
Activa o desactiva cada banda.
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(2) Botén SIDECHAIN CUE (Seiial de cadena lateral)

Active este boton para monitorizar la sefial enviada de cadena lateral al bus CUE. En este
momento, el grafico indica la respuesta de filtro de la cadena lateral.

(3 Botén SIDECHAIN LISTEN (Escucha de cadena lateral)
Active este boton para enviar la sefial de cadena lateral (enlazada a la dinamica) al bus (por
ejemplo un bus STEREO o un bus MIX/MATRIX) al que se envia la seial del canal de insercién.
En este momento, el grafico indica la respuesta de los filtros de la cadena lateral.

(4 Botones FILTER TYPE (Tipo de filtro)
Cambia el tipo de los filtros de cadena lateral y ecualizadores del bus principal. El filtro de cadena
lateral y ecualizador del bus principal se enlazaran del siguiente modo:

—_— 5 —
TIPO FILTRO = =

(Escalon graves) (Campana) (Escalon agudos)
Ecualizador principal | Escaldn graves Campana Escalon agudos
Filtro de cadena LPF (Filtro de BPF (Filtro pasa HPF (Filtro de
lateral paso bajo) banda) paso alto)

(5 Mando FREQUENCY (frecuencia)

Establece la banda de frecuencia que controlard el ecualizador y el filtro de cadena lateral.

(6 Mando Q
Define el valor Q (campana) del ecualizador y filtro de cadena lateral.

Conforme gira este mando en sentido horario, el rango de frecuencias al que se aplica el filtro
de cadena lateral o ecualizador se hard més ancho.

(@ Mando de control THRESHOLD (Umbral)

Especifica el umbral en el que el procesador comienza a surtir efecto.

Mando RATIO (Relacion)
Define la relacién de aumento/corte en relacion a la sefial de entrada.
Al girar el mando en el sentido de las agujas del reloj se incrementa la relacion, y en sentido
contrario se recorta. Al girar por completo el mando en cualquiera de las direcciones se maximiza
el efecto.

(9 Botones ATTACK/RELEASE (Ataque/liberacion)
Permite seleccionar uno de los tres ajustes como tiempo de ataque/liberacién para compresion
o amplificacion.
Seleccione FAST para un ataque y una liberaciéon mas rapidos. Seleccione SLOW para un ataque
y una liberacién mas lentos. Seleccione AUTO para ajustar automaticamente el tiempo de ataque/
liberacién dependiendo de los rangos de frecuencia.

Botones MODE (Modo)

Especifican si el procesador se ha activado cuando el nivel de senal de cadena lateral ha excedido
el valor umbral (ABOVE) o cuando el nivel no alcanza el valor umbral (BELOW).

(i) Contador EQ GAIN (Ganancia del ecualizador)
Indica la ganancia del ecualizador que cambia dindmicamente.
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(12 Contador THRESHOLD (Umbral)

Indica el nivel de la sefal de cadena lateral en relacidn con el nivel de umbral.

{3 Area de graficos
Muestra la respuesta del ecualizador.

En la mayoria de los casos, esta drea muestra el grafico del ecualizador de referencia que indica
la frecuencia e intensidad y el grafico de ecualizador dindmico que indica las respuestas de
ecualizador que cambian dindamicamente.

Grafico de ecualizador dinamico

Grafico de ecualizador de referencia

Si SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN esta activado, esta drea muestra la respuesta del
filtro de cadena lateral.

Grafico de filtro de cadena lateral
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Utilizacion de las bibliotecas de EQ graficos,
bastidor de efectos y bastidor Premium

H Biblioteca GEQ

Utilice la “biblioteca de GEQ” para guardar y recuperar ajustes GEQ. Todas las unidades GEQ utilizadas
en la consola serie CL pueden hacer referencia a esta biblioteca GEQ. Aunque hay dos tipos,
31BandGEQ y Flex15GEQ, puede recuperar elementos entre tipos diferentes. Sin embargo, solamente
los ajustes de 31BandGEQ que utilicen menos de quince bandas podran recuperarse en Flex]15GEQ.

Se pueden recuperar 200 elementos de la biblioteca. El nimero 000 corresponde a datos de so6lo lectura

para inicializacién y el resto de los nimeros de la biblioteca pueden leerse o escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca GEQ, presione el boton de herramienta LIBRARY ubicado
en la parte superior de la ventana emergente GEQ.

EBERERED

Flex15GEQ

NOTA

* Las operaciones de almacenamiento y recuperacion se realizan en unidades de GEQ
individuales. Para un bastidor, puede almacenar y recuperar dos unidades Flex15GEQ
independientemente como Ay B.

* Para acceder a la ventana emergente GEQ, presione el bastidor en el campo GEQ.

H Biblioteca Effect (Efectos)

Utilice la “biblioteca de efectos” para guardar y recuperar ajustes de efectos. Se puede recuperar un total
de 199 elementos de la biblioteca de efectos. Los niumeros 001-027 son preajustes de solo lectura y el
resto de los numeros de la biblioteca pueden leerse o escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de efectos, presione el boton de herramienta LIBRARY
ubicado en la parte superior de la ventana emergente EFFECT.

EFFECT 1

NOTA
Si recupera un efecto cuyo tipo de efecto es COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER610, OPENDECK, M.BAND DYNA. o M.BAND COMP, es posible que el sonido de
otros efectos se detenga momentaneamente en algunos casos.
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H Biblioteca Premium Rack (Bastidor Premium)

En el caso del bastidor Premium, existen seis elementos de biblioteca por cada tipo de médulo. Puede
utilizar la biblioteca de cada tipo de moédulo para almacenar y recuperar los ajustes del bastidor
Premium. Las bibliotecas estan numeradas de 000 al 100, y 000 son datos de solo lectura para la
inicializacion. Todos los demds elementos de la biblioteca distintos al 000 pueden leerse y escribirse sin
restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de bastidor Premium, presione el botén de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana emergente para el Premium Rack correspondiente.

B PREMIUM 1B

LIBF!F!FW
(i

Portico5033 e

Dual

=

Porti
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Dispositivo de E/S y amplificador
principal externo

En este capitulo se explica como utilizar un dispositivo de E/S o un amplificador principal externo
conectados a una consola serie CL.

Antes de continuar, utilice DANTE SETUP para especificar los dispositivos de E/S que se van a montar.
Para conocer més detalles consulte “Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante” en la
pagina 217.

Utilizacion de un dispositivo de E/S

Las consolas serie CL permiten controlar de forma remota los parametros de canales de un dispositivo
de E/S (por ejemplo, un producto serie Rio) conectado al conector Dante.

Para obtener mas informacion sobre como conectar la consola serie CL a un dispositivo de E/S,
consulte la seccién “Conexién con dispositivos de E/S” en el en el manual de instrucciones
suministrado aparte.

Asignacion de patches del dispositivo de E/S

A continuacién se describe como se le pueden asignar patches a la red de audio Dante a un dispositivo
de E/S conectado al conector Dante.

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo de E/S.

Para obtener informacién adicional, consulte las secciones “Conexién con dispositivos de E/S” y
“Guia rapida” del manual de instrucciones suministrado aparte.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén 1/0 DEVICE para abrir la
pantalla del mismo nombre.

b
ch 1

20:30:34
ADMIN
Send To MIX1

Dispositivo de E/S y amplificador principal externo

3. Enla parte superior de la pantalla 1/0 DEVICE, presione la ficha DANTE PATCH para
abrir el campo del mismo nombre.

El campo DANTE PATCH contiene los siguientes elementos.

1/0 DEVICE iy i EXTERNAL
[Fio==E Y001 DANTE 9
[ L IRTUAL NG 2
[mie===n Y002
[ LIRTUAL | IF\TUFl

SETUP

OUTPUT

< PORT e

SETUP

(@ Lista de dispositivos de E/S
Muestra el nimero de ID y el nombre del modelo del dispositivo de E/S.

Presione este boton para abrir la ventana emergente OUTPUT PATCH, donde puede especificar
la asignacién de patches desde los puertos de salida de la consola al dispositivo de E/S.

(2) Boton DANTE SETUP (Ajustes de Dante)
Presione este botén para abrir la ventana emergente DANTE SETUP, en la que puede realizar los
ajustes para la red de audio.

(3 Botén DANTE INPUT PATCH

Presione este boton para abrir la ventana emergente DANTE INPUT PATCH, en la que puede
seleccionar cualquiera de los 64 canales que entraran desde los dispositivos de E/S a la consola.

(4) Boton OUTPUT PORT SETUP (Ajustes del puerto de salida)

Presione este boton para acceder a la ficha PATCH VIEW 1 de la ventana emergente OUTPUT
PORT, en la que puede elegir los 64 canales que saldran de los puertos de salida de la consola a los
dispositivos de E/S.

4. Pulse el botén DANTE INPUT PATCH para especificar los 64 canales que entraran
desde los dispositivos de E/S a la consola.

Aparecera la ventana emergente DANTE INPUT PATCH. Esta ventana emergente contiene los
siguientes elementos.
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DANTE INPUT PATCH (From Dante =* To Console)

DANTE1 DANTE 2

DANTE3

DANTEA4

DANTES

DANTE®

DANTE?Z

DANTES

DANTEY

DANTE10

DANTE11

DAMTE12

DANTE13

DANTE14

DANTE15

DANTE16

DANTE17

DANTE18 DANTE19

DANTEZ0

DANTE21

DANTEZ2

DANTEZ3

DANTEZ24

DANTE2S

DANTEZ6

DANTE27

DAMTEZ8

DANTE2Y

DANTEZ0

DANTE32

DANTES1

DAMTE33

DANTE3d

DANTE3S

DAMTE36

DANTE3?

DAMTE38

DANTE39

DANTE40

DANTEA41

=

DANTE42

=

DANTE43

=

DANTE44

=

DANTEA45S

=

DANTE46

=

DANTE4?

=

DANTE48

p— p— po— p— p— p— p— po— =

DAMTE49

DANTE40

DAMTE41 DANTE42

DANTES3

DANTES4

DANTESS

DANTES6

DANTES?

=

DANTESS

=

DANTES9

=

DANTEGO

=

DANTES1

=

DANTE62

=

DANTEG3

=

DANTE64

p— p— po— p— p— p— p— p— =

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)

Permite almacenar los ajustes de DANTE INPUT PATCH en la biblioteca o recuperarlos desde la
misma. Puede almacenar diez conjuntos de ajustes en la biblioteca.

NOTA

* Sirecupera datos cuyo registro de dispositivo de E/S no es el del estado actual, asignar patches
a dispositivos no registrados en la lista de dispositivos de E/S se mantendra en el estado actual
y NO Se recuperaran.

¢ Del mismo modo, si el UNIT ID es diferente al que se establecié al almacenar los datos, los
ajustes no se recuperaran y se mantendra el estado actual.

(2) Botén AUTO SETUP (Configuracion automatica)

Se determinara el estado de conexién actual del dispositivo de E/S y la entrada de patches a la
consola se realizard autométicamente segtin el orden en que estan registrados en la lista de
dispositivos de E/S.

Al presionar este boton, aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién emergente que le
preguntara si desea confirmar la ejecucion de la aplicacion automatica de patches. Pulse el boton
OK para realizar la aplicacion automatica de patches. De lo contrario, presione CANCEL para
volver a la pantalla anterior.

(3 Botones de seleccion de puerto

DANTE1 Presione uno de los botones para abrir la ventana emergente PORT SELECT.

En la fila superior del botén se muestran el numero de Id. de dispositivo Dante
(hexadecimal) y el nimero de canal (decimal).

=

Y001 -001

Los primeros ocho caracteres de la etiqueta de canal (Etiqueta de canal de audio
Dante) de cada puerto se muestran en la fila inferior del botén.

Sino se ha asignado ninguin patch, en la fila superior aparecera “---” y en la fila
inferior no aparecera nada.
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NOTA

¢ Si ha conectado un dispositivo de E/S que no es compatible con la serie CL, en la linea superior
del botén se mostraran las cuatro primeras letras de la etiqueta del dispositivo, un guion “-” y el
numero del canal (decimal).

Si no se ha especificado ninguna Etiqueta de canal de audio de Dante, en la fila inferior no
aparecera nada.

Puede definir la Etiqueta de canal de audio de Dante utilizando el software “Dante Controller” de
Audinate. Consulte la informacién mas reciente sobre el particular en el sitio web de Yamaha Pro
Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Pulse el botéon AUTO SETUP.

Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion emergente que le preguntara si desea confirmar
la aplicacién de patches desde dispositivos de E/S a la consola; presione OK y la aplicacién de
patches se realizard automaticamente.

Si desea modificar patches individualmente, presione el botén de seleccion de
puerto.
Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

PORT SELECT

E] Select candidate.

pill b | — | DanTE

#1 Y001
103224-D

001 - 032

(1 Lista de seleccién de categoria
Le permite seleccionar el dispositivo de E/S que contiene el puerto de entrada que desea asignar.

(2) Botones de seleccién de puerto
Seleccione el puerto de entrada.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)
Completa los ajustes y cierra la ventana emergente.
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7. Para asignar los puertos de salida del dispositivo de E/S, seleccione y presione el
dispositivo de E/S en el campo DANTE PATCH de la pantalla 1/0 DEVICE para

acceder a la ventana emergente OUTPUT PATCH.
Se abrira la ventana emergente OUTPUT PATCH.

1/0 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH]

[x]

1/0 DEVIGE #1 <¥001> [Rio3224

OUTPUTS
=

OUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUTS OUTPUTE OUTPUT? OUTPUTE
= = = = = = =

OUTPUTS OUTPUTIO  OUTPUTI1 OUTPUT1Z  OUTPUTI3  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTIG

AES/EBUT AES/EBUZ  AFS/EBUI  AES/EBU4  AES/EBUS  AES/EBUG  AES/EBU7  AES/EBUS
= = = = = = = =

(1) Botones de seleccion de puerto
Presione uno de los botones para abrir la ventana emergente PORT SELECT.

8. Ssidesea cambiar la asignacion de patches, presione el botén de seleccién de puerto.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

PORT SELECT

@ Select candidate.

LI
MT 3

(1 Lista de seleccion de categoria
Seleccione el puerto Dante al que estd asignada la sefial que desea extraer.
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(2) Botones de seleccion de puerto
Seleccione el puerto Dante (DANTE 1-64) al que esta asignada la sefial que desea extraer.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Completa los ajustes y cierra la ventana emergente.

9. Del mismo modo, especifique los canales que desee extraer a otros puertos
OUTPUT.

Control remoto de una unidad Rio

A continuacién se describe cémo controlar de forma remota una unidad Rio conectada al conector
Dante.

1. Enla parte superior de la pantalla 1/0 DEVICE, presione la ficha Rio para abrir el
campo Rio.

El campo Rio contiene los siguientes elementos.

DANTE
PATCH

EXTERNAL
HA

DEVICE
#1 HAi
Rio3224-D

#2 HAH2

Rio3224-D

Yoo1

Rio3224-D w/RECALL

(1) Botones interruptores de pantalla

Presione cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente. Si mantiene
pulsado el botén, todos los LED del dispositivo de E/S correspondiente parpadearan.

(@ Indicacién de ID / nombre del modelo
Muestra el nimero de ID, el nombre del modelo y la versién del dispositivo de E/S.
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(3 Botén DANTE SETUP (Ajustes de Dante)

Presione este boton para abrir la ventana emergente DANTE SETUP, en la que puede realizar los
ajustes para la red de audio.

H Pantalla HA (Amplificador principal)

Muestra los ajustes de HA del dispositivo de E/S. Presione esta area para abrir la ventana emergente I/
O DEVICE HA, en la que puede realizar ajustes detallados del amplificador principal.

#4500 G480 w420 #4830 S480 480 w450 <

(4 Mando Analog gain (ganancia analégica)

Indica los ajustes de ganancia analdgica. Este elemento es solo para visualizacion y no se puede
modificar.

(® Indicador +48V

Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48 V) de cada puerto.

(® Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial de entrada se satura.

@ Indicador HPF (saturacién)
Indica el estado de activacion/desactivacion del filtro de paso alto de cada puerto.

H Pantalla INPUT (entrada)
Muestra los ajustes de entrada del dispositivo de E/S.

Si presiona la tecla [SEL] de un canal de entrada, se iluminard el puerto correspondiente.

H Pantalla OUTPUT (salida)

Muestra los ajustes de salida del dispositivo de E/S. Presione este boton para abrir la ventana emergente
OUTPUT PATCH (parche de salida), donde puede realizar los ajustes de puerto de salida del
dispositivo de E/S.

Si presiona la tecla [SEL] de un canal de salida, se iluminara el puerto correspondiente.
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2. Para controlar de forma remota el amplificador principal de un dispositivo de E/S,
presione el dispositivo de E/S en la pantalla HA.
Se abre la ventana emergente I/O DEVICE HA. En esta ventana puede controlar de forma remota
el amplificador principal en el dispositivo de E/S desde la consola serie CL utilizando los botones
y mandos en pantalla o los mandos multifuncion del panel superior.

1/0 DEVICE [HAH1]

[/0 DEVICE #1 [HA#11 (Y001> [Rio3224D]
2 3 4 5 6 7

+48v +48Y +48v +48Y +18Y

+48Y

A GAIN A GAIN A, GAIN A GAIN A GAIN

e GC GC

% % (X
) ) )

HFF

17-24 25-32 OUTPUT

(1) +48V MASTER (Principal +48 V)

Indica el estado de activacién/desactivacion de la alimentacion phantom principal del dispositivo
de E/S. (La activacion o desactivacion se realiza directamente en el dispositivo de E/S).

(2 Botén +48V
Activa o desactiva la alimentacién phantom de cada canal.

(3 Mando GAIN (Ganancia)

Indica la ganancia del amplificador principal en el dispositivo de E/S. Para ajustar este valor,
presione el mando para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién 1-8. El contador de nivel
situado inmediatamente a la derecha del mando muestra el nivel de entrada del puerto
correspondiente.

(4) Botén GC (Compensacion de ganancia)

Activa o desactiva la funcién Compensacion de ganancia que mantiene un nivel de sefial
uniforme en la red de audio.

(® Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF

Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto integrado en el amplificador
principal de la unidad de E/S y ajustan su frecuencia de corte. Si pulsa el mando FREQUENCY
para seleccionarlo, podrd ajustarlo mediante el mando multifuncion correspondiente.

(8 Fichas de puerto mostrado
Estas fichas cambian el puerto que aparece en la ventana emergente I/O DEVICE HA.

() Botén GC ALL ON/botén GC ALL OFF

Activan o desactivan la compensacion de ganancia de todos los canales de entrada
simultaneamente.
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6. Si presiona un bastidor en que vaya montado un dispositivo de E/S, aparecera la
ventana emergente OUTPUT PATCH (parche de salida).

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] El

3. Para controlar de forma remota el
amplificador principal del dispositivo
de E/S desde un canal de entrada de
la consola serie CL, utilice las teclas de

, o Campo N
seleccion de banco de la seccion GAII\?/PATCH I/0 DEVICE #1 (Y001> [Rio3224-DI]
Centralogic para abrir la pantalla (ganancia/patch) OUIPUI  OUTPUTZ  OUIPUTS  OUIPUTA  OUIPUIS  OUTRUIG  OUTPUIZ  OUTRUTE

OVERVIEW que contiene el canal cuyo
amplificador principal desea
controlar.

OUTPUTY OUTRUTIO  OUTPUTI1 OUTPUTIZ  OUTFUT13  OUTPUTI4  OUTPUTIS  OUTPUTIG

AES/EBUL AES/EBU2  AES/EBU3  AES/EBU4  AES/EBUS  AES/EBU6  AES/EBU7  AES/EBUB
= = = = = = =

=

Si necesita realizar ajustes en el puerto de salida, realice estos ajustes segtin se describe en el paso
7'y siguiendo el procedimiento de asignacion de patches del dispositivo de E/S (consulte la
pagina 140).

4. Presione el campo GAIN/PATCH del canal cuyo amplificador principal de
dispositivo de E/S desea ajustar. Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH nLGLCEnn RE%FF x

CH? CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

pmn_l;:f pante2” | | DanTE3 pﬁmsf pATES | | Dantee” | | DANTEZ || DANTES
o 00 oo 14 [ 5 il & 007 oo

[ 0.0
D.GAIN D.GAIN

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” para cerrar
la ventana emergente.
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Controlar remotamente un amplificador

A continuacién se describe como controlar de forma remota un amplificador conectado al conector
Dante.

DANTE
PATCH

DEVICE

?cawzsn D oo " DANTE _
H SETUP
e XMV4280-D

EXTERNAL
HA

=
o

XMY4140-D
UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

UIRTUAL

G
[ i ]
[ uieTua ]
G
EET
G
ERET.
+ | ¥

1. En la parte superior de la pantalla I/0 DEVICE, presione la ficha AMP para abrir
el campo AMP.

El campo AMP contiene los siguientes elementos.

(1) Botones interruptores de pantalla
Presione cualquiera de estos botones para ver el dispositivo de E/S correspondiente.

(2 Indicacién de ID / nombre del modelo
Muestra el nimero de ID, el nombre del modelo y la version del dispositivo de E/S.

(3) Botén DANTE SETUP (Ajustes de Dante)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente DANTE SETUP, en la que puede realizar
los ajustes para la red de audio.
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2. Presione uno de los dispositivos de E/S que se muestran para abrir la ventana

emergente OUTPUT PATCH (parche de salida).

1/0 DEVICE #9 [OUTPUT PATCH]

1/0 DEVICE #9 C(Y001> [XMvV4280-DI

QUTPUTI

[x]

OUTPUT2 OUTPUT3 OQUTPUT4

Si necesita realizar ajustes en el puerto de salida, realice estos ajustes segtin se describe en
el paso 7 y siguiendo el procedimiento de asignacién de patches del dispositivo de E/S
(consulte la pagina 140).
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Utilizacion de un amplificador principal externo

Siuna tarjeta E/S (por ejemplo, una tarjeta MY 16-ES64) admite el protocolo remoto de un amplificador
principal externo en la ranura de la consola CL, podra controlar remotamente desde la consola CL
algunos pardametros del amplificador principal externo (Yamaha SB168-ES o AD8HR) como,

por ejemplo, el estado de activacion/desactivacion de la alimentacion phantom (+48V), la ganancia

y el HPE

Para obtener mas informacién sobre los ajustes de la tarjeta de E/S, consulte el manual de instrucciones
de la misma.

Conexion de la consola serie CL a un AD8HR

Para controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie CL, instale una tarjeta EtherSound
MY16-ES64 en la ranura 1 de la unidad CL y utilice después un cable Ethernet para conectar la unidad
CL ala NAI48-ES. A continuacion, conecte el conector HA REMOTE de la NAI48-ES al conector
HA REMOTE 1 de la AD8HR mediante un cable RS422 D-sub de 9 patillas. Esta conexion permite
controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie CL.

Para transmitir sefiales de audio (entrada a la AD8HR) a la consola serie CL, conecte el conector
DIGITAL OUT A (o B) del AD8HR al conector AES/EBU del NAI48-ES mediante un cable AES/
EBU D-sub de 25 patillas. Las sefiales se enviardn o recibiran entre el NAI48-ES y la consola serie CL
a través de la tarjeta MY16-ES64.

También se puede utilizar una conexion en “cadena tipo margarita” para controlar remotamente varias
unidades AD8HR a la vez. Para hacerlo, conecte el conector HA REMOTE 2 del primer AD8HR al
conector remoto HA REMOTE 1 del segundo AD8HR. Si utiliza la NAI48-ES, puede conectar hasta
seis AD8HR En este caso, para introducir las sefiales de audio de AD8HR en la consola serie CL, instale
dos tarjetas MY16-EX en la unidad CL dado que cada ranura de la misma acepta hasta 16 sefales

de canal. A continuacion, utilice un cable Ethernet para realizar las conexiones con MY16-ES64.

OEEEBEE BEBREERA

60BBEBEEE

MY16- MY16- MY16-
EX EX ES64
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Sefal de audio ———

Sefal remota == ====-=-- >

Conector
DIGITAL
OUTA

AD

i Conector HA REMOTE
: Conector HA REMOTE 1

8HR 1
+ Conector HA REMOTE 2

Conector DIGITAL
OUTA

AD

' Conector HA REMOTE 1

8HR 2
+ Conector HA REMOTE 2

Conector DIGITAL OUT A
AD
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! Conector HA REMOTE 1

8HR 3
! Conector HA REMOTE 2

<€=-=-=-=

Hasta seis unidades
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Conexion de la consola serie CL a un SB168-ES

Para controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie CL, instale una tarjeta EtherSound
MY16-ES64 en la ranura 1 de la unidad CL y utilice después un cable Ethernet para conectar la unidad

CL ala SB168-ES. Esta conexion permite controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie CL.

También puede utilizar una conexién en cadena tipo margarita o en anillo para instalar dos tarjetas de
expansion de la MY16-EX en las ranuras de la unidad CL para controlar hasta tres unidades SB168-ES
alavez.

NOTA
Los datos de control remoto solo se recibiran y transmitiran en la Ranura 1
en la consola serie CL.

H Conexion en cadena tipo margarita
CL5

Sefal de audio —>

Senal remota =====--- >

986980 ¢ 4|-{o/0/0/9 05 /8|
o ool EEseas
nnnnnnnnnnnnnnnn

60BEBEBEEE

MY16- MY16- MY16-
ES64 EX EX
—
A
OUT (Salida)

IN (Entrada)

y

o
®
m

H

A

f + OUT (Salida)

IN (Entrada)

>

o [€
'l
m

u

A

OUT (Salida)

¥ v IN (Entrada)
SB168-ES
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H Conexion en anillo

CL5
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nnnnnnnn

¢ e slssels ol
elaia s o s
nnnnnnnn

580B8EBEEE

HEEEEEEE

EEEELLLEE

Senal de audio —>

Sefal remota ======--- >

MY16-
ES64

A

A

A

A

[ sB168-ES

e

OUT (Salida)

IN (Entrada)

IN (Entrada)
8-ES

IN (Entrada)
8-ES
OUT (Salida)

NOTA
Consulte el manual de instrucciones de la SB168-ES para obtener informacién sobre
la configuracion de las tarjetas MY16-ES64/MY16-EX y la red EtherSound.

[ 1
AA l! !' l! !'
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Control remoto de un amplificador principal externo

Puede controlar remotamente desde la consola serie CL un dispositivo amplificador principal externo
(“HA externo”) conectado a través de MY16-ES64 o NAI48-ES.

1. Conecte la consola serie CL a un amplificador principal externo.

Para mas informacion, consulte “Utilizacion de un amplificador principal externo” en la seccién
pagina 144 y el manual de instrucciones del amplificador principal externo.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén 1/0 DEVICE para abrir la
ventana del mismo nombre.

. CH1
ch 1

0:00:00
AOK 1 H
Send To MIE1

3. Enla parte superior de la ventana I/O DEVICE, presione la ficha EXTERNAL HA para
mostrar el campo EXTERNAL HA.
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El campo EXTERNAL HA contiene los siguientes elementos.

DANTE
PATCH

170 DEVICE

XTERNAL
HA

#3
SB168-ES

(1) Campo EXTERNAL HA (Amplificador principal externo)

Indica el estado del HA externo conectado.

(@ ID/nombre del modelo/+48V principal

Muestra informacion del amplificador principal externo montado en el bastidor. El ntimero de ID
se asigna automaticamente siguiendo el orden de los dispositivos conectados desde uno hasta seis.
Este campo también permite ver el estado de activacidon/desactivacion de la alimentacién
phantom principal.

(3) Bastidores virtuales

Esta seccion tiene cabida para hasta seis bastidores en los que se pueden montar unidades de
amplificadores principales externos que se pueden controlar de forma remota. Si se monta un
amplificador principal externo, este campo indicara ajustes (ajuste de ganancia, activacién/
desactivacién de alimentacion phantom y activacién/desactivacién de filtro de paso alto).
Presione un bastidor para abrir la ventana emergente EXTERNAL HA.

(4 Botén emergente EXTERNAL HA PORT SELECT (Seleccion de puerto del

amplificador principal externo)

Presione este boton para abrir la ventana emergente EXTERNAL HA PORT SELECT en la que
puede especificar los puertos de entrada a los que es posible conectar el amplificador principal
externo montado en el bastidor.

(5) Botones de conmutacion VIEW (vista)

Cambian la pantalla del bastidor virtual entre SB168-ES y AD8HR. Seleccione la vista segtin el
dispositivo conectado.
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(6) Botones de comunicacion COMM PORT (Puerto de comunicaciones)
Especifica si el amplificador principal externo conectado a la ranura se va a controlar
remotamente. Seleccione “SLOT1” si desea controlar remotamente el amplificador
principal externo.

Presione el interruptor “SLOT1” COMM PORT.
Las unidades de los HA (amplificadores principales) externos que se pueden controlar apareceran
en el bastidor virtual.

Para especificar los puertos de entrada de un HA externo, presione el botén
emergente EXTERNAL HA PORT SELECT para ese bastidor.

Se abrird la ventana emergente EXTERNAL HA PORT SELECT. La ventana emergente
contiene los siguientes elementos.

EXTERNAL HA PORT SELECT

‘El Select port.

#1 SB168-ES
#2 SB168-ES

#3 SB16B-ES

(1) Botones PORT SELECT (Selecci6n de puerto)
Especifican los puertos de entrada a los que estd conectado el amplificador principal externo.
6. Utilice los botones PORT SELECT para especificar los puertos de entrada a los que
esta conectada la salida de audio del HA externo.
Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el boton CLOSE para cerrar la
ventana emergente.

NOTA
Si hay un amplificador principal externo conectado a una de las ranuras de la consola serie CL,
debe especificar manualmente el puerto de entrada correspondiente. Si se configura
incorrectamente, el amplificador principal externo no se detectara adecuadamente cuando
aplique patches entre los puertos de entrada y los canales de entrada.
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7. Para controlar de forma remota un HA externo, presione el bastidor en el cual esté
montado el HA externo que desea controlar.
Se abre la ventana emergente EXTERNAL HA. Aqui podré controlar el amplificador principal
externo de forma remota con los mandos y botones de la pantalla de la consola serie CL o bien
con los mandos del panel superior.

EXTERNAL HA

ADBHR

EXTERNAL HA #1
2 3 4 5 6
agy

9

-
A GAIN

+a48y +a48y +a48y +48v

SHOFOLO

-4
Al GAIN

+48Yy

9

-
A, GAIN

+a48Yy

9

-4 -4 -4
A. GAIN A. GAIN A. GAIN

(1) +48V MASTER (Principal +48 V)
Si hay un HA externo conectado, aqui aparecera el estado de activacion/desactivacion de la
alimentacion phantom principal. (Su activacion o desactivacion se realiza directamente en el
amplificador principal externo.)

(2 Botén +48V

Activa o desactiva la alimentacién phantom para cada canal.

(3 Mando GAIN (Ganancia)
Indica el nivel de ganancia del amplificador principal externo. Para ajustar este valor, presione el
mando para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién 1-8. El contador de nivel situado
inmediatamente a la derecha del mando muestra el nivel de entrada del puerto correspondiente.

(4 Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF
Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto incorporado del amplificador
principal externo y ajustan su frecuencia de cierre. Si pulsa el mando FREQUENCY para
seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el mando multifuncién correspondiente.

(®) Fichas de seleccién de bastidor
Permiten seleccionar el bastidor que aparece en la ventana emergente EXTERNAL HA.

NOTA

» Si conecta un AD8HR adicional, se utilizara la configuracion para este AD8HR. Estos mandos
y botones se muestran en la ventana emergente EXTERNAL HA aunque no haya ningin AD8HR
conectado, por lo que podra crear y guardar una escena aunque el AD8HR no esté conectado.

* No se mostraran los mensajes de error relacionados con la SB168-ES. Ademas, no podra
establecer los parametros EtherSound. Para configurar estas funciones, utilice la aplicaciéon
de software AVS-ESMonitor.
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8. Para controlar el HA externo de forma
remota desde un canal de entrada de la
consola serie CL, utilice las teclas de
seleccién de bancos para abrir la pantalla
OVERVIEW que contenga el canal cuyo ~ Campo GAIN/PATCH
HA desea controlar. (ganancia/patch)

9. Presione el campo GAIN/PATCH del canal cuyo amplificador principal externo
desea controlar. Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.

GC GC
GAIN / PATCH ALLON  |ALL OFF x

CH 1 CH 2 CH 7 CH 8

ch 2 ch 3 ch 4 5 ch 6 ch 7 ch 8

DANTE | | DANTE | | DANTE DANTE | | DANTE || DANTE
2 3 4 5 6 7 8

R AN fi. GAI

0.0
0. GRIN

1 0.Presione el boton PATCH y seleccione el puerto de entrada asignado al amplificador
principal externo.
Con estos ajustes, podrd utilizar el amplificador principal externo de la misma manera que el HA
del dispositivo de E/S de la unidad CL. Para obtener mas informacién sobre la ventana emergente
GAIN/PATCH, consulte “Introduccion de ajustes HA (Head Amp)” en la pagina 30.
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MIDI

En este capitulo se explica como transmitir mensajes MIDI desde un dispositivo externo a la consola
serie CL para controlar los parametros de la consola y cdmo transmitir mensajes MIDI desde la consola
CL mientras se utiliza la unidad.

Funcionalidad MIDI en la consola serie CL

La consola serie CL puede utilizar MIDI para realizar las operaciones siguientes:

H Transmision y recepcion de Program Change (Cambio de programa)

Cuando se ejecuta un evento concreto (recuperacion de la biblioteca de escenas/efectos) en la consola
serie CL, se puede transmitir a un dispositivo externo un mensaje Program Change (un niimero que se
ha asignado al evento). Y, a la inversa, el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un
mensaje Program Change desde un dispositivo externo.

B Transmision y recepcion de Control Change (Cambio de control)

Cuando ejecuta un evento concreto (operacién de fader, mando o tecla) en la consola serie CL, se puede
transmitir a un dispositivo externo el mensaje Control Change correspondiente. Y, a la inversa, se
pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes Control Change desde un dispositivo externo.
Esto le permite grabar las operaciones de faders y teclas en un secuenciador MIDI u otro dispositivo
externo, y posteriormente reproducir estos datos.

B Transmision y recepcion de Parameter Change (Cambio de parametros) (SysEx)
Cuando se ejecutan eventos concretos (operaciones de faders, mandos o teclas, cambios en los ajustes del
sistema o en los ajustes del usuario), es posible transmitir a un dispositivo externo mensajes “Parameter
Change” SysEx (System Exclusive (exclusivos del sistema)). Y, a la inversa, se pueden ejecutar los eventos
cuando se reciben mensajes de cambios de parametros desde un dispositivo externo.

Utilizando esta capacidad, las operaciones de CL se pueden grabar y reproducir en un secuenciador
MIDI o en otro dispositivo externo. Ademas, otra consola CL puede recibir y ejecutar los cambios en
el sistema y los ajustes de usuario.

NOTA
Puede emplear el puerto utilizado para transmisién y recepcion de mensajes MIDI desde los
conectores MIDI IN/OUT del panel trasero o una tarjeta E/S instalada en una ranura 1. Toda la
funcionalidad descrita en esta seccion estara disponible en el puerto que seleccione.

MIDI

Ajustes MIDI basicos

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que transmitird y recibira la consola serie CL, el puerto
MIDI que se utilizard y el canal MIDI.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_ CH1
ch 1

CURRENT USER STORAGE 0:00:00
AOMIH
. - CREATE = = To MIx1
Administrator ey
= |PASSWOREY
CHANGE

SAVE/LOAD

How. all operations are permitted.

SYSTEM SETUP BUS SETUP

+48V MASTER

OFF

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ | CASCADE  ° oUTPUT
{sLOT PORT

DANTE

SETUP

—— DANTE——
=
NETWORK

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
s Batk 4 NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

BANK B 0 @_ @ @ @ @ scene D00 &

Initial Data

2. En el centro de la pantalla, pulse el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.
Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas
en la parte inferior de la ventana.

MIDI SETUP
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3. Presione la ficha MIDI SETUP (configuracién MIDI) para abrir la pagina
del mismo nombre.

En la pagina MIDI SETUP puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que se transmitiran
y recibiran, y elegir el puerto que se va a utilizar. Esta pagina incluye los siguientes elementos.

MIDI / GP1

MIDI SETUP

MODE

SINGLE

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (Puerto/Canal)
Permite seleccionar el puerto y el canal MIDI que se utilizaran para transmitir y recibir
mensajes MIDI.

o TxPORT/Tx CH.......Presione estos botones para abrir ventanas emergentes en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para transmitir
mensajes MIDI.

o RxPORT/Rx CH.......Presione estos botones para abrir ventanas emergentes en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para recibir
mensajes MIDI.

(2) Campo PROGRAM CHANGE (Cambio de programa)
Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes Program Change MIDL
................................. Activa o desactiva la transmisién Program Change.
.Activa o desactiva la recepcion Program Change.

.......................... Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes Program Change
(si esta funcidn estd activada, los mensajes Program Change recibidos
desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion).

(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (Modo de cambio de programa)
Permite seleccionar el modo de transmisién/recepcion de cambios de programa.

o SINGLE............... Si este bot6n estd activado, los Program Change se transmitirdn
y recibiran en un tnico canal MIDI (modo Single).
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Si este boton estd activado, los cambios de programa se transmitiran
y recibiran en varios canales MIDI (modo Multi).

Si este boton estd activado, los cambios de programa de todos los canales
MIDI se transmitirdn y recibirdn en modo Single. La transmisién/
recepcion en modo Multi y la transmisién en modo Single estdn
desactivadas.

Si este boton esta activado, los mensajes de seleccion de banco pueden
transmitirse y recibirse en modo Single. (Los mensajes de seleccion
de banco cambian el grupo de mensajes Program Change que se van a
utilizar.)

(4) Campo CONTROL CHANGE (Cambio de control)
Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes Control Change MIDI.

o TX v Activa o desactiva la transmisién Control Change.
LD 3 SRR Activa o desactiva la recepcion Control Change.
o« ECHO........ccoeeuvvuunee. Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes Control Change (si

esta funcion esta activada, los mensajes Control Change recibidos desde
un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion).

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE (Modo de cambio de control)
Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion Control Change.
Si este boton estd activado, los pardametros de mezcla de la CL
se transmitiran/recibirdn como mensajes NRPN en un canal MIDI
(modo NRPN).
Si este botdn esta activado, los parametros de mezcla de la CL

se transmitirdn/recibirdn como mensajes Control Change en un canal
MIDI (modo TABLE).

(8 Campo PARAMETER CHANGE (Cambio de parametro)
Permite activar o desactivar los mensajes SysEx (exclusivos del sistema). (Estos mensajes
especiales se utilizan para cambiar los parametros de la consola CL).

LR 5 Activa o desactiva la transmision Parameter Change.
« Rx... .. Activa o desactiva la recepcion Parameter Change.
o« ECHO........ccoeeuvvuunce. Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes Parameter Change

(si esta funcidn esta activada, los mensajes Parameter Change recibidos
desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacién).

(7) Campo OTHER COMMAND (Otro comando)

Activa o desactiva la emision en eco de otros mensajes (si esta funcion estd activada, los otros
mensajes recibidos desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacién).

MIDI

CUL_S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Para especificar el puerto que se utilizara para transmitir o recibir cada tipo de
mensaje MIDI, presione el botén emergente de seleccion de puerto de transmision
(Tx) o recepcion (Rx).

Se abrird la ventana emergente MIDI SETUP para seleccionar el puerto. Las operaciones en esta
ventana son las mismas tanto para transmision (Tx) como para recepcion (Rx). Esta ventana
contiene los siguientes elementos.

MIDI SETUP

TERMINAL PORT NO.

CANCEL

(1) Campo TERMINAL
Permite seleccionar el puerto que se utilizard para transmitir o recibir mensajes MIDI.
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

NO.NE No se utilizara ningun puerto.

(Ninguno)

MIDI Conectores MIDI IN (Rx) y OUT (Tx) en el panel posterior

SLOT1 Una tarjeta que admite la transmision serie esta instalada en la Ranura 1 en
(Ranura 1) | el panel posterior

(2) Campo PORT NO. (N.° de puerto)
Si selecciona SLOT 1, en el campo TERMINAL, seleccione el nimero de puerto 1-8 en este
campo. (El nimero de puertos disponibles variard segtin la tarjeta instalada.) La tarjeta disponible
actualmente solo es vélida para el puerto 1.

Especifique el tipo y el nimero de puerto.

Utilice los botones & /& para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar el
puerto seleccionado y cierre la ventana emergente MIDI SETUP.

NOTA
Como alternativa, puede seleccionar un puerto pulsando el nombre de puerto deseado en
el campo o pulsando el campo para resaltarlo y, a continuacion, girar uno de los mandos
multifuncién para seleccionar el puerto.
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6.

MIDI

Para especificar el canal en el cual se transmitiran o recibiran los mensajes MIDI,
presione el boton emergente de selecciéon de canales.

Se abrird la ventana emergente MIDI SETUP para seleccionar el canal. Las operaciones en esta
ventana son las mismas tanto para transmision (Tx) como para recepcion (Rx). Esta ventana
contiene los siguientes elementos.

MIDI SETUP

‘?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (Canal)

7-

Permite seleccionar CH1-CH16 como canal que se utilizara para transmitir o recibir
mensajes MIDI.

Seleccione el canal.

Utilice los botones 4 /& para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar
el canal seleccionado y cierre la ventana emergente MIDI SETUP.

NOTA

* Como alternativa, puede seleccionar el canal pulsando el nombre de canal deseado en el campo
o girando uno de los mandos multifuncion.

¢ Al transmitir o recibir cambios de parametros, el nimero de canal que especifique aqui se
utilizara como numero de dispositivo (numero que identifica la unidad transmisora o receptora).

8. Active o desactive la transmision/recepcion de cada mensaje MIDI.

NOTA

* Para obtener mas detalles sobre la utilizacién de mensajes Program Change, consulte
“Utilizacion de cambios de programa para recuperar escenas y elementos de la biblioteca’
a continuacion.

* Para obtener mas informacién sobre el uso de los Control Change, consulte “Utilizacion de los
cambios de control para controlar parametros” en la pagina 155.
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Utilizacion de cambios de programa para
recuperar escenas y elementos de la biblioteca

La consola serie CL le permite asignar un evento concreto (recuperacion de una escena o recuperacion
de una biblioteca de efectos) a cada niimero Program Change, de modo que cuando se ejecute este
evento en la consola serie CL se transmita un mensaje Program Change del nimero correspondiente a
un dispositivo externo. Y, a la inversa, el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un
mensaje Program Change desde un dispositivo externo.

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.
La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de cémo utilizar los conectores MIDI IN/MIDI OUT
para transmitir y recibir mensajes MIDI.
MIDI IN y | MIDI OUT MIDI IN y | MIDI OUT
PeE—
—— [ion 3
Tt s ;1%
] Dispositivo externo
FSE PR e T
HHA0EA0E| BOEEEaNE|S T
CL5
2. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.
3. En el centro de la pantalla, presione el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.
4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y,
a continuacion, seleccione el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran
y recibiran los cambios de programa, segin se describe en “Ajustes MIDI basicos”
en la pagina 149
5. Presione la ficha PROGRAM CHANGE (cambio de programa) para abrir la pagina

del mismo nombre.

En la pagina PROGRAM CHANGE puede especificar de qué manera se transmitiran y recibiran
los cambios de programa y elegir el evento (recuperacion de escena o recuperacion de biblioteca
de efectos) que se asignara a cada nimero de programa.
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MIDI

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

MIDI / GP1

PROGRAM CHANGE

BANK NO. PROGRAM CHANGE EVENT

[SCENE] 001 SCEHE 01

[SCENE] 002 SCEHE 02

[SCENE] 003 SCEHE 03

004 SCEHE 04

[SCENE]

CLEAR

AL

[SCEHE] 005

= IHITIAL IZE
SCENE 006
I 1 i

PROGRAM

() PROGRAM CHANGE
Activa o desactiva la transmision y recepcion de cambios de programa. Este ajuste estd enlazado
con la seccion PROGRAM CHANGE de la pagina MIDI SETUP.

o TX oo Active este boton para transmitir los mensajes Program Change
correspondientes cuando se ejecutan los eventos de la lista.
o RX .o Active este boton para ejecutar los eventos correspondientes cuando

se reciben los mensajes Program Change.

Active este botén para transmitir mensajes Program Change que se
reciben desde un dispositivo externo.

(2 Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion de cambios de programa. Este ajuste estd
enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

(3@ Lista
Muestra el evento (recuperacion de una escena o recuperacion de la biblioteca de efectos)
asignado a cada canal MIDI y cada numero Program Change MIDI. La lista muestra los siguientes
elementos.

« CH/BANK.................

Si aparece como encabezado de columna “CH” en lugar de “BANK?, la
columna indica el canal MIDI (1-16) en que se transmiten/reciben los
cambios de programa. Si la transmision y recepcién Program Changes
estd en modo Single y estd activado el boton BANK, aparecera
etiquetado como “BANK” y el valor numérico en esta columna
corresponderd al nimero de banco (1-128).

e NO....oon, Indica el nimero de programa 1-128.
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« PROGRAM CHANGE EVENT (Evento de cambio de programa)

Indica el tipo/ntimero/titulo del evento asignado a cada canal (nimero
de banco) o niimero de programa. Presione un drea de pantalla

de eventos individual para acceder a la ventana emergente MIDI
PROGRAM CHANGE, en la que puede seleccionar el evento que
desea asignar.

(@ Mando de desplazamiento
Presione este mando para desplazar la lista mediante el mando multifuncion.

(® Botén CLEAR ALL

Presione este boton para borrar todos los eventos de la lista de eventos.

(6) Botdn INITIALIZE ALL
Presione este botdn para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones
de eventos de la lista.
6. Utilice los botones del campo PROGRAM CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del Program Change.

Puede seleccionar uno de los dos modos de transmisién/recepcion Program Change.

Modo Multi (cuando esta activado el boton MULTI):

Se transmitirdn y recibirdn los cambios de programa de todos los canales MIDI. (El canal

de transmision/recepcion especificado en la pagina MIDI SETUP se pasara por alto.)

Cuando se recibe un Program Change, se ejecutara el evento asignado al canal MIDI y niimero de
programa correspondiente en la lista.

Cuando ejecuta el evento especificado en la consola serie CL, se transmitira el cambio
de programa del canal MIDI y el nimero de programa correspondiente en la lista.

Modo Single (cuando esta activado el boton SINGLE):

Sélo se transmitirdn y recibiran cambios de programa de los canales de transmision (Tx)

y recepcion (Rx) especificados en la pagina MIDI SETUP.

Cuando se recibe un Program Change en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado a ese nimero
de programa del canal correspondiente en la lista.

Cuando ejecuta el evento especificado en la consola serie CL, se transmitira el cambio

de programa del nimero de programa correspondiente en el canal Tx que aparece en la lista.
(Si se asigna un evento a mas de un nimero de programa en el mismo canal, se transmitira el
numero de programa con el nimero mas bajo.)

Si activa el boton OMNI/BANK en modo Single, la operacion cambiara del siguiente modo.

Cuando esta activado el botén OMNI:

Se recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. Sin embargo,
independientemente del canal MIDI que se reciba, se ejecutard el evento asignado al nimero de
programa correspondiente del canal Rx. Al activar el botén OMNI no se modifica la operaciéon de
la transmisién Program Change.
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¢ Cuando esta activado el boton BANK:
Laindicacién CH en lalista cambiard a BANK (ntimero de banco) y podran transmitirse/recibirse
los mensajes de seleccion de banco (Control Change 0, 32) y Program Change. Puede ser practico
ala hora controlar més de 128 eventos en un solo canal MIDIL.

Cuando se reciben mensajes de seleccion de banco y después Program Change (en ese orden) en
el canal Rx, se ejecutard el evento asignado al nimero de banco y numero de programa en la lista.

Cuando ejecuta un evento concreto en la consola serie CL, se transmitirdn los mensajes de
seleccion de banco y Program Change del nimero de banco y nimero de programa asignado a
ese evento en el canal Tx. (Si se asigna el mismo evento mds de una vez en la lista, se transmitird
el nimero de banco y nimero de programa con el nimero mas bajo.)

NOTA

* En modo Multi no se tienen en cuenta los ajustes de los botones OMNI y BANK.

* Si esta activado el boton BANK y sdlo se recibe un Program Change en un canal MIDI adecuado,
se utilizara el ultimo numero de banco seleccionado.

¢ Si esta activado el botén BANK, también se puede activar el botén OMNI al mismo tiempo.
En este caso, se recibiran los mensajes de seleccion de banco y Program Change.

Utilice los botones del campo PROGRAM CHANGE para activar o desactivar la
transmision y la recepcion, y realice los ajustes para la emision en eco.

Este campo contiene los siguientes elementos.

« Boton Tx

Activa o desactiva la transmisién Program Change.
.................... Activa o desactiva la recepciéon Program Change.

Selecciona si los cambios de programa entrantes deben o no emitirse en
eco desde el puerto de transmision MIDI.
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Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de programa, presione

el evento deseado en la lista.

Aparecera la ventana emergente MIDI PROGRAM CHANGE. En esta ventana puede especificar
el evento asignado a cada numero de programa. Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

MIDI PROGRAM CHANGE [BANK1 #1]

@ Select Proffram Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY NAME

CANCEL

(1) Campo TYPE (Tipo)
Permite seleccionar el tipo de evento.
La tabla siguiente contiene los eventos que puede seleccionar.

NO ASSIGN (Sin asignacién) | Sin asignacion

SCENE (Escena) Operaciones de recuperacion de memorias de escena

EFFECT (Efecto) Operaciones de recuperacion de la biblioteca de efectos

PREMIUM RACK Operaciones de recuperacion de bibliotecas Premium Rack

(2 Campo DESTINATION
Le permite seleccionar el bastidor para el que desea recuperar un elemento de biblioteca. Si se ha
seleccionado EFFECT o PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecera el nimero de bastidor.
Si se ha seleccionado SCENE, indicara “- - -” y no se habra ninguna opcién disponible para este
campo.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY NAME
Permite elegir la biblioteca que se va a recuperar.
Si se selecciona SCENE o EFFECT en el campo TYPE, apareceran los campos LIBRARY
NUMBER o LIBRARY NAME. Si se selecciona PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecera
el campo LIBRARY NUMBER.
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9.

10.

MIDI

Utilice el campo TYPE para seleccionar el tipo de evento que desea asignar. Si el
tipo no es SCENE, utilice el campo DESTINATION para seleccionar el nimero de
bastidor en el que desea recuperar el elemento. Utilice el campo LIBRARY
NUMBER/LIBRARY NAME para seleccionar el niimero de escena o de biblioteca que
desea recuperar.

Utilice los botones & /® para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar el
cambio y cierre la ventana emergente MIDI PROGRAM CHANGE.

NOTA

¢ En este campo también se puede seleccionar, pulsandolo, el evento, la escena o la biblioteca
que interese.

* Si se pulsa un elemento en el campo para resaltarlo, podra girar cualquiera de los mandos
multifuncién para seleccionar el evento, la escena o la biblioteca.

Asigne los eventos a otros nimeros de programa siguiendo el mismo
procedimiento.

Con estos ajustes, la ejecucion de un evento concreto en la consola serie CL dara lugar ala
transmision al dispositivo externo del mensaje Program Change (o de seleccion de banco y
cambio de programa) correspondiente.

Cuando un dispositivo externo transmite mensajes Program Change (o de seleccion de banco y
cambio de programa) en el canal correspondiente, se ejecuta el evento asignado a ese niumero de
programa del canal MIDI (o nimero de banco) correspondiente.

NOTA

* Puede utilizar el botén CLEAR ALL para borrar todas las asignaciones a nimeros de programa.
El botén INITIALIZE ALL devolvera todas las asignaciones de nimero de programa a su estado
predeterminado.

¢ Las asignaciones a nimeros de programa se mantienen como ajustes para todo el sistema,
en lugar de para escenas individuales.

* En modo Single, si se asigna el mismo evento a mas de un nimero de programa en un canal Tx,
sélo se transmitira el numero de programa mas bajo. (Si esta activado el botén BANK, solo se
transmitird el nimero de programa del nimero de banco mas bajo.)

* En modo Multi, si se asigna el mismo evento a mas de un canal MIDI y mas de un nimero
de programa, sélo se transmitira el nimero de programa mas bajo en cada canal MIDI.
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Utilizacion de los cambios de control
para controlar parametros

Puede utilizar los mensajes Control Change MIDI para controlar eventos concretos (operaciones de
fader/mando, operaciones de activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.) en la consola serie CL.
Esta funcidn se puede utilizar para grabar las operaciones de fader y de tecla en un secuenciador MIDI
u otro dispositivo externo y reproducir estos datos posteriormente.

Puede utilizar los Control Change para controlar los eventos en cualquiera de las maneras siguientes.

W Utilizacion de los Control Change

Este método utiliza los Control Change habituales (nimeros de control 1-31, 33-95y 102-119). Puede
asignar libremente un evento a cada numero de control.

W Utilizacion del NRPN (Non Registered Parameter Number, nimero

de parametro no registrado)
Este método utiliza un tipo de mensajes Control Change especial denominado NRPN.
NRPN utiliza los nimeros Control Change 99 y 98 para especificar el MSB (Most Significant Byte — byte
mas significativo) y el LSB (Least Significant Byte — byte menos significativo) del nimero de parametro
y los mensajes Control Change transmitidos posteriormente del nimero de cambio de control 6 (o 6 y
38) para especificar el valor del parametro.

El evento asignado a cada combinacién de MSB y LSB tiene un valor predefinido y no se puede cambiar.
NOTA

Para obtener mas informacion sobre los eventos asignados a los mensajes NRPN, consulte
los apéndices (véase la pagina 250).

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.

2. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. En el centro de la pantalla, pulse el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y,
a continuacion, seleccione el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran
y recibiran los Control Change, segtin se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la
pagina 149

5. Presione la ficha CONTROL CHANGE (cambio de control) para abrir la pagina del

mismo nombre.

En la pagina CONTROL CHANGE puede especificar el modo en que se van a transmitir y recibir
los Control Change y especificar el evento (operacion de fader/mando, activacion/desactivacion
de la tecla [ON], etc.) asignado a cada nimero de control. Esta pagina incluye los siguientes
elementos.
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MIDI / GP1

CONTROL CHANGE

NO.

CONTROL CHANGE EVENT

FADER H INPUT

FADER H IHPUT

FADER H IHPUT

FADER H INPUT

CLEAR
AL

FADER H INPUT

FADER H IHNPUT

(1) Campo CONTROL CHANGE

IHITIAL IZE
AL

Permite activar o desactivar la transmision/recepcion Control Change, y especificar si estos se
emitirdn o no en eco. Este ajuste esta enlazado con el campo CONTROL CHANGE de la pagina

MIDI SETUP.
(2) Campo CONTROL CHANGE MODE

Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion Control Change. Este ajuste esta enlazado

con el campo CONTROL CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

(3 Lista
Muestra el evento (patron de fader/mando, activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.)
asignado a cada ndmero de control.

e NO. ...cccoovvn Indica el nimero de control. Puede utilizar los nimeros de control 1-31,
33-95y102-119.

« CONTROL CHANGE EVENT (Evento de cambio de control)

................... Indica y permite seleccionar el tipo de evento asignado a cada nimero
de control. Al presionar un evento, se abre la ventana emergente MIDI
CONTROL CHANGE en la que puede cambiar la asignaciéon de nimero
de control.

(4 Boton CLEAR ALL
Presione este boton para borrar todas las asignaciones de eventos de la lista.

(® Botén INITIALIZE ALL
Presione este boton para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones
de eventos de la lista.

(6) Mando de desplazamiento
Desplaza el contenido de la lista. Puede utilizar un mando multifuncién para controlarlo.
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6. Utilice los botones del campo CONTROL CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del Control Change.

Puede elegir uno de los dos modos siguientes de transmision/recepcién Control Change.

¢ Modo NRPN (cuando el boton NRPN esta activado):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie CL se transmitiran y recibiran en un solo canal
MIDI como mensajes NRPN. Si selecciona este modo, no se tendran en cuenta las asignaciones
de la lista.

¢ Modo TABLE (cuando esta activado el boton TABLE):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie CL se transmitiran y recibiran en un solo canal
MIDI como mensajes Control Change.
NOTA

El canal en el cual se transmitiran y recibiran los Control Change se especifica con el campo
MIDI/CH de la pagina MIDI SETUP (consulte la pagina 150).

Utilice los botones del campo CONTROL CHANGE para activar o desactivar
la transmision y la recepcion, y realice los ajustes para la emision en eco.

Cada boton tiene la siguiente funcion.
o Boton TX....cocovevveruenee Activa o desactiva la transmision Control Change.
o Boton Rx.......cccceuuuceee Activa o desactiva la recepcion Control Change.

« Botéon ECHO ............. Selecciona silos Control Change entrantes se emitirdn en eco o no desde

el puerto de transmisiéon MIDI.

Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de control, presione
el evento correspondiente.

Aparecera la ventana emergente MIDI CONTROL CHANGE. En esta ventana puede especificar

el evento asignado a cada nimero de control. La ventana contiene los siguientes elementos.
MIDI CONTROL CHANGE  [#1]

E] Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETERZ

FADER H
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MIDI

(1) Campo MODE (Modo)

Permite seleccionar el tipo de evento.

(2) Campo PARAMETER 1/2 (Parametro 1/2)

10.

Conjuntamente con el campo MODE, este campo especifica el tipo de evento.

NOTA

¢ La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

* Sise selecciona el modo NRPN como modo de transmisién/recepcion del Control Change, no se
tendran en cuenta los ajustes de esta ventana.

¢ Para obtener mas informacién sobre los eventos que se pueden asignar a los cambios
de control, consulte los apéndices (véase la pagina 248).

Siguiendo el orden del campo MODE campo > PARAMETER1 campo =
PARAMETER2, especifique el tipo de evento que desea asignar.

Utilice los botones 4 /& para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar
el cambio y cierre la ventana emergente MIDI CONTROL CHANGE.

NOTA

¢ También puede pulsar el evento deseado en el campo para seleccionarlo.

* Si se pulsa un elemento en el campo para resaltarlo, podra girar uno de los mandos multifuncién
para seleccionar un evento.

Asigne los eventos a otros niimeros de control siguiendo el mismo procedimiento.

Cuando utilice los pardmetros que ha asignado en la consola serie CL, se transmitirdn los
mensajes de cambio de control a los dispositivos externos. De manera similar, si los mensajes de
cambio de control correspondientes se reciben desde un dispositivo externo en el canal adecuado,
cambiaran los pardmetros asignados a esos numeros de control.

NOTA

* Puede utilizar el boton CLEAR ALL para borrar todas las asignaciones a nimeros de control.
El botén INITIALIZE ALL devolvera todas las asignaciones de nimero de control a su estado
predeterminado.

* Las asignaciones a nimeros de control se mantienen como ajustes para todo el sistema, en
lugar de para escenas individuales.
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Utilizacion de los cambios de parametro
para controlar parametros

En la consola serie CL, puede utilizar un tipo de mensaje exclusivo de sistema llamado “cambios de
parametro” para controlar eventos concretos (operaciones de fader/mando, activacién/desactivacion
de la tecla [ON], ajustes del sistema y usuario, etc.) como método alternativo al uso Control Change
o mensajes NRPN.

Para obtener mas informacién sobre los cambios de parametro que se pueden transmitir y recibir,
consulte el apartado “Formato de los datos MIDI” de los apéndices.

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.

2. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. En el centro de la pantalla, pulse el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y seleccione
el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran y recibiran los cambios de
parametro, segun se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la pagina 149

NOTA

* Los cambios de parametro incluyen un “numero de dispositivo” que especifica el dispositivo de
transmisién o recepcion. Los canales de transmisién (Tx) y recepcion (Rx) especificados en la
pagina MIDI SETUP se utilizan como numero de dispositivo.

Tenga en cuenta que si el nimero de dispositivo contenido en el Parameter Change transmitido
no coincide con el numero de dispositivo de la consola CL receptora, se pasara por alto el
mensaje.

No active al mismo tiempo la transmision/recepcion del Parameter Change y cambio de control.
De lo contrario, una gran cantidad de datos inundara el puerto MIDI y podria

provocar desbordamientos u otro tipo de problemas.

5. Utilice los botones Tx y Rx del campo PARAMETER CHANGE para activar
la transmision/recepcion del Parameter Change.
En este estado cuando opere determinados pardmetros en la consola CL, se transmitiran los
mensajes Parameter Change correspondiente. Si se reciben los mensajes de cambio de parametro
validos desde un dispositivo externo, se controlaran los parametros asignados a dichos cambios
de pardmetro.
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Ajustes del usuario (seguridad)

En este capitulo se describen los siguientes ajustes y operaciones: los ajustes User Level (Nivel de
usuario) que restringen el acceso a los parametros por parte e determinados usuarios, la funcién
Console Lock (Bloqueo de la consola) que deshabilita temporalmente el funcionamiento de la mesa, los
ajustes Preferences (Preferencias) que personalizan el entorno operativo y las operaciones Save/Load
(Guardar/Cargar) utilizando una unidad flash USB.

Ajustes de nivel de usuario

Los ajustes User Level le permiten restringir los parametros que puede operar cada usuario o cambiar
los ajustes de las teclas definidas por el usuario y los ajustes de preferencias de cada usuario. Los ajustes
de cada usuario pueden guardarse como una “clave de identificacion del usuario” en la consola o juntos
en una unidad flash USB, permitiendo cambiar de usuario ficilmente con s6lo conectar este dispositivo
de memoria a un conector USB. Esto puede resultar practico en las siguientes situaciones.

o Puede prevenirse una operacion no deseada o equivocada.

o Puede limitarse el numero de funciones utilizables por un ingeniero externo (invitado).

« En situaciones en las que intervengan distintos operadores, es posible bloquear los ajustes de

salida etc. para prevenir operaciones no deseadas.
o Pueden cambiarse facilmente las preferencias de cada operador.

Tipos de usuario y claves de identificacion del usuario

Existen tres tipos de usuario que se indican a continuacién. Para utilizar la consola serie CL debe iniciar
sesién como usuario.

« Administrator

Es el administrador de la consola CL y puede utilizar todas sus funciones.
En la consola s6lo se conserva de forma interna un juego de ajustes de
administrador. El administrador puede crear claves de identificacion para
los demas usuarios.

Aunque otro usuario haya bloqueado la consola, el administrador puede
utilizar una contrasena de administrador para desbloquearla.

Un invitado sélo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por
el administrador. Dentro de la consola se conserva sélo un juego de ajustes
de Guest.

Un usuario s6lo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por

el administrador. Los ajustes de usuario se guardan en un unidades flash
USB como una clave de identificacion del usuario. Es posible guardar
varios conjuntos de ajustes de usuario con distintos nombres de usuario.
Un usuario con permisos Power User (usuario stiper) puede crear o editar
las claves de identificacién del usuario con un determinado nivel de
usuario.

Cuando el usuario inicia una sesion, se aplican los ajustes de ese usuario. Los ajustes de usuario
contienen la siguiente informacion.
« Contrasefia (excepto el invitado)
Ajustes de nivel de usuario (excepto el administrador)
Preferencias
Teclas USER DEFINED
Mandos USER DEFINED
Codificadores asignables
Banco de faders personalizado
Fader MASTER

158

Ajustes del usuario (seguridad)

Los permisos de cada usuario son los siguientes.

Edicion de datos de Clave de identificacion
y . conﬁguraaon de Edicién de . » del usuario
suario con una usuario como, por | .\ o e nivel Ajuste de | Edicion de
sesion iniciada ejemplo, teclas ) de usuario contrasefa| comentarios | Crear | Sobrescribir-
USER DEFINED nueva Guardar
y Preferencias
Disponible
Disponible |(Nopuede editar el nivel de
(Puede editar |usuario, ya que el adminis-
Administrador los ajustes de |trador siempre puede reali-| Disponible — Disponible —
administrador | zar todas las operaciones.
e invitado.)  [Puede editarlos ajustes de
invitado.)
Usuario " . : . : . . . ; . . .
VPR Disponible Disponible Disponible | Disponible | Disponible | Disponible
Usuario normal . .
Usuario |(usuario que no N/D (gjg%rgglgs
tiene permisos Disponible (Sdlo Disponible | Disponible — alustes de nivel
de usuario visualizacion) / de usuario)
avanzado)
N/D
Invitado Disponible (Sdlo — Disponible — —
visualizacion)

Ajuste de la contrasefia de administrador

Con los ajustes de fabrica, la contrasefia de administrador no esta configurada y cualquier persona
puede iniciar una sesién con permisos de administrador y realizar todas las operaciones. Si desea
restringir las operaciones para otros usuarios, debe especificar una contrasefia de administrador.

1. Eneléreade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD

USER KEY

Admi

PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK® CASCADE
ISLOT

ouTPUT
PORT

MIDI/GPI

BRIGHTNESS
NAME CH COLOR  SCREEN PANEL

QEONONC)

—— DANTE——

DANTE

SETUP METWORK

DANTE:

CONTRAST]
HAME

Q

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BANK B

@)

R
scene 000 2
Initial Data
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2. Presione el botén PASSWORD CHANGE (Cambio de contrasefia).
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir una contrasefia.

PASSWORD CHANGE
USER NAME NEW PASSWORD

Administrator

RE-ENTER PASSWORD

SHIFT LOCK

CAMCEL

3. Introduzca la contrasefia en el campo NEW PASSWORD (nueva contraseiia)
y después repitala en el campo RE-ENTER PASSWORD (volver a introducir
contrasefia) como verificacion; por ultimo, presione el boton OK.
La contrasena puede tener un maximo de ocho caracteres. Si coinciden las dos contrasefas que se
han introducido, la contrasefia de Administrador quedara definida.
Para obtener detalles sobre cdmo introducir una contrasena, consulte “Introduccién de nombres”
en el Manual de instrucciones independiente.

Ajustes del usuario (seguridad)

Creacion de una clave de identificacion del usuario

Puede crear una clave de identificacién del usuario y guardarla en una unidad flash USB o en la
memoria interna de la consola. La clave de identificacion del usuario solo la puede crear un
administrador o un usuario avanzado. El nivel de usuario se especifica al crear la clave de identificacion
del usuario, pero otros ajustes de USER SETUP (Ajustes del usuario) que no sean de nivel de usuario
(como las preferencias y las teclas USER DEFINED (definidas por el usuario)), se tomaran del usuario
que en ese momento tenga iniciada una sesion.

1. Para crear una clave de autenticacién de usuario en una unidad flash USB,
conecte la unidad al conector USB.

Si desea guardar la clave de autenticacion de usuario en la memoria interna, solo tiene
que ir al paso 2.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_ CH1

ch 1

CURRENT USER ~ 0:00:00
AOM I H

Administrator ° i ey

= |PASSWORDY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP BUS SETUP

+48V MASTER
OH
MIXER SETUP
=

WORD CLOCK® CASCADE ouTPUT = MIDI/GPI
ISLOT PORT

=

METER

—— DANTE——
= = MAIN ¢
DANTE 3 g
SETUP MNETWORK :
DRNTE:

COIEOIE CONTRAST BRIGHTNESS
g B NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

0 @_ @ @ @ @ sceve 000 &

Initial Data

3. Presione el boton CREATE USER KEY (Crear clave de usuario).
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Ajustes del usuario (seguridad)

Se abrird la ventana emergente CREATE USER KEY (Crear clave de usuario). 4. Cuando haya especificado el nombre de usuario, el comentario, la contrasefia, la

®

CREATE USER KEY

USER NAME COMMENT
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION
CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CHE5-72 STIN MK 17-24

@

SET ALL

PASSWORD

CURRENT SCENE

TINPUT T INPUT
PATCH | NaME [pie

‘outPuT ‘ouTPuT SETUP
PATCH = NAME

GEQ RACK
R

@ activacion o desactivacion de los permisos de usuario avanzado y los derechos de

usuario, pulse el botéon CREATE.
Se abrird la ventana emergente CREATE KEY.

CREATE KEY

Select Destination to Create New User Key.

CREATE TO INTERNAL STORAGE
User 01

STEREQ
MATRIX  /MONO

g - I

SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP

MUTE GROUP MUTE GROUP

ASSIGN MASTER CREATE TO USB STORAGE

PATH

T sTORE | " SYSTEM SETUP
SeoRT | RECALL USER SETUP o e TlR OSCILLATOR TALKBACK
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

" STORE RECALL  CURRENT " SCENE  [LIBRARY ' MIXER = OUTPUT MIDI
JCLEAR SCENE LIST LIST SETUP PORT 7GPI

@& User 02.CLU

CANCEL

CANCEL

5. Sidesea crear una clave de autenticacién en la memoria interna de la consola, pulse
un botén en el campo CREATE TO INTERNAL STORAGE.

Puede almacenar diez claves en la memoria interna de la consola.

(1) USER NAME (Nombre de usuario)

Indica el nombre del usuario con un maximo de ocho caracteres. Presione esta drea para acceder
a una ventana de teclado en la que podrad introducir el nombre de usuario.

(2 COMMENT (Comentario)
Permite especificar y ver un comentario de hasta 32 caracteres acerca del usuario. Presione esta

area para acceder a una ventana de teclado en la que podra introducir el comentario. NOTA
El nombre de archivo de la clave de autenticacion de usuario sera el nombre del usuario activo,
(3 PASSWORD (Contraseiia)

y se creara y guardara en el directorio raiz.
Permite especificar una contraseia con un méaximo de ocho caracteres. Presione esta drea para
acceder a una ventana de teclado en la que podra introducir la contrasefa. 7. Pulse el botén CREATE TO.

(@) POWER USER (Usuario avanzado)

Especifica si se otorgardn permisos de usuario avanzado a este usuario.

(5) ACCESS PERMISSION (Permiso de acceso)

Estos ajustes especifican el conjunto de operaciones que el usuario puede llevar a cabo. Para
obtener mas informacidn sobre cada elemento, consulte la pagina 166.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

6. Ssidesea crear una clave de autenticacién en la unidad flash USB, pulse el bot6n
PATH en campo CREATE TO USB STORAGE.

Se creara la clave de autenticacion en la ubicacion especificada en el paso 5 o en el paso 6.
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Inicio de sesion
Para poder utilizar la consola serie CL, debe iniciar una sesién como administrador, invitado o usuario.

Los ajustes de usuario de Administrator y Guest se guardan en la propia consola. No obstante, para
iniciar sesién como usuario, debe conectar la unidad flash USB en la que se haya guardado una clave
de identificacién. Si desconecta la unidad flash USB después de haber iniciado la sesion, los permisos
de acceso forzosamente volveran a los de invitado.

NOTA
Si se apaga la mesa y después se vuelve a encender, por lo general arrancara en el estado
de inicio de sesidén en el que estaba cuando se apago6. Si se ha asignado una contrasefa
de usuario, debera introducir una contrasefa. Sin embargo, si cancela la entrada, iniciara
una sesion forzosamente como invitado. De manera similar, también iniciara una sesién
forzosamente como invitado si habia iniciado una sesién como un usuario que requiere clave
de identificacién del usuario pero la unidad flash USB ya no esta conectada.

M Inicio de sesion como administrador

1. Eneléareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_CH1
ch 1

STORAGE 0:00:00
ADMIN
= Ta MIX

CREATE
USER KEY

SAVE i LOAD

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK ™ CASCADE OUTPUT i MIDI/GPI
ISLOT PORT

METER

—— DANTE —

DANTE
SETUP

GILE
NETWORK :

S CONTRAST BRIGHTNESS
e NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

o @_ @ @ @ @ sceve 000 &

Initial Data

Ajustes del usuario (seguridad)

2. Presione el bot6n de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

LOGIN

@ Select User to Login.

&L ADMINISTRATOR L GuEsT

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

LOAD FROM USB STORAGE

0AD .CLU FILE}

CANCEL

3. Presione el botén LOGIN de ADMINISTRATOR.

Sino se ha configurado ninguna contrasefia de Administrador, iniciard una sesion sin mas. Si se
ha configurado una contrasena, se abrira una ventana de teclado en la que podra introducirla.

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

4. Introduzca la contrasefia y presione el botén OK.

Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera el mensaje
“Wrong Password!” (contrasefia errénea).
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M Inicio de sesion como invitado

1.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. Pulse el bot6n de inicio de sesién para abrir la ventana LOGIN.

Select User to Login.

2 sorunisTRaToR | I REET=gy

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

User 02

User 03

LOAD FROM USB STORAGE

=

@& (LOAD .CLU FILE})

CANCEL

3. Pulse el botén GUEST y, a continuacién, el botén LOGIN.
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M Inicio de sesion como usuario

Para iniciar una sesién como usuario, deberad utilizar una clave de identificacion del usuario guardada
en la consola o en una unidad flash USB. Si utiliza una unidad flash USB, también puede iniciar una
sesidn con una clave de identificacion del usuario creada en otra consola serie CL.

Con una clave de autenticacion de usuario almacenada en la consola

1-

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. pulse el botén de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

Select User to Login.

ADMINISTRATOR GUEST

2

——LOAD FROM INTERNAL STORAGE

., User 02
rp User

User 03

LOAD FROM USB STORAGE

& (LOAD .CLU FILE)

CANCEL

3. Enel campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE, elija la clave de autenticacion de
usuario con la que desea conectarse y pulse el boton LOAD.
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Sino se ha configurado ninguna contrasefa, iniciard una sesién sin mas. Si se ha configurado una
contraseiia, se abrird una ventana de teclado en la que podra introducirla.

AUTHORIZATION

USER NAME PASSWORD

01

User

SHIFT LOCK

CANCEL

4. Introduzca la contrasefia y pulse el botén OK.

Sila contrasefa no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecerd el mensaje
“Wrong Password!” (contrasefia errénea).

Con una clave de autenticacion de usuario almacenada en una consola flash USB

1. Conecte la unidad flash USB al conector USB.

2. Enel 4reade acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.
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3. Pulse el bot6n de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

LOGIN

@ Select User to Login.

ADMINISTRATOR GUEST

3 2

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

User 02
2 Iser

User 03
3 Iser

LOAD FROM USB STORAGE

@ (LOAD .CLU FILE}

CANCEL

4.

En el campo LOAD FROM USB STORAGE, haga clic en boton emergente (LOAD .CLU FILE).

Se abrira la ventana emergente SAVE/LOAD y aparecerdn los archivos y directorios guardados en
la unidad flash USB. El archivo de clave de identificacion del usuario tiene una extensién de

nombre de archivo “.CLU”.

e /100 (£] (&) G (¥
0:00:0
READ
0 0

[¥PE] A | ok 9670672012

T 01.Cl KEY 1613630

0670672012

set.CLF ALL ma:{r?z

T

HELP_JAXML AML 1.,9,52..‘1;

06163327.bmp e |PS0ITRIE

WALL BMP BMP T e

WITH

DANTE SETUP

AHD 1/Q RACK
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5.

7.

Gire el mando multifuncion para seleccionar la clave de identificacion del usuario
con cuyo nombre desee iniciar la sesion.

Para obtener informacion adicional acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB,
consulte “Carga de un archivo desde la unidad flash USB” en la pagina 178.

Pulse el botén LOAD.

Sino se ha configurado ninguna contrasefia, iniciara una sesién sin mas. Si se ha configurado una
contrasefia, se abrird una ventana de teclado en la que podra introducirla.

NOTA

* Si ha seleccionado una clave de identificacion del usuario creada en otra consola serie CL, se
abrira una ventana de teclado para que introduzca la contrasefia de administrador de la consola
serie CL que va a utilizar. (Si las contrasefias de administrador son idénticas, esta ventana no
se abrird.) Cuando introduzca la contrasefia de administrador correcta, se abrira otra ventana de
teclado para que introduzca la contrasefa del usuario seleccionado.

¢ Sivuelve a guardar la clave de identificaciéon del usuario, la préxima vez no se le pedira la
contrasefia de administrador.
Para obtener informacién sobre cémo volver a guardar una clave de identificacion del usuario,
consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” en la pagina 165.

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

User 01

SHIFT LOCK

CANCEL

Introduzca la contrasefia y pulse el botén OK.

Si la contrasefa no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecerd el mensaje
“Wrong Password!” (contrasefa errénea).

Ajustes del usuario (seguridad)

Cambio de contrasena

Siga estos pasos para cambiar la contrasefia del usuario que tiene iniciada una sesion. El cambio de
contrasefia de administrador se actualiza de inmediato. El cambio de contrasefia de usuario también se
actualiza de inmediato, pero no se tendra en cuenta si el usuario termina la sesién sin mas después de
cambiarla. El cambio se debe guardar sobrescribiendo a la clave de identificacion del usuario antigua,
antes de que el usuario finalice la sesion. La cuenta de invitado no tiene contrasefa.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén PASSWORD CHANGE.
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir una contrasefia.

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

3. Introduzca la contraseiia actual y presione el botén OK.
Cuando introduzca la contrasefa correcta, se abrird una ventana de teclado para que introduzca
la nueva contrasefia.

4. Introduzca la nueva contrasefia en el campo NEW PASSWORD y después repitala
en el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por ultimo, presione
el botén OK.

Si coinciden las dos contrasefias que se han introducido, la contrasefia nueva quedara definida.
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Edicion de una clave de identificacion del usuario

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede modificar los ajustes de preferencias, las teclas y mandos
USER DEFINED (definidos por el usuario), los codificadores asignables, los bancos de faders, el
potencidmetro general, los comentarios y las contrasefias. Ademas, puede guardarlas (sobrescribirlas)
en su clave de identificacion del usuario. Si ha iniciado una sesién como usuario avanzado, también
puede cambiar el nivel de usuario.

1.

3.

Inicie una sesion como usuario y edite los ajustes de preferencias (pagina 168) y los
ajustes de las teclas definidas por el usuario (pagina 169), los mandos definidos por
el usuario (pagina 171), los codificadores asignables (pagina 172), el banco de
faders personalizado (pagina 173) y el potenciometro general (pagina 174).

Si ha iniciado una sesiéon como usuario avanzado, también puede cambiar el nivel de usuario.

En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

CREATE SOVE/LOAD =

USER KEY

User01

COMMENT |PASSWOR
EDIT CHANGE

SYSTEM SETUP BUS SETUP

+48V MASTER
OH
MIXER SETUP

WWORD CLOCK ™ CASCADE
ISLOT

- - - METER

OUTPUT MIDI/GP1
PORT

——DANTE

DANTE
SETUP

NETWORK ‘

BRIGHTNESS
NAME CH COLOR  SCREEN

QEONC

CONSOLE

LOCK PANEL

CONTRAST

( R
0 scene 000
Initial Data

Presione el boton SAVE KEY.
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Aparecera la ventana emergente SAVE KEY.

i}
SAVE KEY L x

@ Select Destination to Save Current User Key.

SAVE TO INTERNAL STORAGE

o, User 02
o’z

SAVE TO USB STORAGE
PATH

& User 01.CLU

CANCEL SAVE TO

el botén SAVE TO.

Ajustes del usuario (seguridad)

Pulse el boton para el destino de guardar y, a continuacion, pulse

Un cuadro de dialogo le pedira que confirme si desea sobrescribir esa clave de

identificacion del usuario; pulse el botén OK.
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Cambio del nivel del usuario

Puede ver o modificar el nivel de usuario.

o Administrador

Usuario normal

.......... El Administrador no tiene un ajuste de nivel de usuario, pero puede

cambiar el ajuste de nivel de usuario de la cuenta de invitado.

...El invitado puede ver el ajuste de nivel de usuario de la cuenta
de invitado, pero no puede cambiarlo.

......... Un usuario normal puede ver el ajuste de nivel de usuario de su cuenta
de usuario, pero no puede cambiarlo.

« Usuario avanzado .....Un usuario avanzado puede ver y cambiar el ajuste de nivel de usuario
de su cuenta.

del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator

STORAGE

CREATE SAVE | LOAD

USER KEY

= |PASSWORD
CHANGE

ons are pernitted.

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT

=

——DANTE —

DANTE
SETUP

CONSOLE
LOCK

CD::::ST
o @_@ @ @ @ scene 000 &

Initial Data

+48V MASTER BUS SETUP

OH

=

ouTPUT
PORT

MIDI/GP1

= GILE
NETWORK : B

BRIGHTNESS

HAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla

_CH1
ch 1
0:00:00

ADM M
To MIKL

METER
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USER SETUP

USER LEVEL for Guest

ACCESS PERMISSION
CH OPERATION

CH17-32

Ajustes del usuario (seguridad)

Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

—

r T
= —_—
SET ALL CLEAR_ALL)

CURRENT SCENE

TINPUT | T INPUT | |

PATCH = MNAME BUS

SETUP

‘OUTPUT  OUTPUT

MG PATCH | NAME

CH33-48 CH49-64

MIX17-24 GEQ RACK

CHE5-72 STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

+ n PROCESSING|| FADER/SOH

MUTE GROUP MUTE GROUP

ASSIGN MASTER
@ FILE LOAD MONITOR SETUP @
[ " SYSTEN SETUP [
USER SETUP | | o P OSCILLATOR TALKBACK
(@) STORE | [pccay |l 'CURRENT| [ SCENE  ‘LiBRARY MIXER OUTPUT ~ MIDI e

fCLEAR SCENE LIST LIST SETUP PORT {GPI

FOR
CUSTOM FADER USER LEVEL GUEST

USER DEFINED
PREFERENCE KEYS

USER DEFINED
KNOBS

3. Presione la ficha USER LEVEL para abrir la pagina del mismo nombre.
Siha iniciado sesiéon como Administrador, puede cambiar a la pagina USER LEVEL para GUEST
y ver o cambiar el nivel de usuario de la cuenta de invitado.
Esta pagina incluye los siguientes elementos.

(1) CH OPERATION (Operacion de canal)
Aqui puede especificar (para cada canal) las operaciones que se permitirdn para los canales de
entrada, canales de salida y grupos DCA. Los ajustes se aplicaran al canal seleccionado en ese
momento. La configuracion de los canales seleccionados en ese momento aparecerd bajo la
seccion CH OPERATION (operacion de canal). Utilice las teclas [SEL] del panel o el campo
Selected Channel del drea de acceso a las funciones para seleccionar el canal para el que desee
modificar la configuracion.

Los tipos de botones mostrados dependeran del tipo de canal o grupo seleccionado.

Canal INPUT ... [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]

Canal MIX/MATRIX................... [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]
Canal STEREO/MONO.............. [PROCESSING], [FADER/ON]

Grupo DCA..... [DCA MASTER], [DCA GROUP ASSIGN]
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Limita la operacion del amplificador principal con un patch
aplicado a ese canal.

Limita la operacion de todos los pardmetros de proceso de
sefales de ese canal (excluido el fader, canal activado/
desactivado y el nivel de envio).

e FADER/ON........cccoouvririrricnne Limita la operacién del fader, canal activado/desactivado y
el nivel de envio.
o WITH SEND ........ccccovvrueueunnn. Limita la operacion de los parametros de envio de ese canal.

(From MIX, From MATRIX)

Limita la operacion del fader de grupo DCA de ese canal,
la activacion/desactivacion (ON/OFF) y los valores de ICON/
COLOR/NAME.

Limita los cambios de asignacion a ese grupo DCA.

« DCA MASTER

« DCA GROUP ASSIGN
« SETBYSEL..........

Si este botdn estd activado, puede presionar la tecla [SEL] del panel para
habilitar o deshabilitar las limitaciones HA, PROCESSING y FADER/
ON indicadas anteriormente del canal correspondiente.

(2) CURRENT SCENE (Escena actual)

Especifica las operaciones que se pueden realizar en la memoria de escena actual.

« INPUT PATCH/INPUT NAME.......... Limita las operaciones de aplicacién de patches y

nombres a los canales de entrada.

« OUTPUT PATCH/OUTPUT NAME. Limita las operaciones de aplicacién de patches y
nombres a los canales de salida.

e BUSSETUP........ooviriciicicnaennnns Limita las operaciones de configuracién del bus.
+ GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK

Limita las operaciones de los bastidores. Presione esta
drea para abrir la ventana emergente RACK USER
LEVEL, en la que puede definir esta limitacién. No
obstante, no habra ninguna limitacién para utilizar el
botén MIDI CLK (Reloj MIDI) mostrado para efectos
de tipo retardo y tipo modulacién o el botén PLAY/
REC (Reproduccién/Grabacion) mostrado para efecto
FREEZE (Interrupcion).

o MUTE GROUP ASSIGN/MUTE GROUP MASTER

Limita las operaciones de asignacion de grupo de
silenciamiento y grupo de silenciamiento principal.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(3 SCENE LIST (Lista de escenas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en las memorias de escena.

¢ Operaciones STORE/SORT (Guardar/Ordenar)
¢ Operaciones RECALL (Recuperar)
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Ajustes del usuario (seguridad)

(@ LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar con las bibliotecas.
e Operaciones STORE/CLEAR (Guardar/Borrar)
e Operaciones RECALL (Recuperar)

(® FILE LOAD (Carga de archivo)
Especifica los ajustes que se aplicardn cuando se carga un archivo desde una unidad flash USB. La
clave de identificacion de usuario contiene ajustes como el nivel de usuario, las preferencias y las
teclas definidas por el usuario (ajustes de USER SETUP). Todos los demas datos se guardan en un
archivo “ALL". El archivo “ALL” también incluye los ajustes de USER SETUP de Administrator y
Guest.

« USER SETUP (ajustes de preferencias y de teclas USER DEFINED (definidas por
el usuario))

o SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (Configuracién del sistema y configuracion
de la monitorizacion)

¢ CURRENT SCENE (Escena actual)
« SCENE LIST (Lista de escenas)
« LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)

(6) MONITOR SETUP (Configuracién de monitorizacién)
Especifica las operaciones de configuracion de monitorizacién que se pueden realizar.
¢ OSCILLATOR (Oscilador)
« TALKBACK (Interfono)

(7) SYSTEM SETUP (Configuracion del sistema)
Especifica las operaciones de configuracion de sistema que se pueden realizar.
o MIXER SETUP (Configuracion de consola de mezclas)
« OUTPUT PORT
« MIDI/GPI

Boton SET ALL/CLEAR ALL (Configurar todo/Borrar todo)
Permite/borra todos los elementos.

4.

Especifique el nivel de usuario presionando el boton de cada elemento que
se permitira.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana emergente
y presione el boton SETUP en el area de acceso a las funciones.
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Preferencias

Siga los pasos siguientes para realizar diversos ajustes en el entorno operativo de la consola CL, como
por ejemplo como aparecen las ventanas emergentes y si las operaciones de la tecla [SEL] estardn
enlazadas. Estos ajustes cambian para el usuario que ha iniciado sesién, pero si ha iniciado la sesién
como administrador, también podra cambiar los ajustes de invitado.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén SETUP para abrir la ventana emergente USER SETUP.

-

USER SETUP

PREFERENCE for User01

STORE / RECALL

“ AUTO CHANNEL SELECT—[INPUT
OUTPUT

LINK
INPUT LINK
QUTPUT LINK

CUSTOM

PANEL OPERATION

STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION [CUE] » [SEL] LINK

PATCH [FADER BANK] b [SEL] LINK

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL]
POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
ANALOG
GAIN
SCENE
+1/-1
NORMAL
FULL
UNCTION|

USER LEVEL

GAIN KNOB FUNCTION

ERROR MESSAGE

SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
“ NAME DISPLAY

USER DEFINED | | USER DEFINED
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER

DIGITAL 1/0 ERRCR

MIDI 1/0 ERROR

3. Presione la ficha PREFERENCE para abrir la pagina del mismo nombre.
Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el botén FOR GUEST (para el
invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder a la pagina PREFERENCE
para Guest y realizar los ajustes de preferencias que desee para la cuenta del invitado.

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

(1) Campo STORE/RECALL (Guardar/Recuperar)

Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones de almacenamiento
y recuperacion.

e STORE CONFIRMATION

e RECALL CONFIRMATION
Si estos botones estan iluminados, aparece un mensaje de confirmacion al realizar una operacién
de almacenamiento o recuperacion.
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(2 Campo PATCH
Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones de aplicacion
de patches.

e PATCH CONFIRMATION
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de confirmacion cuando edite un patch
de entrada o de salida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION
Si este boton esta iluminado, aparecera un mensaje de confirmacion cuando edite un elemento
de patch de entrada o de salida que ya se haya aplicado como patch a un puerto.

(3 Campo LOCALE SETUP (Configuracién regional)
En la pantalla SAVE/LOAD o en la pantalla RECORDER, seleccione JA si desea que se muestre el
idioma japonés.
(Esto no selecciona el idioma de la Ayuda.)

(4) Campo ERROR MESSAGE (Mensaje de error)

Especifica si se mostraran los mensajes de error.

¢ DIGITAL I/O ERROR (Error de E/S digital)
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S digital.

e MIDI I/O ERROR (Error de E/S MIDI)
Si esta activado, aparecera un mensaje de error cuando se produzca un error de transmisién/
recepcion MIDI.

(5 Campo PANEL OPERATION (Operacion de panel)

Permite realizar ajustes para opciones relacionadas con las operaciones del panel.

e AUTO CHANNEL SELECT (Seleccion de canal automatica)
Especifica si se seleccionara el canal correspondiente cuando utilice la tecla [ON] o el fader de un
canal. Puede definir este parametro por separado para INPUT (canales de entrada) y OUTPUT
(canales de salida).

o [CUE] > [SEL] LINK
Especifica si la seleccion del canal estard enlazada con las operaciones de escucha. Si el botén
LINK esta activado, se seleccionaran los canales para los que se han realizado las operaciones
de escucha.

o [FADER BANK] P [SEL] LINK
Especifica si la seleccion del canal estard enlazada con la seleccion del banco de faders. Puede
definir este parametro por separado para INPUT (canales de entrada), OUTPUT (canales de
salida) y CUSTOM (banco de faders personalizado).
Si el botén LINK estd activado y selecciona el banco de faders correspondiente, se seleccionara
el ultimo canal de dicho banco elegido y se iluminara su tecla [SEL].

e IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL]

Especifica si habilitar una funcién que permita identificar el puerto del dispositivo de E/S
conectado a un canal presionando la tecla [SEL] de dicho canal.

Si este botén estd iluminado, al pulsar una tecla [SEL] en el panel provocara que el indicador de
sefal parpadee para el puerto del dispositivo de E/S que esta asignado al canal correspondiente
mediante los ajustes INPUT PATCH/OUTPUT PATCH.
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POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (Se abre una ventana emergente

al presionar los mandos)

Especifica si presionar un mando de control de la seccion SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado) cuando esta abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Visualizacién del
canal seleccionado) daré lugar a que se abra una ventana emergente (1 canal) de dicho parametro.
Si este boton esta activado, se abrira (o cerrard) una ventana emergente (1 canal) siempre que
presione un mando de control.

NOTA
Si pulsa el mando SEND o PAN, se abrira una ventana emergente (8 canales).

GAIN KNOB FUNCTION

Especifica qué sucedera cuando acttie sobre el mando GAIN de la seccion SELECTED
CHANNEL en el panel. Cuando se ilumina el boton ANALOG GAIN, puede ajustar la ganancia
analdgica en el amplificador principal. Cuando se ilumina el botén DIGITAL GAIN, puede
ajustar la ganancia digital en la consola.

SCENE UP/DOWN
Especifica lo que van a hacer las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] cuando se pulsan
en las ventanas emergentes SCENE.

Cuando se ilumina el botéon SCENE +1/-1, al pulsar la tecla [INC] o [DEC] aumentara
o se reducira el nimero de escena.

Cuando el botén LIST UP/DOWN estd iluminado, al pulsar la tecla [INC] o [DEC]
desplazara la lista hacia arriba o hacia abajo.

LIST ORDER (Orden de la lista)
Especifica el orden en el que aparecen las memorias de escenas y los elementos de bibliotecas en
la lista.

Cuando el boton NORMAL esta iluminado, la lista aparece en orden numérico ascendente.
Cuando el botén REVERSE estd iluminado, la lista aparece en orden numérico descendente.
NAME DISPLAY (Pantalla de nombre)

Especifica el contenido de la pantalla de nombre de canal del panel superior.

Cuando el botén NAME ONLY estd iluminado, solo aparece el nombre del canal. Cuando
el botén FULL FUNCTION esté iluminado, la pantalla de nombre de canal también indica
informacién de asignacién de mandos y nivel de fader.

Utilice los botones de la pantalla para realizar los ajustes de preferencias.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana emergente
y presione el botén SETUP en el area de acceso a las funciones.
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Teclas USER DEFINED

En esta seccion se explica como asignar las funciones deseadas a las teclas definidas por el usuario en
la seccién USER DEFINED KEYS del panel superior y presionarlas para ejecutar la funcién definida.
Este procedimiento de asignacion define las teclas definidas por el usuario para el usuario que tenga
iniciada una sesion, pero si se ha iniciado la sesiéon como administrador, también se pueden realizar los
ajustes de teclas definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

[ ]

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

1 SENDS OH FADER
HTRXT

1 SENDS OH FADER
HTRXZ

FAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKFMARK

PAGE CHANGE

J| _ALTERHATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

HMUTE MASTER
MUTE GROUP 1

HUTE MASTER
HUTE GROUF 2

HOME TALKBACK
TALKBACK OH

UHLATCH

USER DEFINED
KEYS

3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para
seleccionar la pagina del mismo nombre.
Si ha iniciado sesiéon como administrador, también puede activar el botéon FOR GUEST (para
el invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder a la pagina USER
DEFINED KEYS para GUEST y realizar los ajustes de teclas definidas por el usuario de la cuenta
de invitado.
Los dieciséis botones en pantalla corresponden a las teclas USER DEFINED [1]-[16] del panel
superior. El nombre de funcién o parametro asignado a cada tecla aparece a la derecha del botén
en pantalla correspondiente. Si no hay nada asignado a la tecla, aparecera la indicacion “---” junto
al botén.
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4. Presione el botén correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar una funcion.

Se abrird la ventana USER DEFINED KEY SETUP. En esta ventana puede seleccionar una funcién
para asignarla a la tecla definida por el usuario y seleccionar pardmetros opcionales.

USER DEFINED KEY SETUP

@ Select Parameters for USER DEFINED KEY LMo.12].

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

TALKBACK

CAMNCEL

NOTA
La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

5. Asegiirese de que el campo FUNCTION aparezca rodeado de un marco y,
a continuacién, utilice los botones # /¥ de la parte inferior del campo o los
mandos multifuncién del panel superior para seleccionar la funcién que desee
asignar.
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
pardametros, consulte “Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas por el usuario”
en la pagina 259.

6. sila funcién seleccionada tiene parametros, presione el campo PARAMETER 1 o 2
para mover el marco y seleccione los parametros 1y 2 de la misma manera.

7. Presione el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KEY SETUP.

8. Asigne las funciones deseadas a otras teclas definidas por el usuario de la misma
manera.

9. Para ejecutar una funcién asignada, presione la correspondiente tecla USER
DEFINED [1]-[16] del panel.

Ajustes del usuario (seguridad)

Uso de la funcion Alternate

Si asigna la funcién Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a una tecla definida por el usuario podra
activar o desactivar parametros utilizando los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL mientras
mantiene pulsada la tecla definida por el usuario.

La consola entra en modo Alternate cuando se mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la
que se ha asignado la funcién Alternate (la tecla se iluminard).

La funcion Alternate presenta dos opciones: LATCH y UNLATCH.

Si se selecciona UNLATCH, el modo ALTERNATE solo estd activado mientras mantenga pulsada la
tecla definida por el usuario. Si se selecciona LATCH, podrd activar o desactivar el modo ALTERNATE
pulsando la tecla. No es necesario mantener pulsada la tecla.

NOTA

* La consola sale del modo ALTERNATE al cambiar entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED
CHANNEL VIEW o cuando se abra una ventana emergente.

¢ En modo ALTERNATE, se mostrara ‘ALT” en el campo nombre de usuario en el area de acceso
a funciones.

En modo ALTERNATE, los mandos siguientes cambian su comportamiento.

e Mando [GAIN] (Ganancia)
Gire el mando para ajustar el valor de ganancia digital. Si se ha seleccionado DIGITAL GAIN para
HA KNOB FUNCTION en la pagina PREFERENCE de la ventana emergente USER SETUP, gire
este mando para ajustar el valor de ganancia analdgica del amplificador principal.

e Mando [MIX/MATRIX]
Gire este mando para cambiar entre PRE y POST para la sefial de envio correspondiente.
Presione este mando para activar o desactivar la sefial de envio correspondiente.

e Mando [HPF] (Filtro de paso alto)
Presione el mando para activar o desactivar el filtro de paso alto.

¢ Mando [DYNAMICS 1] (Dinamica 1)
Presione este mando para activar o desactivar DYNAMICS 1.

¢ Mando [DYNAMICS 2] (Dinamica 2)
Presione este mando para activar o desactivar DYNAMICS 2.
NOTA

En modo ALTERNATE, se desactivaran todos los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL
que no sean los mencionados anteriormente.
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Mandos USER DEFINED

En esta seccion se explica como asignar las funciones deseadas a los mandos definidos por el usuario en la

seccion USER DEFINED KNOBS del panel superior y presionarlos para ejecutar la funcién definida.

Este procedimiento de asignacion define los mandos definidos por el usuario para el usuario que tenga iniciada

una sesion, pero si se ha iniciado la sesién como administrador, también se pueden realizar los ajustes de

mando definido por el usuario de la cuenta de invitado.

1. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. Presione el botén USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP E]

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Administrator
USER DEFINED KNOBS ASSIGNABLE ENCODER

= BRIGHTHESS = SELECTED SEHD
LAMP

BRIGHTHESS
PAHEL

BRIGHTHESS
HAME

= TOUCH AHD TURH

3. Presione la ficha USER DEFINED KNOBS para seleccionar la pagina
USER DEFINED KNOBS.
Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el botéon FOR GUEST (para
el invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder a la pagina USER
DEFINED KNOBS para GUEST vy realizar los ajustes de mando definido por el usuario de la
cuenta de invitado.
Los cuatro botones en pantalla corresponden a los mandos USER DEFINED [1]-[4] del panel superior.
El nombre de funcién o pardmetro asignado a cada tecla aparece a la derecha del botén en pantalla
correspondiente. Si no hay nada asignado al mando, aparecerd la indicacién “---” junto al boton.

4. Presione el botén correspondiente al mando definido por el usuario a la que desee
asignar una funcion.
Se abrird la ventana USER DEFINED KNOB SETUP. En esta ventana puede seleccionar una
funcidn para asignarla al mando definido por el usuario y seleccionar parametros.

Ajustes del usuario (seguridad)

USER DEFINED KNOB SETUP

@ Select Parameters for USER DEFINED KNOB LA].

FUNCTION PARAMETER 1

BRIGHTNESS

CANCEL

NOTA
La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

5. Asegirese de que el campo FUNCTION aparezca rodeado de un marco y,
a continuacion, utilice los botones 4 /& de la parte inferior del campo o los mandos
multifuncién del panel superior para seleccionar la funcién que desee asignar.
Para obtener informacién detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
parametros, consulte “Funciones que pueden asignarse a los mandos definidos por el usuario”
en la pagina 262.

6. Silafuncién seleccionada tiene parametros, presione el campo PARAMETER 1
0 2 para mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2
de la misma manera.

7. Presione el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KNOB SETUP.

8. Asigne las funciones deseadas a otros mandos definidos por el usuario de
la misma manera.

9. Para ejecutar una funcién asignada, presione el correspondiente mando
USER DEFINED [1]-[4] del panel.

Acerca de TOUCH AND TURN AGAIN ~our

La funcién TOUCH AND TURN esta asignada de forma predeterminada al mando
definido por el usuario [4]. Si esta funcion estd asignada a uno de los mandos
definidos por el usuario, puede presionar un mando deseado en la pantalla tactil y,
a continuacidn, utilizar el mando definido por el usuario para utilizar
inmediatamente dicho mando en pantalla.

En este momento, se muestra un marco rosa alrededor del mando en la pantalla
tactil que indica que puede utilizar dicho mando.
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Codificadores asignables 4. Presione el botén en el campo ASSIGNABLE ENCODER (Codificador asignable).
Se abrira la ventana emergente ASSIGNABLE ENCODER SETUP (Configuracion de
Puede asignar la funcion deseada al mando GAIN/PAN/ASSIGN de la banda de faders de cada canal codificador asignable).

y controlar la funcién mediante el mando.

ASSIGNABLE ENCODER SETUP

1. En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla (2] select The Assignable Encoder Function
del mismo nombre.

FUNCTION

2. Presione el botén USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP E]

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Administrator
USER DEFINED KNOBS ASSIGNABLE ENCODER

SELECTED SEND

= BRIGHTHESS - SELECTED SEND
LAMP

A

BRIGHTHESS
PAHEL
B

CANCEL

BRIGHTHESS
HAME

5. Utilice los botones 4 /§ de la parte inferior del campo o los mandos multifuncién
del panel superior para seleccionar la funcion que desee asignar.
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
parametros, consulte “Funciones que se pueden asignar a los codificadores asignables”
en la pagina 263.

NOTA
SELECTED SEND es el ajuste predeterminado. Funciona como envio al canal MIX/MATRIX que
esta seleccionado para SENDS ON FADER en el area de acceso a las funciones.

TOUCH AHD TURH

D

3. Presione la ficha USER DEFINED KNOBS para seleccionar la pagina : 2

USER DEFINED KNOBS. 6. Presione el botén OK para cerrar la ventana ASSIGNABLE ENCODER SETUP.

Si ha iniciado sesién como administrador, también puede activar el botéon FOR GUEST (para 7. Presione la tecla [GAIN/PAN/ASSIGN] del panel superior N

el invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder a la pagina USER repetidamente para seleccionar ASSIGN.

DEFINED KNOBS y ASSIGNABLE ENCORDER para GUEST vy realizar los ajustes de mando Los modelos CL3 y CL1 cuentan con una tecla [GAIN/PAN/ASSIGN]. [JeAN

definido por el usuario de la cuenta de invitado. Por tanto, la funcién de todos los mandos GAIN/PAN/ASSIGN cambiars ™ [_JPAN  pm
simultdneamente. [ ASSIGN
En la CL5, puede cambiar la funcién del mando en el bloque A (lado I
izquierdo) y bloque C/Seccién Fader principal (lado derecho) de forma (O |
independiente utilizando las teclas [GAIN/PAN/ASSIGN] correspondientes. —
NOTA

Esta asignacion no es aplicable a los mandos multifuncién de la seccion Centralogic, ya que
dichos mandos se utilizan para controlar los parametros en pantalla.

8. Utilice el mando GAIN/PAN/ASSIGN en cada banda de faders.
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Banco de faders personalizado

Los grupos que organizan canales enrutados a los faders del panel superior se denominan

“bancos de faders”.

Hay bancos de canales de entrada y de salida, asi como bancos de canales personalizados. Los bancos
de canales personalizados permiten seleccionar diversas combinaciones de canales,
independientemente de cudl sea su tipo. En esta seccion se explica como realizar la configuracion de un
banco de faders personalizado.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP

MASTER FADER

CHANNEL ASSIGN

USTOM FADER|

3. Presione la ficha CUSTOM FADER para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER.

Si ha iniciado sesion como administrador, también puede activar el botéon FOR GUEST (para

el invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder ala pagina CUSTOM
FADER BANK/MASTER FADER para GUEST y realizar los ajustes de banco de faders
personalizado que desee para la cuenta del invitado.

Esta pagina incluye los siguientes elementos.
(1) Campo CUSTOM FADER BANK

* Botones de seleccién de banco
Permiten seleccionar un banco de faders personalizado al que desea asignar un grupo de canales.
El nimero y el nombre de los bancos de faders personalizados varia segun el modelo de consola.
CL5: Al, A2, Bl, C1, C2, C3, C4, C5, C6
CL3: Al, A2, A3, B1, B2
CL1: Al, B1, B2, B3, B4
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(2 Campo MASTER FADER

e Botéon MASTER
Presione este boton para configurar los canales que controlaran los faders en la seccién de fader
principal.

(3 Indicadores de bloque
Muestran las graficas del bloque y los faders que son el destino de edicién actual.

Los graficos varian segin el modelo de consola.
CL5: A (16 faders), B, C, MASTER

CL3: A (16 faders), B, MASTER

CL1: A (8 faders), B, MASTER

(4) Botén de seleccién de fader
Selecciona el fader de destino. Presione este boton para seleccionarlo, a continuacién presione
las teclas [SEL] del panel superior para agregar los canales correspondientes al banco de faders
seleccionado.

(5) Botén emergente de seleccién de canales

Abre la ventana emergente de seleccion de canal en la que puede cambiar el canal especificado en
el campo CHANNEL ASSIGN.

(6) Boton CLEAR ALL
Borra la asignacién de banco de faders actual. Al pulsar este boton se abrira un cuadro de didlogo
de confirmacion. Presione OK para borrar la asignacion. De lo contrario, presione CANCEL para
volver a la pantalla anterior sin cambiar el ajuste.

Utilice las teclas de seleccion de bancos para recuperar los ajustes del fader en el
panel superior para los canales que desea agregar al banco de faders
personalizado.

Presione el botén de seleccion de bancos para el banco
de faders personalizado que desee configurar.

En el campo CHANNEL ASSIGN, presione el boton de
nimero del fader que desea configurar.

En el panel superior, presione la tecla [SEL] del canal que
desea asignar a ese nimero de fader.

El nombre del canal seleccionado en ese momento aparecera en el botén
emergente de seleccién de canal.
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8.
9.

Para asignar canales a otros faders, repita los pasos de 4 a 7.

En caso necesario, seleccione los canales pulsando los botones emergentes de
seleccion de canal.

CH SELECT

|§| Select candidate.

MIX1 — [ZUST(IJH Al +

MX 1

MIX/MATRIX

Utilice la lista de la columna izquierda para seleccionar el grupo de canal deseado, a continuacién
utilice los botones de la columna derecha para seleccionar canales.

Cuando haya terminado de seleccionar los canales, presione el boton CLOSE.

Ajustes del usuario (seguridad)

Fader principal

Puede configurar los canales que controlaran los dos faders en la seccion de fader principal.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP [z]

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Administrator
CUSTOM FADER BANK

CHANMNEL ASSIGN

USTOM FADER|

3. Presione la ficha CUSTOM FADER para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER.
Si ha iniciado sesion como administrador, también puede activar el botéon FOR GUEST (para
el invitado), situado en la parte inferior derecha de la pantalla, para acceder la pdgina CUSTOM
FADER BANK/MASTER FADER para GUEST vy realizar los ajustes de fader principal que desee
para la cuenta del invitado.

4. Presione el botén MASTER.
En el campo CHANNEL ASSIGN se muestran las asignaciones de canal de la seccion principal.
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USER SETUP

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Administrator

CUSTOM FADER BANK

MASTER FADER

MASTER

CHANNEL ASSIGN

USTOM FADER

5. Pulse el botén emergente de seleccion de canal del fader (A o B) que desee
modificar y elija el canal.

CH SELECT

?| Select candidate.

ST
ST L

ST/DCA
MONITOR

Utilice la lista de la columna izquierda para seleccionar el grupo de canal deseado, a continuacion
utilice los botones de la columna derecha para seleccionar canales. Cuando haya terminado de
seleccionar los canales, presione el botén CLOSE.
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Bloqueo de consola

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la consola para evitar operaciones no deseadas. Este
ajuste desactiva por completo las operaciones del panel y de la pantalla tactil, de modo que no se puedan
utilizar los controladores al tocarlos por accidente o que haga uso de ellas personal no autorizado
cuando el operador no se encuentre en su puesto de trabajo.

Si se ha configurado una contrasefia para el usuario con una sesion iniciada en ese momento,

esa contrasefia se utilizara para la funcién Console Lock.

NOTA

¢ Siha olvidado la contrasefa, consulte “Inicializacion de la unidad a los ajustes predeterminados
de fabrica” en el Manual de instrucciones independiente.

* Elinvitado no puede configurar contrasefnas.

¢ Aunque la consola esté bloqueada, puede utilizarla del modo habitual mediante un dispositivo
externo a través de MIDI o CL Editor.

Bloqueo de la consola

1. Eneléreade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

del mismo nombre.
_ CH1

ch 1
0:00:00

AOM N

CURRENT USER STORAGE

CREATE SOVE/LOAD

Administrator USERKEY

= |PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT

METER
OuTPUT E
PORT

MIDI/GP1

—— DANTE ——

DANTE

SETUP NETWORK

CONTRAST| BRIGHTNESS
HAME NAME CH COLOR  SCREEN PANEL

OROEONONO

[ R
scene 000
Initial Data

[N\

2. Presione el botén CONSOLE LOCK.
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Si ha iniciado una sesién como usuario con contrasefia, se abrird una ventana de teclado para que
la introduzca.

AUTHORIZATION

USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

Introduzca la contraseiia del usuario con una sesion iniciada y presione
el botén OK.

Se abrira la pantalla CONSOLE LOCK (Bloqueo de consola), se habilitara la funcién Console
Lock y dejaran de funcionar todos los controladores (excepto el mando MONITOR LEVEL).

== GONSOLE LOCK ==

All console operations have been suspended.

Touch the screen to Unlock the console.

§ == CONSOLE LOCK ==
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Desbloqueo de la mesa

1. Pulse en la pantalla CONSOLE LOCK.
Si ha iniciado una sesion como usuario sin contraseia, se desbloqueard la mesa.
Si ha iniciado una sesién como usuario con contrasefia, se abrira una ventana de teclado para que
la introduzca.

2. Introduzca la contraseiia del usuario o Administrador con una sesién iniciada y

presione el botén OK.

Se desbloqueard la mesa, volvera a la pantalla SETUP y los controladores funcionaran
nuevamente.

Especificacion de la imagen de la pantalla CONSOLE LOCK
Si se ha guardado un archivo de imagen en la unidad flash USB, puede ver dicha imagen en la pantalla
CONSOLE LOCK.
En la ventana emergente SAVE/LOAD, especifique el archivo de imagen que desea mostrar y,
a continuacion, carguelo desde la unidad flash USB. Para obtener informacién adicional acerca de la
carga de archivos desde la unidad flash USB, consulte “Carga de un archivo desde la unidad flash USB”
en la pagina 178.

NOTA

El formato de archivo de imagen admitido es BMP a 800 x 600 pixeles y 16/24/32 bits, pero se
convertirdn a 16 bits para su visualizacion.
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Guardar y cargar datos de configuracion de una
unidad flash USB

En esta seccion se explica como conectar una unidad flash USB disponible comercialmente al conector
USB situado a la derecha de la pantalla, y guardar los ajustes internos y las claves de identificacién del
usuario de la consola serie CL en la unidad flash USB o cargarlos de la unidad flash USB.

NOTA

* El funcionamiento sélo se garantiza con las unidades flash USB.

* Se ha verificado el funcionamiento de unidades flash USB de hasta 32 GB. (No obstante, esto
no garantiza plenamente el funcionamiento de todas las unidades flash USB). Se admiten los
formatos FAT16 y FAT32. Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se
formateara en FAT32 y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara
en FAT16.

AVISO
En el drea de acceso a las funciones aparecera un indicador ACCESS (Acceso) mientras se esté
accediendo a los datos (para guardarlos, cargarlos o borrarlos). Durante este intervalo, no debe
desconectar la unidad USB ni apagar la unidad CL. De lo contrario, podria dafar los datos de la
unidad flash.

Guardado de datos internos de la consola CL en una unidad flash USB
Todos los datos internos de la consola serie CL se pueden guardar en una unidad flash USB como
archivo de configuracion. El archivo guardado tendra la extension “CLF”.

1. Eneléareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_CH1
ch 1

0:00:00
ADMIN

CURRENT USER

Administrator SAVE(LOAD ©

= [PASSWORLF
CHANGE

USERKEY

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK ™ CASCADE
ISLOT

OUTPUT
PORT

MIDI/GPI

—— DANTE —

DANTE

[ o WG
SETUP =

NETWORK

CONTRAST|
NAME

o

BRIGHTNESS
NAME CH COLOR  SCREEN PANEL

QEONONQ)

CONSOLE
LOCK

BAHK A

BAHK B

LAMP

() sceve 000 &
Initial Data
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2. Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

HIDE
498.0MB (99%)

VOLUME NAME
FREE SIZE

| READ_
OHLY

TIME

FILE NAME sTaMP ”

COMMENT

06/06/2012
161331 14
USERO1.CLU Uﬁ.;?gg’ﬂ]ﬂl 2

set.CLF ﬂﬁ‘.‘;ﬂgﬂ?sﬂzl 2

1170272011
19352100
06/06/2012
16133126

1072472011
15:56:42

HELP_JA XML

06163327.bmp

WALLBMP

CREATE

USER KEY AL

scene 000 ©

Initial Data

3. Sies preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccion del campo PATH.

4. Presione el botén SAVE.
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir un nombre de archivo y un comentario.
5. Introduzca un nombre de archivo o comentario y presione el botén SAVE.

Cuando se haya guardado el archivo, la ventana emergente PROCESSING que muestra el
progreso de la operacion de escritura se cerrard.

NOTA

* Siva a sobrescribir un archivo o guardar un archivo en la misma carpeta y con el mismo nombre,
aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion.

¢ Puede introducir un comentario de hasta 32 caracteres de texto.

¢ Puede introducir un nombre de archivo de mas de ocho caracteres. No obstante, el nombre de
la unidad, el nombre de la ruta y el nombre de archivo estan limitados a 256 caracteres en total.
Si excede este limite, no podra guardar el archivo. Si aparece un mensaje de error en la parte
inferior de la pantalla, acorte el nombre de archivo y pruebe a volver a guardar el archivo.
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Carga de un archivo desde la unidad flash USB
Siga estos pasos para cargar el archivo de ajustes CL (extension .CLF) desde la unidad flash USB
ala consola serie CL.

Puede seguir el mismo procedimiento para cargar los siguientes archivos asi como los archivos
de ajustes.

Extension Tipo Contenido del archivo
.CLF ALL Archivo de ajustes internos de la consola CL
.CLU KEY Clave de identificacién del usuario de la consola CL.
XML XML Archivo XML para mostrar la ayuda
TXT TEXT Archivo de texto para mostrar la ayuda
BMP BMP Archivo de imagep para mostrar en la pant_alla _CONSOI__E_ LOCK
(256 colores 0 mas, formato de mapa de bits sin comprimir)
AVISO

Es posible que algunos datos contengas ajustes que provoquen que la consola transmita
sefales inmediatamente después de cargar los datos. Por tanto, antes de cargar datos, apague
la alimentacién del equipo conectado a la consola serie CL y/o reduzca el volumen de tales
equipos para que no haya ningun problema incluso aunque se envie una sefial desde la
consola CL.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

EN

VOLUME NAME | HIDE
\ FREE SIZE

PATH

498. 0MB_(99%)

FILE NAME COMMENT

METER

[DIR] osn

P useror.cLu

set.CLF

HELP_JAXML

0616332 7bmp

WALL.BMP

CREATE

USER KEV ]

R
scene 000
Tnitial Data

3. Para seleccionar el archivo que desee cargar, presione el nombre del archivo
de su preferencia en la lista de archivos, o bien gire el mando multifuncién
correspondiente del panel.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el archivo que se ha seleccionado para
las operaciones.

Para que los ajustes de DANTE SETUP y de los dispositivos de E/S relacionados
guardados en el archivo de ajustes CL (extension de nombre de archivo .CLF) se
aplique a la consola CL, pulse el boton WITH DANTE SETUP AND 1/0 DEVICE para
activarlo.
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5. Presione el botén LOAD. De este modo se abrira un cuadro de dialogo
de confirmacién.

6.

Presione el botén OK para comenzar a cargar el archivo.

Cuando se haya cargado el archivo, la ventana emergente PROCESSING que muestra el progreso
de la operacion de carga se cerrara. Si se cancela el procedimiento mientras atin estd en progreso,
se seguiran cargando los datos hasta el punto de cancelacion.

Dependiendo de los ajustes de USER LEVEL (nivel de usuario) establecidos durante la operacion
de carga, quizds no se carguen algunos datos de configuracion.

Edicion de los archivos guardados en una unidad flash USB

En esta seccion se explica como realizar operaciones de ediciéon como ordenar los archivos y directorios
en una unidad flash USB, editar los nombres de archivos y los comentarios, copiar y pegar.

M Edicién
1 L |

de archivos

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.
La lista mostrara los archivos y subdirectorios que se han guardado.
SAVE / LoAD & olle) ks
VOLUME NAME  HIDE
FREE SIZE 498. 0MB (99%)
FILE NAME COMMENT - gﬁﬁv- A
weren
o [DiR] |06/0672012

USERO1.CLU

set.CLF

HELP_JAXML

06163327.bmp

WALLBMP

CREATE

USER KEY EORRET)

scene 000 °

Initial Data

(1) Botén COPY (Copiar)
Copia un archivo en la memoria bufer (drea de almacenamiento temporal).

(2) Boton PASTE (Pegar)

Pega el archivo desde la memoria bufer.
(3) Botén DELETE (Eliminar)
Permite eliminar el archivo o directorio seleccionado.

NOTA
Un directorio no se puede eliminar a manos que esté vacio. Aparecera el mensaje “Directory Not
Empty!” (El directorio no esta vacio).
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(4) Botén MAKE DIR (Crear directorio)
Crea un directorio nuevo.

() PATH

Indica el nombre del directorio actual. Presione el botén de flecha para desplazarse al siguiente
nivel superior. Si el directorio actual es el primer nivel, se oscurece el botén de flecha.

(6) VOLUME NAME/FREE SIZE (Nombre de volumen/tamaiio libre)
Indica el nombre de volumen y la cantidad de espacio libre que tiene la unidad flash USB.

Sila unidad flash USB estd protegida contra la escritura, en el campo VOLUME NAME aparecerd
un simbolo de proteccion.

(@ Lista de archivos
Esta drea contiene los archivos guardados en la unidad flash USB.
La linea resaltada indica el archivo seleccionado para las operaciones.

La lista contiene los siguientes elementos. Cuando se presiona el nombre de elemento en la parte
superior de cada columna, se volvera de color naranja y la lista se ordenara segtin ese elemento.

Cada vez que presiona el nombre del elemento, cambiara el orden entre ascendente y descendente.

o FILENAME.......... Indica el nombre del archivo o del directorio y muestra un icono
indicativo de su tipo.

« COMMENT............. Aqui se muestra el comentario afiadido al archivo de ajustes de la
consola CL.

« READ ONLY.............. Un simbolo en esta columna indica que el archivo correspondiente
esta protegido. Puede presionar esta area para activar o desactivar
la configuracién de proteccion.

e TYPE......nes ALL indica un archivo que contiene ajustes internos de la consola CL,

KEY indica una clave de indicacion de usuario, XML indica un archivo
de ayuda, BMP indica un archivo de imagen de mapa de bits, MP3 indica
un archivo MP3 y [DIR] indica un directorio.

« TIME STAMP

Indica la fecha y la hora en que se modificé el archivo por dltima vez.

Mando de seleccion de archivo

Selecciona un archivo de la lista de archivos. Puede utilizar este mando por medio del mando
multifuncién.

(9 Botén SAVE (Guardar)
Guarda todos los ajustes internos de la consola CL conjuntamente (consulte la pagina 177).

Boton LOAD (Cargar)

Carga el archivo de ajustes de la consola CL (consulte la pagina 178).

(1) Boton CREATE USER KEY (Crear clave de usuario)
Crea una clave de identificacion del usuario (consulte la pagina 158).

(12 Botén FORMAT (Formato)
Inicializa la unidad flash USB (consulte la pagina 180).

(9 Con el botén DANTE SETUP AND I/O DEVICE
Si estd desactivado, se omitiran los ajustes de DANTE SETUP y del dispositivo de I/O al cargar
un archivo de configuracién.
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NOTA
No se cambiaran los ajustes de SECONDARY PORT y CONSOLE ID de DANTE SETUP aunque
esté activado el botén WITH DANTE SETUP AND 1/0O DEVICE.

3. Realice la operacion de edicién deseada.

Para obtener mas informacion sobre el procedimiento, consulte las explicaciones que se ofrecen
a continuacion.

H Ordenacion de archivos y edicion de nombres de archivos/comentarios

1. Para ordenar los archivos, presione uno de los encabezados “FILE NAME”,
“COMMENT"”, “READ ONLY”, “TYPE", o “TIME STAMP” en la parte superior
de cada columna en la lista de archivos.

La lista se ordenard de la siguiente manera, segun el encabezado de la columna que haya pulsado.
I ony "PET  stamp
(D FILE NAME
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por nombres de archivos.
(2) COMMENT
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por comentarios.
(3 READ ONLY
Ordena la lista por estado de activacion/desactivacién de la proteccidn contra escritura.
(@ TYPE
Ordena la lista por tipo de archivo.
(® TIME STAMP
Ordena la lista por fecha y hora de actualizacién.
NOTA

Cuando se presiona de nuevo en la misma ubicacion, podra cambiar la direccion (ascendente
o descendente) en que se va a ordenar la lista.

2. Para editar el nombre del archivo o el comentario, presione el campo FILE NAME
o el campo COMMENT de cada archivo para abrir la ventana de teclado.

3. Introduzca un nombre de archivo o un comentario y presione el botén RENAME
(cambiar nombre) o el boton SET.
4. Para activar o desactivar la proteccién contra la escritura, presione el campo

READ ONLY del archivo.

Los archivos protegidos contra la escritura se indican con un simbolo Protect. Estos archivos
no se pueden sobrescribir.

NOTA
No es posible editar el nombre de archivo o el comentario de un archivo protegido contra
escritura.
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H Copiado y pegado de archivos

Siga los pasos siguientes para copiar el archivo deseado en la memoria bufer y después pegarlo con otro
nombre de archivo.

1. Gire el mando multifuncién para seleccionar el archivo de fuente de la copia
y presione el botéon COPY.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el archivo que se ha seleccionado para
las operaciones.

Si es preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccién del campo PATH.

Presione el boton PASTE.
Se abrird una ventana de teclado en la que podrd introducir un nombre de archivo.

Introduzca el nombre de archivo y presione el boton PASTE.

NOTA
Cuando se pega un archivo no es posible utilizar un nombre de archivo ya existente.

M Eliminacién de archivos

1. Gire el mando multifuncién para seleccionar el archivo que desea eliminar y,
a continuacion, presione el boton DELETE.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacion de eliminacién.

2. rParallevar a cabo la operacién de eliminacién, presione el botén OK.
NOTA

No es posible eliminar un archivo protegido.
H Creacion de un directorio

1. Sies preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccién del campo PATH.

2. Presione el boton MAKE DIR.
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir un nombre de directorio.
3. Introduzca el nombre del directorio que desea crear y, a continuacién, presione

el boton MAKE.
NOTA

No se puede crear un directorio utilizando el nombre de otro directorio que ya exista.
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Formateo de una unidad flash USB

Siga los pasos indicados a continuacion para dar formato a una unidad flash USB.

Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se formateara en FAT32 y una unidad
flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateard en FAT16.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

HIDE
498.0MB {99%)

VOLUME NAME
FREE SIZE

. READ_
ONLY

TIME

FILE NAM STAMP ™

COMMENT

METER

06/06/2012
16133114

set.CLF

HELP_JAXML

0616332 7.bmp

WALL.BMP

CREATE
USER KEY

WITH
DANTE SETUP
AHD 1/Q RACK

scene 000 °

Initial Data

Presione el boton FORMAT.

Se abrird una ventana de teclado en la que podra introducir el nombre de volumen que se aplicara
tras realizar el formato.

Introduzca un nombre de volumen y presione el boton FORMAT.
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de formato.

Para llevar a cabo la operacién de formato, presione el botén OK.
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Grabadora

En este capitulo se explica la funcionalidad y el funcionamiento de la grabadora.

Acerca de la grabadora de memoria USB

La consola serie CL dispone de una funcién de grabadora de memoria USB que le permite grabar
facilmente las sefiales internas en la unidad flash USB o bien reproducir los archivos de audio grabados
en una unidad flash USB.

Como formato de archivo de grabacidn, la consola serie CL admite MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3).
Para la reproduccion, admite los archivos MP3, asi como los WMA (Windows Media Audio) y los AAC
(MPEG-4 AAC). Sin embargo, no se admite DRM (Digital Rights Management).

Si se utiliza la grabadora de memoria USB, se puede grabar en una unidad flash USB la salida desde el
bus STEREO (Estéreo) o MIX (Mezcla) o bien se pueden reproducir la musica de fondo o los efectos de
sonido guardados en una unidad flash USB a través de un canal de entrada asignado.

H Flujo de seiales de la grabadora de memoria USB

MIX1-24

MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-72%
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

NOTA

Ty v

Grabadora de
memoria USB

L

PLAYBACK
ouT

\ A 4

INPUT1-72%

ST IN 1L1R-8L8R

* CL3: INPUT1-64, CL1: INPUT1-48

¢ La grabacioén y la reproduccion no se pueden realizar simultdaneamente.
¢ La sefal que se graba no se puede introducir en un canal INPUT.
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Asignacion de canales a la entrada y salida
de la grabadora

Siga estos pasos para aplicar un patch a los canales que desee en la entrada y salida de la grabadora de
memoria USB. Puede aplicar un patch a cualquier canal de salida o salida directa de un canal INPUT
en la entrada de la grabadora, y puede aplicar un patch a la salida de la grabadora en cualquier canal
de entrada que desee.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre.
2. Presione la ficha USB de la esquina superior derecha de la pantalla.

En esta pantalla puede asignar sefiales a la entrada y salida de la grabadora de memoria USB
y llevar a cabo las operaciones de grabacién y reproduccion.

CAST-AKID-2

RECORDER

DELETE

PATH
\YPEASONGS\

VOLUME NAME

FREE SIZE 1.8GB (92%)

NO. FILE NAME - ARTIST * TIME

“ Artist " on:0n:13

001 v

s

v" SONGO02.MP3 Artist

FILE
NAME

00:00:13

00:00:07

SAVE

MOVE
4+ LIST

MOVE
RELOAD
4
PLAY MODE
001 soncooiups
00:00: 00

I«

SINGLE

REC RATE
192kbps ‘=

L gl

RECORDER INPUT

44

PLAYBACK OUT

(1) Botones emergentes de RECORDER INPUT (L/R)

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
las sefiales con patch aplicado a los canales de entrada L/R de la grabadora.

(2 Mando RECORDER INPUT GAIN (Ganancia de entrada de grabadora)
Define el nivel de la senal que entra en la grabadora.

(3 Boton RECORDER INPUT CUE (Escucha de entrada de grabadora)
Presione este boton para escuchar la sefial que se introduce en la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botén PLAYBACK OUTPUT CUE simultdaneamente.
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(4 Medidores RECORDER INPUT (Entrada de grabador)
Indican el nivel de las senales introducidas en la grabadora.

(5) Botones emergentes de PLAYBACK OUT (L/R)

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
las sefiales con patch aplicado a los canales de salida L/R de la grabadora para reproduccion.

(6 Mando PLAYBACK OUT GAIN (Ganancia de salida de reproduccién)
Define el nivel de la senal de salida de reproduccion del grabador.

(7) Botén PLAYBACK OUT CUE (Escucha de salida de reproduccién)
Presione este boton para escuchar la sefial que se envia desde la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botén RECORDER INPUT CUE simultdneamente.

Medidores PLAYBACK OUT
Indica el nivel de la senal de salida de reproduccion del grabador.

3. Para asignar canales a las entradas del grabador, presione el botén emergente L o
R de RECORDER INPUT.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT.

CH SELECT

‘z‘ Select candidate.

REC H L

(1 Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canales.

(2) Botones de seleccion de canales

Seleccione los canales a los que se aplicard un patch a las entradas de grabadora de memoria USB.

o MIX1-24.................... Canales MIX 1-24
Canales MATRIX 1-8
canal STEREO L/R

182

Grabadora

o STL+C ..o canal STEREO L mezclado con el canal MONO (C)
o STR+C....coevevvrree canal STEREO R mezclado con el canal MONO (C)
¢ MONO..........u.... Canal MONO

e CHI-72.....ccoeueueuene. Salida directa de un canal INPUT 1-72

NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Utilice la lista de categoria y los botones de seleccion de canal para elegir el canal
al que desea aplicar un patch en la salida del grabador de memoria USB.

Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a un canal, un cuadro de didlogo le pedira
que confirme el cambio de patch. Pulse el botén OK del cuadro de didlogo.

Cuando haya terminado de asignar el canal, presione el boton CLOSE.
Volverd a la pantalla RECORDER.

Asigne un canal a la otra entrada siguiendo el mismo procedimiento.

NOTA
La grabadora de memoria USB siempre graba y reproduce en estéreo. Si desea grabar en
monoaural, con la misma sefal para el lado izquierdo y derecho, debe asignar las dos entradas
de la grabadora al mismo canal.

Para asignar canales a las salidas de reproduccion del grabador, presione el bot6n
emergente L o R de PLAYBACK OUT.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT.

CH SELECT

|§‘ Select candidate.

FB OUT L

() Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canales.
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(2) Botones de seleccion de canales

Seleccione los canales a los que se aplicard un patch en las salidas de reproduccion del grabador
de memoria USB, desde las siguientes opciones.

o CHI1-72....oeeeeeeeeeeerene, Canales INPUT 1-72
« STIN 1L/1R-STIN 8L/8R......... Canales STIN 1-8 L/R
NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

8. Utilice la lista de categoria y los botones de seleccién de canal para elegir el canal
al que desea aplicar un patch en la salida de la grabadora de memoria USB.

Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a otra sefial, un cuadro de didlogo le pedira
que confirme el cambio de patch. Presione el boton OK del cuadro de didlogo.

NOTA
Se pueden aplicar patches de varios canales a la salida de reproduccién del grabador.

9. Cuando haya terminado de asignar el canal, presione el botén CLOSE.
Volvera a la pantalla RECORDER.

10.Asigne un canal a la otra salida siguiendo el mismo procedimiento.

Grabadora

Grabacion de audio en una unidad flash USB

Puede grabar la sefial de los canales de salida que desee como un archivo de (MP3) en la unidad flash
USB insertada en el conector USB que se encuentra en la parte derecha de la pantalla.

1. En el area de acceso a las funciones, presione el boton RECORDER para abrir la
pantalla del mismo nombre.

2. Presione la ficha USB de la esquina superior derecha de la pantalla.

i
RECORDER DEETE
GATE] VOLUME NAME | CAST-AKIOD-2

\YPE\SONBSA FREE SIZE 1.86B (92>

NO. FILE NAME - ARTIST ~  TIME

001 v “ Artist " 00:00:13

v SONGOD2Z.MP3 Artist 00:00:07

( ) MOVE | [MovE SAVE
9. ¥ 1 ey | |RELOAD

PLAY MODE
NGDO01.MP3

I« 4] ]

RE(IORDER IyPUT

H Campo TRANSPORT (Transporte)
Este campo permite controlar la grabacién y reproduccién de una cancién.

(1) Current song (Cancién actual)
Indica el nimero de pista, titulo y nombre del artista de la cancién seleccionada actualmente.
Los indicadores siguientes apareceran durante la grabacién o reproduccion.

Grabacion

PLAY MODE PLAY MODE

Reproducciéon

001 songimps
[ — 2 i L |
REC RATE REC RATE

[ | 11E » [ 192kbps 2] I« u > »i =

SINGLE

(2 Pantalla de tiempo transcurrido

Indica el tiempo de reproduccion transcurrido de la cancién actual durante la reproduccién
y el tiempo de grabacién transcurrido durante la grabacién.
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(3 Pantalla de tiempo restante
Indica el tiempo de reproduccion restante de la cancién actual durante la reproduccion.

(@ Formato de la cancién actual
Indica el formato de archivo y la velocidad de bits de la cancion actual (el archivo que se esta
reproduciendo).

(5 Boton REC RATE (Velocidad de grabacion)
Cambia la velocidad de grabacion.

(6 Botoén interruptor de pantalla
Con este boton, se muestran u ocultan los campos RECORDER INPUT y PLAYBACK OUT en
la parte inferior de la lista de canciones.

(@) Botén REW (Rebobinar)
Desplaza el punto de reproduccion hasta el principio de la cancién actual y detiene la
reproduccion. Si el punto de reproduccién ya se ha localizado al inicio, el punto se desplazara
al inicio de la cancion anterior que se ha marcado para reproduccion.
Cuando el punto de reproduccion no estd al principio de la cancidn actual, si mantiene presionado
este botén durante dos segundos o mas, el punto de reproduccion se rebobinara.
Si presiona este botén durante la reproduccion, la reproduccion se reanudara desde el punto en
que se deja de presionar el botdn.

Botén STOP

Pone la grabadora en modo de detencion.

(9 Botén PLAY
Cambia el modo de la grabadora de la siguiente forma:
Modo de parada > Modo de reproduccion, a continuacion se inicia la reproduccion desde
el principio de la cancion actual
Modo de reproducciéon > Modo de pausa de reproduccién
Modo de pausa de reproducciéon > Modo de reproduccion, a continuacién se inicia
la reproduccién desde el punto en el que se produjo la pausa.
Modo de grabacién en espera - Modo de grabacién
Modo de grabacién > Modo de pausa de grabacién
Modo de pausa de grabaciéon > Modo de grabacién, a continuacién se inicia la grabacion desde
el punto en el que se produjo la pausa.

Boton FF (Avance rapido)
Desplaza el punto de reproduccion hasta el principio de la siguiente cancion que haya marcada
con una marca de comprobacion PLAY.
Si mantiene pulsado este boton durante al menos dos segundos se produce el avance rapido.
Si presiona este botén durante la reproduccion, la reproduccion se reanudara desde el punto en
que se deja de presionar el botdn.

(i) Botén REC
Pone la grabadora en modo de grabacién en espera.
Se iluminard el indicador de pausa del botén PLAY/PAUSE (» ).
NOTA

También se puede asignar la funcién de cada boton a una tecla definida por el usuario (consulte
la pagina 169).

Grabadora

H Campo PLAY MODE (Modo de enlace)

Este campo permite especificar el comportamiento de la grabadora cuando se completa la
reproduccion de la cancién actual.

() Botén SINGLE (Unico)
Si este boton estd activado, solo se reproducira la cancion actual.
Si este botén estd desactivado, cuando la cancién actual termine de reproducirse, el grabador
reproducird la siguiente cancion de la lista que estd marcada con una marca de comprobacién PLAY.

(13 Botén REPEAT (Repetir)
Si este boton esta activado, la reproduccion se repetird. Si el boton SINGLE esté activado, solo se
reproducird repetidamente la cancién actual. Si el botén SINGLE esta desactivado, todas las
canciones de la lista marcadas con una marca de comprobacion PLAY se reproduciran
repetidamente en el orden de la lista.
Si estd activado, la cancion solo se reproducira una vez. Si el boton SINGLE esta activado, la
cancion actual solo se reproducird una vez y se detendra. Si el boton SINGLE esta desactivado,
todas las canciones de la lista marcadas con una marca de comprobacion PLAY se reproduciran
una vez en el orden de la lista y después la reproduccion se detendra.

3. Conecte una unidad flash USB que tenga una capacidad libre suficiente
al conector USB.
El campo FREE SIZE indica la cantidad de espacio libre. Al conectar una unidad flash USB
al conector USB, en el directorio raiz de la unidad flash USB se creard automaticamente una
carpeta YPE y una carpeta SONGS dentro de la carpeta YPE.
Los archivos creados mediante las operaciones de grabacion se guardaran en la carpeta SONGS
de un nivel superior, o en la carpeta seleccionada en ese momento situada en un nivel inferior.

H Estructura de directorio de una unidad flash USB
Carpeta YPE

Directorio raiz ——El

Carpeta Songs

L)

Cancion (archivo de audio)

<

o
i

4. Asigne los canales que desee a la entrada y salida de la grabadora de memoria USB
(consulte la pagina 187).
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5. Para monitorizar la sefial que esta grabando, eleve el fader de los canales que
tengan aplicado un patch a la entrada de la grabadora.

El nivel de la sefial de entrada al grabador se muestra mediante el medidor de nivel del campo
RECORDER INPUT en la pantalla RECORDER. Si fuese necesario, utilice el mando de control
GAIN del campo RECORDER INPUT para ajustar el nivel de entrada en el grabador.

NOTA

* La sefal que se graba no se enviara desde las tomas de la salida de la grabadora
(PLAYBACK OUT).

¢ Si se utiliza el mando de control GAIN no afectara al nivel de la sefal que se envia a otros
puertos desde el correspondiente canal de salida.

6. Presione el campo REC RATE que se encuentra en la parte inferior derecha de la
pantalla, a continuacién seleccione la velocidad de bits del archivo de audio que
se va a grabar.

Puede elegir 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Una velocidad de bits més alta mejora la calidad del
sonido, pero aumenta el tamarfio de los datos.

NOTA
La velocidad del reloj en que funciona la consola serie CL en ese momento se seleccionara
automaticamente como la velocidad de muestreo del archivo de audio.

7. Pulse el botén REC (@).

El botén REC (@) y el indicador de PAUSE (Il) del boton PLAY/PAUSE (P Il) se iluminaran.
En el drea del indicador de cancién actual aparecera “----RECORDING----"

8. Pulse el botén PLAY/PAUSE (P Il) para iniciar la grabacion.

Durante la grabacion, se iluminaran el botén REC (@) y el indicador PLAY (P ) del botén PLAY/
PAUSE (P Il). También puede ver el tiempo de grabacién transcurrido.

9. Para detener la grabacién, presione el botéon STOP ().
El archivo de audio se guardara en la unidad flash USB.

NOTA

¢ En el estado predeterminado, el archivo de audio grabado se guardara en la carpeta SONGS
incluida en la carpeta YPE. Sin embargo, también puede especificar una carpeta de un nivel
inferior a la carpeta SONGS.

* Al archivo grabado se le asignara un titulo y nombre de archivo predeterminado. Puede cambiar
estos datos posteriormente.

10.Para escuchar el contenido grabado, proceda del siguiente modo.
10-1. Seleccione un archivo de audio grabado y presione el botén PLAY/PAUSE (» II).

El contenido grabado se reproducird a través del canal de entrada especificado en el paso 4.
También puede activar el boton CUE del campo PLAYBACK OUT para escucharlo.

10-2.Para detener la reproduccién, presione el botén STOP (H).
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Reproduccion de archivos de audio desde
una unidad flash USB

Puede reproducir archivos de audio que se han guardado en la unidad flash USB. Ademas de los
archivos grabados en la consola serie CL, también puede reproducir archivos que se han copiado desde
un ordenador a la unidad flash USB.

Los tres tipos de formato de archivo que se pueden reproducir son MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3),
WMA (Windows Media Audio) y AAC (MPEG-4 AAC). Las velocidades de muestreo que se pueden
reproducir son 44,1 kHz y 48 kHz. Las velocidades de bit admitidas abarcan de 64 kbps a 320 kbps.

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

NOTA
Si desea reproducir un archivo de audio, debe guardarlo en la carpeta SONGS incluida en la
carpeta YPE o en una carpeta que haya creado en un nivel inferiora SONGS. No se reconoceran
los archivos incluidos en otras carpetas ni los archivos con formatos nos admitidos.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre.

! =
DELETE i

VOLUME NAME  CAST-AKID-2
FREE SIZE 1.86B (92%)

ARTIST
“ Artist " 00:00:13

v SONGD02.MP3 Artist 00:00:07

REC RATE
192kbps

SINGLE E
1]

PLAYBACK OUT

(@ Lista de titulos
Esta lista muestra los archivos de audio que se pueden reproducir y las carpetas guardadas en la
carpeta seleccionada de la unidad flash USB. La fila que tiene el fondo azul situada en el centro de
la lista indica que el archivo o la carpeta de la cancién se ha seleccionado para realizar operaciones.
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@ Indicador de estado

En el borde izquierdo de la lista de titulos aparece un simbolo que indica si el archivo se estd
reproduciendo o se encuentra en pausa.

P : Reproduccion, Il: Pausa

(3 Numero de pista
Indica el nimero de archivo en la lista.

(@ Subdirectorio
Si hay una carpeta en un nivel inferior, se muestra icono de carpeta en la posicion del nimero de
pista. Se puede mover hasta el nivel mas bajo presionando el icono de carpeta.

(5) Marca de comprobacion PLAY
Permite seleccionar varios archivos que se reproducirdn consecutivamente.

(8 Mando SELECT
Utilice el mando multifuncién para cambiar la cancidn actual. (La lista de titulos se desplazard
hacia arriba o hacia abajo.)

(7 Boton NOW PLAYING (Ahora suena)
Si activa este boton, se selecciona siempre la cancién de la lista que se estd reproduciendo
actualmente (tendra un fondo azul).

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (Mover arriba/mover abajo)
Ordena la lista de canciones actual en orden descendente o ascendente.

(9 Botones interruptores de pantalla

Permite conmutar entre la pantalla de titulo de canciones y la pantalla de nombres de archivo en la lista.

Boton SAVE LIST (Guardar lista)
Guarda el orden de la lista de titulos actual y la marca de reproducciéon PLAY como lista
de reproduccidn.

(i) Botén RELOAD (Recargar)
Carga la lista de reproduccién que se ha guardado mas recientemente. Utilice este boton para
revertir la lista de reproduccion actual que esta editando a la configuracion anterior.
3. Puede utilizar el botén de cambio de directorio de la pantalla y el icono de carpeta
en la columna No. para ver la lista de contenido de la carpeta que incluye el archivo
deseado.

Si se ha mostrado el directorio de la unidad flash USB:

« Nivel superior ...Presione este boton para desplazarse hacia arriba un directorio situado

en un nivel superior al actual.

« Subdirectorio

....Presione este botdn para desplazarse al subdirectorio correspondiente.

| 04/18/2011
NOTA

* Si selecciona una carpeta siguiendo este procedimiento, dicha carpeta se seleccionara
automaticamente como destino de la grabacion.
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Las carpetas que se pueden seleccionar se limitan a la carpeta SONGS incluida en la carpeta
YPE, y las carpetas ubicadas en un nivel inferior a la carpeta SONGS.
* La consola serie CL puede reconocer un nombre de archivo que contenga un méximo
de 64 caracteres de un byte. Si el nombre de archivo es mas largo, es posible que el archivo
deseado no se reproduzca correctamente.
¢ Se puede gestionar un maximo de 300 canciones en un solo directorio. Se puede gestionar
un maximo de 64 subdirectorios.

Utilice el mando multifuncién o presione el nombre de archivo en pantalla para
seleccionar el archivo deseado.

Presione un botén en el campo PLAY MODE para seleccionar el modo de
reproduccion.

Puede seleccionar uno de los cuatro modos de reproduccion siguientes.

Boton Botén
SINGLE REPEAT Modo
(Unico) (Repetir)
. . La cancion seleccionada en ese momento se reproducira varias veces
Activado Activado .
hasta que detenga la reproduccion.
. . La cancién seleccionada en ese momento se reproducird una vez y se
Activado Desactivado .
detendra.
Comenzando por la cancién seleccionada en ese momento en la lista de
. ) titulos, las canciones se reproducirdn de forma consecutiva hasta la dltima
Desactivado |Activado o ) - o . . L
cancion. A continuacion, la reproduccion volvera a la primera cancion y
continuara hasta que detenga la reproduccion.
Comenzando por la cancién seleccionada en ese momento en la lista de
Desactivado |Desactivado [titulos, las canciones se reproduciran de forma consecutivas y la
reproduccién se detendra en la ultima cancioén de la lista.

Si ha seleccionado un modo de reproduccién consecutiva en el paso 5, presione
la columna con la marca de comprobacion PLAY para cada cancion que

desee reproducir.

Cuando la reproduccion es consecutiva, se reproducirdn los archivos que tengan una marca
de comprobacidn.

Presione el boton PLAY/PAUSE () II).
Se reproducird la cancion seleccionada en el paso 4.

NOTA

¢ La grabadora de memoria USB puede reproducir archivos de audio cuya velocidad de muestreo sea
44,1 kHz o 48 kHz.

¢ Incluso cuando la velocidad de muestreo en que funciona la consola serie CL es distinta de la velocidad
de muestreo del archivo de audio que se esta reproduciendo, la funcién SRC (Sampling Rate
Converter, conversor de frecuencia de muestreo) convertird automaticamente la velocidad para que la
reproduccion del archivo sea correcta.

* Si el botén REPEAT esta activado, la reproduccion continuara hasta que la detenga.

Para detener la reproduccion, presione el boton STOP (H).
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Edicion de la lista de titulos

Puede cambiar el orden de los archivos de audio mostrados en la lista de titulos y editar los titulos o los
nombres de artistas.

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre (ficha USB).

RECORDER

PATH
\YPEASONGS\

VOLUM[E NAME  CAST-AKID-2

1.8G6B (92%)

NO. FILE NAME ARTIST -

TIME

= =
Artist 00:00:13

001 [

’

+" SONGD0D2.MP3Z Artist 00:00:07

SAVE

LIST RELOAD

001 soncooi.mp3
00:00:00 ] 00:00:13

MOVE | MovE
+ 3

PLAY MODE

REC RATE
192kbps

< | H [>T M

RECORDER INPUT

PLAYBACK OUT

(1) Botén SONG TITLE/FILE NAME EDIT

Permite editar el titulo de la cancidn seleccionada en la lista. El nombre de archivo no puede
modificarse aqui.

(2) Botén ARTIST EDIT (Edicién de artista)
Permite editar el nombre del artista de la cancidn seleccionada en la lista.

(3 Botdn SONG TITLE/FILE NAME SORT

Ordena la lista en orden numérico/alfabético por titulo o nombre de archivo.

(4 Boton ARTIST SORT (Ordenar por artista)
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por nombre de artista.

(5) Botén SAVE LIST (Guardar lista)
Guarda el orden de la lista de titulos actual y los ajustes de la marca de comprobacién PLAY como
lista de reproduccion en una unidad flash USB.

Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.
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(6 Boton SONG TITLE/FILE NAME (Titulo de cancién/nombre de archivo)

3.

Permite seleccionar el titulo de cancion o el nombre de archivo que mostrar en el campo
SONG TITLE/FILE NAME.

En la pantalla, puede utilizar el boton de icono de carpeta en la columna NO. y
cambiar el botén de cambio de directorio para ver el contenido de la carpeta que
incluye el archivo deseado.

Si desea editar un titulo en la lista de titulos, presione el botén SONG TITLE/
FILE NAME EDIT. Si desea editar el nombre del artista, presione el boton
ARTIST EDIT.

Se abre una ventana emergente en la que puede editar el texto.

NOTA

* Si el titulo o nombre de artista contiene los caracteres que no se pueden mostrar, dichos
caracteres se convertiran en [ cuando se visualiza.

* El titulo y el nombre de artista sélo se puede editar con archivos de audio de formato MP3.

Edite el titulo o el nombre del artista.

Se puede introducir un maximo de 128 caracteres de un byte (64 caracteres de dos bytes) para
el titulo y el nombre de artista. Si el texto no se puede mostrar completo en el campo de
introduccion, el texto se desplazard de forma horizontal.

Presione el botén OK para cerrar la ventana emergente.

Si fuese necesario, utilice el boton SONG TITLE/FILE NAME SORT, el botén
ARTIST SORT y los botones MOVE UP/MOVE DOWN de la pantalla para cambiar
el orden de la lista de titulos.

Utilice los siguientes botones para cambiar el orden de la lista de titulos.

Boton SONG TITLE/FILE NAME SORT (Ordenar por titulo de cancion/nombre

de archivo)

Presione este boton para ordenar la lista de titulos en orden numérico - alfabético por nombre
de titulo/archivo. Presione el botén repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden
descendente.

Boton ARTIST SORT (Ordenar por artista)

Presione este bot6n para ordenar la lista de titulos en orden numérico > alfabético por nombre
de artista. Presione el botdn repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden
descendente.

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (Mover arriba/mover abajo)
Presione estos botones para desplazar el numero de pista del archivo seleccionado en ese
momento en la lista de titulos hacia arriba o abajo de uno en uno.

Boton SAVE LIST (Guardar lista)

Presione este boton para guardar el orden de la lista de titulos y las selecciones de reproduccién
(la marca de comprobacién PLAY) en una unidad flash USB como lista de reproduccion. Debe
realizar esta operacion si desea conservar el estado de la lista de titulos incluso después de
desconectar la unidad flash USB o la alimentacién de la consola.

Como estos ajustes se almacenan para cada carpeta, un cuadro de didlogo de confirmacién
le preguntara si desea guardarlos cuando intente cambiar de carpeta.
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Utilizacion de la consola CL con Nuendo Live

Las consolas de la serie CL pueden funcionar de forma integrada con el software Nuendo Live DAW de
Steinberg.

Ademas del equipo y del software mencionado en “Grabacion o reproduccion mediante DAW

en un equipo” enla pagina 25, se puede instalar en el ordenador el software “CL Extension” que integra
la serie CL y se puede instalar Nuendo Live, lo que le permite utilizar Nuendo Live desde la consola de
la serie CL para realizar facilmente operaciones de grabacién de varias pistas.

Aqui podemos explicar como utilizar Nuendo Live desde la consola de la serie CL.

Preparacion del proyecto

Lleve a cabo los siguientes ajustes, tal como se describe en “Grabacion o reproduccion mediante DAW
en un equipo” en la pgina 25.

1. Preparacién de Dante Virtual Soundcard o Dante Accelerator
Especifique el formato de audio, los ajustes de red y los ajustes del controlador ASIO, de forma
que se pueda utilizar Dante Virtual Soundcard (DVS) o Dante Accelerator (DANTE-ACCEL).
2. Configurar el Controlador Dante

Utilice Dante Controller para establecer asignaciones entre el dispositivo de E/S y DVS, y entre
DVS y la consola serie CL. Asigne las sefiales del dispositivo de E/S a los distintos puertos de

entrada del DVS. También se puede especificar la asignacion de patches desde la consola serie CL.

NOTA
Aparte, dirija las sefales de los dispositivos de E/S a los canales de la consola serie CL.
(Consulte la pagina 138)
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En el siguiente ejemplo se muestran los ajustes de Dante Controller para los asignar los canales
del dispositivo de E/S del 1 al 16 a DVS.

—=
& Dante Controller - Network View S | B S|
File Device Help
& 0 B % Master Glock: Y00 1-Yamaha-GLE-060bes (7]
i Routing | Devios Status | Glook Status | Events|
. H [T =
o = =
D W oy oo LD D e D0 D D U A0 kLD ED e 05 D DD U 0 mh LD G0 Fe 00 0D S o u
Audinate . §Bssszesszzecssmeonas srsszrsnazessd
= = g8 S
288 =
= Lol =
Filter Tranemitters E & =
2 es 2
T S
£z £
= q:
Filter Receivers @
EFfE
8 2%
=N - E
&5 -
+/- Dante Receivers S
G001 Yamaha GLS060bee VN B [ [ | [ [T [T 1T I T {11 []]] &
+ ¥001-Yamaha—Rio3224-D-062_} + + E
~ YAX0100000659 e &
1)} ) L)
02 £ /1]
03 L) L)
04 el &
05 i£il L/
06 ] 7]
07 ) L/
08 ) LV}
09 ) L/}
10 £ L]
1 £ &
12 el &
13 il L
1 i£dl L/
16 ] 7]
18 ) L]

‘ r

En este caso, debe cambiarse la configuracion de DANTE INPUT PATCH de la consola de la serie
CL si se cambia entre la grabacion y la reproduccion de varias pistas. El cambio sera facil si se ha
almacenado la configuracion respectiva en DANTE INPUT PATCH LIBRARY (consulte la
pagina 139).

Configuracién de Nuendo Live

Al iniciar Nuendo Live y crear un nuevo proyecto, se crea automdticamente una pista para cada
canal especificado para DVS. Ademas, las pistas utilizardn automaticamente los nombres de canal
y la informacién de color que se especifique en la consola de la serie CL.

Realice la siguiente configuraciéon en Nuendo Live.
 En el boton Setup — Audio System, seleccione DVS o DANTE-ACCEL como controlador.
NOTA

Para mas informacion sobre la configuraciéon de cada programa de software, consulte el manual
de ese software.
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Grabacion en un proyecto
1.

En el area de acceso a las funciones, pulse el boton RECORDER para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2.

Pulse la ficha Nuendo Live de la esquina superior derecha de la pantalla.
Aparecera la pantalla Nuendo Live.

RECORDER

> NUENDE, ¢
123456

9 10 11 12 13 14 15 1

4142 43 44 45 46 47 48

POSITION DESCRIPTION

T | O0:00: 00: 0D | S P Y
2 | 00:00:00:000 | WU WU W W W W W WY

3| D0:00:00:000 | W W W W W W WY

5 | 00:00:00:000 | WWWRUW Y ER R IR Y RIE R T R

6 | D0:00:00:000 | WU W W W W W W WY

? | D0:00:00:000

@)

PROJECT TIME (1:02:09:270

U U U U U A P W

DEVICE LABEL . [RECALL

DYS1-HUENDO-Live

CURREHT RECORDIHG

La pantalla muestra los siguientes elementos.

(1) Campo de visualizacién de contadores Nuendo
Muestra los niveles de los canales de Nuendo Live.

(2) Botén PEAK CLEAR
Borra los niveles de pico indicados Clears por la funciéon de retencion de pico.

(3 Campo de lista de marcadores
Lista la informacion de marcadores registrada en el proyecto de Nuendo Live activo.

Los marcadores se pueden seleccionar pulsando en la lista en pantalla o utilizando los mandos
multifuncién.

(4 Botén Nuendo Live SETUP
Especifique el dispositivo que utilizard la consola para las comunicaciones al trabajar con Nuendo
Live. (Consulte la pagina 190)

(5) Botén DANTE INPUT PATCH
Pulse este botdn para acceder a la pantalla DANTE INPUT PATCH (consulte la pagina 138).
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(6) Pantalla con informacién de ubicacién
Esta pantalla muestra la ubicacién actual del proyecto Nuendo Live. Puede pulsar este botén de
la derecha para cambiar el forma de visualizacion de la hora.

(@) Botén GO TO PROJECT START

Vuelve la ubicacién al principio del proyecto.

Botén GO TO PREVIOUS MARKER

Vuelve la ubicacion al marcador anterior.

(@ Botén GO TO PREVIOUS MARKER

Avanza la ubicacion al siguiente marcador.

Botén GO TO PROJECT END

Avanza la ubicacidn al final del proyecto.

(i) Botén CYCLE
Activa y desactiva la repeticion en el proyecto.

(2 Botén STOP
Detiene la reproduccion o la grabacion del proyecto.

(3 Botén PLAY
Inicia la reproduccién del proyecto.

Botén RECORD
Inicia o detiene la grabacion del proyecto.

({5 Botén EASY RECORDING
Inicia de inmediato la grabacion de todas las pistas.
Al pulsar este botdn se restablecera como ubicacién actual el punto final de la tltima grabacion, se
pondran todas las pistas en modo de grabacion y, a continuacidn, aparecera y se bloqueara el panel
de grabacion. La grabacion empezara retroactivamente con la duracién indicada (predeterminado:
10 segundos).

Botén de bloqueo de grabacion
Activa y desactiva el bloqueo del estado de la grabacion.
Esto impide que la grabacion se detenga accidentalmente mientras se esta produciendo.

(? Informacién de la pantalla DVS
Muestra la etiqueta del dispositivo del DVS seleccionado.

Botén ADD MARKER

Anade un marcador al proyecto en la ubicacién actual.

Botén RECALL LINK
Especifica si se creara un marcador al recuperar una escena. Si se activa esta funcidn, el botén
se ilumina.

NOTA
También se pueden controlar las funciones de transporte desde las teclas USER DEFINED.
(Consulte la pagina 169)
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3. Pulse el boton EASY RECORDING para iniciar la grabacion.

4. sihaterminado la grabacién, pulse el botén de bloqueo de la grabacién y,
a continuacion, el botén STOP.

Especificacion de DVS o DANTE-ACCEL

1. Enla pantalla Nuendo Live, presione el botén NUENDO Live SETUP.

Aparecera la ventana emergente NUENDO LIVE SETUP (Configuracion de NUENDO LIVE).
NOTA
¢ Incluso si el CONSOLE ID de CL esta establecido en otro valor diferente a #1, puede especificar

DVS o DANTE-ACCEL en la pantalla NUENDO Live SETUP.
* No obstante, debe seleccionar el mismo DVS o DANTE-ACCEL de mas de una consola CL.

NUENDO LIVE SETUP

CANCEL

(1) Botones de seleccion del método de configuracién

Utilice estos botones para seleccionar uno de los siguientes métodos para especificar DVS o
DANTE-ACCEL.

Sin asignacion

Seleccione un DVS de la lista de dispositivos
Si utiliza DANTE-ACCEL, especifique la direccién IP del PC
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H Cuando el boton de seleccion del método de configuraciéon = DVS

Para elegir de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante, presione el botén DVS para que
se muestre el campo DEVICE LIST.

NUENDO LIVE SETUP

(2] Chooss DEVICE from DEVICE LIST.

DVsS

DEVICE LIST

#5 DVSI-HUEHDO-Live
(D¥S )]

(¢

CANCEL

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) DEVICE LIST
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.
Seleccione en la lista el DVS que desea utilizar con Nuendo Live.

(2 Mando de seleccién DEVICE LIST
Utilice el mando multifuncién para elegir el DVS que desea seleccionar.
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H Cuando el boton de seleccion del método de configuraciéon = SPECIFIED IP
ADDRESS

Si estd utilizando DANTE-ACCEL, utilice el campo SPECIFIED IP ADDRESS para especificar la
direccién IP del PC. Como la direccién IP de DANTE-ACCEL ser4 diferente a la direccion IP que
utiliza CL Extension, debe especificar la direccion IP manualmente.

NUENDO LIVE SETUP

[?] Assign DEVICE by an IP ADDRESS.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

CANCEL

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) Mandos IP ADDRESS (Direccién IP)
Utilice los mandos multifuncion para especificar la direccion IP.

NOTA

¢ Como direccién IP, especifique la direccion IP del PC en el que se esta ejecutando Nuendo Live.

* Establezca la direccion de ese PC en el rango comprendido entre 169.254.0.0 y
169.254.255.255, y defina la masca de subred como 255.255.0.0.

¢ Para el PC donde esta instalado DANTE-ACCEL, el puerto Dante de DANTE-ACCEL y el puerto
Ethernet del PC deben estar conectados a la misma red.

Consulte la siguiente ilustracion.

PC
Ethernet

CL
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NOTA
Dependiendo de la version del firmware, es posible que DANTE-ACCEL no sea compatible con
redes redundantes. Compruebe si la version del firmware de DANTE-ACCEL (Dante Accelerator)
es 0 no compatible con redes redundantes en el siguiente sitio web.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el botén OK para cerrar la
ventana emergente NUENDO LIVE SET UP.
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Reproduccion de un proyecto de varias pistas

1.
2.

En la pantalla Nuendo Live, pulse el boton DANTE INPUT PATCH.

Asigne las sefales desde Nuendo Live a los puertos DANTET1-DANTE64 deseados.
Por ejemplo, pulse el boton PORT SELECT para DANTET.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

DANTE1 DANTEZ2 DANTEZ DANTE4 DANTES DANTEG

oot = [ 0z Wi = 004 = [voo1-o05 = 1-008 =

DANTEY DAMTE11 DANTE12 DAMNTE13 DANTE14

on 01-0 014

DANTE17 DANMTE19 DANTE20 DANTE21 DANTE22 DANTE23

¥ooi-017 E} vooi-01s = [vo o vooi-02: Yoo oot

DANTEZ25 DAMTEZ27 DANTE28 DANTE29 DANMTE30 DANTE31 DANTE32

31 =

DAMTE3Z3 DAMNTE34 DANTE3S DANTE36 DANTE37 DANTE38 DANTE39 DANTE40

DAMTE41 DANTE42 DANTEd3 DANTE4d4 DANTE4S DANTE46 DANTE47 DANTE48

DANTE49 DAMNTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

DANTES? DANTES8 DANTES9 DANTE60 DANTEG1 DANTE6Z DANTEG3 DANTE6d

En la lista de la izquierda, seleccione el DVS que esté utilizando con Nuendo Live
y seleccione el puerto que desea asignar a DANTE1.

Pulse el boton + situado en la parte superior de la pantalla para cambiar a DANTE2
y asigne un puerto DVS de la misma forma.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para salir
de la pantalla.

Para cerrar la ventana DANTE INPUT PATCH pulse el simbolo “X” de la esquina
superior derecha.

NOTA
Si ha guardado la configuracion de DANTE INPUT PATCH en la biblioteca, sera facil cambiar la
configuracion de la consola de la serie CL (consulte la pagina 139).
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7. Enlapantalla Nuendo Live, pulse el botén START.
8. Utilice los canales de forma que se emita sonido.

9. Para dejar de reproducir, pulse el botén STOP.
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Funcion de ayuda

Puede ver los archivos de ayuda suministrados por Yamaha o mostrar cualquier archivo de texto creado
por el usuario.

No aceptamos responsabilidad alguna por ningun dano derivado del uso de los archivos de ayuda
creados por un tercero que no sea Yamaha.

Carga de un archivo de ayuda desde una unidad
flash USB

NOTE
En la memoria interna de la consola solo se almacena un archivo de ayuda en un idioma. Una vez
cargado el archivo de ayuda, se conservara en la memoria interna incluso si se apaga la unidad.
La primera vez que se presiona el botén HELP para ver el archivo de ayuda después de
encender la unidad, el archivo de ayuda tardara unos instantes en cargarse desde la memoria
interna. No es posible leer desde la memoria interna mientras se obtiene acceso a la unidad
flash USB, incluido cuando el grabador esta grabando o reproduciendo y, por consiguiente,
la ayuda no se puede mostrar en esos momentos.
Una vez que los datos hayan terminado de cargarse, el archivo de ayuda se mostrara
presionando el botén HELP.

1. Antes de continuar, guarde el archivo de ayuda (extensién de archivo: .xml)
proporcionado por Yamaha en la unidad flash USB. Consulte la informacién mas
reciente sobre los archivos de ayuda en el sitio web de Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. Pulse el botén SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

VOLUME NAME  HIDE
FREE SIZE 498.0MB (99%)

READ, TIME

FILE NAME COMMENT T OHLY sTaMP ~

METER

USERO1.CLU

set.CLF

1170272011
19:52: 00

HELP_JA.XML

06163327.bmp Uﬁ‘n‘éﬂggzzﬂsl 2

WALLBMP 1[‘.;2216'2‘?2] 1

WITH
DANTE SETUP CREaT FORMAT

AND 170 RACK i

scene 000 ©

Initial Data

Funcién de ayuda

4. Paraseleccionar el archivo de Ayuda (extensién de archivo: .xml) que desea cargar,
presione uno de los archivos de ayuda de la lista de archivos o active el mando
multifuncion en el panel.

5. Pulse el boton LOAD. De este modo se abrira un cuadro de dialogo de
confirmacion.

6. Pulse el botén OK (aceptar) para cargar el archivo.

Carga de un archivo de texto desde una unidad
flash USB

1. Con cualquier editor de texto disponible en el mercado o el Bloc de notas que se
incluye con la serie Microsoft Windows, cree un archivo de texto (extension de
archivo: .txt) y guardelo en la unidad flash USB.

De manera predeterminada, el conjunto de codigos de caracteres del archivo de texto se detectara
como UTF-8. No obstante, si afiade una linea constituida por [ISO-8859-1] o [Shift_JIS] al
principio del archivo, podra forzar el reconocimiento del archivo mediante el uso de dicho
conjunto de codigos de caracteres. Puede especificar el conjunto de c6digos de caracteres deseado
cuando utilice su editor de texto para guardar el archivo de texto.

La funcién de ayuda puede mostrar los siguientes archivos de texto (conjuntos de codigos de
caracteres/idiomas).

o Archivos de texto escritos con el conjunto de codigos de caracteres ISO-8859-1 (inglés, aleman,
francés, espanol, etc.)

o Archivos de texto escritos con el conjunto de codigos de caracteres Shift_JIS (japonés)

o Archivos de texto de los idiomas anteriores escritos con el conjunto de c6digos de caracteres
UTEF-8.

El tamafno maximo de archivo de texto admitido es de 1024 Kbytes.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. Pulse el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

4. Para seleccionar el archivo de texto que desee cargar, presione sobre uno de los
archivos de texto de la lista de archivos o gire el mando multifuncién del panel.

5. Pulse el botén LOAD. De este modo se abrira un cuadro de dialogo de
confirmacion.

6. Pulse el boton OK (aceptar) para cargar el archivo.
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Visualizacion de la ayuda

1.

Antes de continuar, cargue el archivo de ayuda o el archivo de texto desde la
unidad flash USB.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton i (Ayuda) para acceder
a la ventana emergente HELP.

ChSERIES

e CLS/CL3/CL1

HELP DATA

Gopyright (G) 2012-2013 YAMAHA GORPORATION
Allrights reserved.

This content is the exclusive copyright of Yamaha Corporation.
Reproduction and redistribution of this content in whole or in part by a
ny means are expressly forbidden without the written consent of Yam
aha Corporation.

CONTENTS

Al girar los mandos multifuncién 1-2, puede desplazarse por el area de indice de
la izquierda. Al girar los mandos multifuncion 3-8, puede desplazarse por el area
principal de la derecha.

Al pulsar sobre un enlace (texto subrayado) del texto, puede desplazarse hasta el
destino asociado.

Al presionar sobre el enlace de una ventana (una ubicacién con un simbolo - y texto subrayado),
puede cerrar la ventana emergente HELP y abrir la ventana correspondiente.

También puede desplazarse utilizando los botones de la barra de herramientas
segun corresponda.

« Boton Desplazarse hasta el capitulo anterior a la ubicaciéon mostrada en ese momento.
e Botén n Volver al elemento anterior en el historial de enlaces que selecciond.

« Boton Continuar con el elemento posterior en el historial de enlaces que selecciono.

Para cerrar la ventana, presione el botén i (Ayuda) del area de acceso a
las funciones o el bot6n “x” de la ventana emergente HELP.
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Funcién de ayuda

Utilizacion de las teclas definidas por el usuario
para recuperar la ayuda directamente

1. Antes de continuar, cargue el archivo de ayuda desde la unidad flash USB.

2. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

Administrator ° CREATE SAVE/LOAD

USERKEY
= [PASSWORLF
CHANGE

fns are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ | CASCADE  ~ OUTPUT ’ MIDI/GPI
fSLOT PORT

—— DANTE —

DANTE -
e METWORK

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
s NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LamP

BANK B 0 @_ @ @ @ @ scene 000 &

Initial Data

3. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP para
abrir la ventana emergente USER SETUP.
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4. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para
seleccionar la pagina del mismo nombre.

USER SETUP

[x]

USER DEFINED KEYS for Administrator

¥ SEHDS OH FADER
HTRX1

] SENDS OH FADER
MTRXZ

PAGE CHANGE
BOOKHMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

ALTERHATE FUHCTIOH
UHLATCH

MUTE MASTER
HUTE GROUF 1

MUTE MASTER
HUTE GROUF 2

HOME
TOGGLE

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

Pulse el boton correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar la funcion de ayuda.

En la columna FUNCTION (funcién), seleccione “HELP” y presione el botén OK.

Cuando haya terminado de asignar funciones a las teclas definidas por el usuario,
presione el simbolo x para cerrar la pagina USER DEFINED KEYS.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para cerrar la ventana
del mismo nombre.
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10.

11.

10.

11.

Funcién de ayuda

H Recuperacion de la ventana emergente HELP utilizando sélo una tecla
definida por el usuario

9. Presione la tecla definida por el usuario a la cual asigné la funcién de ayuda.

Aparecera la pantalla emergente HELP.

10. Paracerrar laventana, presione una vez mas la tecla definida por el usuario a la que

se haya asignado la funcion de ayuda.

H Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico del panel

9. Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya

asignado la funcion de ayuda, presione (o gire) el controlador del panel cuya ayuda
desee recuperar.

Los controladores del panel (que no sean faders) no funcionardn mientras siga manteniendo
pulsada la tecla definida por el usuario a la que se ha asignado la funcién de ayuda.

Si el controlador correspondiente tiene una explicacion asociada, aparecera la
ventana emergente HELP y se desplazara automaticamente hasta el elemento
correspondiente.

Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, puede repetir el paso 9 para mostrar
dichas explicaciones sucesivamente.

Para cerrar la ventana, presione una vez mas la tecla definida por el usuario a la
que se haya asignado la funcion de ayuda.

H Recuperacion directa de la ayuda para un controlador especifico en la pantalla

LCD

9. Mientras mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la que se haya

asignado la funcién de ayuda, presione (o gire) el controlador en pantalla cuya
ayuda desee recuperar.

Los botones y las fichas en pantalla no funcionardn mientras siga manteniendo pulsada la tecla
definida por el usuario a la que se haya asignado la funcién de ayuda.

Si existe un elemento de ayuda correspondiente, aparecera la ventana emergente
HELP y se desplazara automaticamente hasta dicho elemento.

Si existen varias explicaciones para el mismo controlador, cierre la ventana emergente HELP y
repita el paso 9 para mostrar dichas explicaciones sucesivamente.

Para cerrar la ventana, presione una vez mas la tecla definida por el usuario a la
que se haya asignado la funcion de ayuda.
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Otras funciones

En este capitulo se explican diversas funciones de las consolas serie CL que no se han tratado en otros
capitulos.

Acerca de la pantalla SETUP (Configurar)

La pantalla SETUP (Configurar) permite establecer diversos pardmetros que son aplicables a toda la
consola CL. Para abrir la pantalla SETUP, presione el boton SETUP en el drea de acceso a las funciones.
La pantalla contiene los siguientes elementos.

© © @®®» ®

SETUP

CURRENT USER STORAGE

P = CREATE © | save/loap
Administrator \USER KEY

= |PASSWORLY
CHANGE,

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH
M SETUP @

WORD CLOCK™ | CASCADE ° - MIDI/GPI
@ JSLOT @
—— DANTE— @

DANTE ° = =

®) SETUP NETW/ORK ‘ @

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
e E HAME NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL

| @ ©-@ © © ©

® © @

H Campo CURRENT USER (Usuario actual)
Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con el usuario.

(1) Botén emergente USER SETUP (Configuracién de usuario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente USER SETUP (Configuracion de usuario),
en la que puede realizar diversos ajustes para cada usuario.

(2) Boton emergente CURRENT USER (Usuario actual)

Presione este botdn para abrir la ventana emergente LOG IN (Inicio de sesién) en la que podra
cambiar los usuarios de inicio de sesion.

Otras funciones

(3 Boton emergente COMMENT EDIT (Editar comentario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente USER COMMENT EDIT en la que podra
introducir comentarios.

(4) Boton emergente PASSWORD CHANGE (Cambiar contrasefia)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente PASSWORD CHANGE
(Cambiar contrasefia) en la que podra cambiar la contrasena.

(5 Boton SAVE KEY (Guardar clave)
Permite sobrescribir (guardar) la clave de identificacion del usuario. Pulse este boton para abrir
la ventana emergente SAVE KEY. (Consulte la pagina 165)

H Campo STORAGE
Este campo le permite crear, guardar o cargar una clave de identificacion de usuario.

(6 Boton emergente CREATE USER KEY (Crear clave de usuario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente CREATE USER KEY (Crear clave
de usuario), en la que puede crear una nueva clave de identificacién de usuario.

(@ Botén emergente SAVE/LOAD (Guardar clave)
Presione este boton para abrir la ventana emergente SAVE/LOAD (Guardar/cargar), en la que
puede guardar o cargar claves de identificacion de usuario y archivos de consola.

H Campo SYSTEM SETUP (Configuracion de sistema)
Este campo permite realizar diversos ajustes que se aplican globalmente a la consola CL.

Boton +48V MASTER (+48 V principal)
Activa o desactiva la alimentacion master de +48 V principal de la consola. Si este boton esta
desactivado, no se suministrara alimentacion phantom aunque esté activado el botén +48V del
canal de entrada de la toma OMNI o TALKBACK IN.

NOTE
Este ajuste de +48V MASTER no afecta a la entrada de bastidores externos como entradas
DANTE (Dispositivos de I/0 (E/S). Cada bastidor tiene un interruptor +48V MASTER y
funcionara segun lo especificado en este ajuste.
(9 Boton emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP

Presione este boton para abrir la ventana emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP
(Configuracion de reloj/ranura), en la que puede realizar diversos ajustes de reloj a cada ranura.

Boton emergente CASCADE (Cascada)
Presione este boton para abrir la ventana emergente CASCADE, en la que puede realizar los
ajustes de patch para conexiones en cascada.

(i) Boton emergente OUTPUT PORT (Puerto de salida)

Presione este boton para abrir la ventana emergente OUTPUT PORT en la que podra realizar
ajustes del puerto de salida.
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(2 Boton emergente MIDI/GPI

Pulse este botén para abrir la ventana emergente MIDI/GPI en la que podra realizar ajustes
relacionados con el MIDI y GPI.

(i3 Boton DANTE SETUP (Configuracion Dante)
Presione el boton para abrir la ventana emergente DANTE SETUP (Configuracién Dante). Esta
ventana permite realizar diversos ajustes de la red de audio (ajuste de Id. de consola; ajuste de
funcionalidad de puerto secundario; velocidad de bits de audio; ajuste de latencia; seleccién de
dispositivos controlados a través de la pantalla I/O DEVICE).

H Campo BUS SETUP (Configuracion de bus)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con el bus.

Boton emergente BUS SETUP (Configuracion de bus)

Presione este botdn para abrir la ventana emergente BUS SETUP en la que podra realizar ajustes
relacionados con el bus MIX y el bus MATRIX.

H Boton emergente DATE/TIME (Fecha/hora)

Presione este botén para abrir la ventana emergente FECHA/HORA en la que podra realizar ajustes de
fecha y hora.

H Boton emergente NETWORK (Red)

Presione este boton para abrir la ventana emergente NETWORK (Red) en la que podra realizar ajustes
de direccién de red.

H Campo Indicador
Este campo muestra diversas informaciones acerca del estado de la consola.

(5 Indicador BATTERY (pila)
Indica el estado de la pila interna.
NOTE

La indicaciéon LOW o NO aparece si se agota la pila. En este caso, péngase en contacto
inmediatamente con su distribuidor Yamaha o el centro de asistencia de Yamaha que aparece al

final del manual de instrucciones (documento independiente) para sustituir la pila de proteccion.

Indicador POWER SUPPLY (Alimentacién)
Indica la alimentacién que estd funcionando en ese momento: INT (interna) o EXT (PW800).

(7 Indicacién de la versién
Indica el nimero de versién de la CPU principal, de la sub-CPU y del médulo DANTE.

H Bot6n CONSOLE LOCK

Este boton ejecuta la funcion de bloqueo de consola. Si se ha definido la contrasefia de consola,
al presionar este botdn se abrird la ventana emergente AUTHORIZATION. Introduzca la contrasena
correcta para ejecutar el bloqueo de consola.

Sino se ha definido la contrasefa de consola, al presionar este botdn se ejecutard el bloqueo de consola
inmediatamente.
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Otras funciones

H Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (Contraste/Brillo)
Este campo permite definir el brillo y contraste de la pantalla LCD.

Botones BANK A/BANK B (Banco A/banco B)

Seleccione un banco en el que desee guardar los ajustes de brillo y contraste. Si lo desea, podra
guardar dos ajustes diferentes para los bancos A y B, y alternar entre ellos.

Mando CONTRAST NAME (Contraste nombre)

Ajusta el contraste de la pantalla de nombre de canal.

@) Mando BRIGHTNESS NAME (Brillo nombre)

Ajusta el brillo de la pantalla de nombre de canal.

Mando BRIGHTNESS CH COLOR (Brillo color canal)
Ajusta el equilibrio de brillo del color del canal y de la pantalla con los nombres de canal.

Mando BRIGHTNESS SCREEN (Brillo pantalla)
Se utiliza para ajustar el contraste de la pantalla.

Mando BRIGHTNESS PANEL (Brillo panel)
Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel.

Mando BRIGHTNESS LAMP (Brillo lampara)
Ajusta el brillo de la limpara acoplada al conector LAMP.
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Ajustes del reloj y ranura

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las sefnales de audio digital. Para enviar

y recibir sefiales de audio digitales entre dispositivos es necesario sincronizar ambos dispositivos al
mismo reloj. Si se transfieren sefales de audio digital en un estado no sincronizado, es posible que no
se transmitan ni reciban datos correctamente y puede aparecer ruido en la sefial aunque las velocidades
de muestreo sean las mismas.

Concretamente, primero debe decidir qué dispositivo transmitira el reloj de referencia para todo el
sistema (reloj principal) y después configurar los dispositivos restantes (reloj secundario) para que
estén sincronizados con el principal.

Para utilizar la consola CL como reloj secundario sincronizado al reloj suministrado desde un
dispositivo externo, debe especificar la fuente de reloj adecuada (el puerto a través del cual se obtenga
el reloj).

Esta seccion explica como seleccionar la fuente de reloj que utilizard la consola serie CL.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.
CURRENT USER STORAGE
Administrator R SAVE(LOAD =
= |PASSWORDY
CHANGE
How, all operations are permitted.
SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF ON
M\l\’.E J METER
WORD CLOCK ouTPUT MIDI/GPI Iz
JSLOT PORT
—— DANTE——
= = MAIN ¢
P NETWORK |
CONSOLE CONTRAST BRIGHTNESS
LOCK NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP
BANK B 0 ()() () () ( ) scene 000 &
Initial Data
2. En el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la pantalla, presione el botén

WORD CLOCK/SLOT SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.
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Otras funciones

Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

WORD CLOCK / SLOT

MASTER CLOCK SELECT
UNLOCK

INT [l
48k

LOCKED SRC ON
== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

INT

44 .1k 9/10 |[11/12 13714 || 15/16

5/6

SsLOT 1 i/8

WORD CLOCK IH 556 778 910 |[11/12 (13714 |[15/16

DAHTE
48k

DAHTE

4.1k i

910 |[11/12 (13714 |[15/16

SLOT SETUP ’ 6

SLOT 1 FREQUENCY

SRG

EMPHASIS
STATUS

FREQUENCY
SRC

EMPHASIS
STATUS

SLOT 3 FREQUENCY

SRC

EMPHASIS
STATUS

H Campo MASTER CLOCK SELECT (Seleccionar reloj principal)

(1 Pantalla de frecuencia de reloj principal
Indica la frecuencia (44,1 kHz o 48 kHz) del reloj principal seleccionado actualmente. Sila unidad
no estd sincronizada con el reloj principal aparecerd “UNLOCK”.

NOTE
Si se ha especificado la subida/bajada de la velocidad de
muestreo en la aplicacién Dante Controller, esta area indica
el cambio en la velocidad de muestreo como porcentaje, como
por ejemplo —4,0%, —0,1%, +4,0%, 4,1667%, etc.

48k

(2) Botones de seleccién de reloj principal

Utilice los botones para seleccionar la fuente de reloj que desea utilizar como reloj principal entre
las siguientes opciones:

INT 48 k (Interno 48 k)

INT 44,1 k (Interno 44,1 k)

El reloj interno de la consola CL (velocidad de muestreo de 48 kHz o 44,1 kHz) serd la fuente
de reloj.

WORD CLOCK IN
El reloj suministrado desde la toma WORD CLOCK IN del panel posterior de la consola
se utilizara como fuente de reloj.

DANTE 48 k

DANTE 44,1 k

El reloj suministrado desde la toma Dante del panel posterior de la consola se utilizard como
fuente de reloj.
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e SLOT 1-3
El reloj suministrado a través de una tarjeta de E/S digital instalada en una ranura de la consola
se utilizard como fuente de reloj. El reloj se puede seleccionar en pares para cada ranura.

(3 Pantalla de estado del reloj
Indica el estado de sincronizacién con el reloj principal para cada fuente de reloj. Cada indicador
se explica a continuacidn:

LOCK (Bloqueado) (azul palido)

Indica que se esta recibiendo un reloj sincronizado con la fuente de reloj seleccionada. Si se ha
conectado un dispositivo externo al conector o ranura correspondiente, la entrada/salida se
producen correctamente entre dicho dispositivo y la consola serie CL. Si la frecuencia de
muestreo estd cerrada, puede aparecer este estado incluso si no esta sincronizado.

LOCK, BUT NOT SYNC'ED (Bloqueado, pero no sincronizado) (amarillo)

Se ha introducido un reloj valido pero no esta sincronizado con la fuente de reloj seleccionada.
Si se ha conectado un dispositivo externo al conector correspondiente, la entrada/salida no

se producen correctamente entre este dispositivo y la consola serie CL.

SRC ON (SCR activado) (verde)

Es un estado especial aplicable s6lo a SLOT 1-3, que indica que estd activado el SRC (Sampling
Rate Converter) del canal correspondiente. Significa que aunque la sefial no esté sincronizada,
se producen una entrada y salida normales con la consola serie CL.

UNLOCK (Desbloqueado) (rojo)

No se ha introducido ningun reloj valido. Sin un reloj valido, si hay un dispositivo externo
conectado al conector correspondiente, serd incapaz de comunicarse correctamente con
la consola serie CL.

UNKNOWN (Desconocido) (negro)

Indica que no se puede detectar el estado del reloj porque no hay un dispositivo externo
conectado o porque la entrada de reloj no es valida. Puede seleccionar este conector o ranura, pero
no se producira una sincronizacién correcta hasta que se establezca una conexion valida.

Si el indicador del puerto seleccionado como fuente de reloj ha cambiado al color azul palido y la
frecuencia del reloj aparece en la parte superior izquierda del campo MASTER CLOCK SELECT,
indica que la consola serie CL estd funcionando correctamente con el nuevo reloj.

NOTE

* Si el indicador del reloj seleccionado no cambia al color azul palido, asegurese de que el
dispositivo externo esté conectado correctamente y que esté configurado para transmitir datos
del reloj.

Puede haber ruidos en las tomas de salida cuando se cambia el ajuste del reloj. Para proteger
el sistema de altavoces, asegurese de bajar el volumen del amplificador de potencia antes de
cambiar los ajustes del reloj.

Si intenta seleccionar un canal (cuyo SRC esté activado) como fuente de reloj, aparecera un
mensaje que le advierte que se desactivara el convertidor de frecuencia de muestreo.
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Otras funciones

B Campo SLOT SETUP (Configuracion de ranura)

Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con las ranuras MY en la parte posterior de
la consola.

SLOT SETUP 172 374 5/6 7/8 9/10 MN/s12 13714 15716

FREQUENCY

(1) Nombre de la tarjeta
Indica el tipo de tarjeta instalada en la ranura. Si no hay nada instalado, aparecera “----".

»

(2) Botones SRC
La funcién SRC (convertidor de frecuencia de muestreo) se puede activar o desactivar para una
ranura en la que haya instalada una tarjeta MY (MY8-AE96S) que disponga de la funcién SRC. Si
hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, no aparecera el boton SRC.

(3 Pantalla FREQUENCY (Frecuencia)

Indica la frecuencia de muestreo de las senales de entrada si la tarjeta instalada puede detectar el
subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU. Si hay instalado otro

»

tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecera “----".

(@ Pantalla EMPHASIS STATUS (Estado de énfasis)
Indica la informacidn de énfasis de las sefales de entrada si la tarjeta instalada puede detectar el
subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU. Si hay instalado otro
tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecera “----".

En el campo MASTER CLOCK SELECT, seleccione una fuente de reloj.

Para cerrar la ventana emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP, presione el
simbolo “x” situado en la esquina superior derecha.

De este modo volverd a la pantalla SETUP.

Para cerrar la pantalla SETUP, presione el boton SETUP en el area de acceso
a las funciones.
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Uso de las conexiones en cascada

El uso de varias consola serie CL o una consola CL y una consola de mezclas externa (como, por
ejemplo, una Yamaha PM5D) en una conexion en cascada permite compartir los buses entre los
dispositivos. Esto puede resultar practico si se va a utilizar un mezclador externo para aumentar el
nimero de entradas.

Esta seccion explica las conexiones en cascada y su funcionamiento mediante un ejemplo en el que hay
dos unidades CL conectadas en configuracion en cascada.

Acerca de las conexiones en cascada

Para conectar en cascada dos consolas serie CL, primero debe instalar las tarjetas de E/S digitales en las
ranuras adecuadas y conectar los puertos de salida de la unidad remitente (la cascada esclava) a los
puertos de entrada de la unidad destinataria (la cascada maestra).

La siguiente ilustracién muestra un ejemplo en el que se instalan tres tarjetas de E/S digitales de ocho
canales para cada unidad en la unidad CL en cascada esclava y en la unidad CL en cascada maestra. Las
tomas DIGITAL OUT de la unidad remitente estan conectadas a las tomas DIGITAL IN de la unidad
destinataria.

Sefales de audio Sefales de
de la unidad A audiode A + B
DIGITAL DIGITAL
ouT IN
CLA CLB

(Cascada esclava) (Cascada maestra)

T Tarieta de E/S digital

En este ejemplo, pueden compartirse hasta veinticuatro buses elegidos desde los buses MIX 1-24, los
buses MATRIX 1-8, el bus STEREO (Estéreo) (L/R) (Izquierda/derecha), el bus MONO (C) y el bus
CUE (Escucha) (L/R), y las sefiales mezcladas transmitidas desde la unidad CL de cascada maestra.
(Si utiliza tres tarjetas de E/S digital de 16 canales, los dispositivos pueden compartir todos los buses.)

Debe especificar las asignaciones de bus para cada canal en cada unidad CL. A continuacion se detallan
procedimientos independientes para la cascada esclava y cascada maestra.

NOTE

* Si esta realizando una conexién en cascada entre la unidad CL y la PM5D, puede utilizar la
unidad CL como cascada esclava definiendo CASCADE IN PORT SELECT de la PM5D en una
ranura. Sin embargo, solo se asignaran en cascada las sefales de audio y las sefiales de control
no se pueden enlazar.

También puede utilizar una tarjeta AD/DA para realizar conexiones en cascada con un
mezclador analégico.

No hay ningun limite al numero de unidades que se pueden conectar en cascada, pero el retardo
de sefal en la cascada esclava aumentara en consonancia con el nimero de unidades desde la
cascada maestra.

Otras funciones

Operaciones en una unidad CL en cascada esclava

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la pantalla SETUP, presione
el boton CASCADE para abrir la ventana emergente del mismo nombre.
Esta ventana permite seleccionar un puerto de E/S utilizado para conexiones en cascada. La ventana
consta de dos paginas: La pagina CASCADE IN PATCH y la pagina CASCADE OUT PATCH. Para
pasar de una pagina a otra, presione la ficha correspondiente que aparece en la parte inferior de la
ventana.

3. Presione la ficha CASCADE OUT PATCH (Patch de salida de cascada) para abrir la
pagina del mismo nombre.

En esta ventana puede seleccionar la ranura y el puerto de salida que emitird cada bus.

CASCADE

MATRIX 2

MATRIX 4 | STEREC L STEREC R |

MATRIX

ASCADE OUT PATCH

(1) Botones emergentes de seleccién de puerto (seccion CASCADE OUT PATCH)
Permiten seleccionar el puerto de salida para las conexiones en cascada de cada uno de los buses
MIX 1-24, MATRIX 1-8, STEREO L/R, MONO y CUE L/R. Presione el bot6n para abrir la
ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar un puerto.

(2) Botones CASCADE LINK MODE (Modo de enlace de cascada)

Especifica si solo se enlazaran las operaciones de escucha o también todas las operaciones
enlazables, incluidas las de almacenamiento/recuperacion de escenas, cuando las consolas serie
CL que presenten una conexion en cascada.

(3 Botones CASCADE COMM PORT (Puerto de comunicaciones en cascada)
Especifica el puerto de comunicaciones utilizado para transmitir y recibir informacion de enlaces
cuando las operaciones de escucha y las operaciones de almacenamiento/recuperacion de escenas
estén enlazadas entre consolas serie CL que presenten una conexion en cascada.
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4. Presione el botén emergente de seleccién de puerto al que desea asignar el puerto.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

PORT SELECT

|E‘ Select candidate.

Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

() Lista de seleccién de categoria
Permite seleccionar el puerto (ranuras 1-3) que se van a mostrar en la pantalla.

(2) Botones de seleccion de puerto
Dentro de la ranura especificada, estos botones seleccionan los puertos a los que se asignaran
los patches.

5. Utilice la categoria de seleccion de ranura y los botones de seleccién de puerto para
seleccionar la ranura y los puertos de salida deseados, y, a continuacion, presione
el boton CLOSE.

El puerto se asignard al bus seleccionado.

Repita los pasos 4 y 5 para asignar puertos a otros buses.

NOTE
No puede asignar dos o mas buses al mismo puerto de salida. Si selecciona un puerto al que ya
se ha asignado una ruta de sefal, se cancelara la asignacion anterior.
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7. Sidesea utilizar la funcion Cascade Link para enlazar parametros y eventos entre
dos consolas CL, proceda del siguiente modo.

7-1. Use el campo CASCADE COMM PORT para seleccionar el puerto que transmitira
y recibira las sefiales de control para el enlace en cascada.
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.
« NONE.......... Sin operacién de enlace
o MIDI............ Utilice el puerto MIDI
o SLOTI ......... Utilice SLOT1
NOTE

Las sefales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir
el mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.

7-2. Utilice los botones CASCADE LINK MODE para seleccionar el elemento que
desee enlazar.
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

e OFF
Sin operacién de enlace

e CUE
Se enlazaran los siguientes eventos y parametros relacionados con la escucha.
« Escucha activada/desactivada
« Modo de escucha (MIX CUE/LAST CUE, Mezclar escuchas/Ultima escucha)
« Ajustes del punto de escucha de los canales de entrada y salida
e ALL (todo)

Se enlazaran todos los pardmetros y eventos enlazables (incluidos los parametros
relacionados con la escucha).

« Eventos y parametros relacionados con la escucha (véase mds arriba)

« Operaciones de recuperacion de escenas

« Operaciones de almacenamiento de escenas

« Operaciones DIMMER (Atenuador) (pantalla MONITOR (Monitorizacién))
» Operaciones de brillo de pantalla y LED de panel (pantalla SETUP)

« Operaciones del grupo de silenciamiento principal

8. Para cerrar la ventana emergente CASCADE, presione el botén CLOSE.
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Operaciones en la unidad CL maestra en cascada
1.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

En el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la pantalla SETUP, presione el
botén CASCADE para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

Presione la ficha CASCADE IN PATCH para abrir la pagina del mismo nombre.

Presione el boton emergente de seleccion de puerto al que desea asignar
un puerto.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

Utilice la categoria de seleccion de ranura y los botones de seleccion de puerto para
seleccionar laranuray los puertos de entrada deseados, y, a continuacion, presione
el botén CLOSE.

El puerto se asignara al bus seleccionado.

Repita los pasos 4 y 5 para asignar puertos a otros buses.
Silo desea, puede asignar dos o més buses al mismo puerto de entrada.

Si desea enlazar parametros o eventos especificos entre dos consolas serie CL,
proceda del siguiente modo.

7-1. Use el campo CASCADE COMM PORT para seleccionar el puerto que transmitira
y recibira las sefiales de control para el enlace en cascada.

Los elementos que puede seleccionar son los mismos que en la ventana emergente
CASCADE OUT PATCH (consulte la pagina 200).

NOTE
Las sefales de control para el enlace en cascada y los mensajes MIDI no pueden compartir
el mismo puerto. Si se selecciona un puerto que ya se ha especificado para la transmision/
recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes
existentes.

7-2. Utilice los botones CASCADE LINK MODE para seleccionar el elemento que desee
enlazar.

Los elementos que puede seleccionar son los mismos que en la ventana emergente
CASCADE OUT PATCH (consulte la pagina 200).

Para cerrar la ventana emergente CASCADE, presione el boton CLOSE.

En este estado, las sefiales de bus de la cascada esclava se enviaran a través de la ranura a los buses
de la cascada principal, y desde la cascada principal se emitirdn las sefiales combinadas de ambos
buses. Si esté habilitada la funcién Cascade Link, las operaciones especificadas o los cambios de
pardmetros realizados en una de las consolas serie CL se efectuardn en la otra consola CL.
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Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX

En esta seccion se explica como cambiar los ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX, como alternar
entre estéreo y monoaural, y seleccionar la el punto de envio desde el cual se enviaré la sefial procedente
de un canal de entrada.

Los ajustes realizados en el siguiente procedimiento se guardardn como parte de la escena.
1. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En la parte central derecha de la pantalla SETUP, presione el botén BUS SETUP
para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

En la ventana emergente BUS SETUP puede realizar diversos ajustes para los buses MIX
y buses MATRIX.

BUS SETUP

BUS SETUP
MIX BUS 1-16 SETUP MIX BUS 17-24 / MATRI¥|BUS SETUP
[—————FOR INPUT CHANNELS —]|

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK

‘ MIX 1/2 MIX 17/18

VARI
[PRE FADER]

MIX 3/4 MIX 18/20

MIX 5/6

[PRE FADER]

VARI
[PRE FADER]
VAR :
[PRE FADER]
MIX 1112 A :
[PRE FADER]
Vi

AR
AR
AR
AR

‘ MIX 7/8 MIX 23/24

VAl
[PRE FADER]
MIX 9/10 MATRIX 1/2 ‘

MATRIX 3/4

PRE FADER

PRE FADER

MATRIX 7/8
Pagina MIX BUS 17-24/MATRIX BUS

MIX 13/14

]
|
VARI

Pagina MIX 1-16

(1) Botones de conmutacion SIGNAL TYPE (Tipo de sefial)
Seleccionan cdmo se procesan las sefiales para cada par de buses adyacentes. Seleccione STEREO
(sefal en estéreo) o MONOX2 (sefial monoaural x 2).

(2) Botones de seleccion de tipo de bus/punto de envio (solo bus MIX)
Para cada par de buses adyacentes, puede seleccionar el tipo de bus y el punto de envio (para tipo
vari). Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

Botdn Tipo de bus Punto de envio anterior a fader
VARI [PRE EQ] VARI Inmediatamente antes del EQ
VARI [PRE FADER] VARI Inmediatamente antes del fader
FIXED FIXED
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(3 Botones de seleccion de punto de envio (solo bus MATRIX)
Seleccione el punto de envio anterior al fader desde el canal de entrada. Estos botones
corresponden a los siguientes parametros.

Boton Punto de envio anterior a fader
PRE EQ Inmediatamente antes del EQ
PRE FADER Inmediatamente antes del fader

(4) Boton PAN LINK (Enlace panoramizacién)
Este boton solo aparece si hay dos buses adyacentes emparejados en estéreo y el tipo de bus estd
definido como VARL. Si el botdn estd activado, el ajuste de panoramizacion de las sefiales
enviadas desde los canales de entrada a los dos buses correspondientes se enlazaré con el ajuste
de panoramizacion del bus STEREO.

3. Utilice las fichas MIX1-16 y MIX17-24/MATRIX para acceder a los buses cuya
configuracion desee modificar.

4. Utilice los botones del campo SIGNAL TYPE para especificar si cada bus funcionara
como STEREO (los parametros principales se enlazaran para dos buses adyacentes
pares/impares) o MONOx2 (utilizacion como dos canales monoaurales).

5. Utilice los botones del campo PRE FADER SEND POINT/BUS TYPE para seleccionar
la posicién desde la cual se enviara la sefial del canal de entrada.

En el caso de un bus MIX, puede utilizar este campo para cambiar el tipo de bus (VARI o FIXED).

6. Silo desea, active o desactive los botones del campo PAN LINK.

En el campo PAN LINK, puede especificar si la panoramizacién de la senal dirigida desde un
canal de entrada al bus estéreo estara enlazada con el uso del mando INPUT TO ST PAN (si
SIGNAL TYPE del canal de entrada esta definido como STEREO y BUS TYPE como VARI).

¢ Si esta activado el botén PAN LINK:
Si el bus de destino del envio es estéreo, el mando PAN que aparece en el lugar del mando
SEND LEVEL en las pantallas de los canales de entrada estard enlazado con el mando
INPUT TO ST PAN.

* Si esta desactivado el boton PAN LINK:
El mando PAN que aparece en el lugar del mando SEND LEVEL de los canales de entrada de
algunas pantallas no estd enlazado con INPUT TO ST PAN; puede utilizarse de forma
independiente.

Otras funciones

Activacion/desactivacion de toda la alimentacion
phantom principal

1. Eneléreade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

Administrator ° LEEAT SAVE/LOAD

= |[PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OFF OH
MIXER SETUP

WORD CLOCK® | CASCADE  ° OUTPUT
=T PORT

METER 5

DANTE © = 5

SETUP NETWORK

—— DANTE—— ‘

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
RUGH NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL

R
scene 000 &
Initial Data

2. En el centro de la pantalla SETUP, presione el botén ON u OFF del campo +48V
MASTER.

Si este boton estd desactivado, no se suministrara alimentacion phantom aunque esté activado
el botén +48V del canal de entrada de la toma OMNI o TALKBACK IN.

NOTA
Este ajuste de +48V MASTER no afecta a la entrada de bastidores externos como entradas
DANTE (Dispositivos de E/S). Cada bastidor tiene un interruptor +48V MASTER y funcionara
segun lo especificado en este ajuste.
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Especificacion del brillo de la pantalla tactil, los
indicadores LED, las pantallas de nombre de canal
y las lamparas

Siga estos pasos para especificar el brillo de la pantalla téctil, de los LED del panel superior, de las
pantallas de nombre de canal y de las limparas conectadas al conector LAMP del panel posterior.

1. En el areade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En el campo situado a la derecha de la fila inferior de la pantalla SETUP, presione
el boton BANK A o BANK B.
Silo desea, podra guardar dos ajustes de brillo diferentes para los bancos A y B, y alternar entre
ellos rdpidamente.
CONTRAST| BRIGHTNESS
EAR NAME NAME CH COLOR SCREEN PANEL

| 0@ © © ©

3. Utilice los mandos multifuncién para definir los siguientes parametros.

Campo CONTRAST
e NAME.......coonmemunnes Permite ajustar el contraste de los caracteres en las pantallas de nombre
de canal del panel superior.

Campo BRIGHTNESS

e NAME. ... Permite ajustar el brillo de los caracteres en las pantallas de nombre
de canal del panel superior.

Esto también modificard el brillo de CH COLOR. Utilice el mando CH
COLOR, si desea ajustar el brillo de CH COLOR después de ajustar el
brillo de la pantalla de nombre.

« CHCOLOR............ Permite ajustar el brillo de los colores de canal del panel superior. Esto le
permite aplicar un ajuste relativo solo al brillo del color del canal sin
cambiar el brillo de la pantalla de nombre de canal.

e SCREEN........cocrernuunes Se utiliza para ajustar el brillo de la pantalla tactil. Si ha configurado el
brillo a un nivel inferior al 2, la préxima vez que se ponga en marcha la
unidad CL lo hara con un ajuste de brillo 2, de modo que le sea posible
ver la pantalla.

e PANEL .......ccoovvrenennes Ajusta el brillo de los indicadores LED del panel superior. Si estd
instalado el puente de viimetros MBCL opcional en la unidad CL3/CL1,
el ajuste de este mando también afectard a los indicadores LED del
puente de vimetros.

NOTE
Si esta conectado AD8HR, también se modificara el brillo del LED del AD8HR.

o LAMP.....oovovvrenianes Permite para ajustar el brillo de las lamparas conectadas a las tomas
LAMP del panel posterior.

4. silo desea, puede alternar entre los bancos A y B y configurar el otro banco de
la misma manera.
De este modo podrd alternar entre los botones BANK A y BANK B para cambiar el brillo de la
pantalla tactil, las LCD, las pantallas de nombre de canal y las limparas en una sola operacion.
También podra asignar este parametro a una tecla definida por el usuario, y pulsar dicha tecla para
alternar entre los bancos A y B.
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Configuracion de la fecha y la hora del
reloj interno

En esta seccidn se explica como configurar la fecha y hora del reloj interno de la consola CL, y cémo
seleccionar un formato de presentacion de las mismas.

La fecha y la hora que especifique aqui influirdn en la fecha y la hora utilizadas al guardar una escena.

1. En el areade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En el centro de la pantalla SETUP, presione el bot6n DATE/TIME para abrir la
ventana emergente del mismo nombre.

DATE / TIME

DATE TIME

01 /i 2012 0 MODE + MODE

CANCEL oK

Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

1) DATE
Especifica la fecha del reloj interno.

2) TIME
Especifica la hora del reloj interno.

3) FORMAT
Especifica el formato de presentacion de la hora del reloj interno.

3. En el campo FORMAT, presione varias veces los botones MODE para seleccionar el
formato de visualizacion de fecha y hora de su preferencia.

Podra seleccionar cualquiera de los siguientes formatos.
¢ Fecha

MM/DD/YYYY (Mes/Dia/Ano)

DD/MM/YYYY (Dia/Mes/Ao)

YYYY/MM/DD (Afo/Mes/Dia)

Time (Hora)
24-Hours (aparecen las horas en el intervalo de 0-23)

12-Hours (aparecen las horas de 0 am hasta 11 am, y desde 0 pm hasta 11 pm)

4. Utilice los mandos multifuncién 1-6 del panel superior para especificar la fecha
y hora actuales.

5. Presione el botén OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.

La fecha, hora y formato de visualizaciéon que haya especificado finalizaran y se cerrara la ventana
emergente. Si se pulsa el boton CANCEL o el simbolo “x” en lugar del botén OK, los cambios no
se guardaran y se cerrara la ventana emergente.
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Configuracion de la direccion de red

En esta seccion se explica como configurar la direccion de la red que se precisard cuando se utilice el
conector NETWORK de la consola serie CL para conectarla a un equipo.

NOTE
Solo el administrador puede cambiar los ajustes de red.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En el centro de la pantalla SETUP, presione el boton NETWORK para abrir la
ventana emergente del mismo nombre.

NETWORK

IP ADDRESS SUBNET MASK

e 0 o0 0
255 255 255 a

GATEWAY ADDRESS
() rﬂ rp.
168 o 1

CANCEL 0K

MAC ADDRESS : 00 00 00 00 00 00

(D IP ADDRESS
Especifica una direccion que identifica un dispositivo individual en Internet o en una red LAN.

(2) GATEWAY ADDRESS
Especifica un direccion que identifica un dispositivo (puerta de enlace) que convierte datos entre
distintos medios o protocolos para permitir la comunicacién dentro de la red.

(3 SUBNET MASK

En la direccion IP utilizada en la red, define los bits que se utilizan para la direccién de red que
diferencia la red.

(9 MAC ADDRESS

Indica la direccion MAC (control de acceso a las maquinas) que permite identificar un host

dentro de una red. Es una direccién que se incluye solo a efectos informativos y no puede editarse.

NOTE
El conector NETWORK de la consola serie CL transmite datos a través de 100BASE-TX
(velocidad de transmisién: maximo 100 Mbps) o 10BASE-T (velocidad de transmisién: maximo
10 Mbps).
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Presione el mando en pantalla o los mandos multifuncion del panel superior para
especificar la direccion.

Si tiene previsto conectar la consola serie CL al ordenador en una conexién uno a uno, se
recomienda que utilice los siguientes valores predeterminados. Asegurese de que la direccion IP

y la direccion de la puerta de enlace no coincidan con las direcciones de ningun otro dispositivo
dela red.

Direccion IP: 192.168.0.128 o similar
Direccion de puerta de enlace: 192.168.0.1 o similar
Mascara de subred: 255.255.255.0 o similar

Para obtener detalles sobre los ajustes a la hora de conectarse a una red LAN, consulte la guia
de instalacion de CL Editor.

Presione el boton OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.
Si cambia el ajuste, aparecerd un cuadro de didlogo de confirmacion.

e | e

Pulse el boton OK para aplicar el ajuste.
Los cambios finalizaran y se cerrara la pantalla emergente. Si decide cancelar el cambio, presione
el botén CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA
Para que el cambio surta efecto, debera apagar la alimentacion de la consola serie CL y, a
continuacion, encenderla.

Reinicie la consola de la serie CL.
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Inicializacion de la unidad a los aiustes 3. Un cuadro de dialogo pedira que confirme la inicializacién. Presione
det o d de fabri el botén INITIALIZE.
predeterminados de rabrica Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion.
Si se produce algun error en la memoria interna de la consola CL o si ha olvidado su contrasefia y no 4 . , . . L.
puede hacer funcionar la unidad, efectte siguiente procedimiento para inicializar la memoria interna. » Presione el boton OK del cuadro de dialogo de confirmacion.
NOTICE Comienza el proceso de inicializacion.
Al inicializar la memoria interna se borrara todo el contenido de la memoria. NOTE
No presione ningun botdn hasta que la inicializacion no haya concluido.
Efectuie el siguiente procedimiento solamente si estd muy seguro de que desea eliminar toda e e e . e e e e . .
la memoria.g P V58 q 5. Un mensaje indicara que el proceso de inicializacién ha concluido. Presione
el boton EXIT.
1. Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda La unidad CL se pondrd en marcha en el modo de funcionamiento normal.
la unidad CL. NOTE
Después de la pantalla inicial se abrird la siguiente pantalla del ment de puesta en marcha. También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el boton EXIT.

MODE SELECT

IHITIALIZE
AL MEMORIES

INITIALIZE ALL MEMORIES

(2] mitialize All Menories?

INITIALIZE

2. Presione alguno de los siguientes botones, en funcién del tipo de inicializacion
que desee ejecutar.

¢ INITIALIZE ALL MEMORIES (Inicializar todas las memorias)
Toda la memoria, incluso las memorias de escenas y las bibliotecas, volveran a la configuracion
predeterminada de fébrica.

¢ INITIALIZE CURRENT MEMORIES

El contenido de la memoria, salvo las memorias de escenas y las bibliotecas, volvera al estado
predeterminado de fabrica.
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Ajuste del punto de deteccion de la pantalla tactil
(funcion Calibration)

Siga estos pasos para alinear correctamente las posiciones de la pantalla LCD y de la pantalla tactil.

1. Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda
la unidad CL.

Después de la pantalla inicial se abrira la siguiente pantalla del menu de puesta en marcha.

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

(2] mitialize All Memorics?

INITIALIZE

Otras funciones

2. Presione el boton TOUCH SCREEN CALIBRATION (calibracién de la pantalla tactil).

Aparecera la pantalla TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE permitiéndole calibrar la
pantalla tactil.

TOUCH SCREEN CALIBRATION MODE

Press START Button or 'STORE' key to start calibration
for the touch screen, and follow the messages.

TOUCH TEST AREA [Cress hair cursor indicates the last touch position.]

NOTE
Si no puede acceder a la pantalla de calibracion presionando el botéon TOUCH SCREEN
CALIBRATION, puede usar las teclas SCENE MEMORY [INCJ/[DEC] para seleccionar TOUCH
SCREEN CALIBRATION vy, a continuacion, presione la tecla [STORE] para comenzar.

3. Presione el botén START.
De este modo se abrira un cuadro de didlogo de confirmacion.

4. Presione el botén OK del cuadro de dialogo.
En la pantalla aparecerd un cursor con forma de cruz.

5. Enlapantalla aparecera un cursor en forma de cruz un total de tres veces. Presione
cada lugar en el que aparezca.

NOTE
Para definir los puntos de deteccidn con precisién, presione el cursor con forma de cruz desde
la posicién y postura en que utilice normalmente la unidad.

6. Presione el botén EXIT.
La unidad CL se pondra en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTE
También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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° [ 34 o [ . z
Ajuste de los faders (funcion de calibracion) 2. Presione el botén FADER CALIBRATION.
De este modo se abrird la ventana emergente FADER CALIBRATION MODE, donde podra
Segli.n ell entorno en el cual se ut.ilice la consola seri.e CL, pueden Pfoducirse di.s,crepanci.as en f’l ajustar los faders.
movimiento de los faders motorizados. Para corregirlas, puede utilizar la funcion de calibracion. Los faders especificados de la seccién de banda de canal, seccién Centralogic y seccién principal
NOTE se calibrardn semiautomaticamente. Esta ventana también se abrird si se detecta algiin problema
Consulte mas informacion acerca del ajuste de la ganancia de entrada o del punto de deteccién en los ajustes del fader durante la puesta en marcha de la unidad CL.
de la pantalla tactil en las secciones correspondientes de este capitulo. MODE SELECT
FADER CALIBRATION MODE
1. Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda ALl TERORIES
la unidad CL.
Después de la pantalla inicial se abrira la siguiente pantalla del ment de puesta en marcha. SR CURRENT MERORIES

And, press START button or 'STORE' key on the panel.
After starting, please follow the message belou.

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

INITIALIZE ALL MEMORIES
TOUCH SCREEN

o CALIBRATION

INPUT PORT
TRIM

Centralogic

OUTPUT PORT
1-8 E HMASTER TRIM

SLOT OUTPUT
TRIM

MESSAGE
s with 'SEL' - ' ' FADER
Select faders with 'SEL' and Press 'START' Button. CALIBRATION

CHANHEL COLOR
CALIBRATION

2| Initialize All Memories?

INITIALIZE

3. Presione una tecla [SEL] para especificar los faders que desee calibrar.

Los calibradores en los que se hayan detectado problemas durante la puesta en marcha ya estaran

seleccionados.
(. ]+]

EEEE INTIA

4. Presione el botén START.
De este modo se abrird un cuadro de didlogo de confirmacion.

5. Presione el botén OK del cuadro de dialogo.

6. Cada uno de los faders especificados se colocara en la posicion deseada en la
siguiente secuencia. Ajuste manualmente los faders hasta situarlos en las
posiciones correctas.

(1) —co dB (hasta abajo del todo)
(2 -20dB

®o0dB
(@) +10 dB (arriba a tope)

7. Una vez ajustada la posicion del fader, presione el boton [NEXT].
El proceso continuard a la posicion del siguiente fader.
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8. Repita los pasos 6-7 para ajustar los faders para las posiciones de (1) a (2).
Una vez corregidas las posiciones se iniciara la calibraciéon motorizada automatica.

9.

Cuando haya concluido la calibracién sin que aparezca el boton RESTART, presione
el boton APPLY.

Los ajustes de calibracion se guardardn en la memoria interna. Si aparece el boton RESTART,
estard indicando que la calibracion no se ha realizado correctamente. Presione el boton RESTART
para repetir la calibracion.

10.

Presione el botén EXIT.
La unidad CL se pondra en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTE
También podré continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste preciso de la ganancia de entrada y salida
(Funcion de calibracion)

Si es necesario, puede realizar ajustes precisos en la ganancia de entrada y salida.

1. Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda la

unidad CL.
Después de la pantalla inicial se abrird la siguiente pantalla del menu de puesta en marcha.

MODE SELECT

IHITIALIZE
ALL MEMORIES

INITIALIZE ALL MEMORIES

[?] mitiatize All Memories?

INITIALIZE

2.

En el campo MODE SELECT (selecciéon de modo), seleccione el elemento que desea
ajustar y, a continuacion, presione el boton.

Aparecera la pantalla de ajuste correspondiente.
Puede realizar los siguientes tres ajustes de ganancia para la entrada y salida analogica.
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¢ INPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia de entrada analdgica)
Acceda a la ventana INPUT PORT TRIM vy realice ajustes precisos en la ganancia del puerto
de entrada analdgico especificado en pasos de 0,1 dB.

INPUT PORT TRIM MODE

MODE SELECT

IHPUT PORT
RESET ALL TRIN

OMNI INPUT
1 5

&3 MODE

e OUTPUT PORT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida)
Acceda ala ventana OUTPUT PORT TRIM vy realice ajustes precisos en la ganancia del puerto
de salida analdgico especificado en pasos de 0,01 dB.

OUTPUT PORT TRIM MODE

MODE SELECT

RESET ALL

OMNI DUTPUT

OHOIOHONE

DIGITAL QUT
L R

o

‘ || 0o ‘ n oo ‘ OUTP“T PORT

0.00
9

1

0.00
9

|

1
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4. Presione el botén EXIT.
La unidad CL se pondra en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTE
También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.

SLOT OUTPUT PORT TRIM MODE

SLOT 1 OUTPUT

O

SLOT 2 QUTPUT
4 5

SLOT 3 OUTPUT
4 5

Los ajustes de fabrica también son 0 dB.

6

0.00
14
|

6

15
|

7

0.00
15
|

7

RESET ALL

OOIOIO

0.00
16
|

a
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e SLOT OUTPUT TRIM (ajuste preciso de la ganancia del puerto de salida de ranura)
Acceda alaventana SLOT OUTPUT TRIM y realice ajustes precisos en la ganancia de los puertos
de salida de la ranura especificada en pasos de 0,01 dB.

MODE SELECT

SLOT OUTPUT
TRIM

ESE3 MODE SELECT

3. Presione un mando en pantalla para seleccionarlo y, a continuacién, utilice
el mando multifuncion correspondiente para ajustar el valor.
Si presiona el boton RESET ALL de cada pantalla, todos los ajustes de la pantallla
se restablecerdn a 0 dB.
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Ajuste del color de canal (funcion de calibracion)

En caso necesario, puede ajustar el color de canal.

1. Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel y, sin soltarla, encienda

la unidad CL.

Después de la pantalla de bienvenida se abrira la siguiente pantalla del menu de puesta en marcha.

MODE SELECT

INITIALIZE
AL MEMORIES

INITIALIZE ALL MEMORIES

Initialize All Hemories?

INITIALIZE
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2. Presione el botén CHANNEL COLOR CALIBRATION.

Aparecera la pantalla CHANNEL COLOR CALIBRATION MODE permitiéndole ajustar el color
del canal.

CHANNEL COLOR CALIBRATION MODE g oI5 U

Select a channel color from buttons below, and select LED with 'SEL'.
Then, turn knobs to tune the color.
Press "APPLY' and the color is set to the LED.

aman

Centralogic

18 18 HASTER

CH COLOR

NOTE
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Presione una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar el indicador para
el que desea ajustar el color.

NOTE
No esta permitido realizar varias selecciones.

Presione uno de los botones de color en pantalla para seleccionar el color deseado.

Todos los indicadores de color de canal se vuelven del color seleccionado. El boton del color
seleccionado actualmente en pantalla aparecera rodeado por un marco blanco.

Mientras compara el color del indicador del canal seleccionado con el color de los
demas indicadores de canales (para los que las teclas [SEL] estan desactivadas),
utilice los tres mandos multifuncién mas a la derecha para ajustar el color.

Los valores RGB del campo RGB ADJUSTMENT cambian de modo acorde.
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6.

Cuando haya terminado de ajustar el color, presione el boton APPLY situado a la
derecha de la ventana para confirmar el cambio.

MASTER

NOTE
El botén APPLY solo aparece si cambia los valores RGB.

Para restablecer todos los indicadores de color de canal al ajuste predeterminado
de fabrica, presione el botén RESET ALL.

RESET
ALL

Presione el botén EXIT.
La unidad CL se pondra en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTE
También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste del brillo de la pantalla de nombre de canal

Si fuese necesario, puede ajustar el brillo de la pantalla de nombre de canal.

1.

Mientras mantiene presionada la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel, active
la fuente de alimentacion.

Después de la pantalla de bienvenida se abrira la siguiente pantalla del ment de puesta en marcha.

Pulse el boton CHANNEL COLOR CALIBRATION.

Aparecera la pantalla CHANNEL COLOR CALIBRATION MODE permitiéndole ajustar el color
del canal.

Presione la tecla [CUE] u [ON] del canal cuyo brillo desee ajustar.
Si presiona la tecla [CUE] el brillo se incrementard y si presiona la tecla [ON] el brillo se reducira.

Cuando haya terminado de ajustar el brillo, presione el boton APPLY situado a la
derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

APPLY

Pulse el botén EXIT.

La unidad CL se pondra en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTA
También podra continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajuste del contraste de la pantalla de nombre de
canal

Si fuese necesario, puede ajustar el contraste de la pantalla de nombre de canal.

1. Mientras mantiene presionada la tecla SCENE MEMORY [STORE] del panel, active
la fuente de alimentacion.

Después de la pantalla de bienvenida se abrira la siguiente pantalla del ment de puesta en marcha.

2. Pulse el boton CHANNEL COLOR CALIBRATION.

Aparecera la pantalla CHANNEL COLOR CALIBRATION MODE permitiéndole ajustar el color
del canal.

3. Mantenga presionada una tecla [SEL] del panel, y gire el mando multifuncién 1 de
la seccién Centralogic.

Si gira el mando hacia la izquierda, el contraste de todos los canales se volverd més claro y si lo
gira hacia la izquierda se volverd mas oscuro.

4. Ssidesea ajustar un canal cuyo contraste es diferente al de los demas canales,
mantenga presionada la tecla [SEL] de dicho canal y presione la tecla [CUE] o [ON]
del mismo.

Si presiona la tecla [CUE] el contraste se oscurecerd y si presiona la tecla [ON] contraste se
aclarara.

5. Cuando haya terminado de ajustar el contraste, presione el botén APPLY situado a
la derecha de la pantalla para confirmar el cambio.

NOTA
El botdon APPLY solo aparece si cambia el ajuste.

6. Pulse el botén EXIT.

La unidad CL se pondréd en marcha en el modo de funcionamiento normal.

NOTA
También podré continuar trabajando seleccionando otro menu en lugar de pulsar el botén EXIT.
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Ajustes de la red de audio Dante

Utilizara la consola serie CL para realizar los ajustes de la red de audio Dante de la propia consola y los
dispositivos de E/S conectados al conector Dante de la consola serie CL. En esta seccién se explica como
realizar los ajustes de la red de audio Dante.

Preparacion de la red de audio Dante

1. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

o 0 CREATE = SAVE/LOAD °
Administrator \USER KEY

= |PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OFF OH

MIXER SETUP

WORDCLOCK~ |CASCADE ° OUTPUT = MIDI/GPI
1SLOT PORT

METER o

—— DANTE ——

DANTE =

= 2R ) A rAIN :
SETUP 2 2B

NETWORK

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
RCcH NAME NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL LaMP

Initial Data

BAHK B o

2. En el campo DANTE situado en el centro de la pantalla, presione el botén DANTE
SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.
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3. En la parte superior de la pantalla emergente DANTE SETUP, presione la ficha
SETUP para abrir el campo del mismo nombre.

CONSOLE ID SECONDARY PORT

“ DAISY CHAIN

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

DANTE PATCH BY BIT LATENCY (ms) I

THIS
COMSOLE

REMOTE HA
SETUP DEVICE MOUNT ASSIGN

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) Botones de seleccién CONSOLE ID (Id. de consola)
Define los identificadores de las consolas serie CL.

Si hay cinco unidades CL o mas conectadas a una red, y no tiene previsto asignar identificadores
a algunas de las unidades, presione el boton OFF en cada una de dichas unidades para desactivar
el identificador.

(2) Botones de seleccion SECONDARY PORT (Puerto secundario)
Especifique como se configura la red de audio Dante.

(3 Botén CANCEL

Mientras esta modificando los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, puede presionar
este botdn para cancelar los cambios realizados.

@ Botén APPLY

Una vez modificados los ajustes de CONSOLE ID o SECONDARY PORT, presione este boton
para aplicar los cambios realizados.
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(5) Botones de seleccién BIT
Permiten definir la profundidad en bits del audio a 24 o 32 bits.

NOTA
24 bits: Utilice este valor cuando transmita y reciba datos de una unidad Rio. Este ajuste es el
que se utiliza normalmente con los sistemas de serie CL.
32 bits: Este es el valor adecuado al transmitir o recibir datos de 25 bits o mas (al usar cascada
0 compensacion de ganancia), pero la cantidad de datos transmitida se incrementara en un 20—
30% comparado con el ajuste de 24 bits.

(6) Botones de seleccién LATENCY (Latencia)
Permiten definir la latencia de la red de audio Dante a 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms o 5,0 ms.

El ajuste de latencia varia segtin el tamafio y el método de conexién de la red. Para conocer mas
detalles consulte “Preparacion de la red de audio Dante” en la pagina 213.

(@) Botones de seleccion DANTE PATCH BY
Utilice estos botones cuando use Dante Controller para realizar ajustes de patches de Dante.
Si el botén THIS CONSOLE esta seleccionado, se pueden editar los ajustes DANTE INPUT
PATCH y DANTE OUTPUT PATCH desde la consola serie CL.
Si el botén DANTE CONTROLLER estd seleccionado, no es posible modificar los ajustes de
patches de Dante.

Puede realizar operaciones con estos botones al margen del estado de los botones de seleccién
DANTE PATCH BY de otras consolas serie CL de la red.

NOTA

* Los ajustes compartidos con el dispositivo de E/S (BIT/LATENCY/W.CLOCK) reflejaran los
ajustes de la consola serie CL cuyo CONSOLE ID esté establecido en #1.

si el boton DANTE CONTROLLER estéa seleccionado en el seccion DANTE PATCH BY e intenta
modificar la asignacién de patches de Dante u otros ajustes relacionados, aparecera el mensaje
“This Operation is Not Allowed” (operacién no permitida) en la parte inferior de la pantalla.
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Cambiar CONSOLE ID y SECONDARY PORT

1. En el campo SETUP, seleccione el valor de CONSOLE ID y de SECONDARY PORT.
El botdn seleccionado se muestra en rojo.

DANTE SETUP

CONSOLE ID

SECONDARY PORT

DAISY CHAIN

After changing this setup, Metwork Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

CAMCEL

DANTE PATCH BY

THIS ||
CONSOLE

LATENCY (ms)

REMOTE HA
ASSIGN

SETUP DEVICE MOUNT

2. Pulse el botén APPLY.

Aparecera una ventana emergente pidiéndole que confirme si ha cambiado a CONSOLE ID y
SECONDARY PORT.

Para realizar el cambio, presione el boton OK.
El médulo de audio de red se reiniciara para cambiar los ajustes.

Cuando se hayan aplicado los ajustes de red de audio Dante, el botdn que seleccioné volvera a
tener el aspecto original.

NOTA

¢ Si cambia el ajuste de SECONDARY PORT, también debe cambiar el método de conexion entre la
consola serie CL y los dispositivos de E/S. Por ejemplo, si las conexiones utilizadas para el ajuste
REDUNDANT se dejan como estan cuando se cambia el ajuste de DAISY CHAIN, sera imposible
enviar y recibir audio. Asegurese de desconectar los cables antes de cambiar el ajuste.

¢ Los ajustes CONSOLE ID y SECONDARY PORT no cambiaran aunque inicialice la consola
serie CL.
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Ajuste de la latencia de red de audio Dante

Un ajuste de latencia adecuado para sefiales enviadas y recibidas a través de una red de audio Dante varia
segun el tamano y el método de conexién de la red. En esta seccion se explica como definir un ajuste de
latencia adecuado dependiendo del método de conexion de los dispositivos habilitados para Dante que
estdn conectados a la consola serie CL.

H Relacion entre los interruptores y el nimero de saltos

Un ajuste de latencia adecuado en una red de audio Dante varia segin el nimero de saltos en la red.
Un salto es el paso de un enrutador (switch) al siguiente. El nimero de saltos se cuenta empezando por
el dispositivo principal hasta el dispositivo mas distante (suponiendo que todos los dispositivos estan
conectados en serie).

Los switches hacen referencia a switches de red y enrutadores, asi como a los switches integrados en las
consolas serie CL y los dispositivos de I/O (E/S).

Defina el valor de latencia en base al numero de saltos. La tabla siguiente muestra los ajustes tipicos de
latencia a partir del nimero de saltos.

Numero de saltos Latencia (ms)
Hasta 3 0,25
Hasta 5 0,5
Hasta 10 1,0
11 0 mas (o en caso de problema) 5,0

NOTE
* Dependiendo de las condiciones de la red, es posible que necesite aumentar el valor de latencia
incluso en caso de que el nimero de saltos sea pequefo.
 Sise produce un problema, seleccione 5,0 ms para que pueda identificar si el ajuste de latencia
es la causa del problema.
H Ejemplos de conexion y ajustes de latencia
Conexiones en cadena tipo margarita

Sencilla 64 entrada/48 salida

Rin3224 3 Rio3224
#1 #
- Rin3224 2
Rio3224 2 ©
#2 ]
3
1 1
cL DwS cL DwS

—

3 saltos = 0,25 ms

3 saltos = 0,25 ms
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Conexiones en cadena tipo margarita
FOH vy las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida.

Rio3224 Rin3224
#1 4 #
Rio3224 Rin3224
# 3 12
cL cL
Man 2 Maon
1 1
cL DWS cL DWS
FoH FoH
4 saltos = 0,5 ms 3 saltos = 0,25 ms
Conexiones redundantes
Sencilla 64 entrada/48 salida
Rio3224
#1
3
Rio3224
2
4
1 2
DS

4 saltos = 0,5 ms
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FOH y las consolas de monitor comparten 64 entrada/48 salida.

Rin3224
#

Rin3224
#

DS

4 saltos = 0,5 ms

Conexiones en cadena tipo margarita
256 canales HA remoto (tamafio maximo)

Rin3z24
#1

Rin3z24
#1

Rio3224
#2

Rin3224
#2

Rio3224
#3

Rio3224
#3

Rio3224
#4

Rin3224
#4

Rin3224 Rio3224
# #

Rio3224
#5

Rin3224
#5

Rio3224
#

Rin3224
#

Rio3224
#3

Rin3224
#3

DWS

9 saltos =1,0 ms

WS

4 saltos = 0,5 ms
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Conexiones redundantes
Dos consolas comparten 256 canales HA remoto (tamaio méximo)

RioJ3z24
#1

Rion3224
#2

Rio3z24
#3

Rion3224
E 5

Rion3224
#

Rion3224
#5

Rion3224
#

Rin3z24
#3

CcL DS
57l

5 saltos = 0,5 ms
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Montar un dispositivo de E/S en la red de audio Dante

A continuacion se describe como seleccionar cudles de los diferentes dispositivos de E/S de la red de
audio Dante se van a montar para poder utilizarlos. Se pueden montar hasta 24 unidades en una
consola serie CL.

1. En la parte inferior de la pantalla emergente DANTE SETUP, presione la ficha
DEVICE MOUNT para abrir el campo del mismo nombre.

DANTE SETUP

wiE== Y001

U [RTUAL

REMOTE HA
DEYICE MOUNT et

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) Botén CLEAR ALL

Borra todos los dispositivos de E/S de la lista y los deja en un estado sin montar.

(2) Botén REFRESH

Actualiza la lista de dispositivos de E/S que se muestra en la red de audio Dante.

(3 Botones de seleccién de dispositivos de E/S
Presione uno de los botones para abrir la ventana emergente DEVICE SELECT.
En la linea superior del boton se muestra la etiqueta del dispositivo.
En la linea inferior del botén se muestra el nombre del modelo y el niimero de entradas y salidas.

Sino se ha montado ningtn dispositivo, en la fila superior aparecera “---” y en la fila inferior no
aparecerd nada.
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2. Presione uno de los botones de seleccién del dispositivo de E/S para abrir
la ventana emergente DEVICE SELECT.

DEVICE SELECT #1

|?| Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "DVS" or "MAHUAL".

CANCEL

(1) Botones de seleccién del método de configuracion
Elija uno de los siguientes métodos para montar el dispositivo de E/S.
« NO ASSIGN
« DEVICE LIST

Sin montar

Seleccionar y montar de la lista de dispositivos

« SUPPORTED DEVICE............ Seleccionar y montar un dispositivo compatible

e DVS e Introducir una etiqueta de dispositivo y montar (solo para
DVS)

e MANUAL......coovummrrerereerenene Introducir una etiqueta de dispositivo y montar

Otras funciones

H Cuando el boton de seleccion del método de configuracion es DEVICE LIST

Para montar eligiendo de una lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante, presione el botén
DEVICE LIST para que se muestre el campo del mismo nombre.

DEVICE SELECT #1

‘?| Assign Device to a Device Label.

— ONLINE— ———————— OFFLINE—

DEVICE
LIST

DEVICE LIST 9

¥001-Yamaha—Rio3224-D—xxxxxx

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(D DEVICE LIST
Muestra la lista de dispositivos de E/S de la red de audio Dante.

Seleccione en la lista el dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de seleccién DEVICE LIST

Utilice el mando multifuncién para seleccionar el dispositivo de E/S que desea montar.

(3 Mandos INPUT/OUTPUT (Entrada/salida)
Utilice los mandos multifuncién para especificar el nimero de entradas y salidas de la red de
audio Dante. Si el dispositivo de E/S seleccionado es compatible con la serie CL, el nimero de
entradas y salidas se especificard automaticamente.
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H Cuando el boton de seleccion del método de configuracion es SUPPORTED
DEVICE

Si desea seleccionar y montar un dispositivo de E/S que sea compatible con la serie CL, presione
el botén SUPPORTED DEVICE para ver el campo del mismo nombre. Estos ajustes se pueden realizar
incluso si no se estd conectado a la red de audio Dante.

DEVICE SELECT #1

Select "HO ASSIGH", "DEVICE LIST", "SUPPORTED DEVICE", "D¥S" or "MAHUAL" ,
then assign Device type and UHIT ID.

~—ONLINE— ————— OFFLINE
SUPFORTED
DEVICE

DEVICE TYPE HYRMAHA

Rio3224-D

Rio3224-D [ 321N/ 230UT]

UNIT ID

®) @

CANCEL

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) DEVICE TYPE
En esta drea se muestra una lista de los tipos de dispositivos de E/S compatibles con la serie CL.

Seleccione en la lista el tipo de dispositivo de E/S que desea montar.

(2 Mando de seleccién DEVICE TYPE
Utilice el mando multifuncién para seleccionar el tipo de dispositivo de E/S que desea montar.

(3@ Indicacién de dispositivo de E/S
En esta drea se muestra el dispositivo de E/S seleccionado.
En la linea superior se muestra el panel frontal del dispositivo de E/S.

En la linea inferior se muestra el nombre del modelo y el niimero de entradas y salidas.

(9 Mando UNIT ID
Utilice los mandos multifuncién para especificar el valor de UNIT ID.

El indicador muestra UNIT ID (ID de unidad).
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NOTA

Si hay un dispositivo de E/S, establezca el campo UNIT ID del mismo en “1”
Si hay varios dispositivos conectados, asigne los nimeros de identificacién de manera que no
haya conflictos entre dispositivos.
Para dispositivos que no sean de la serie Rio, es posible asignar el mismo ID a dispositivos de
modelos diferentes como una unidad de la serie Rio o el mismo ID como un modelo diferente de
dispositivo. Sin embargo, como en la pantalla de puerto de salida/entrada del dispositivo de E/S
se muestra el UNIT ID, esto dificultara la tarea de distinguir entre las unidades; por tanto, se
recomienda que siempre que sea posible se evite que se solapen los numeros de ID.
Si tiene un dispositivo cuyo UNIT ID o etiqueta de dispositivo no se puede cambiar desde su
panel o pantalla de edicién etc. (como la tarjeta Dante-MY16-AUD o DANTE-ACCEL), y desea
utilizar dicho dispositivo como SUPPORTED DEVICE (dispositivo compatible), debe cambiar su
etiqueta de dispositivo a través de Dante Controller.
La tarjeta Dante-MY16-AUD y DANTE-ACCEL se reconoceran como SUPPORTED DEVICE si
asigna la etiqueta de dispositivo como se indica a continuacion.
Dante-MY16-AUD: Y###-Audinate-DANTE-MY 16™*****
DANTE-ACCEL: Yi#i##-Yamaha-DANTE-ACCEL*******
# es un numero hexadecimal de tres digitos que contiene los digitos del 0 al 9 y una letra en
mayuscula de la A a la F (000—FFF)
* indica cualquier caracter que desee (se pueden utilizar caracteres alfabéticos en
mayusculas y mindsculas, numerales o - (guion))
Si esta controlando la consola CL desde una unidad de la serie Rio, se recomienda que utilice
la funcion START UP MODE de la unidad Rio para “REFRESH” (Actualizar).
El funcionamiento sera mas seguro con el ajuste de “REFRESH] ya que la opcién de silenciar
se eliminara una vez completada la sincronizacién con las unidades CL cuyo ajuste del sistema
de REMOTE HA ASSIGN esté establecido en “WITH RECALL?
Con el ajuste de “RESUME], la opcién de silenciar se eliminara y la unidad empezara a funcionar
con los ajustes que se establecieron y se guardaron en copia de seguridad en la unidad de
la serie Rio, que podria permitir la salida inesperada de audio.
Una unica consola puede controlar el amplificador principal (HA) de hasta ocho unidades de
la serie Rio.
Si hay conectadas nueve o mas unidades de la serie Rio, puede dividir el control del amplificador
principal entre varias consolas CL, o puede elegir no especificar REMOTE HA ASSIGN para
las unidades de la serie Rio cuyo amplificador principal no necesite ser controlado, y usarlas con
la funcion START UP MODE establecida en “RESUME” (Reanudar).
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H Cuando el boton de seleccion del método de configuracion = DVS

H Cuando el botén de seleccion del método de configuracion = MANUAL

Sidesea introducir la etiqueta de dispositivo de un dispositivo de E/S y montarlo, presione el botén DVS
0 MANUAL para acceder al campo DVS/MANUAL.

DEVICE SELECT #1

@ Input the Device Label via the keyboad and assign the number of Dante Inputs and Outputs.

— ONLINE— OFFLINE

Dvs

DEVICE LABEL

SHIFT LOCK

CANCEL

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) DEVICE LABEL
Muestra la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S que ha introducido desde el teclado.

(2 Mandos INPUT/OUTPUT (Entrada/salida)
Utilice los mandos multifuncién para especificar el nimero de entradas y salidas de la red de
audio Dante.

(3 Teclado de introduccion de datos de etiqueta de dispositivo
Utilice este teclado para introducir la etiqueta de dispositivo del dispositivo de E/S.

NOTA

¢ Si el dispositivo de E/S es un DVS, moéntelo presionando el botén DVS.

* Si la etiqueta de dispositivo que ha introducido se detecta automaticamente, no se tendréan en
cuenta los ajustes de los mandos INPUT/OUTPUT y se especificara el valor nominal de entradas
y salidas.

Una vez seleccionado el dispositivo de E/S que se va a montar, presione el botén
OK para cerrar la ventana emergente DEVICE SELECT.
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Ajustes de REMOTE HA (Amplificador principal remoto)

A continuacion se describe como seleccionar cudles de los diferentes dispositivos de HA de la red de
audio Dante se van a montar para poder utilizarlos. Se pueden montar hasta 8 unidades en una consola
serie CL.

1. En la parte inferior de la pantalla emergente DANTE SETUP, presione la ficha
REMOTE HA para abrir el campo del mismo nombre.

DANTE SETUP CLERRALL  REFRESH

REMOTE HA ASSIGN

Rio===1 Y001
Ria==a Y002

SETUP

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(D Botén CLEAR ALL

Borra todos los dispositivos de HA de la lista y los deja en un estado sin montar.

(2 Boton REFRESH

Actualiza la lista de dispositivos de HA que se muestra en la red de audio Dante.

(3 Botones de seleccién de dispositivos de HA
Presione uno de estos botones para abrir la ventana emergente REMOTE HA SELECT.
En la linea superior del boton se muestra la etiqueta del dispositivo.
En lalinea inferior del boton se muestra el nombre del producto y el numero de entradas y salidas.

Sino se ha montado ningtn dispositivo, en la fila superior aparecera “---” y en la fila inferior no
aparecerd nada.
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Presione uno de los botones de seleccion del dispositivo HA para abrir la ventana
emergente REMOTE HA SELECT.

DANTE REMOTE HA SELECT #1

Recall HA Setting to Rio with scene recalls.
It is recommended to only enable this for one console per RIO device,
to avoid unexpected HA changes.

DEVICE LIST

WITH
RECALL

BB

Recall HA setting from this console.

#1 voo1
(Rio3224D)

CANCEL

Esta pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) DEVICE LIST
Muestra la lista de dispositivos de HA de la red de audio Dante.

(2 con el boton RECALL (Recuperar)
Si este botdn estd activado, los ajustes guardados en la consola serie CL se aplicaran al dispositivo
HA cuando se inicie la consola serie CL y cuando se recupere una escena.

(3 Mando de seleccién DEVICE LIST
Utilice el mando multifuncién para seleccionar el dispositivo HA que desea montar.

NOTA

¢ No especifique “with RECALL" si un dispositivo HA esta compartido por varias consolas serie CL
y los ajustes se han realizado anteriormente en otra consola serie CL.

* También se puede controlar el dispositivo HA desde una consola serie CL que no esté
establecida como “with RECALL”

Una vez seleccionado el dispositivo HA que se va a montar, presione el boton OK
para cerrar la ventana emergente REMOTE HA SELECT.

Si ha cambiado los ajustes presionando el botén “with RECALL’, aparecera un cuadro de didlogo
de confirmacion.

e |

Pulse el boton OK para aplicar el ajuste.
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Uso de GPI (interfaz de finalidad general)

El conector GPI (interfaz de finalidad general) del panel posterior puede utilizarse como conector

de entrada/salida. Este conector proporciona cinco puertos GPI IN y cinco puertos GPI OUT. Por
ejemplo, puede utilizar un conmutador externo para controlar los pardmetros internos de la consola
de la serie CL para cambiar de escena. Al contrario, las operaciones o cambios de escena realizados en la
consola de la serie CL pueden enviar senales de control a un dispositivo externo.

Para obtener informacion sobre como enviar sefiales de control a un dispositivo externo al cambiar de
escena, consulte “Envio de una sefial de control a un dispositivo externo en combinacion con la
recuperacion de una escena (GPI OUT)” en la pagina 93.

Uso de GPI IN

Puede utilizar los puertos GPI IN del conector GPI para controlar los parametros de la consola de la
serie CL desde un dispositivo externo. Por ejemplo, puede utilizar un conmutador externo para activar
y desactivar el interfono de la consola de la serie CL, para utilizar la funcién Tap Tempo o para cambiar
de escena.

1-
2.

Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_ CH1
ch 1
0:00:00

CURRENT USER STORAGE

CREATE =
USER KEY

Administrator SAVE/LOAD

= |[PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48Y MASTER BUS SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
iSLOT

= METER

OUTPUT
PORT

—— DANTE——

DANTE

SETUP NETWORK

DANTE!

CONTRAST] BRIGHTMNESS
NAME NAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

OHOEONONONGC)

CONSOLE

LOCK BAHK &

R
scene 000 &
Initial Data
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Otras funciones

3. Pulse el botén MIDI/GPI. 4. Ppulse la ficha GPI.
Aparecera la pantalla MIDI SETUP. Aparece la pagina GPIL.

MIDI 7 GPI MIDI / GPI

MIDI SETUP

PORT /CH

MODE

SINGLE MULTI

PROGRAM

CHANGE
METER

CONTROL
CHANGE

PARAMETER |
CHANGE

OTHER
COMMAND

(H Y

TEST= r

PROGRAM PROGRAM CONTROL

MIDI SETUP R, FADER START - MIDI SETUP pRaGRAL EoHIRaL “ FADER START =
: : —= /.- - scene 000 _— - = — - — scene 000
= = Initial Data : * * * * * : “Y | Initial Data

@) Indicador de estado GPI IN
Indica el estado del voltaje que entra al puerto GPI IN.

(2) Botén de seleccién POLARITY MODE
Este boton selecciona la polaridad del puerto GPI IN.
............ (Low active) Cuando se utiliza un parametro de activacién/desactivacion,
el puerto se activard cuando se conecta a tierra el conmutador.

- ............ (High active) Cuando se utiliza un pardmetro de activacién/desactivacion,
se quedard activo cuando se abra el conmutador o se introduzca un voltaje
de alto nivel.

(3 Boton emergente GPI IN SETUP
Pulse el boton para abrir la ventana emergente GPI IN SETUP.

El botén muestra el nombre de la funcidn o del pardmetro que esté seleccionado.

5. Especifique el POLARITY MODE para cada puerto.

Para cada puerto, seleccione "low-active" o "high-active" en funcién de las especificaciones
del dispositivo externo que esté utilizando.
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6. Para asignar la funcién o el parametro que quiera controlar, pulse el botén
emergente GPI IN SETUP.

Aparecera la ventana emergente GPI IN SETUP.
GPl IN SETUP

@ Select Parameters for GPI IN [1].

FUNCTION PARAMETER 1

CL EDITOR CONTROL

CANCEL

NOTE
Los elementos que pueden seleccionarse son los mismos que para las teclas USER DEFINED.
7. En cada campo, seleccione la funcién o el parametro deseado.
NOTE
* Con la operacion cerrada, la funcién cambiara entre activa e inactiva cada vez que se introduzca
un activador desde el conmutador externo. En este caso, recomendamos que utilice un
conmutador externo no bloqueante.
* Con la operacion abierta, la funcion estara activa sélo mientras la sefial del conmutador externo
permanezca en un nivel alto o bajo. En este caso, puede utilizar conmutador externo de bloqueo
o de no bloqueo, segun le convenga.
8. Pulse el botén OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.
Volverd a la pantalla GPI SETUP.
9. Repitalos pasos del 5 al 8 para especificar las funciones y los parametros para otros
puertos.
NOTE
Los ajustes de la pantalla GPI son comunes para todas las escenas. Se pueden guardar como
datos SETUP.

223

Otras funciones

Uso de GPI OUT

Los puertos GPI OUT del conector GPI OUT le permiten controlar un dispositivo externo mediante
operaciones en la consola de la serie CL.

1.
2.

Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

Pulse el boton MIDI/GPI.
Aparece la pantalla MIDI/GPI.

Pulse la ficha GPI.
Aparece la pagina GPL

MIDI # GPI

GPI

15141312

=

METER

R
scene 000
Initial Data

@ Indicador de estado GPI OUT
Indica el estado del voltaje que sale de cada puerto GPI OUT.

(2) Botén de seleccién POLARITY MODE
Este boton selecciona la polaridad del puerto GPI OUT.

(Low active) Conectado a tierra cuando el puerto GPI OUT esta activo.

(Low active) Abierto cuando el puerto GPI OUT esta activo.
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(3 Boton emergente GPI OUT SETUP
Pulse este botdn para abrir la ventana emergente GPI OUT SETUP.

El botén muestra el nombre de la funcién o del pardametro que esté seleccionado.

(4 Botén TEST

Cuando esté activado, se activara el puerto GPI OUT correspondiente y se emitird una sefial
de control.

5. Especifique el POLARITY MODE para cada puerto.

Para cada puerto, seleccione "low-active" o "high-active" en funcién de las especificaciones
del dispositivo externo que esté utilizando.

6. Para asignar la funcién o el parametro que quiera controlar, pulse el botén
emergente GPI OUT SETUP.

GPI OUT SETUP

(2] setect Parameters for GPI OUT [11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

GPIl IN ACTIVE IND.

CAMCEL

Puede asignar las funciones siguientes.

Funcién Parametro Operacion en la consola CL
NO ASSIGN --- Sin asignacion
CUE ON Activa la tecla [CUE] del canal seleccionado
DCA ONLY Activa la tecla DCA [CUE]
CUE ACTIVE _
INPUT ONLY Activa la tecla [CUE] de un canal de entrada
OUTPUT ONLY Activa la tecla [CUE] de un canal de salida
GPI IN ACTIVE IND. | PORT 1—PORT 5 Se activa la funcién asignada al puerto
1a5deGPIIN
Se activa la alimentacién de la consola
POWER ON de la serie CL
USER DEF. USER DEFINED KEY 1- | Se activa la funcion asignada a la tecla
KEY ACTIVE IND. | USER DEFINED KEY 16 | USER DEFINED

224

Otras funciones

7. En cada campo, seleccione la funcién o el parametro deseado.
8. Presione el botén OK cuando haya terminado de realizar los ajustes.

9. Repita los pasos del 5 al 8 para especificar las funciones y los parametros para otros
puertos.

Uso de FADER START

Lleve a cabo la configuracion de FADER START si desea que un dispositivo conectado al puerto GPI
OUT funcione en combinacién con las operaciones del fader.

1. Conecte un dispositivo externo al conector GPI de la consola serie CL.

2. En el drea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

3. Pulse el botén MIDI/GPI.
Aparece la pantalla MIDI/GPIL.

MIDI / GPI

GPI

METER o

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

[ [
— —————— scene 000
Initial Data
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Otras funciones

4. Presione la ficha FADER START para acceder a la pagina FADER START. (49 Campo THRESHOLD
Aparecen los siguientes elementos. e Mandos UPSTROKE/DOWNSTROKE
En estos campos se especifica el nivel que serd el umbral para emitir una sefial de activador. Se
| emitird una sefal de activador cuando el fader supera el nivel de UPSTROKE o cuando el fader

HIDL £ GFL G TR estd por debajo del nivel de DOWNSTROKE. Si se selecciona FARDE TALLY como modo del

FADER START fader, en UPSTROKE y DOWNSTROKE se especifica el rango del nivel para el que se emitird una
senal de activador. Puede utilizar los mandos multifuncién para ajustar estos parametros.

OUTPUT DESTINATION

NOTE

¢ Los valores de THRESHOLD especificados por los mandos UPSTROKE/DOWNSTROKE son
comunes para todos los puertos GPI OUT. No obstante, puede elegir individualmente el canal

GPI our [N
1

Press 'SEL' to select member CHs (fader) para cada puer‘to GPI OUT.
CH 116 CH17-32 MIK 1-8 * El valor de UPSTROKE solo sera valido si se establece MODE como FADER START y el valor
de DOWNSTROKE sélo sera valido si se establece MODE como FADER STOP. Si se establece
CH33-48 CHag-64 Moz 518 MODE como FADER TALLY, los valores de UPSTROKE y de DOWNSTROKE seran validos.
CHB5.72 | STIN T @ Campo MODE (Modo)
e | Aqui puede seleccionar el modo de funcionamiento del fader que serd el activador para emitir

la senal desde el puerto GPI OUT.
Puede seleccionar uno de los cuatro modos de fader siguientes.

NO ASSIGN (Sin asignacion)
No saldra ninguna sefial al manejar el fader del canal seleccionado.

FADER START
Se emitira una sefial de activador de 250 ms cuando el fader del canal seleccionado sube hasta el
nivel de UPSTROKE especificado (de -138,0 dB a 10,0 dB) desde un punto por debajo de éL.

THRESHOLD
UPSTROKE DOWHSTROKE

NO ASSIGN o ‘ ,
]
FADER START

(1) Botén CLEAR ALL ¢ FADER STOP
Presiones este boton para borrar todas las selecciones. Se emite una sefal de control de 250 ms cuando el deslizador del canal seleccionado alcanza el
@ Campo OUTPUT DESTINATION nivel de DOWNSTROKE especificado (de —e- dB a +9,95 dB)
e FADER TALLY

¢ Botones GPI OUT1-GPI OUT5

. . . Se emitird una sefal de activador cuando el fader del canal seleccionado sube hasta el nivel de
Seleccione el puerto GPI para el que desea realizar ajustes.

UPSTROKE especificado (de -138,0 dB a 10,0 dB) desde un punto por debajo de él. Esta sefial de

(3 Indicador de fader control se mantendra hasta que el deslizador alcance el nivel de DOWNSTROKE especificado
Indica el tipo de fader seleccionado. Utilice las teclas [SEL] del panel de la consola para seleccionar un fader. (de o> dB a +9,95 dB) o hasta que el puerto GPI OUT reciba un activador diferente.
NOTE

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

225 ClL_ S /CUL_=3/CUL Y Manual de referencia



La siguiente ilustracién muestra como cambia la seiial que se emite desde el puerto GPI OUT en cada
modo de fader cuando se utiliza un fader. En este ejemplo, UPSTROKE en el campo THRESHOLD se
establece en —-60.00 y DOWNSTROKE se establece en —c. (Esta ilustracion muestra el caso en el que

esta seleccionado [_ir_| como la polaridad del puerto GPI OUT. Si la polaridad es [l ; la polaridad
de la sefial de salida sera la contraria.)

Ll |

-
5

<an

<

[T 2
[EANENEEE
1

o 0 OEOE
=
L]
L]
FADER Y
START
250 msec
FADER <
STOP ]
L]
L]
n
L]
L]
L]
n
L]
L)
FADER V
TALLY
NOTE

En el nivel alto, se abrira la sefal de salida del puerto. Si el dispositivo receptor necesita un nivel
alto, tdmelo del pin de alimentacion de +5 V. No obstante, en este caso hay una limitacién del
flujo de corriente; para mas informacion, consulte la seccion de “caracteristicas de entrada/
salida” en el manual de instrucciones suministrado aparte.

5. Paracada puerto GPI OUT, especifique el canal que hara que funcione el dispositivo
externo y el tipo de operacion.

6. Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, haga clic en el simbolo “x”
situado en la esquina superior derecha para cerrar la pantalla FADER MODE.
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Apéndices

Lista de la biblioteca EQ

Apéndices

; Parametro
# Titulo
Low L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3,5dB | -3,5dB 0,0 dB +4,0 dB
01 | Bass Drum 1
F 100 Hz 265Hz | 1,06 kHz | 5,30 kHz
Q 1,25 10,0 0,90 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF
G| +8,0dB | -7,0dB +6,0 dB ON
02 | Bass Drum 2
F | 80,0Hz 400 Hz | 2,50 kHz | 12,5 kHz
Q 1,4 4,5 2,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| -0,5dB 0,0 dB +3,0dB | +4,5dB
03 | Snare Drum 1
F 132Hz | 1,00 kHz | 3,15 kHz | 5,00 kHz
Q 1,25 4,5 0,11 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +1,5dB | -8,5dB +2,5dB | +4,0dB
04 | Snare Drum 2
F 180 Hz 335Hz | 2,36 kHz | 4,00 kHz
Q — 10,0 0,70 0,10
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +2,0dB | -7,5dB +2,0dB | +1,0dB
05 | Tom-tom 1
F 212 Hz 670 Hz | 4,50 kHz | 6,30 kHz
Q 1,4 10,0 1,25 0,28
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| -2,0dB 0,0 dB 0,0 dB +3,0dB
06 | Cymbal
F 106 Hz 425 Hz 1,06 kHz | 13,2 kHz
Q — 8,0 0,90 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
. G| 40dB -2,5dB +1,0dB | +0,5dB
07 | High Hat
F | 950Hz 425Hz | 2,80 kHz | 7,50 kHz
Q — 0,50 1,0 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
) G| 45dB 0,0 dB +2,0 dB 0,0 dB
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2,80 kHz | 17,0 kHz
Q — 4,5 0,56 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| -75dB +4,5dB | +2,5dB 0,0 dB
09 | E. Bass 1
F | 355Hz 112Hz | 2,00 kHz | 4,00 kHz
Q — 5,0 4,5 —

. Parametro . Parametro
# Titulo # Titulo
Low L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| +3,0dB 0,0 dB +2,5dB | +0,5dB G| -3,5dB -2,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
10 | E. Bass 2 21 | A. G. Stroke 2
F 112 Hz 112 Hz 2,24 kHz | 4,00 kHz F 300 Hz 750 Hz 2,00 kHz | 3,55 kHz
Q 0,10 5,0 6,3 — Q — 9,0 4,5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF L,SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3,5dB | +8,5dB 0,0 dB 0,0 dB G| -0,5dB 0,0 dB 0,0 dB +2,0 dB
11 | Syn. Bass 1 22 |A. G. Arpeg. 1
F | 850Hz 950 Hz | 4,00 kHz | 12,5 kHz F | 224Hz | 1,00 kHz | 4,00 kHz | 6,70 kHz
Q 0,10 8,0 4,5 — Q — 4,5 4,5 0,125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| +2,5dB 0,0 dB +1,5dB 0,0 dB G 0,0 dB -5,5dB 0,0 dB +4,0 dB
12 | Syn. Bass 2 23 | A. G. Arpeg. 2
F 125 Hz 180Hz | 1,12kHz | 12,5 kHz F 180 Hz 355Hz | 4,00 kHz | 4,25 kHz
Q 1,6 8,0 2,2 — Q — 7,0 4,5 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| -6,0dB 0,0 dB +2,0dB | +4,0dB G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB
13 | Piano 1 24 | Brass Sec.
F 95,0 Hz 950 Hz 3,15kHz | 7,50 kHz F 90,0 Hz 850 Hz 2,12 kHz | 4,50 kHz
Q — 8,0 0,90 — Q 2,8 2,0 0,70 7,0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| +3,5dB | -8,5dB | +1,5dB | +3,0dB G| -0,5dB 0,0 dB +2,0dB | +3,5dB
14 | Piano 2 25 | Male Vocal 1
F | 224Hz 600 Hz | 3,15 kHz | 5,30 kHz F 190Hz | 1,00 kHz | 2,00 kHz | 6,70 kHz
Q 5,6 10,0 0,70 — Q 0,11 4,5 0,56 0,11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| +20dB | -5,5dB | +0,5dB | +2,5dB G| +2,0dB | -5,0dB | -2,5dB +4,0 dB
15 | E. G. Clean 26 | Male Vocal 2
F 265 Hz 400 Hz 1,32 kHz | 4,50 kHz F 170 Hz 236 Hz 2,65 kHz | 6,70 kHz
Q 0,18 10,0 6,3 — Q 0,11 10,0 5,6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G | +4,5dB 0,0 dB +4,0dB | +2,0dB G| -1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0dB
16 | E. G. Crunch 1 27 | Female Vo. 1
F 140 Hz 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,60 kHz F 118 Hz 400 Hz 2,65 kHz | 6,00 kHz
Q 8,0 4,5 0,63 9,0 Q 0,18 0,45 0,56 0,14
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| +2,5dB | +1,5dB | +2,5dB 0,0 dB G| -70dB | +1,5dB | +1,5dB | +2,5dB
17 | E. G. Crunch 2 28 | Female Vo. 2
F 125 Hz 450 Hz | 3,35kHz | 19,0 kHz F 112 Hz 335Hz | 2,00 kHz | 6,70 kHz
Q 8,0 0,40 0,16 — Q — 0,16 0,20 —
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G | +5,0dB 0,0 dB +3,5dB 0,0 dB G| -2,0dB -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB
18 | E. G. Dist. 1 29 | Chorus & Harmo
F 355 Hz 950 Hz 3,35kHz | 12,5 kHz F | 90,0Hz 850 Hz 2,12 kHz | 4,50 kHz
Q — 9,0 10,0 — Q 2,8 2,0 0,70 7,0
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
) G| +6,0dB | -8,5dB | +4,5dB | +4,0dB G| -0,5dB 0,0 dB +3,0dB | +6,5dB
19 | E. G. Dist. 2 30 | Total EQ 1
F| 315Hz | 1,06 kHz | 4,25 kHz | 12,5 kHz F| 950Hz | 950Hz | 2,12kHz | 16,0 kHz
Q — 10,0 4,0 — Q 7,0 2,2 5,6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF
G| -2,0dB 0,0 dB +1,0dB | +4,0dB G| +40dB | +1,5dB | +2,0dB | +6,0dB
20 | A. G. Stroke 1 31 | Total EQ 2
F 106 Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,30 kHz F | 950Hz 750Hz | 1,80 kHz | 18,0 kHz
Q 0,90 4,5 3,5 — Q 7,0 2,8 5,6 —
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- Titulo Parametro I_ista de Ia biblioteca DY NAMICS # Titulo Tipo Parametro Valor
LOW L-MID H-MID HIGH Threshold (dB) -24
L, SHELF PEAKING | PEAKING H,SHELF # Titulo TipO Parametro Valor Ratio ( 51) 3
32 | Total EQ 3 G| +15dB | +05dB | +2,0dB | +4,0dB Threshold (dB) :26 10 | A Dr. BD COMPRESSOR Attack fms) 9
F| 67,0Hz | 850Hz | 1,90 kHz | 15,0 kHz Range (dB) 56 Out gain (dB) 3,3
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Knee 2
Q — 0,28 9,70 — Hold (ms) 2,56 Release (ms) 58
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 337 Threshold (dB) =
33 | Bass Drum 3 G| +35dB | -100dB | +35dB | 0,0dB Threshold (dB) —19 Ratio (_:1) 3,5
F 118 Hz 315Hz | 4,25 kHz | 20,0 kHz Range (dB) _22 11 | A br.BD COMPANDER.H Attack (ms) 1
Q 2,0 10,0 0,40 0,40 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 T Out gain (dB) -1,5
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Hold (ms) 1,20 S Width (dB) 7
G| 00dB | +2,0dB | +3,5dB | 0,0dB Decay (ms) 6,325 Release (ms) 192
34| Snare Drum 3 T 560 Hz | 4,25 kHz | 4,00 kHz Threshold (dB) 1 Threshold (dB) 17
Q — 45 2.8 0,10 Range (dB) -53 Ratio ( :1) 2,5
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF 3 |A-Dr.BD GATE Attack (ms) 0 12 | A.Dr. SN COMPRessoR | Attack (ms) 8
G| -9,0dB | +1,5dB | +2,0dB | 0,0dB Hold (ms) 1,93 Out gain (d8) 3,3
35 | Tom-tom 2 4 4 ' ! Decay (ms) 400 Knee 2
F| 90,0Hz | 212Hz | 530kHz | 17,0 kHz Threshold (dB) - Release (ms) 12
Q — 4.5 1,25 — Range (dB) 23 Threshold (dB) 23
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Ratio ( :1) 2
36 | Piano 3 G| +45dB | -130dB | +45d8 | +25dB Hold (ms) 0,63 13 | A. Dr. SN EXPANDER Attack (ms) 0
F 100 Hz 475Hz | 2,36 kHz | 10,0 kHz Decay (ms) 238 Out gain (dB) 0,5
Q 8,0 10,0 9,0 _ Threshold (dB) -8 Knee 2
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF 5 | De-Esser DE-ESSER Frequency (kHz) 2,00 Release (ms) 151
] G| 55dB | +1,5d8 | +6,0dB | 0,0dB Type HPF Threshold (dB) -8
37 | Piano Low E| 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 12,5 kHz Q 1.9 Ratio (_:1) 1.7
Q| 100 6,3 2,2 — Threshold (dB) 8 14 | A.Dr. SN COMPANDER-s | -Attack (ms) L
- - - Ratio ( :1) 2,5 Out gain (dB) 0,0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 6 | comp compressog | ATk @) 30 Width (dB) 10
38 | Piano High G| -55dB | +1,5dB | +50dB | +3,0dB Out gain (dB) 0,0 Release (ms) 128
F 190 Hz 400 Hz | 6,70 kHz | 5,60 kHz Knee 2 Threshold (dB) —20
Q| 10,0 6,3 2,2 0,10 Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
L,SHELF | PEAKING | PEAKING | H,SHELF Thr‘eshold (dB) -23 15 | A Dr. Tom EXPANDER Attack gms) 2
. G| -1,5dB | 0,0dB | +1,0dB | +3,0dB Ratio ( :1) 1,7 Out gain (dB) 5,0
39 | Fine-EQ Cass F | 75,0 Hz | 1,00 kHz | 4,00 kHz | 12,5 kHz 7 | Expand EXPANDER Attack Fms) 1 Knee 2
Q — 45 1,8 — Out gain (dB) 3,5 Release (ms) 749
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H,SHELF Knee 2 Threshold (dB) —24
G =048 T 0dB 22048 0.0dB Release (ms) 70 Ratio ( :1) 2
40 | Narrator . . 4 4 Threshold (dB) -10 Attack (ms) 38
F| 106Hz | 710Hz | 2,50 kHz | 10,0 kHz Ratio (1) 35 16 | A. Dr. OverTop | COMPANDER-S Out gain (dB) 35
Q| 40 7,0 0,63 — Attack (ms) 1 Width (dB) 54
8 | Compander (H) | COMPANDER-H Out gain (dB) 0,0 Release (ms) 842
Width (dB) 6 Threshold (dB) -12
Release (ms) 250 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 ] Attack (ms) 15
Ratio (1) 2 17 | E. B. Finger COMPRESSOR Out gain (dB) 15
Attack (ms) 25 Knee 2
9 | Compander () | COMPANDER-S Out gain (dB) 0,0 Release (ms) 470
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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# Titulo Tipo Parametro Valor # Titulo Tipo Parametro Valor # Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -8
Ratio (' :1) 1,7 Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 2,5
18 | E.B. Slap COMPRESSOR gt:?;kaf:::m) :0 26 | Strings3 COMPRESSOR gt::jai(:zm 27 65 34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR gt::c;ai(:(séB) 1265
Knee hard Knee 2 Knee 3
Release (ms) 133 Release (ms) 186 Release (ms) 331
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3,5 Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 1,7
19 | Syn. Bass COMPRESSOR gt::;kaf:zm) 3?0 27 |BrassSection | COMPRESSOR gt::jai(;”zm l; 35 | Chorus COMPRESSOR gtiicg;(ai(?(sés) 23 i
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 226 Release (ms) 226
Threshold (dB) -9 Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2,5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2
| Attack (ms) 17 Attack (ms) 58 . Attack (ms) 1
20 | Piano1 COMPRESSOR Out gain (dB) 10 28 | Syn. Pad COMPRESSOR Out gain (dB) 20 36 | Click Erase EXPANDER Out gain (dB) 20
Knee hard Knee 1 Knee 2
Release (ms) 238 Release (ms) 238 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 3,5 Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 2,5
21 | Piano2 COMPRESSOR gt:?iaf:(sc)m) 6170 29 | samplingPerc | COMPANDER-S gt::jai(:zm _Z s 37 | Announcer COMPANDER-H g%ﬁa??(%la) - 21 <
Knee 2 Width (dB) 18 Width (dB) 18
Release (ms) 174 Release (ms) 238 Release (ms) 180
Threshold (dB) -8 Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3,5 Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
22 | E. Guitar COMPRESSOR gt:?c:afrTZB) 2/75 30 | sampling BD | COMPRESSOR gt::jai(:(szm) 3?5 38 | Limiter1 COMPANDER-S gt:iz(aErT(ZB) _23?0
Knee 4 Knee 4 Width (dB) 90
Release (ms) 261 Release (ms) 35 Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) -10 Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 2,5 Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) o0
23 | A. Guitar COMPRESSOR gtiijai(:(szm) 1?5 31 | sampling SN | COMPRESSOR gtiijai(:(szm) 8?0 39 | Limiter2 COMPRESSOR gt:ij;?(s;g) 0?0
Knee 2 Knee hard Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 354 Release (ms) 319
Threshold (dB) -11 Threshold (dB) -23 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) 3,5
24 | Strings1 COMPRESSOR gtiijai(:‘zm 1335 32 | Hip Comp COMPANDER-S gtiii;‘ai(:(sc)m) ;j) 40 | Total Comp1 | COMPRESSOR gt:ij;:(sém ;‘;
Knee 2 Width (dB) 15 Knee hard
Release (ms) 749 Release (ms) 163 Release (ms) 447
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -20 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 2,5 Ratio ( :1) 6
25 | Strings2 COMPRESSOR gtiii;‘ai(:zm 191 33 | Solo Vocall COMPRESSOR gtic;ai(:(sc)m) 2310 41 | Total Comp2 | COMPRESSOR gtz;kaf:fém 61’10
Knee 4 Knee 1 Knee 1
Release (ms) 1,35S Release (ms) 342 Release (ms) 180
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Parametros de dinamicas

Los canales de entrada proporcionan la seccion DYNAMICS 1 y la secciéon DYNAMICS 2. Los canales
de salida proporcionan la seccion DYNAMICS 1.

La seccién DYNAMICS 1 de un canal de entrada proporciona los cuatro tipos siguientes:
GATE, DUCKING, COMPRESSOR y EXPANDER.

La seccion DYNAMICS 2 de un canal de entrada proporciona los cuatro tipos siguientes:
COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compander Hard), COMPANDER-S (Compander Soft)
y DE-ESSER.

La seccién DYNAMICS 1 de un canal de salida proporciona los cuatro tipos siguientes:
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H (Compander Hard) y COMPANDER-S
(Compander Soft).

H GATE
Una puerta atentia las sefiales que estan por debajo de un nivel THRESHOLD establecido en una
cantidad especifica (RANGE).

Parametro Intervalo Descripcion
THRESHOLD (dB) | ~72 a 0 (73 puntos) ES:tr;nma el nivel en el que se aplica el efecto
RANGE (dB) 0,69 2 0 (71 puntos) zee::earrlr;n;ileart;anudad de atenuacién cuando se
Determina la rapidez de apertura de la puerta
ATTACK (ms) 0-120 (121 puntos) cuando la sefial sobrepasa el nivel de umbral.
: Determina el tiempo en que la puerta permanece
HOLD (ms) 441 kHZ' 0,02ms -2,13 s abierta cuando la sefial del activador ha caido por
48 kHz: 0,02 ms — 1,96 s (160 puntos) h
debajo del umbral.
Determina la rapidez con la que se cierra la puerta
DECAY (ms) 44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s después de que se haya terminado el tiempo de
48 kHz: 5 ms — 42,3 s (160 puntos) retencion. El valor se expresa como la duracién
necesaria para que el nivel cambie en 6 dB.

o Caracteristicas de E/S « Andlisis de la serie temporal

3 13 Seial de entrada 3 Senal de salida
§ E E ATTACK  HOLD
g THRESHOLD (Umbral) by 3 (Ataque)  (Retenci6n)
E 2 2 M ¥ ibecay
z 2 z : ! H :(Cafda)
THRESHOLD by i
range  UmPrad RANGE 1 i i
(Intervalo) (Intervalo) |
|
Nivel de entrada Tiem;')o Tiemp'o
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H DUCKING (Reduccion)

Ducking se suele utilizar en las aplicaciones de voz en las que el nivel de musica de fondo se reduce
automaticamente cuando habla un locutor. Cuando el nivel de sefal de origen KEY IN supera el
THRESHOLD especificado, el nivel de salida se atentia en una cantidad concreta (RANGE).

Parametro Intervalo Descripcion

Determina el nivel de sefal del activador (KEY IN)

THRESHOLD (dB) | -54 2 0 (55 puntos) necesario para activar ducking.

Determina la cantidad de atenuacién cuando

RANGE (dB) ducking esta activado.

—70a 0 (71 puntos)

Determina la rapidez con la que se reducira la sefial

ATTACK (ms) cuando se active la reduccion.

0-120 (121 puntos)

44,1 kHz: 0,02 ms—2,13 s Determina el tiempo en que ducking permanece

HOLD ()| i 0.02ms 1565 (160 puio) | v cande sl dl st caldopor
Determina la rapidez con la que el reductor vuelve

. _ a su ganancia normal después de que el nivel de
DECAY (ms) 44,1 kHz: 6 ms ~ 46,0 s sefial del activador caiga por debajo del umbral. El

48 kHz: 5 ms - 42,3 5 (160 puntos) valor se expresa como la duracién necesaria para que

el nivel cambie en 6 dB.

« Caracteristicas de E/S o Analisis de la serie temporal

3 § Sefial de entrada 3 Sefal de salida
© b=} =
o S o ATTACK HOLD
3 THRESHOLD e 8 (Ataque) (Retencion)
< o T [ DECAY
= 7] > s [ -
4 = Z Il 11 I(Caida)
< /\ L
THRESHOLD A
RANGE (Umbral) RaNGE | 2%%
(Intervalo) (Intervalo) N
Nivel de entrada Tie;npo Tiemp'o
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H COMPRESSOR
El procesador COMP atentia las sefiales que se encuentran por encima de un THRESHOLD

especificado mediante un RATIO determinado. El procesador COMP también se puede utilizar como
limitador que, con RATIO de c:1, reduzca el nivel al umbral. Esto quiere decir que el nivel de salida del
limitador nunca superara realmente el umbral.

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

—-54 a 0 (55 puntos)

Determina el nivel de sefial de entrada requerido
para activar el compresor.

1,0:1;1,1:1; 1,3:1; 1,5:1; 1,7:1; 2,0:1;

Determina la cantidad de compresion, es decir, el

RATIO 2,5:1; 3,0:1; 3,5:1; 4,0:1; 5,0:1; 6,0:1; | cambio en el nivel de sefial de salida en relacién con
8,0:1; 10:1; 20:1; :1 (16 puntos) el cambio en el nivel de sefial de entrada.
ATTACK (ms) 0-120 (121 puntos) Determina la rapidez con la que se comprimira la

sefial después de que el compresor se haya activado.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s
48 kHz: 5 ms — 42,3 s (160 puntos)

Determina la rapidez con la que el compresor vuelve
a su ganancia normal después de que el nivel de
sefial del activador caiga por debajo del umbral. El
valor se expresa como la duracion necesaria para que
el nivel cambie en 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (181 puntos)

Ajusta el nivel de sefial de salida del compresor.

KNEE (Codo)

Hard, 1-5 (6 puntos)

Determina cémo se aplica la compresién en el
umbral. En los ajustes de codo superiores, la
compresion se aplica gradualmente a medida que la
sefial supera el umbral especificado, creando un
sonido mas natural.

o Caracteristicas de E/S
(KNEE= hard,

OUT GAIN= 0,0 dB)

o Analisis de la serie temporal
(RATIO= o0:1)

© -g <

2 g Sefal de entrada he] Sefial de salida

S THRESHOLD g 3

3 (Umbral) g ¥ ATTACK  RELEASE

3 3 g -

2 IRATIO g 2 i P

z (Proporci6n) z /\ z R Do
THRESHOLD S
(Umbral) i

Nivel de entrada

Tiempo'
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H EXPANDER
Un ampliador atentia las sefiales por debajo de un THRESHOLD especificado mediante un RATIO
determinado.

Parametro Intervalo Descripcién

THRESHOLD (dB)

-54 a 0 (55 puntos)

Determina el nivel de sefial de entrada requerido
para activar el ampliador.

RATIO
(Proporcion)

1,0:1;1,1:1; 1,3:1; 1,5:1; 1,7:1; 2,0:1;
2,5:1; 3,0:1; 3,5:1; 4,0:1; 5,0:1; 6,0:1;
8,0:1; 10:1; 20:1; oo:1 (16 puntos)

’
’

Determina la cantidad de expansién.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez con la que el ampliador vuelve
a su ganancia normal después de que el nivel de
sefial del activador supere el umbral.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s
48 kHz: 5 ms — 42,3 s (160 puntos)

Determina cuanto tarda en expandirse la sefial
cuando el nivel de sefial cae por debajo del umbral.
El valor se expresa como la duracién necesaria para
que el nivel cambie en 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0,0 a +18,0 (181 puntos)

Ajusta el nivel de sefial de salida del ampliador.

KNEE (Codo)

Hard, 1-5 (6 puntos)

Determina cémo se aplica la expansién en el umbral.
Para unos ajustes de codo superiores, la expansion se
aplica gradualmente a medida que la sefial cae por
debajo del umbral especificado, creando un sonido
mas natural.

o Caracteristicas de E/S
(KNEE= hard,

OUT GAIN= 0,0 dB)

Nivel de salida

RATIO (Proporcién)

THRESHOLD
(Umbral)

Nivel de entrada

THRESHOLD
(Umbral)

Sefial de entrada

/\

o Analisis de la serie temporal
(RATIO= :1)

Seial de salida

ATTACK  RELEASE
(Ataque) (Liberacién)

Nivel de salida

> »

Nivel de entrada

Tiempo Tiempo
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H COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT (COMPANDER-S) Lista de tipos de efecto
Los companders duro y blando combinan los efectos del compresor, el ampliador y el limitador.

Reverb Room | REVERB ROOM | Simulacién de reverberacién de una habitacién con puerta

o Titulo Tipo Descripcion
% REV-X Hall REV-X HALL Algoritmo de reverberacién nuevo que produce una reverberacion rica y densa,
é s : REV-X Room REV-X ROOM asi como una .calda suave y proporciona un espacio y profundldad' que mejoran
o ! el sonido original. Elija uno de los tres tipos dependiendo de la ubicacién y las
g f |/l/ THRESHOLD REV-X Plate REV-X PLATE necesidades: REV-X HALL, REV-X ROOM y REV-X PLATE.
z I | I (Umbral) Reverb Hall REVERB HALL Simulacién de reverberacién de una sala de conciertos con puerta

|

i

Nivel de entrada Reverb Stage | REVERB STAGE | Reverberacion disefiada para voces, con puerta

e—> 0dB

WIDTH (Anchura) Reverb Plate | REVERB PLATE Simulacién de reverberacion de placas con puerta
La funcién de los companders es diferente en los niveles siguientes: Stereo Reverb | ST REVERB Reverberacién estéreo
@ 0 dB Y SUPETIOF ......ceeveeeerierrercrrenennes Funciona como limitador. Early Ref. EARLY REF. Primeras reflexiones sin la reverberacién consiguiente
(@ Por encima del umbral ............................ Funciona como compresor. Gate Reverb | GATE REVERB | Primeras reflexiones con puerta
(@ Por debajo del umbral y la amplitud....... funciona como un expansor. Reverse Gate | REVERSE GATE | Primeras reflexiones con inversién de puerta
El compander pronunciado (CPH) tiene una proporciéon de ampliacién de 5:1, mientras que el Mono Delay | MONO DELAY | Retardo mono simple
compander de menos pronunciacion (CPS) tiene una proporcion de ampliacion de 1.5:1. El expansor Stereo Delay | STEREO DELAY | Retardo estéreo simple

se desactiva cuando la anchura se define al maximo. El compresor tiene un ajuste de codo fijo de 2.

) ) » , o Mod.Delay MOD.DELAY Retardo de repeticion simple con modulacién
* La ganancia se ajusta automaticamente segun el indice y los valores del umbral y puede aumentarse hasta 18 dB.

* El parametro OUT GAIN le permite compensar el cambio de nivel general producido por los procesos de compresion Delay LCR DELAY LCR Retardo de 3 repeticiones (izquierda, centro, derecha)

y expansion. Echo ECHO Retardo estéreo con realimentacion cruzada izquierda/derecha

Parametro Intervalo Descripcion Chorus CHORUS Coros

THRESHOLD (dB) |-54 a 0 (55 puntos) Determina el nivel en el que se aplica la compresién. Flange FLANGE Flanger (Rebordeado)

RATIO 1,0:1;1,1:1; 1,3:1; 1,5:1; 1,7:1; 2,0:1; symphonic SYMPHONIC Efecto patentado de Yamaha que produce una modulacién mas rica y compleja
(Proporcién) 2,5:1; 3,0:1; 3,5:1; 4,0:1; 5,0:1; 6,0:1; | Determina la cantidad de compresién. que el coro normal

8,0:1; 10:1; 20:1 (15 puntos) Phaser PHASER Controlador de desfase estéreo de 16 fases
ATTACK (ms) 0-120 (121 puntos) Determina la rapidez con la que se comprimiré Dyna.Flange | DYNA.FLANGE | Flanger controlado dindmicamente

o expandira la sefial cuando se active el compander.

- - Dyna.Phaser | DYNA.PHASER | Controlador de desfase gestionado dinamicamente
Determina la rapidez con la que el compresor o el

ampliador vuelven a la ganancia normal después de HQ. Pitch HQ.PITCH Controlador de afinacién mono, que produce resultados estables
RELEASE (ms) 44,1 kHz: 6 ms — 46,0 s que el nivel de sefial del actlvad_or caiga por debajo Dual Pitch DUAL PITCH Controlador de afinacion estéreo
48 kHz: 5 ms — 42,3 s (160 puntos) del umbral o lo supere, respectivamente. El valor se —
expresa como la duracién necesaria para que el nivel Tremolo TREMOLO Trémolo
cambie en 6 dB. Auto Pan AUTO PAN Panoramizacién automatica
OUT GAIN (dB) -18,0a 0,0 (181 puntos) Ajusta el nivel de sefial de salida del compander. Rotary ROTARY Simulacién de altavoz rotatorio
Determina hasta qué punto por debajo del umbral se - :
WIDTH (dB) 1-90 (90 puntos) aplicara la expansion. El ampliador se activa cuando Ring Mod. RING MOD. Modulador de anillo
el nivel cae por debajo del umbral y la amplitud. Mod. Filter MOD.FILTER Filtro modulado

Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dinamicamente

B DE-ESSER (Supresor de eses)

Detecta y comprime unicamente los sonidos sibilantes y otras consonantes de alta frecuencia de las
pistas vocales.

Rev+Chorus REV+CHORUS Reverberacién y coro en paralelo

Rev—Chorus | REV—->CHORUS | Reverberacién y coro en serie

Rev+Flange REV+FLANGE Reverberacién y flanger en paralelo
Parametro Intervalo Descripcién Rev—Flange REV—FLANGE Reverberacién y flanger en serie

THRESHOLD —-54 a 0 (55 puntos) Nivel umbral al que se aplica el efecto de-esser. Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. | Reverberacién y sinfénico en paralelo

1 kHz-12,5 kHz Frecuencia de cierre del filtro utilizado para detectar las altas Rev—Sympho. | REV—->SYMPHO. | Reverberacién y sinfénico en serie
FREQUENCY (45 puntos) frecuencias

p . — _ Rev—Pan REV—PAN Reverberacién y panoramizacién automatica en serie

TYPE HPF, BPF Tipo de filtro utilizado para detectar la banda de frecuencia. Delay+Er. DELAYZER. Retardo y primeras reflexiones en paralelo

10,0-0,10 (41 t del filt do TYPE es BPF.
Q /0-0,10 (41 puntos) Q (campana) del filtro cuando e Delay—Er. DELAY—ER. Retardo y primeras reflexiones en serie
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Titulo Tipo Descripcion

Delay+Rev DELAY+REV Retardo y reverberacion en paralelo

Delay—Rev DELAY—REV Retardo y reverberacion en serie

Dist—Delay DIST—DELAY Distorsion y retardo en serie

Multi Filter MULTI FILTER Filtro paralelo de tres bandas (24 dB/octava)

Freeze FREEZE Muestreador simple

Distortion DISTORTION Distorsion

Amp Simulate | AMP SIMULATE | Simulacién de amplificador de guitarra

Compars | compars | £ compresoremda s et de s Comprser oo e s

Comp276S COMP276S Es un modelo estéreo de COMP276.
Este compresor emula las caracteristicas de un compresor/limitador de finales de

Comp260 COMP260 la década de los setenta que se ha convertido en un clésico codiciado para
reforzar el sonido en directo.

Comp260S COMP260S Es un modelo estéreo de COMP260.

Equalizer601

EQUALIZER601

Este ecualizador emula las caracteristicas de un ecualizador analégico de la
década de los setenta. Se puede utilizar para obtener un sentido de impulso.

Es un efecto de saturacion de cinta que emula la compresién de cinta producida

OpenDeck OPENDECK por dos magnetéfonos de carrete abierto: una pletina de grabacién y otra de
reproduccioén.

M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Procesador de dindmica multibanda

M.Band Comp | M.BAND COMP | Compresor multibanda
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Parametros de efectos

H REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE (reverberacion sala de conciertos,
reverberacion sala, reverberacion placas)

Algoritmo de reverberacién de dos entradas y dos salidas creado recientemente. Produce una

reverberacion rica y densa, asi como una caida suave y proporciona un espacio y profundidad que

mejoran el sonido original. Elija uno de los tres tipos dependiendo de la ubicacidén y las necesidades:
REV-X HALL, REV-X ROOM y REV-X PLATE.

Parametro Intervalo Descripcion

REVTIME | 0,28-27,94 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-120,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia
LO. RATIO |[0,1-1,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja-frecuencia
LO.FREQ 22,0 Hz - 18,0 kHz Punto de frecuencia del ajuste LO.RATIO

DIFF. 0-10 Difusién de reverberacién (extensién de reverberacién izquierda-derecha)
ROOM SIZE | 0-28 Tamafio de la sala

DECAY 0-53 Velocidad de cierre de la compuerta

HPF THRU, 22,0 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF 1,00 kHz - 18,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

THRU

*1. Estos valores son para cuando el tipo de efecto es REV-X HALL y ROOM SIZE=28. El rango sera diferente
dependiendo del tipo de efecto y del ajuste ROOM SIZE.

H REVERB HALL (reverberacion de sala de conciertos), REVERB ROOM
(reverberacion de habitacion), REVERB STAGE (reverberacion de escenario),
REVERB PLATE (reverberacion de placas)

Simulaciones de reverberacion de sala de conciertos, de escenario y de placas de una entrada y dos

salidas, todas ellas con compuertas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0 s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia

LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacion de baja-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusion de reverberacion (extension de reverberacién izquierda—derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

E/R DLY 0,0-100,0 ms Retardo entre las primeras reflexiones y la reverberacion

E/R BAL. 0-100% ?g‘i/?)n:c ?5/;%2232; rt?)f’lzi??gf)s"/oy Legl:(;:.f rIi':(stlg?imeras reflexiones)
HPF THRU, 21,2 Hz-8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

GATE LVL | OFF, -60 to 0 dB Nivel al que entra en accién la compuerta

ATTACK 0-120 ms Velocidad de apertura de la compuerta

HOLD * Tiempo de apertura de la compuerta

DECAY 2 Velocidad de cierre de la compuerta

*1. 0,02 ms-2,13 s (fs = 44,1 kHz), 0,02 ms-1,96 s (fs = 48 kHz)
*2. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)
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H STEREO REVERB (Reverberacion estéreo)
Reverberacion estéreo de dos entradas y dos salidas.

H GATE REVERB (reverberacion con compuerta), REVERSE GATE
(inversion de compuerta)
Primeras reflexiones de una entrada y dos salidas con compuerta, y primeras reflexiones con inversion

Parametro Intervalo Descripcion de compuerta
REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién Parametro Intervalo b e
REVTYPE | Hall, Room, Stage, Plate | Tipo de reverberacion TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulacién de primera reflexion
INI. DLY 0,0-100,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion ROOMSIZE | 0.1-20.0 Separacion de reflexion
HI. RATIO 10,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacion de alta-frecuencia LIVENESS | 0-10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)
LO. RATIO |0,1-2,4 Proporcién de tiempo de reverberacién de baja-frecuencia INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién
DIFF. 0-10 Difusién de reverberacién (extension de reverberacién izquierda-derecha) DIFE. 0-10 Difusion de reflexion (extension de reflexion izquierda—derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion DENSITY 0-100% Densidad de reflexion

o Balance de primeras reflexiones y reverberacién (0% = reverberacién total, HI. RATIO [0.1-1.0 Proporcién de realimentacién de frecuencias-altas
E/R BAL. 0-100% 100% = primeras reflexiones total)

°=p ER NUM. 1-19 Nidmero de primeras reflexiones
HPF ;%%UIQHZQ 2 Hz- Frecuencia de corte de filtro pasa-altos FB GAIN -99 a +99% Ganancia de realimentacién
5'0 oFz_160KA HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

z- z . ) .

LPF THRU ! ! Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

H MONO DELAY (retardo mono)
Retardo de repeticion basica de una entrada y una salida.

H EARLY REF. (Primeras reflexiones)

Parametro Intervalo Descripcion
Primeras reflexiones de una entrada y dos salidas. DELAY 0,0-2730,0 ms Tiempo de retardo
Parametro Intervalo Descripcion FB. GAIN | -99 a +99% Ganancia de realimentacion (valores positivos para la realimentacién de
: ° fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de fase)
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, - | i e Gmulacion de primera reflexion i i i6 i
Revers, Plate, Spring p p HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcm?n de reallment.aaon de frecuencias-altas
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Separacion de reflexion HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuenc!a de corte de f!Itro pasa—altf)s
LIVENESS | 0-10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo) LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU Frefuer??a de corFe dﬁﬁltro p‘\asa-be.ajos — -
INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién SYNC SFF/ON Ac.tl.vaaon/de.sactlvaaon de sincronizacion del par.ametro Tempo
DIFF. 0-10 Difusién de reflexién (extensién de reflexion izquierda-derecha) NOTE Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY
DENSITY 0-100% Densidad de reflexion M, — R R ORI kb I b ) J. d do = == (el valor max. depende del ajuste de tempo)
ER NUM. 1-19 Ndmero de primeras reflexiones L
Sasalis — H STEREO DELAY (retardo estéreo)
FB GAIN -99 a +99% Ganancia de realimentacién . P .
— . — . Retardo estéreo basico de dos entradas y dos salidas.
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias-altas . —
Parametro Intervalo Descripcion
THRU, 21,2 Hz - ) )
HPF 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa-altos DELAY L |0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
500 Hz— 16,0 kHz DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
LPF g ’ . Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos - — —— —
THRU Realimentacién del canal izquierdo (valores positivos para la
FB.GL -99 a +99% realimentacion de fase-normal, valores negativos para la realimentacion
con inversion-de fase)
EB. G R ~99 2 +99% Realimentacién del canal d_erecho (valore§ positivos para Ig reallr‘rjentaaon de
fase-normal, valores negativos para la realimentacién con inversion-de fase)
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas
HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
- Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY del
NOTE L P
canal izquierdo
. Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY del
NOTE R 1
canal derecho
N, — P R ORI ko b JIF b ) J. d d. = == (el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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H MOD.DELAY (Retardo mod.) H ECHO (Eco)
Retardo de repeticion bésica de dos salidas y una entrada con modulacion. Retardo estéreo de dos entradas y dos salidas con bucle de realimentacién cruzada.
Parametro Intervalo Descripcién Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2725,0 ms Tiempo de retardo DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB. GAIN -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo de realimentacion del canal izquierdo
fase) FB.DLY R 0,0-1350,0 ms Tiempo de retardo de realimentacién del canal derecho
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de realimentacién de frecuencias-altas - - — — —
- — Ganancia de realimentacién del canal izquierdo (valores positivos para la
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién FB.GL -99 a +99% realimentacién de fase-normal, valores negativos para la realimentacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulaci6n con inversién-de fase)
WAVE Sine/Tri Forma de onda de modulacién Ganancia de realimentacién del canal derecho (valores positivos para la
THRU. 21 2 1 FB.GR -99 a +99% realimentacién de fase-normal, valores negativos para la realimentacion
HPF 8.00 iz Z- Frecuencia de corte de filtro pasa-altos con inversién-de fase)
5'0 0 H2—16.0 ki Ganancia de realimentacién del canal izquierdo al derecho (valores
LPE /9 Hz = 10,0 knz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos L>RFBG |-99a+99% positivos para la realimentacién de fase-normal, valores negativos para
THRU la realimentacion con inversion-de fase)
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacion del parametro Tempo

Ganancia de realimentacién del canal derecho al izquierdo (valores
DLY.NOTE |*! Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R—>LFBG |[-99 a+99% positivos para la realimentacién de fase-normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion-de fase)

MOD.NOTE | *2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FRE
iz M P : Q HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas
. — R R ORI kb JE b ) Jo d da = =e (el valor maximo depende del ajuste de tempo) HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
20 BRI RN NE M) o d de s ee LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
B DELAY LCR (Retardo LCR NOTE L * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L
(. e ardo ) . . . NOTE R *1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R
Retardo de 3-repeticiones de una entrada y dos salidas (izquierda, centro, derecha). NOTE FBL |1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. D L
Parametro Intervalo Descripcion NOTE FBR | *1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. D R
DELAY L 0,0-2730,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo M, o PR O JTIT e B JJJE b J Jo d e = ma (el valor méximo depende del ajuste de tempo)
DELAY C 0,0-2730,0 ms Tiempo de retardo del canal central
DELAY R 0,0-2730,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho H CHORUS (COI’O)
FB. DLY 0,0-2730,0 ms Tiempo de retardo de realimentacién Efecto de coro de dos entradas y dos salidas
LEVEL L De -100 a +100% Nivel de retardo del canal izquierdo Z Y
- Parametro Intervalo Descripcion
LEVEL C De -100 a +100% Nivel de retardo del canal central - —
- FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacion
LEVEL R De -100 a +100% Nivel de retardo del canal derecho - — -
- - — — - — AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion 5 - —
FB. GAIN | -99 a +99% de fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversion-de PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacion de tono
fase) MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcién de realimentacién de frecuencias-altas WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
HPE ;%%Uéﬁ; 2 Hz - Frecuencia de corte de filtro pasa-altos SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de sincronizacién del parametro Tempo
4 NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.
Hz-1 kH. . . .
LPF ?g'r?u z-16,0 khz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos LSH F 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de sincronizacién del parametro Tempo LSHG -1202+12,0d8 Ganancia del filtro shelving bajo
NOTE L 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuen.ua de eCUE.i|IZadOI’ ‘tlpo Plco)
NOTE C 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY C EQ G ;1)2(')0; :; 2,0dB /(\Jan:nc(;a c:)e e;ueglzador ﬁtlp; plc?) -
NOTE R 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R HSI-(I)F SO,O_HI Teo = neho e. :nl ;I d e;ula .|za olr (tipo pico)
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. DLY 227 S z recuencia de - iitro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0dB Ganancia del filtro shelving alto
N, — PR R JIIE kN JJE b ) Jo d Jdo = = (el valor maximo depende del ajuste de tempo)

NOFRERIE kS ME b )l d do = ome
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H FLANGE (Rebordeado)

Efecto rebordeado de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacion

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de

FB. GAIN | -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de
fase)

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo

NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

LSHF 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)

EQG -12,0a+12,0 dB Ganancia de ecualizador (tipo pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving alto

QLR - RN OF FFERF TRF N FFESEF TR R R I PR Y

B SYMPHONIC (Sinfonico)

Efecto sinfonico de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulaciéon

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz - 8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)

EQG -12,0 a+12,0 dB Ganancia de ecualizador (tipo pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving alto

BRI - ER P F R PR (I P P ER PR B [P R

L=~ 1-1
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H PHASER (Ajustador de fase)
Phaser de 16-fases de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion

FB. GAIN -99 a +99% de fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de
fase)

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase-conmutada mas bajo

PHASE 0,00-354,38 grados Balance de fase de modulacién izquierda y derecha

STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Nimero de etapas de conmutacion de fase

SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo

NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

LSHF 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

HSH F 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Ganancia del filtro shelving alto

OREFRIOE RN NE M) ). d do s e

H DYNA.FLANGE (Rebordeado dinamico)
Flanger controlado dindmicamente de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad Note On de MIDI

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo

DECAY * Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento del tiempo de retardo
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de

FB.GAIN -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de
fase)

LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz - 8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)

EQG -12,0a+12,0 dB Ganancia de ecualizador (tipo pico)

EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Ganancia del filtro shelving alto

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)
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H DYNA.PHASER (Ajustador de fase dinamico)
Ajustador de fase controlado dindmicamente de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad Note On de MIDI

SENSE 0-100 Sensibilidad

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo

DECAY " Velocidad de caida

OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de fase-conmutada mas bajo
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de

FB.GAIN -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacién con inversion-de
fase)

STAGE 2,4,6,8,10,12,14, 16 | Nimero de etapas de conmutacion de fase

LSHF 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

HSH F 50,0 Hz- 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving alto

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)

H HQ. PITCH (Tono de alta calidad)
Controlador de afinacién de alta-calidad de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

PITCH De -12 a +12 semitonos | Cambio de tono

FINE De -50 a +50 centésimas | Cambio fino de tono

DELAY 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo
Ganancia de realimentacion (valores positivos para la realimentacion

FB. GAIN | -99 a +99% de fase-normal, valores negativos para la realimentacién con inversion-de
fase)

MODE 1-10 Precision de cambio de tono

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo

NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY

., — R R kI3 ko b JE ba ) Je d do = == (el valor maximo depende del ajuste de tempo)

H DUAL PITCH (Tono dual)
Variador de tono de dos entradas y dos salidas.

Apéndices

Parametro Intervalo Descripcion

PITCH 1 De —24 a +24 semitonos | Cambio de afinacion del canal #1

FINE 1 De —50 a +50 centésimas | Cambio de afinacién fina del canal #1

LEVEL 1 De —100 a +100% Nivel dt_al cang! #1 (valores positivos para la fase normal, valores negativos
para la inversion de fase)

PAN 1 De L63 a R63 Panoramizacién del canal n° 1

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal n° 1
Ganancia de realimentacién del canal #1 (valores positivos para la

FB.G 1 -99 a +99% realimentacién de fase-normal, valores negativos para la realimentacion
con inversion-de fase)

MODE 1-10 Precisién de cambio de tono

PITCH 2 De —24 a +24 semitonos | Cambio de tono del canal n° 2

FINE 2 De -50 a +50 centésimas | Cambio de tono fino del canal n° 2

LEVEL 2 De —100 a +100% Nivel de_zl cana}lfn" 2 (valores positivos para la fase normal, valores negativos
para la inversién de fase)

PAN 2 De L63 a R63 Panoramizacién del canal #2

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal #2
Ganancia de realimentacion del canal #2 (valores positivos para la

FB.G 2 -99 a +99% realimentacién de fase-normal, valores negativos para la realimentacion
con inversion-de fase)

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo

« Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el retardo del canal
NOTE 1 #1
NOTE 2 * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ del canal #2
N, — PR R b JF b ] Jo d da = =e (el valor méaximo depende del ajuste de tempo)

H TREMOLO (Trémolo)
Efecto trémolo de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacion

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.
LSHF 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo

LSH G -12,0 a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo

EQF 100 Hz - 8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)

EQG -12,0a+12,0dB Ganancia de ecualizador (tipo pico)

EQ Q 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico)

HSH F 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Ganancia del filtro shelving alto

NOFRERIE RN ME b )l d de = ome
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H AUTOPAN (Panoramico automatico) H RING MOD (Modulador de anillo)
Panoramizacién automatica de dos entradas y dos salidas. Modulador de anillo de dos entradas y dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién SOURCE OSC, SELF Fuente de modulacién: oscilador o sefial de entrada
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién OSC FREQ | 0,0-5000,0 Hz Frecuencia del oscilador
DIR. *1 Direccién de panoramizacién FM FREQ. | 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién FM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de sincronizacién del parametro Tempo SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacion del parametro Tempo
NOTE *2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ. FM NOTE | Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FM FREQ
LSHF 21,2 Hz - 8,00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo . FRF RS kb JF b ) Jod do 2 oas
LSH G -12,0a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz - 8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)
EQ G -12,0a+12,0 dB Ganancia de ecualizador (tipo pico) H MOD.FILTER (Filtro mod,)
EQQ 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico) Filtro de modulacién de dos entradas y dos salidas.
HSHF 50,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto ~ —
HSH G -12,0 a+12,0 dB Ganancia del filtro shelving alto Pardmetro Intervalo - — Descripdon
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
1. LoR, LoR, LeR, Tum L, Turn R DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién
2 BPRAE RN UG ) d e e Diferencia de fase de modulacién del canal-izquierdo y de modulacién del
PHASE 0,00-354,38 grados canal-derecho
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: paso bajo, paso alto, paso de banda
H ROTARY (Altavoz rotatorio) OFFSET 0-100 Desplazamiento de la frecuencia de filtro
Simulador de altavoz rotatorio de una entrada y dos salidas. RESO. 0-20 Resonancia de filtro
Parametro Intervalo Descripcién LEVEL 0-100 Nivel de salida
ROTATE STOP, START Detencion e inicio de rotacion SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parémetro Tempo
SPEED SLOW, FAST Velocidad de rotacién (consulte los parametros SLOW y FAST) NOTE i Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ
SLOW 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacion lenta . B kI kb JJF b d Jed do = oe
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacién rapida
DRIVE 0-100 Nivel de saturacién
ACCEL 0-10 Aceleracion en cambios de velocidad H DYNA.FILTER (Filtro dinamico)
Low 0-100 Filtro de baja-frecuencia Filtro controlado dindmicamente de dos entradas y dos salidas.
HIGH 0-100 Filtro de alta-frecuencia
Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad Note On de MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidad
DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o hacia abajo
DECAY “ Velocidad de caida de cambio de frecuencia de filtro
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
OFFSET 0-100 Desplazamiento de la frecuencia de filtro
RESO. 0-20 Resonancia de filtro
LEVEL 0-100 Nivel de salida

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)
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H REV+CHORUS (Reverberacion y coro)
Efectos de coro y de reverberacion en paralelo de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusién

DENSITY | 0-100% Densidad de reverberacién

REV/CHO | 0-100% E;tlglr)\ce de reverberacion y coro (0% = reverberacién total, 100% = coro
HPF ;z%uleZ; 2 Hz- Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF '?'EIISUHZ ~16,0kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de tono

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

QLRI - RN O FFERF TRF N FFESEF TR RN R I PR Y

H REV—>CHORUS (Reverberacion—coro)
Efectos de coro y de reverberacion en serie de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REVTIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacion

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusién

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

REV.BAL 0-100% ?g‘l/:n: ioddeorfev\ferl?kf:;cl?gnyc;er:/ il;)li;gr’aﬂ)%rlz c;ntcifi)(r)oreverberacién)
HPF g:')%UIQHz; 2 Hz - Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF ?g’é)UHZ —16,0kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

AM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de amplitud

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de tono

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE " Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

RPN - ER F P F R PR (I P P ESR PO B [P R

L=~ 1-1
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H REV+FLANGE (Reverberacion y rebordeado)
Efectos de rebordeado y de reverberacion en paralelo de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion

REV/FLG 0-100% ﬁ:lr?;é:ioci;;lange y de reverberacion (0% = reverberacion total, 100% =

E{ggzgtm ;;')%Uélﬂ'z Hz - Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacién de

FB. GAIN | -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacién con inversion-de
fase)

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de sincronizacién del parémetro Tempo

NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

NOFRERIE RN ME b )l d de = ome

H REV—-FLANGE (Reverberacion—rebordeado)
Efectos de flanger con reverberacion en serie de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusién

DENSITY | 0-100% Densidad de reverberacion

REVBAL | 0-100% (09 - oo reverberacion con rebarditads, 1009 - todo reverberacion)

HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de

FB. GAIN | -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de
fase)

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo

NOTE 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

QLR BN F FFERF TRF [ FFEF R R R B LY
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H REV+SYMPHO (Reverberacion y sinfonico)
Efectos sinfonico y reverberacion en paralelo de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusién

DENSITY | 0-100% Densidad de reverberacién

REV/SYM | 0-100% E;I:\énncitceodteoiz\l/)erberacién y sinfénico (0% = reverberacion total, 100% =
HPF Q—(')%UleZ; 2 Hz- Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF '?'EIISUHZ ~16,0kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

ORRERJIE RN JE b)) d .

-1

H REV—>SYMPHO. (Reverberacion—sinfonico)
Efectos sinfonico y de reverberacion en serie de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacion de alta-frecuencia

DIFF. 0-10 Difusién

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
o o)
HPF ;;')%UKHZQ 2 Hz - Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF ?g,é)UHz -16,0kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD. DLY | 0,0-500,0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE * Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

QLRI - RN O FFERF TRF N FFESEF TR RN R I PR Y
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H REV—PAN (Reverberacion—panoramizacion)
Es un efecto de reverberacion conectada en serie y panoramizacién automatica de 1 entrada/2 salidas.

Parametro Intervalo Descripcién
REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia
DIFF. 0-10 Difusién
DENSITY | 0-100% Densidad de reverberacién
Balance de reverberacion y reverberaciéon con izacié
REV.BAL 0-100% (0% = todo reverberacion cyon panoramizacién, ?ggga:n;gg;l?er\]/erberacién)
HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
DIR. * Direccién de panoramizacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de sincronizacion del parametro Tempo
NOTE *2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ.

“1. LoR, LoR, LR, Tum L, Tum R
20 FRFEREJE kN NE b d o d dim oea

H DELAY+ER. (Retardo y primeras reflexiones)
Efectos retardo y primeras reflexiones en paralelo de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo

DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho

FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo de realimentacién

FB. GAIN | -99 2 +99% fasenormal vatores negativos paa 4 redlimeniacion con nversorde 256

HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas
Balance de retardo y primeras reflexiones

DLY/ER 0-100% (0% = retardo total,y1%0% = todas las primeras reflexiones)

HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos

LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos

TYPE E;U:y;, Lr;ll:?él: gg:g;m’ Tipo de simulacién de primera reflexién

ROOMSIZE | 0,1-20,0 Separacién de reflexién

LIVENESS | 0-10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)

INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion

DIFF. 0-10 Difusion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion

ER NUM. 1-19 Numero de primeras reflexiones

SYNC OFF/ON Activacion/desactivacién de sincronizacién del parémetro Tempo

NOTE L - ptiligado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L del canal
izquierdo

NOTE R - Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R del canal
derecho

NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. DLY

N, — PR RINF RN M b )] Jo d o = == (el valor méximo depende del ajuste de tempo)
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H DELAY-ER. (Retardo—prim. reflexiones)
Efectos de retardo y de primeras reflexiones en serie de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo de realimentacion
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacion de
FB. GAIN | -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacion con inversién-de
fase)
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas
Balance de retardo y primeras reflexiones
_ 0,
DLY.BAL 0-100% (0% = retardo primeras reflexiones total, 100% = retardo total)
THRU, 21,2 Hz - ) )
HPF 8,00 kHz Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
THRU
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de primera reflexién
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Separacién de reflexion
LIVENESS | 0-10 Caracteristicas de caida de primeras reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)
INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacion
DIFF. 0-10 Difusién
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de primeras reflexiones
SYNC OFF/ON Activacion/desactivacién de sincronizacién del parametro Tempo
1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L del canal
NOTE L R
izquierdo
N Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R del canal
NOTE R 1
derecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. DLY
M, — R FE FJE D JE bl Jod da = == (el valor méaximo depende del ajuste de tempo)
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H DELAY+REV (Retardo y reverberacion)
Efectos de retardo y de reverberacion en paralelo de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo de realimentacién
FB.GAIN |-992499% Fasemorl, Vel negathos pars 4 vealmentacion con werdon-de fase)
DELAY HI 0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas de retardo
id 0p = 0 =
DLY/REV | 0-100% E:Jz?g:rggéﬁtet]gcti;)y reverberacién (0% = retardo total, 100%
HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacién
INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 Proporcion de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia
DIFF. 0-10 Difusion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacién del parametro Tempo
NOTE L - Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L del canal
izquierdo
NOTE R “ gtilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R del canal
erecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. DLY
N, — PR RINF RN M b )] J.o d Jdo = == (el valor méximo depende del ajuste de tempo)

H DELAY—REV (Retardo—reverberacion)
Efectos de reverberacion y de retardo en serie de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de retardo de realimentacién
FB.GAIN |99 a+99% Fose morl, Vel negatos pars o vealmeniacion con verdsn-de fase)
DELAY HI | 0,1-1,0 Proporcion de realimentacién de frecuencias-altas de retardo
DLY.BAL 0-100% (ng/e;n: io%eorreet\?g?ge{arcei\éirtégﬁiggrg%? {?)g‘)r/:)j z retardo total)
HPF THRU, 21,2 Hz - 8,00 kHz | Frecuencia de corte de filtro pasa-altos
LPF 50,0 Hz - 16,0 kHz, THRU | Frecuencia de corte de filtro pasa-bajos
REV TIME |0,3-99,0s Tiempo de reverberacion
INI. DLY 0,0-500,0 ms Retardo inicial antes de que empiece la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 Proporcién de tiempo de reverberacién de alta-frecuencia
DIFF. 0-10 Difusién
DENSITY | 0-100% Densidad de reverberacion
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de sincronizacion del parametro Tempo
NOTE L - Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY L del canal
izquierdo
NOTE R “ gtilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY R del canal
erecho
NOTE FB 1 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FB. DLY
N, — PR KINF RN M b )] J.o d o = == (el valor méximo depende del ajuste de tempo)
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H DIST->DELAY (Distorsion—retardo) H FREEZE (Bloquear)
Efectos de retardo y de distorsion en serie de una entrada y dos salidas. Muestreador bésico de una entrada y dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, OVD1, . . . o . _ . En el modo MANUAL, la grabacion se inicia presionando los botones REC
DSTTYPE | 5VD2, CRUNCH Tipo de distorsion (DST = distorsién, OVD = saturacion) REC MODE | MANUAL, INPUT y PLAY. En el modo INPUT, el modo Record-Ready se selecciona
DRIVE 0-100 Impulso de distorsién presionando el boton REC y la sefial de entrada activa la grabacion real.
P Retardo de grabacién. Para valores positivos, la grabacion se inicia después
MASTER 0-100 Vol I 9 P v 1a g p
olumen principa REC DLY -1000 a +1000 ms de recibir la sefial de disparo. Para valores negativos, la grabacion se inicia
TONE De-10a+10 Control de tono antes de recibir la sefial de disparo.
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido En el modo MOMENT, la muestra sélo se reproduce mientras se presiona el
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de sincronizacién del parametro Tempo MOMENT. CONTI botén PLAY. En el modo CONT, la reproduccién continda una vez que se
- " - - | PLY MODE INPUT ! v ha presionado el botén PLAY. El nimero de veces que se reproduce la
DLY.NOTE Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar el DELAY muestra se ajusta mediante el pardmetro LOOP NUM. En el modo INPUT,
MOD.NOTE | *2 Utilizado conjuntamente con TEMPO para determinar FREQ. la sefal de entrada activa la reproduccion.
DELAY 0.0-27250 ms Tiempo de retardo TRG LVL ~6020dB Nivel de sefial de disparo de entrada (p. €j., el nivel de sefial necesario para
4 : - - — — - — activar la grabacién o reproduccién)
Ganancia de realimentacién (valores positivos para la realimentacién de - — — - -
FB. GAIN | -99 a +99% fase-normal, valores negativos para la realimentacién con inversion-de TRG MASK | 0-1000 ms Cuando se ha activado la reproduccion, las sefiales de disparo posteriores
fase) no se tienen en cuenta mientras dure el tiempo TRG MASK.
HI. RATIO |0,1-1,0 Proporcién de realimentacion de frecuencias-altas START " Punto de inicio de la reproduccién en milisegundos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién END 1 Punto de final de la reproduccién en milisegundos
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién LOOP *1 Punto de inicio de bucle en milisegundos
Balance de retardo y distorsién LOOP p
— 0 )
DLY.BAL 0-100% (0% = distorsién total, 100% = distorsién con retardo total) NUM 0-100 Nidmero de veces que se reproduce la muestra
. BT R R JTT kb JJE b J Jod Jdu o = (el valor maximo depende del ajuste de tempo) PITCH De -12 a +12 semitonos | Cambio de tono de reproduccién
D B kIR kb JI2 b ) Jed di o omo FINE De -50 a +50 centésimas | Cambio fino de tono de reproduccién
MIDI TRG | OFF, C1 - C6, ALL El bot6n PLAY se puede activar utilizando mensajes Note on/off de MIDI.
[S;:&LLE] 0-131000 Punto de inicio de la reproduccién de muestras
B MULTI FILTER (multifiltro) e
Multifiltro de 3-bandas de dos-entradas y dos salidas (24 dB/octava). [sAmpLg] | 0131000 Punto de final de la reproduccién de muestras
Parametro Intervalo Descripcion I[-SAONII,PLE] 0-131000 Punto de inicio de bucle en muestras
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 1: paso alto, paso bajo, paso de banda
FREQ. 1 28,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 1 1. 0,0-5941,0 ms (fs=44,1 kHz), 0,0 ms-5458,3 ms (fs=48 kHz)
LEVEL 1 0-100 Nivel de filtro 1
RESO. 1 0-20 Resonancia de filtro 1
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 2: paso alto, paso bajo, paso de banda H DISTORTION (Distorsion)
FREQ. 2 28,0 Hz - 16,0 kHz Frecuencia de filtro 2 Efecto de distorsion de una entrada y dos salidas.
LEVEL 2 0-100 Nivel de filtro 2 Parametro Intervalo Descripcion
RESO. 2 0-20 Resonancia de filtro 2
DST1, DST2, OVD1, : o e _ B
TYPE 3 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 3: paso alto, paso bajo, paso de banda DSTTYPE OVD2, CRUNCH Tipo de distorsion (DST = distorsion, OVD = saturacion)
FREQ. 3 28,0 Hz-16,0 kHz Frecuencia de filtro 3 DRIVE 0-100 Impulso de distorsién
LEVEL 3 0-100 Nivel de filtro 3 MASTER 0-100 Volumen principal
RESO. 3 0-20 Resonancia de filtro 3 TONE De-10a+10 Tono
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
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H AMP SIMULATE (Simulador de amplificador)
Simulador de amplificador de guitarra de una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

AMP TYPE |*1 Tipo de simulacién de amplificador de guitarra

DST TYPE gf/EZI,DCSJUZN%\-l/m ’ Tipo de distorsion (DST = distorsién, OVD = saturacién)

DRIVE 0-100 Impulso de distorsién

MASTER 0-100 Volumen principal

BASS 0-100 Control de tonos bajos

MIDDLE 0-100 Control de tonos medios

TREBLE 0-100 Control de tonos altos

N. GATE 0-20 Reduccién de ruido

CAB DEP 0-100% Profundidad de simulaciéon de mueble de altavoz

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia de ecualizador (tipo pico)

EQG -12,0a+12,0 dB Ganancia de ecualizador (tipo pico)

EQ Q 10,0-0,10 Ancho de banda de ecualizador (tipo pico)
*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
H COMP276

Este efecto emula las caracteristicas de los compresores analdgicos, que se utilizan mucho en los
estudios de grabacion. Produce un sonido de marco intenso indicado para sonidos de bateria y bajos.
Es posible controlar dos canales mono de modo independiente.

Parametro Intervalo Descripcion

INPUT 1 -180a0dB Ajusta el nivel de entrada CH1

OUTPUT 1 [-180a0dB Ajusta la ganancia de salida CH1

RATIO 1 2:1, 4:1, 8:1,12:1, 20:1 Relacién para el compresor CH1

ATTACK 1 |0,022-50,4 ms Tiempo de ataque para el compresor CH1

RELEASE1 | 10,88-544,22 ms Tiempo de liberacién para el compresor CH1

MAKE UP1 | OFF, ON Corrlge automaticamente la reduccién de ganancia de salida cuando se
aplica el compresor CH1
Cuando se activa el HPF de la cadena lateral del compresor CHT, la

SIDEHPF1 | OFF, ON compresion aplicada a la gama baja se debilitara, con lo que se enfatizara
la gama baja.

INPUT 2 -180a0dB Ajusta el nivel de entrada CH2

OUTPUT 2 (-180a0dB Ajusta la ganancia de salida CH2

RATIO 2 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Relacién del compresor CH2

ATTACK 2 | 0,022-50,4 ms Tiempo de ataque del compresor CH2

RELEASE2 | 10,88-544,22 ms Tiempo de liberacién del compresor CH2

MAKE UP2 | OFF, ON Corrlge automaticamente la reducciéon de ganancia de salida cuando se
aplica el compresor CH2
Cuando se activa el HPF de la cadena lateral del compresor CH2, la

SIDEHPF2 | OFF, ON compresion aplicada a la gama baja se debilitard, con lo que se enfatizara

la gama baja.
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H COMP276S
Este efecto emula las caracteristicas de los compresores analdgicos, que se utilizan mucho en los

estudios de grabacion. Produce un sonido de marco intenso indicado para sonidos de bateria y bajos.
Puede enlazar y controlar los pardmetros de los canales L (izquierdo) y R (derecho).

Apéndices

Parametro Intervalo Descripcion

INPUT -180a0dB Ajusta el nivel de entrada

OUTPUT -180a0dB Ajusta la ganancia de salida

RATIO 1:2,4:1, 8:1, 12:1, 20:1 Relacién del compresor

ATTACK 0,022-50,4 ms Tiempo de ataque del compresor

RELEASE 10,88-544,22 ms Tiempo de liberacién del compresor

MAKE UP | OFF, ON Corrige automaticamente la reduccién de ganancia de salida cuando se
aplica el compresor

SIDEHPE | OFF, ON Cugndo se activa el HPF dela ggderja lateral del compresor, !a compresion
aplicada a la gama baja se debilitara, con lo que se enfatizara la gama baja.

H COMP260

Este efecto emula las caracteristicas de los compresores/limitadores de mediados de la década de los
setenta, que son estandar para reforzar el sonido en directo. Es posible controlar dos canales mono de
modo independiente. También puede enlazar varios parametros mediante enlaces estéreo.

Parametro Intervalo Descripcion

THRE.1 -60a 0,0 dB Umbral de compresor CH

KNEE1 SOFT, MEDIUM, HARD Curva de respuesta del compresor CH1

ATTACK1 0,01-80,0 ms Tiempo de ataque del compresor CH1

RELEASE1 | 6,2-999 ms Tiempo de liberacién del compresor CH1

RATIO1 1,0-500, oo Relacién del compresor CH1

OUTPUT1 |-20a40dB Ajusta la ganancia de salida CH1

THRE.2 —-60 a 0,0 dB Umbral de compresor CH2

KNEE2 SOFT, MEDIUM, HARD Curva de respuesta del compresor CH2

ATTACK2 [0,01-80,0 ms Tiempo de ataque del compresor CH2

RELEASE2 | 6,2-999 ms Tiempo de liberacién del compresor CH2

RATIO2 1,0-500, oo Relacién del compresor CH2

OUTPUT2 |-20a40dB Ajusta la ganancia de salida CH2
Enlaza CH1 y CH2 como un par estéreo. Los parametros THRE., KNEE,

ST LINK OFF, ON ATTACK, RELEASE y RATIO estan enlazados; el parametro OUTPUT
no esta enlazado

H COMP260S

Este efecto emula las caracteristicas de los compresores/limitadores de mediados de la década de
los setenta, que son estandar para reforzar el sonido en directo. Es posible enlazar y controlar los
pardametros de canal izquierdo y derecho.

Parametro Intervalo Descripcion
THRE. -60a 0,0 dB Umbral del compresor

(K(,;\IOZEO) SOFT, MEDIUM, HARD Curva de respuesta del compresor
ATTACK 0,01-80,0 ms Tiempo de ataque del compresor

RELEASE 6,2-999 ms Tiempo de liberacién del compresor

RATIO 1,0-500, Relacion del compresor

OUTPUT -20 a 40 dB Ajusta la ganancia de salida
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H EQUALIZER601

Este efecto emula las caracteristicas de los ecualizadores analdgicos utilizados en la década de los
setenta. La recreacion de la distorsion de los circuitos analdgicos tipicos afiadira impulso al sonido.

Parametro Intervalo Descripcion

LO TYPE HPF-2/1, LSH-1/2 Tipo de EQ1

LOF 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia de corte de EQ1

LOG -18,0 a+18,0 dB Ganancia de EQ1

MID1 Q 0,50-16,0 Q de EQ2

MID1F 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia central de EQ2

MID1 G -18,0 a +18,0 dB Ganancia de EQ2

MID2 Q 0,50-16,0 Q de EQ3

MID2 F 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia central de EQ3

MID2 G -18,0 a +18,0 dB Ganancia de EQ3

INPUT -18,0 a +18,0 dB Ganancia de entrada

OUTPUT -18,0 a +18,0 dB Ganancia de salida

MID3 Q 0,50-16,0 Q de EQ4

MID3 F 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia central de EQ4

MID3 G -18,0 a +18,0 dB Ganancia de EQ4

MID4 Q 0,50-16,0 Qde EQ5

MID4 F 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia central de EQ5

MID4 G -18,0 a +18,0 dB Ganancia de EQ5

HI TYPE LPF-2/1, HSH-1/2 Tipo de EQ6

HIF 16,0 Hz a 20,0 kHz Frecuencia de corte de EQ6

HIG -18,0 a+18,0 dB Ganancia de EQ6

LO SW OFF, ON Activa/desactiva EQ1

MID1 SW | OFF, ON Activa/desactiva EQ2

MID2 SW | OFF, ON Activa/desactiva EQ3

MID3 SW | OFF, ON Activa/desactiva EQ4

MID4 SW | OFF, ON Activa/desactiva EQ5

HI SW OFF, ON Activa/desactiva EQ6
Selecciona el tipo de ecualizador. El ecualizador CLEAN proporciona un
sonido digital tipico, claro y sin distorsién, que emula las variaciones de la

TYPE CLEAN, DRIVE respuesta de frecuencia de los circuitos analégicos. El ecualizador DRIVE

proporciona un sonido intensificado y distorsionado que refuerza la
sensacion analégica, emulando los cambios de la respuesta de frecuencia
de los circuitos analégicos.

1. 16,0 Hz a 20,0 kHz (LPF-1, LPF-2), 1,0 kHz a 20,0 kHz (HSH-1, HSH-2)
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H OPENDECK
Simula la compresién de cinta generada por dos magnetdfonos de carrete abierto (una pletina de
grabacion y otra de reproduccion). Puede cambiar la calidad de sonido ajustando varios elementos
como el tipo de pletina, la calidad de cinta, la velocidad de reproduccion, etc.

Apéndices

Parametro Intervalo Descripcion
Swss70, Swss78, Swss85, . . . ..
REC DEC Amer70 Selecciona el tipo de pletina de grabacién
Ajusta el nivel de entrada a la pletina de grabacion. Al incrementar el nivel,
REC LVL -96,0 a +18,0 dB se genera la compresién de cinta y en consecuencia se estrecha el rango
dinamico y distorsiona el sonido
REC HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta la ganancia de rango elevado de la pletina de grabacion
REC BIAS | -1,00 a +1,00 Ajusta la polarizacion de la pletina de grabacién
REPR DEC Swss70, Swss78, Swss8S, Selecciona el tipo de pletina de reproduccién
Amer70
REPRLVL |-96,0 a+18,0 dB Ajusta el nivel de salida de la pletina de reproduccién
REPR HI -6,0 a +6,0 dB Ajusta la ganancia de rango elevado de la pletina de reproduccion
REPR LO -6,0 a +6,0 dB Ajusta la ganancia de rango bajo de la pletina de reproduccion
Cuando se ajusta REC LVL, REPR LVL refleja el cambio, manteniendo el nivel
MAKE UP | Off, On de salida relativo. Puede cambiar la cantidad de distorsion sin cambiar el
nivel de salida.
TP SPEED | 15 ips, 30 ips Selecciona la velocidad de la cinta
TP KIND Old, New Selecciona el tipo de cinta

H M.BAND DYNA. (Dinam. bandas)

Procesador de dindmicas de 3-bandas de dos entradas y dos salidas, con medicién de solo individual
y de reduccion de ganancia para cada banda.

Parametro Intervalo Descripcion
L-M XOVER | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del separador de frecuencias entre bandas bajas y medias.
M-H XOVER | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del separador de frecuencias entre bandas medias y altas.
SLOPE -6 dB, -12 dB Inclinacién de filtro
LOW GAIN |-12,0dBa+12,0dB Ganancia de banda baja
MID GAIN |-12,0dBa+12,0dB Ganancia de banda media
HI. GAIN -12,0dBa+12,0dB Ganancia de banda alta
TOTAL -72,0dB a+12,0 dB Ganancia global
CEILING -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Limita la salida para que no se exceda el nivel especificado
CMP.THRE |[-24,0dBa0,0dB Umbral del compresor
CMP.RAT De 1:1 a 20:1 Relacién del compresor
CMP.ATK De0Oa 120 ms Tiempo de ataque del compresor
CMP.REL " Tiempo de liberacién del compresor
CMP.KNEE | 0-5 Curva de respuesta del compresor
CMP.BYP OFF/ON Hace un bypass al compresor
EXP.THRE -54,0 dB a -24,0 dB Umbral del expansor
EXP.RAT De 1:1 a 5:1 Relacién del expansor
EXP.REL *1 Tiempo de liberacién del expansor
EXP.BYP OFF/ON Hace un bypass al expansor
LIM.THRE -12,0dB a 0,0 dB Umbral del limitador
LIM.ATK De0Oa 120 ms Tiempo de ataque del limitador
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Parametro Intervalo Descripcion

LIM.REL u Tiempo de liberacién del limitador

LIM.KNEE | 0-5 Curva de respuesta del limitador

LIM.BYP OFF/ON Realiza un bypass al limitador
Los valores positivos (+) reducen el umbral de la banda alta y aumentan el

PRESENCE | De 102410 Ambralde s b, Ls valrs ngatvs ) facen I contao. S
modo.

LOOKUP 0,0-100,0 ms Retardo de bdsqueda

MAKE UP OFF/ON Ajusta automaticamente el nivel de salida

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)

H M.BAND COMP (Compresor multibanda)

Compresor de 3 bandas de dos entradas y dos salidas, con medicién de solo individual y de reduccién
de ganancia para cada banda.

Parametro Intervalo Descripcion
L-M XOVER | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del separador de frecuencias entre bandas bajas y medias.
M-H XOVER | 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia del separador de frecuencias entre bandas medias y altas.
SLOPE -6 dB, -12 dB Inclinacién de filtro
LOW GAIN |-12,0dBa+12,0dB Ganancia de banda baja
MID GAIN |-12,0dBa+12,0dB Ganancia de banda media
HI. GAIN -12,0dB a+12,0 dB Ganancia de banda alta
TOTAL -72,0dB a+12,0 dB Ganancia global
CEILING -6,0 dB a 0,0 dB, OFF Limita la salida para que no se exceda el nivel especificado
LOW THRE |-54,0dB a 0,0 dB Umbral del compresor de banda baja
LOW RAT De 1:1 a 20:1 Relacién del compresor de banda baja
LOW ATK De0a 120 ms Tiempo de ataque del compresor de banda baja
LOW REL “ Tiempo de liberacién del compresor de banda baja
LOW KNEE | 0-5 Curva de respuesta del compresor de banda baja
LOW BYP OFF/ON Realiza un bypass al compresor de banda baja
MID THRE |-54,0dB a 0,0 dB Umbral del compresor de banda media
MID RAT De 1:1 a 20:1 Relacién del compresor de banda media
MID ATK De 0a 120 ms Tiempo de ataque del compresor de banda media
MID REL u Tiempo de liberacion del compresor de banda media
MID KNEE | 0-5 Curva de respuesta del compresor de banda media
MID BYP OFF/ON Realiza un bypass al compresor de banda media
HI. THRE -54,0dB a 0,0 dB Umbral del compresor de banda alta
HI. RAT De 1:1 a 20:1 Relacién del compresor de banda alta
HI. ATK De 0Oa 120 ms Tiempo de ataque del compresor de banda alta
HI. RAT u Tiempo de liberacion del compresor de banda alta
HI. KNEE 0-5 Curva de respuesta del compresor de banda alta
HI. BYP OFF/ON Realiza un bypass al compresor de banda alta
LOOKUP 0,0-100,0 ms Retardo de bdsqueda
MAKE UP OFF/ON Ajusta automaticamente el nivel de salida

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)

Apéndices

Parametros de procesador de bastidor Premium

H Portico5033
Simula un ecualizador analdgico de 5 bandas realizado por la empresa RND.

Parametro Intervalo Descripcion
Activa o desactiva el bypass del EQ. Incluso en estado de bypass, la sefial

ALL BYPASS | OFF, ON pasara por los transformadores de entrada/salida y el circuito de
amplificacion.

TRIM -12,0a12,0dB Ganancia de entrada

LF FREQ 30,00 a 300,0 Hz Frecuencia central de la banda LF

LF GAIN -12,0a12,0dB Ganancia de la banda LF

LMF IN OFF, ON Activa y desactiva la banda LMF

LMF Q De 0,70 a 5,00 Q de la banda LMF

LMF FREQ 50,00 a 400,0 Hz Frecuencia central de la banda LMF

LMF GAIN |-12,0a12,0dB Ganancia de la banda LMF

MF IN OFF, ON Activa y desactiva la banda MF

MF Q De 0,70 a 5,00 Q de la banda MF

MF FREQ 330,0 a 2500 Hz Frecuencia central de la banda MF

MF GAIN -12,0a12,0dB Ganancia de la banda MF

HMF IN OFF, ON Activa y desactiva la banda HMF

HMF Q De 0,70 a 5,00 Q de la banda HMF

HMF FREQ |De 1,80k a 16,0 kHz Frecuencia central de la banda HMF

HMF GAIN |-12,0a12,0dB Ganancia de la banda HMF

LF/HF IN OFF, ON Activa y desactiva las bandas LF/HF

HF FREQ De 2,50 k a 25,0 kHz Frecuencia central de la banda HF

HF GAIN -12,0a12,0dB Ganancia de la banda HF

H Portico5043
Simula un compresor/limitador realizado por la empresa RND.

Parametro Intervalo Descripcion

Activa o desactiva el bypass del compresor. Cuando esta activado, este

IN OFF, ON botén aparece apagado. No obstante, aunque se omita, la sefal pasara
por los transformadores de entrada/salida y el circuito del amplificador.

FB OFF, ON Cambia entre tipo avance y tipo retroceso.

THRESHOLD |-50,0 a 0,0 dB Nivel de umbral

RATIO 1.10:1a28,9: 1, LIMIT | indice de compresion

ATTACK 20a75ms Tiempo de ataque

RELEASE 100 msa2,50s Tiempo de liberacién

GAIN -6,0 a 20,0 dB Nivel de salida
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H U76

Este modelo es un conocido compresor/limitador de época utilizado en una amplia gama

de situaciones.

Parametro Intervalo Descripcion

INPUT -96,0 2 0,0 dB Nivel de entrada

OUTPUT -96,0 20,0 dB Nivel de salida

ATTACK 5,5020,10 ms Tiempo de ataque del compresor. Girando totalmente a la derecha se produce
el ataque mas rapido.

RELEASE 1100,0 a 56,4 ms Tiempo de Iibgracién_ ’del compresor. Girando totalmente a la derecha
se produce la liberacién mas rapida.

RATIO AL, 4, 8,12, 20 Ca/mbia la relacién de compresién. Pulsando ALL se produce el efecto
mas fuerte.

METER OFF, +4, +8, GR Cambia la pantalla del contador

N Opt-2A

Este procesador simula un modelo de época muy conocido de compresor 6ptico de valvulas.

Parametro

Intervalo

Descripcion

GAIN

-56,0 dB a 40,0 dB

Nivel de salida

PEAK REDUCTION

—-48,0 dB a 48,0 dB

Cantidad de reduccién de ganancia

RATIO

2,00 a 10,00

indice de compresion

METER SELECT

OUTPUT+10, GAIN REDUCTION,
OUTPUT+4

Cambia la pantalla del contador

H EQ-1A

Este procesador simula un ecualizador de época considerado un ejemplo clésico de ecualizador pasivo.

Parametro Intervalo Descripcion
LOW FREQUENCY 20, 30, 60, 100 Hz Intervalo de frecuencia del filtro de gama baja
(LOW) BOOST 0,0a10,0 Cantidad de aumento del filtro de gama baja
(LOW) ATTEN 0,0a10,0 Cantidad de atenuacién del filtro de gama baja

HIGH FREQUENCY

3,4,5,8,10,12,16 kHz

Intervalo de frecuencia del filtro de gama alta

(HIGH) BOOST

0,0a10,0

Cantidad de aumento del filtro de gama alta

(HIGH) BAND WIDTH | 0,0 a 10,0 Ancho de banda del filtro de gama alta
(HIGH) ATTEN SEL 5 10. 20 kHz Intervalo de frecuencia atenuado por el filtro de gama
o alta
(HIGH) ATTEN 0,0a10,0 Cantidad de atenuacién del filtro de gama alta
Activa o desactiva el procesador. Si esta desactivado se
IN OFF. ON omite la seccién de filtro, pero la sefal pasara por los

transformadores de entrada/salida y el circuito

amplificador.
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H Dynamic EQ (Ecualizador dinamico)

Se trata de un ecualizador desarrollado recientemente que cambia dindmicamente la ganancia

Apéndices

de ecualizacion en respuesta a la sefial de entrada, controlando la cantidad de corte de EQ de forma
similar a un compresor o expansor.

Parametro

Intervalo

Descripcion

BAND ON/OFF OFF, ON Activa o desactiva la banda correspondiente
SIDECHAIN CUE OFF, ON Sl_ e§tavact|vado,'la §eﬁa| de cadena Iatera[ que co'r)trola la
dindmica se enviara al bus CUE para monitorizacién.
Si esta activado, la sefial de cadena lateral que esta vinculada
SIDECHAIN LISTEN OFF, ON a la dinamica se transmitira al bus (por ejemplo el bus STEREO

o un bus MIX/MATRIX) al que se envia el canal insertado.

FILTER TYPE Low Shelf, Bell, Hi Shelf | Cambia el tipo de ecualizador y el filtro de cadena lateral
FREQUENCY 20,0 2 20,0 kHz rar;cr:fncia controlada por el ecualizador y filtro de cadena
Q 15,0a0,50 Q del ecualizador y del filtro de cadena lateral
THRESHOLD -80,02 10,0 dB Valor de umbral al que empieza a aplicarse el procesamiento
RATIO w:1a1:1.50 Define la relacién de aumento/corte en relacion a la sefial de

entrada.

Especifican si el procesador funcionara cuando la sefial de
MODE BELOW, ABOVE cadena lateral haya excedido el ajuste de umbral (ABOVE)

o cuando esté por debajo del ajuste umbral (BELOW).
ATTACK/RELEASE FAST, SLOW, AUTO Tiempo de ataque/tiempo de liberacién cuando se aplica

compresién o aumento
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Sincronizacion de efectos y tempo

Algunos efectos de la serie CL se pueden sincronizar con el tempo. Estos efectos son de dos tipos:
efectos de retardo y efectos de modulacion. En los efectos de retardo, el tiempo de retardo cambiard
en consonancia con el tempo. En los efectos de modulacion, la frecuencia de la seiial de modulacion
cambiard en consonancia con el tempo.

Parametros relacionados con la sincronizacion del tempo
Los cinco parametros siguientes estan relacionados con la sincronizacion del tempo.
1) SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5)FREQ.

SYNC: ..o es el conmutador para activar/desactivar la sincronizacién del tiempo.
NOTE y TEMPO............... son los parametros bésicos de la sincronizacion del tempo.
DELAY y FREQ.:....cccceuee. DELAY es el tiempo de retardo y FREQ. es la frecuencia de la senal de

modulacién. Afectan directamente al modo en que cambiara el sonido
del efecto. DELAY afecta tinicamente a los efectos de retardo y FREQ.
afecta solo a los efectos de modulacion.

Como se relacionan los parametros
La sincronizacion de tempo calcula el valor ® de DELAY (o FREQ.) de TEMPO y NOTE.

Active SYNC ON

Se definira el cambio NOTE > DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Se definira el cambio TEMPO > DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) s
FREQ. = (TEMPO/60)/(NOTE x 4) Hz

Ejemplo 1:
cuando SYNC = ON, DELAY = 250 ms, TEMPO = 120, entonces cambie NOTE de corchea
anegra
DELAY = NOTE nueva x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms

Asi, DELAY pasara de 250 ms a 500 ms.

Apéndices

Ejemplo 2:
cuando SYNC = ON, DELAY = 250 ms, NOTE = 82 de nota, entonces cambie TEMPO
de 120a 121
DELAY = NOTE x 4 x (60/nuevo TEMPO)
=(1/8) x4 x (60/121)
=0,2479 (s)
=247,9 (ms)

Asi, TEMPO pasara de 250 ms a 247,9 ms.
*a Los resultados se calculan mediante valores redondeados.

Rangos de los valores NOTE y TEMPO
Los rangos de los valores NOTE y TEMPO estan limitados por los rangos de DELAY o FREQ. No puede
establecer valores NOTE o TEMPO que hagan que DELAY o FREQ. superen sus valores maximos

posibles cuando estan sincronizados con tempo. Esta limitacion también se da aunque SYNC esté
en OFFE.

Caracteristicas especiales del parametro TEMPO
El parametro TEMPO tiene las siguientes caracteristicas que son distintas del resto de parametros.
 Esun valor comun que comparten todos los efectos
» No se puede almacenar en una biblioteca de efectos ni recuperar de la misma. (Puede almacenarlo
en una escena y recuperarlo de ésta.)
Esto quiere decir que el valor TEMPO no tiene que ser el mismo cuando un efecto se recupera
que cuando se ha almacenado ese mismo efecto. Veamos un ejemplo.
Almacenamiento del efecto: TEMPO=120 — Cambio de TEMPO a 60 — Recuperacion del
efecto: TEMPO = 60
Normalmente, cuando se cambia TEMPO, DELAY (o FREQ.) se volvera a definir segtn corresponda.
Sin embargo, si se cambia DELAY (o FREQ.), al recuperar el efecto suena diferente que cuando se ha
almacenado. Para evitar que el efecto cambie de esta manera entre el almacenamiento y la recuperacion,

la serie CL no actualiza el valor de DELAY (o FREQ.) cuando se recupera un efecto, aunque TEMPO
no sea el mismo que cuando se guardo el efecto.

* El parametro NOTE se calcula segun los valores siguientes.

FHI? = 1/48 F7 =124 & =1/16 f17 =112 b« =3/32 fro=1/8 A2 =1/

fa =3/16 d =1/4 d. =3/8 4 =12 da =3/4 = =11 mn =2/1

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Parametros que se pueden asignar para controlar
los cambios

Modo Parametro 1 Parametro 2
NO ASSIGN — 0
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STINSR
FADER H MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STIN8R
FADER L MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 72"
INPUT STINTL-STIN8R
CHON MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
CH 1-CH 72"
PHASE INPUT STINTL-STIN8R
INPUT CH 1-CH 72"
INSERT MIX 1-MIX 24
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
*1
DIRECT OUT ON CH1-CH 72
CH 1-CH 72"
PAN/BALANCE INPUT STINTL.STINGR
MIX 1-MIX 24
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R
CH 1-CH 72"
TO STEREO ON
STINTL-STIN8R
CH 1-CH 72"
TO MONO ON
STINTL-STIN8R
ON CH 1-CH 72"
LCR STINTL-STIN8R
CSR MIX 1-MIX 24
MIX 1 ON — MIX24 ON
MATRIX 1 ON — MATRIX 8 ON
MIX 1 POINT — MIX 24 POINT
MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT
MIX 1 LEVEL H — MIX 24 LEVEL H CH 1—CH 72"

MIX/MATRIX SEND

MIX T LEVEL L - MIX 24 LEVEL L

MATRIX 1 LEVEL H — MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MIX 1/2 PAN - MIX 23/24 PAN

MATRIX1/2 PAN - MATRIX7/8 PAN

STINTL-STIN8R
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Modo Parametro 1 Parametro 2
TO STEREO ON
MIX TO STEREO TO MONO ON MIX 1-MIX 24
PAN
MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT
MATRIX T ON — MATRIX 8 ON
MIX TO MATRIX MATRIX 1 LEVEL H — MATRIX 8 LEVEL H MIX 1-MIX 24

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

STEREO TO MATRIX

MATRIX 1 POINT — MATRIX 8 POINT

MATRIX T ON — MATRIX 8 ON

MATRIX 1 LEVEL H - MATRIX 8 LEVEL H

MATRIX 1 LEVEL L — MATRIX 8 LEVEL L

MATRIX 1/2 PAN - MATRIX 7/8 PAN

STEREO L-MONO(C)

INPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LPF ON

LOW TYPE

HIGH TYPE

CH 1-CH 727
STINTL-STIN8R

INPUT ATT

INPUT

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

INPUT HPF

ON

FREQ

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R

Apéndices
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Modo

Parametro 1

Parametro 2

OUTPUT EQ

ON

LOW Q

LOW FREQ

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQ

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQ

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQ

HIGH GAIN

LOW TYPE

HIGH TYPE

LOW HPF ON

HIGH LPF ON

MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

OUTPUT ATT

OUTPUT

MIX1-MIX24
MATRIX1-MATRIX8
STEREO L-MONO(C)

INPUT DYNAMICS1

ON

ATTACK

THRESHOLD

RANGE

HOLD H

HOLD L

DECAY/RELEASE H

DECAY/RELEASE L

RATIO

KNEE/WIDTH

GAIN H

GAIN L

CH 1-CH 72"
STINTL-STINSR

INPUT DYNAMICS2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R
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Modo Parametro 1 Parametro 2
ON
ATTACK
THRESHOLD
RELEASE H MIX 1-MIX 24
OUTPUT DYNAMICS1 RELEASE L MATRIX 1-MATRIX 8
RATIO STEREO L-MONO(C)
GAIN H
GAIN L
KNEE/WIDTH
BYPASS
EFFECT MIX BALANCE Rack1-8
PARAM 1 H — PARAM 32 L
ONA
GEQ ONB Rack1-16
GAINA T —GAIN A 31 ackl=
GAIN B 1 - GAIN B 31
BYPASS
PREMIUM RACK A Rack1-8
PARAM 1 H — PARAM 64 L
BYPASS
PREMIUM RACK B Rack1-8
PARAM 1 H — PARAM 64 L
ON
DCA FADER H DCA 1-DCA 16
FADER L
MUTE MASTER ON MASTER 1-MASTER 8
CH 1-CH 72"
STINTL-STIN8R
MIX 1-MIX 24
MATRIX 1-MATRIX 8
RECALL SAFE ON STEREO L-MONO(C)

GEQ RACK TA-16B
EFFECT RACK 1A-8B
PREMIUM RACK 1A-8B
DCA 1-DCA16

*1 CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48
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Apéndices

ASig naciones de parémetros NRPN Parametro_ Desde (HEX) | Hasta (HEX) Pardmetro Desde (HEX) | Hasta (HEX)
INPUT 0BCC 0C13 INPUTS7-64 EQ LOW TYPE T1EA 11F1
Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) INSERT ON MIX1-20, MATRIX, 0C2C 0C49 HIGH TYPE 11F2 11F9
TNPUT 0000 0057 STEREO LR INPUT57-64 HPF FREQ 11FA 1201
FADER MIX1-20, MATRIX, MIX9 SEND 0C4A 0CA1 MIX1/2 1202 1209
STEREO (R 0060 007D MIX10 SEND 0CAA 0D01 INPUTS7-64 to MIX1/2- [MIX3/4 120A 1211
MIX9 SEND 007E 00D5 MIX11 SEND ODOA 0Dé1 7/8 PAN MIX5/6 1212 1219
MIX10 SEND 00DE 0135 INPUT to MIX9-16 PRE/  [MIX12 SEND 0D6A 0DC1 MIX7/8 121A 1221
MIX11 SEND 013E 0195 POST MIX13 SEND 0DCA OE21 INPUT57-64 to MATRIX5/ [MATRIX5/6 1222 1229
MIX12 SEND 019E 01F5 MIX14 SEND OE2A OE81 6, 7/8 PAN MATRIX7/8 122A 1231
INPUT to MIX9-16 LEVEL o3 SN OTFE 0255 MIX15 SEND OE8A OEE1 INPUT57-64 to STEREO  |ON 1232 1239
MIX14 SEND 025E 02B5 MIX16 SEND OEEA OF41 INPUT57-64 RECALL SAFE|ON 123A 1241
MIX15 SEND 02BE 0315 MATRIXT SEND OF4A OFAT INPUT57-64 to MONO  |ON 1242 1249
MIX16 SEND 031E 0375 INPUT to MATRIX1-4 MATRIX2 SEND OFAA 1001 RATIO 124A 1259
MATRIX1 SEND 037E 03D5 PRE/POST MATRIX3 SEND 100A 1061 INPUT49-64 DYNAMICS1 [KNEE/WIDTH 125A 1269
INPUT to MATRIX1-4  |MATRIX2 SEND 03DE 0435 MATRIX4 SEND 106A 10€1 GAIN 126A 1279
LEVEL MATRIX3 SEND 043E 0495 MIX1 SEND 10CA 10D1 reserved 127A 1289
MATRIX4 SEND 049E 04F5 MIX2 SEND 10D2 10D9 INPUT49-64 DYNAMICSZ [ FREQ 128A 1299
MATRIX1 SEND 04FE 0513 MIX3 SEND 10DA 10E1 INPUT65-72, STINS-8 | 129A 12A9
MATRIX2 SEND 0514 0529 INPUT57-64 to MIX1-8  [MIX4 SEND 10E2 10E9 RECALL SAFE
MATRIX3 SEND 052A 053F LEVEL MIX5 SEND 10EA 10F1 ON 1304 1381
MIX1-20, STEREO LR to  |MATRIX4 SEND 0540 0555 MIX6 SEND 10F2 10F9 LOW Q 1382 13FF
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 0556 0568 MIX7 SEND 10FA 1101 LOW FREQ 1400 147D
MATRIX6 SEND 056C 0581 MIX8 SEND 1102 1109 LOW GAIN 147E 14FB
MATRIX7 SEND 0582 0597 MATRIX5 SEND 110A 1111 LOW MID Q 14FC 1579
MATRIX8 SEND 0598 05AD INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1112 1119 LOW MID FREQ 157A 15F7
INPUT 05B6 060D MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 111A 1121 LOW MID GAIN 15F8 1675
ON MIX1-20, MATRIX, MATRIX8 SEND 1122 1129 EQ INPUT, MIX1-20, HIGH MID Q 1676 16F3
STEREO LR o616 0633 MIXT SEND 112A 1131 MATRIX, STEREO LR HIGH MID FREQ 16F4 1771
MIX9 SEND 0634 068B MIX2 SEND 1132 1139 HIGH MID GAIN 1772 17EF
MIX10 SEND 0694 06EB MIX3 SEND 113A 1141 HIGH Q 17F0 186D
MIX11 SEND 06F4 0748 INPUT57-64 to MIX1-8  [MIX4 SEND 1142 1149 HIGH FREQ 186E 18EB
MIX12 SEND 0754 07AB ON MIX5 SEND 114A 1151 HIGH GAIN 18EC 1969
INPUT to MIX9-16 ON 10 33 SenD 07B4 080B MIX6 SEND 1152 1159 ATT 196A 19C1
MIX14 SEND 0814 086B MIX7 SEND 115A 1161 HPF ON 19E8 1A65
MIX15 SEND 0874 08CB MIX8 SEND 1162 1169 LPF ON 1A66 1AE3
MIX16 SEND 08D4 0928 MATRIX5 SEND 116A 171 ON 1AE4 1B3B
MATRIX1 SEND 0934 0988 INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 1172 1179 ATTACK 1B44 1B9B
MATRIX2 SEND 0994 09EB MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 117A 1181 THRESHOLD 1BA4 1BFB
INPUT to MATRIX1-4 ON 1 T RIX3 SEND 09F4 0A4B MATRIX8 SEND 1182 1189 INPUT DYNAMICS1 RANGE 1C04 1C5B
MATRIX4 SEND 0A54 0AAB MIXT SEND 118A 1191 HOLD 1C64 1CBB
MATRIX1 SEND 0AB4 0AC9 MIX2 SEND 1192 1199 DECAY/RELEASE 1CC4 1D1B
MATRIX2 SEND 0ACA OADF MIX3 SEND 119A 11A1 INPUT DYNAMICS2 ON 1D24 1DA1
MATRIX3 SEND OAEO 0AF5 INPUT57-64 to MIX1-8  [MIX4 SEND 11A2 11A9 ATTACK 1DA2 TETF
MIX1-20, STEREO LR to |MATRIX4 SEND 0AF6 0BOB PRE/POST MIX5 SEND T1AA 1181 THRESHOLD 1E20 1E9D
MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC 0B21 MIX6 SEND 11B2 11B9 MIX1-20, MATRIX, RELEASE TE9E 1F1B
MATRIX6 SEND 0822 0B37 MIX7 SEND 11BA 11C1 STEREO LR DYNAMICS1  [RATIO 1F1C 1F99
MATRIX7 SEND 0838 0B4D MIX8 SEND 11C2 11C9 GAIN 1F9A 2017
MATRIX8 SEND 0B4E 0B63 MATRIX5 SEND 11CA 11D1 KNEE/WIDTH 2018 2095
MIX1-8 to STEREO ON  [MIX TO ST 0B64 0B6B INPUT57-64 to MATRIX6 SEND 11D2 11D9 PAN/BALANCE INPUT 2096 20ED
PHASE INPUT 0B6C 0BC3 MATRIX5-8 PRE/POST  [MATRIX7 SEND 11DA T1ET
MATRIX8 SEND 11E2 11E9
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Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX)
MIX9/10 20F6 214D MIX1 SEND 25C4 25D3 ON 27C4 27C9
INPUT to MIX9/10-15/16 [MIX11/12 2156 21AD MIX2 SEND 25D4 25E3 GAIN1 27CA 27CF
PAN MIX13/14 21B6 220D MIX3 SEND 25E4 25F3 GAIN2 27D0 27D5
MIX15/16 2216 226D INPUT65-72, STIN5-8 to [MIX4 SEND 25F4 2603 GAIN3 27D6 27DB
INPUT to MATRIX1/2, MATRIX1/2 2276 22CD MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 2604 2613 GAIN4 27DC 27E1
3/4 PAN MATRIX3/4 22D6 232D MIX6 SEND 2614 2623 GAIN5 27E2 27€7
MATRIX1/2 2336 234B MIX7 SEND 2624 2633 GAIN6 27E8 27ED
MIX1-20, STEREO LR to  [MATRIX3/4 234C 2361 MIX8 SEND 2634 2643 GAIN7 27EE 27F3
MATRIX PAN MATRIX5/6 2362 2377 MIX1/2 2644 2653 GAINS 27F4 27F9
MATRIX7/8 2378 238D INPUT65-72, STIN5-8 to  [MIX3/4 2654 2663 GAIN9 27FA 27FF
MIX1-8 to STEREO PAN  [MIX TO ST 238E 2395 MIX1/2-7/8 PAN MIX5/6 2664 2673 GAIN10 2800 2805
BALANCE MIX1-20, MATRIX, 2396 23B3 MIX7/8 2674 2683 GAINTT 2806 280B
STEREO LR BYPASS 26B4 26BB GAIN12 280C 2811
MATRIX1 SEND 23B4 23CE MIX BALANCE 26BC 26C3 GAIN13 2812 2817
MATRIX2 SEND 23D0 23EA PARAM1 26C4 26CB GAIN14 2818 281D
MATRIX3 SEND 23EC 2406 PARAM2 26CC 26D3 GAIN15 281E 2823
MIX, STEREO LR, MONO |MATRIX4 SEND 2408 2422 PARAM3 26D4 26DB GEQRACKTA-3B GAINT6 2824 2829
to MATRIX PRE/POST MATRIX5 SEND 2424 243E PARAMZ 26DC 26E3 GAIN17 282A 282F
MATRIX6 SEND 2440 245A PARAMS 26E4 26EB GAIN18 2830 2835
MATRIX7 SEND 245C 2476 PARAM6 26EC 26F3 GAIN19 2836 283B
MATRIX8 SEND 2478 2492 PARAM7 26F4 26FB GAIN20 283C 2841
MATRIX1 SEND 2494 2498 PARAMS 26FC 2703 GAIN21 2842 2847
MATRIX2 SEND 249A 249E PARAM9 2704 270B GAIN22 2848 284D
MATRIX3 SEND 24A0 24A4 PARAM10 270C 2713 GAIN23 284E 2853
MIX21-24, MONO to MATRIX4 SEND 24A6 24AA PARAM11 2714 271B GAIN24 2854 2859
MATRIX ON MATRIX5 SEND 24AC 24B0 PARAM12 271C 2723 GAIN25 285A 285F
MATRIX6 SEND 24B2 24B6 PARAM13 2724 2728 GAIN26 2860 2865
MATRIX7 SEND 24B8 24BC PARAM14 272C 2733 GAIN27 2866 286B
MATRIX8 SEND 24BE 24C2 PARAM15 2734 273B GAIN28 286C 2871
MIX1 SEND 24C4 24D3 EFFECT RACKT-8 PARAM16 273C 2743 GAIN29 2872 2877
MIX2 SEND 24D4 24E3 PARAM17 2744 274B GAIN30 2878 287D
MIX3 SEND 24E4 24F3 PARAM18 274C 2753 GAIN3T 287E 2883
INPUT65-72, STIN5-8 to  [MIX4 SEND 24F4 2503 PARAM19 2754 2758 FADER MIX21-24, MONO 28E4 28E8
MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 2504 2513 PARAM20 275C 2763 MIX1 SEND 28EA 2929
MIX6 SEND 2514 2523 PARAM21 2764 2768 MIX2 SEND 292A 2969
MIX7 SEND 2524 2533 PARAM22 276C 2773 MIX3 SEND 296A 29A9
MIX8 SEND 2534 2543 PARAM23 2774 277B INPUT1-56, STIN1-4 to  |MIX4 SEND 29AA 29E9
MIX1 SEND 2544 2553 PARAM24 277C 2783 MIX1-8 LEVEL MIX5 SEND 29EA 2A29
MIX2 SEND 2554 2563 PARAM25 2784 278B MIX6 SEND 2A2A 2A69
MIX3 SEND 2564 2573 PARAM26 278C 2793 MIX7 SEND 2A6A 2AA9
INPUT65-72, STIN5-8 to  [MIX4 SEND 2574 2583 PARAM27 2794 2798 MIX8 SEND 2AAA 2AE9
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2584 2593 PARAM28 279C 27A3 MATRIX5 SEND 2AEA 2B29
MIX6 SEND 2594 25A3 PARAM29 27A4 27AB INPUT1-56, STIN1-4 to  |MATRIX6 SEND 2B2A 2B69
MIX7 SEND 25A4 2583 PARAM30 27AC 27B3 MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 2B6A 2BA9
MIX8 SEND 25B4 25C3 PARAM31 27B4 27BB MATRIX8 SEND 2BAA 2BE9
PARAM32 27BC 27C3
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Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX)
MATRIXT SEND 2BEA 2BEE ON 325E 3262 INPUT1-56, STINT-4 to | MATRIX5/6 37AA 37E9
MATRIX2 SEND 2BFO 2BF4 LOW Q 3264 3268 MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 37EA 3829
MATRIX3 SEND 2BF6 2BFA LOW FREQ 326A 326E MATRIX1/2 382A 382E
MIX21-24, MONO to  |MATRIX4 SEND 2BFC 2C00 LOW GAIN 3270 3274 MIX21-24, MONO to  |[MATRIX3/4 3830 3834
MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 2C06 LOW MID Q 3276 327A MATRIX1/2-7/8 PAN MATRIX5/6 3836 383A
MATRIX6 SEND 2C08 2C0C LOW MID FREQ 327C 3280 MATRIX7/8 383C 3840
MATRIX7 SEND 2COE 2C12 LOW MID GAIN 3282 3286 MIX9-24 to STEREO PAN |MIX TO ST 3842 3851
MATRIX8 SEND 2C14 2C18 MIX21-24, MONO EQ  [HIGH MID Q 3288 328C ON 3852 3857
ON MIX21-24, MONO 2C2A 2C2E HIGH MID FREQ 328E 3292 GAIN1 3858 385D
MIX1 SEND 2C30 2C6F HIGH MID GAIN 3294 3298 GAIN2 385E 3863
MIX2 SEND 2C70 2CAF HIGH Q 329A 329E GAIN3 3864 3869
MIX3 SEND 2CBO 2CEF HIGH FREQ 32A0 32A4 GAIN4 386A 386F
INPUT1-56, STIN1-4 to  [MIX4 SEND 2CFO 2D2F HIGH GAIN 32A6 32AA GAINS 3870 3875
MIX1-8 ON MIX5 SEND 2D30 2D6F HPF ON 32AC 32B0 GAING 3876 387B
MIX6 SEND 2D70 2DAF LPF ON 32B2 3286 GAIN7 387C 3881
MIX7 SEND 2DBO 2DEF LOW TYPE 3440 347F GAIN8 3882 3887
MIX8 SEND 2DFO 2E2F INPUTI-56, STINT-4 EQ i TvpE 3480 34BF GAIN9 3888 388D
MATRIX5 SEND 2E30 2E6F MIX, MATRIX, STEREO LR, |[LOW TYPE 34C0 34E2 GAIN10 388E 3893
INPUT1-56, STIN1-4 to  |[MATRIX6 SEND 2E70 2EAF MONO EQ HIGH TYPE 34E4 3506 GAINT1 3894 3899
MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 2EBO 2EEF LOW TYPE 3508 3517 GAIN12 389A 389F
MATRIX8 SEND 2EFO 2F2F INPUT65-72, STINS-8 EQ e i TvpE 3518 3527 GAIN13 38A0 38A5
MIX9-24 to STEREO ON |MIX TO ST 2F36 2F45 INPUT65-72, STINS-8 [ .or 3528 3537 GAINT4 38A6 38AB
INSERT MIX21-24, MONO 2F46 2F4A HPF Q GAIN15 38AC 38B1
MIXT SEND 2F4C 2F8B DIRECT OUT INPUT65-72 |ON 3538 353F GEQRACK4A-6B GAIN16 38B2 38B7
MIX2 SEND 2F8C 2FCB MATRIX5 SEND 3540 354F GAIN17 38B8 38BD
MIX3 SEND 2FCC 3008 INPUT65-72, STIN5-8 to |[MATRIX6 SEND 3550 355F GAINT8 38BE 38C3
INPUT1-56, STINT-4 to |MIX4 SEND 300C 3048 MATRIX5-8 LEVEL MATRIX7 SEND 3560 356F GAINT9 38C4 38C9
MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 304C 308B MATRIX8 SEND 3570 357F GAIN20 38CA 38CF
MIX6 SEND 308C 30CB MATRIX5 SEND 3580 358F GAIN21 38D0 38D5
MIX7 SEND 30CC 310B INPUT65-72, STIN5-8 to |MATRIX6 SEND 3590 359F GAIN22 38D6 38DB
MIX8 SEND 310C 3148 MATRIX5-8 ON MATRIX7 SEND 35A0 35AF GAINZ23 38DC 38E1
MATRIX5 SEND 314C 318B MATRIX8 SEND 3580 35BF GAIN24 38E2 38E7
INPUT1-56, STIN1-4 to  |[MATRIX6 SEND 318C 31CB MATRIX5 SEND 35C0 35CF GAIN25 38E8 38ED
MATRIX5-8 PRE/POST MATRIX7 SEND 31CC 320B INPUT65-72, STIN5-8 to |MATRIX6 SEND 35D0 35DF GAIN26 38EE 38F3
MATRIX8 SEND 320C 3248 MATRIX5-8 PRE/POST  IMATRIX7 SEND 35E0 35EF GAIN27 38F4 38F9
DCAI316 ON 324C 324F MATRIX8 SEND 35F0 35FF GAIN28 38FA 38FF
FADER 3252 3255 INPUT65-72, STIN5-8 to |MATRIX5/6 3600 360F GAIN29 3900 3905
BALANCE MIX21-24 (,MONO) 3258 325C MATRIX5/6, 7/8 PAN MATRIX7/8 3610 361F GAIN30 3906 3908
INPUT1-56, STINT-4 HPF |FREQ 3640 367F GAIN31 390C 3911
ON 3680 3684 LCR INPUT1-64, STINT-4, [ON 3912 3969
ATTACK 3686 368A MIX1-16 CSR 396A 39C1
THRESHOLD 368C 3690 -

| PrecrommTer o
RATIO 3698 369C STEREO ON 3A02 3A41
GAIN 369E 36A2 DCAT12 ON 3A42 3A4D
KNEE/WIDTH 36A4 36A8 FADER 3A4E 3A59
MIX1/2 36AA 36E9 MUTE MASTER ON 3A5A 3A61
INPUT1-56, STIN1-4 to  |MIX3/4 36EA 3729 RECALL SAFE ON 3A66 3B05

MIX1/2-7/8 PAN MIX5/6 372A 3769

MIX7/8 376A 37A9
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Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX) Parametro Desde (HEX) | Hasta (HEX)
EXTERNAL GAIN1 3B06 3BOB ON 3CD6 3D05 MIX, MATRIX, STEREO LR, [ -+ 3F34 356
INPUT GAIN 1 3BOF 3B15 SLOT OUT DELAY TIME HIGH 3D06 3D35 MONO EQ
EXTERNAL GAIN2 3B16 3B1B TIME LOW 3D36 3D65 INPUT65-72, STIN5-8 TO | 3F58 3767
INPUT GAIN 2 3BTF 3825 ON 3066 3D6D ISI\TJEEET(;S S
EXTERNAL GAIN3 3B26 3B2B OMNI OUT DELAY TIME HIGH 3D76 3D7D MIX17-24 76 MONG. |ON 3F68 3F7F
INPUT GAIN 3 3B2F 3B35 TIME LOW 3D86 3D8D R ING5.72 STiNG8JoN 3780 3F97
EXTERNAL GAIN4 3B36 3B3B ON 3D96 3D97 MIX17-24 " IGR 398 SFAF
INPUT GAIN 4 3B3F 3B45 DIGITAL OUT DELAY TIME HIGH 3D98 3D99 RATIO 3780 SFBF
EXTERNAL GAINS 3B46 3B4B TIME LOW 3D9A 3D9B INPUT65-72, STIN5-8 KNEE/WIDTH 3FCO 3ECE
INPUT GAIN 5 3B4F 3B55 RATIO 3D9C 3DD3 DYNAMICS1
EXTERNAL GAING 3856 3858 INPUT1-48, STINT-4 [\ SEE/WIDTH 3DD4 3E08 CAIN 3FDO 3FDF
INPUT GAIN 6 3B5F 3B65 DYNAMICST GAIN 3E0C 3E43 INPUTE-72, STINS-8 reserved 3FEO SFEF

DYNAMICS2 FILTER FREQ 3FFO 3FFF

EXTERNAL GAIN7 3B66 3B6B INPUT1-48, STINT-4 reserved 3E44 3E7B
INPUT GAIN 7 3B6F 3B75 DYNAMICS2 FILTER FREQ 3E7C 3EB3
EXTERNAL GAINS 3B76 3B7B ON 3EB4 3EB7
INPUT GAIN 8 3B7F 3B85 GAIN1 3EB8 3EBB
EXTERNAL +48V 1 3B86 3B8B GAIN2 3EBC 3EBF
INPUT +48V 1 3B8F 3B95 GAIN3 3ECO 3EC3
EXTERNAL +48V 2 3B96 3B9B GAIN4 3EC4 3ECT
INPUT +48V 2 3B9F 3BAS GAIN5 3EC8 3ECB
EXTERNAL +48V 3 3BA6 3BAB GAIN6 3ECC 3ECF
INPUT +48V 3 3BAF 3BB5 GAIN7 3EDO 3ED3
EXTERNAL +48V 4 3BB6 3BBB GAIN8 3ED4 3ED7

HA INPUT +48V 4 3BBF 3BC5 GAIN9 3ED8 3EDB
EXTERNAL +48V 5 3BC6 3BCB GAIN10 3EDC 3EDF
INPUT +48V 5 3BCF 3BD5 GAINT1 3EEO 3EE3
EXTERNAL +48V 6 3BD6 3BDB GAIN12 3EE4 3EE7
INPUT +48V 6 3BDF 3BES GAIN13 3EE8 3EEB
EXTERNAL +48V 7 3BE6 3BEB GAIN14 3EEC 3EEF
INPUT +48V 7 3BEF 3BF5 GAIN15 3EFO 3EF3
EXTERNAL +48V 8 3BF6 3BFB GEQ RACK7A-8B GAIN16 3EF4 3EF7
INPUT +48V 8 3BFF 3C05 GAIN17 3EF8 3EFB
EXTERNAL HPF1 3C06 3CO0B GAIN18 3EFC 3EFF
INPUT HPF1 3COF 3C15 GAIN19 3F00 3F03
EXTERNAL HPF2 3C16 3C1B GAIN20 3F04 3F07
INPUT HPF2 3C1F 3C25 GAIN21 3F08 3F0B
EXTERNAL HPF3 3C26 3C2B GAIN22 3F0OC 3FOF
INPUT HPF3 3C2F 3C35 GAIN23 3F10 3F13
EXTERNAL HPF4 3C36 3C3B GAIN24 3F14 3F17
INPUT HPF4 3C3F 3C45 GAIN25 3F18 3F1B
EXTERNAL HPF5 3C46 3C4B GAIN26 3F1C 3F1F
INPUT HPF5 3C4F 3C55 GAIN27 3F20 3F23
EXTERNAL HPF6 3C56 3C58B GAIN28 3F24 3F27
INPUT HPF6 3C5F 3C65 GAIN29 3F28 3F2B
EXTERNAL HPF7 3C66 3C6B GAIN30 3F2C 3F2F
INPUT HPF7 3C6F 3C75 GAIN31 3F30 3F33
EXTERNAL HPF8 3C76 3C7B
INPUT HPF8 3C7F 3C85

INPUT1-56, STIN1-4 TO

MONO ON 3C86 3CC5

MIX1-16 TO MONO ON 3CC6 3CD5
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Operacion de parametros de mezcla, aplicabilidad

Esta tabla indica qué ajustes afectan al comportamiento de cada pardmetro del canal de entrada y del canal de salida.

Apéndices

También indica si se pueden enlazar o no como estéreo, y si son relevantes o no para los ajustes RECALL SAFE, GLOBAL PASTE y USER LEVEL, y una biblioteca de canales.

H Canales de entrada

. . RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE® Biblioteca
Pardmetro Stereo™! CHANNEL LINK d & _ USER LEVEL
ALL Botén de seleccién de parametros de canales
Gain o1 HA™1O o HA, GLOBAL HA HA o
HA Gain Compensation o HA (6] HA, GLOBAL HA HA (6]
+48V o HA, GLOBAL HA HA o)
Phase o HA, GLOBAL HA HA 0
Digital Gain 010 DIGITAL GAIN™10 o} DIGITAL GAIN HA o
Name, Icon, Color /o) INPUT NAME, GLOBAL INPUT NAME INPUT NAME /o)
Input Patch o INPUT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Out Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
In Patch o INPUT INSERT PATCH, GLOBAL INPUT PATCH | INPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation INPUT INSERT PATCH, GLOBAL HA HA
Oon INPUT INSERT o INPUT INSERT INPUT PROCESSING /o)
Point INPUT INSERT /o) INPUT INSERT INPUT PROCESSING o
Out Patch o INPUT DIRECT OUT, GLOBAL INPUT PATCH INPUT PATCH
Direct Out | On, Level DIRECT OUT o) INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING o
Point DIRECT OUT o INPUT DIRECT OUT INPUT PROCESSING 0
HPF [6) INPUT HPF o INPUT HPF INPUT PROCESSING o
Att [6) INPUT EQ o INPUT EQ INPUT PROCESSING o)
EQ o INPUT EQ /o) INPUT EQ INPUT PROCESSING /o)
Key-In Source o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING
Dynamics1 | Key-In Filter o INPUT DYNAMICS1 o INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING 0
Others o INPUT DYNAMICS1 0 INPUT DYNAT1 INPUT PROCESSING 0
) Key-In Source o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING
Dynamics2
Others o INPUT DYNAMICS2 o INPUT DYNA2 INPUT PROCESSING o
On o INPUT MIX ON"2 o INPUT MIX ON™7 INPUT FADER/ON™ o
To Mix Level o INPUT MIX SEND"2 o) INPUT MIX SEND™7 INPUT FADER/ON"™ o)
Pan/Balance oM o INPUT MIX SEND™7 INPUT FADER/ON™ o
Pre/Post o INPUT MIX SEND"2 o INPUT MIX SEND"™ INPUT PROCESSING™ o
On o INPUT MATRIX ON"3 o INPUT MATRIX ON*7 INPUT FADER/ON™ o
To Matrix Level o INPUT MATRIX SEND"3 o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON™ o
Pan/Balance oM o INPUT MATRIX SEND"7 INPUT FADER/ON"™ o
Pre/Post o INPUT MATRIX SEND"3 ¢} INPUT MATRIX SEND"7 INPUT PROCESSING™ o
DELAY ms o110 INPUT DELAY*10 e} INPUT DELAY INPUT PROCESSING o
ON o INPUT DELAY 0 INPUT DELAY INPUT PROCESSING 0
To Stereo o TO STEREO /o) INPUT TO ST INPUT PROCESSING o
To Mono o TO STEREO o INPUT TO MONO INPUT PROCESSING o)
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Apéndices

. . RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE™® Biblioteca
Parémetro Stereo’! CHANNEL LINK = ~ - USER LEVEL
ALL Boton de seleccion de parametros de canales
Pan/balance oM O INPUT TO ST INPUT FADER/ON O
Pan Mode (0] (0] *5 INPUT PROCESSING (6]
On (o] TO STEREO (6] *5 INPUT PROCESSING O
LCR CSR (¢] TO STEREO (0] *5 INPUT PROCESSING O
Mode O TO STEREO (0] *5 INPUT PROCESSING O
On (] INPUT CH ON O INPUT CH ON INPUT FADER/ON O
Fader 010 INPUT FADER™10 ¢ INPUT FADER INPUT FADER/ON o
Mute Assign (o] INPUT MUTE (6] *5 MUTE GROUP ASSIGN O
DCA Assign (¢] INPUT DCA O *5 DCA GROUP ASSIGN O
Fade Time, On o6 0 *9 STORE 06
Channel Link (o] GLOBAL CH LINK
Cue (o]
Key In Cue
Mute Safe (0]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (o]

*1 Estos parametros se pueden enlazar entre L (Izquierda) y R (Derecha) de los canales ST IN 1-8.
*2 Se aplica a los parametros para los cuales el ajuste Send Parameter (parametro de envio) individual del canal MIX 1-16 y el elemento de la tabla estan activados.

*3 Se aplica a los parametros para los cuales el ajuste Send Parameter (parametro de envio) individual del canal MATRIX 1-8 y el elemento de la tabla estan activados.
*4  Estos parametros estan disponibles si "FADER/ON" o "PROCESSING" para el canal de origen del envio se ha establecido como ON. En dicha situacion, “WITH SEND” para el canal de destino del envio debera estar también

establecido como ON.

*5 Aplicable a los parametros que funcionan sélo cuando ALL esta seleccionado.
*6  Aplicable sélo como On/Off (activado/desactivado).
*7 Vdlido cuando se asigna al canal de origen del envio o al canal de destino del envio.
*8 Los ajustes marcados como GLOBAL en esta tabla son aplicables a todos los canales; estos ajustes son GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER y GLOBAL PASTE para PATCH/NAME.
*9 Aplicable a TODOS solo cuando se usa GLOBAL PASTE, y solo para ON/OFF.

*10 Se utiliza diferencialmente
*11 Solo balance
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H Canales MIX

) Enlazado RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE & "12 Biblioteca
Parametro para un par ” = ” USER LEVEL e ——
estéreo ALL Botoén de seleccion de parametros
Name, Icon, Color [6) MIX NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME [¢)
Output Patch o MIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch o] MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch o] MIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation o] MIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MIX PROCESSING
Oon o o} MIX INSERT MIX PROCESSING o}
Point 0o o MIX INSERT MIX PROCESSING 0
Att 0 o MIX EQ MIX PROCESSING l¢)
EQ 0o o] MIX EQ MIX PROCESSING 0
. Key-In Source o] MIX DYNAT1 MIX PROCESSING
Dynamics1
Others o o] MIX DYNAT1 MIX PROCESSING 0
On o MIX MATRIX ON*/ MIX FADER/ON™ 0
. Level o3 o MIX MATRIX SEND*/ MIX FADER/ON™ o
To Matrix
Pan/Balance o (o] MIX MATRIX SEND"” MIX FADER/ON™ o)
Pre/Post o o MIX MATRIX SEND"7 MIX PROCESSING™ o
To Stereo 0o o] MIX TO ST MIX PROCESSING 0
To Mono o o] MIX MONO MIX PROCESSING le)
Pan/Balance oM o} MIX TO ST, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MIX FADER/ON o
On o ) *5 MIX PROCESSING o
LCR CSR 0o o *5 MIX PROCESSING o
Mode o o *5 MIX PROCESSING o
Oon o o] MIX CH ON MIX FADER/ON 0
Fader o) e} MIX FADER MIX FADER/ON 0
On 0 WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND*4
Level 0o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND*4
From Input Pan/Balance oM WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND"
Pre/Post o WITH MIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MIX SEND"
Mute Assign o 6) *5 MUTE GROUP ASSIGN o
Fade Time, On o6 o *9 STORE ol
Cue (o]
Mute Safe (o]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (6]

*4 Estos parametros estan disponibles si "FADER/ON" o "PROCESSING" para el canal de origen del envio se ha establecido como ON. En dicha situacién, “WITH SEND” para el canal de destino del envio debera estar también

establecido como ON.

*5 Aplicable a los parametros que funcionan sélo cuando ALL esta seleccionado.

*6  Aplicable s6lo como On/Off (activado/desactivado).
*7 Valido cuando se establecen para el canal para el canal de origen del envio o el canal de destino del envio.

*8 Los ajustes marcados como GLOBAL en esta tabla son aplicables a todos los canales; estos ajustes son GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER y GLOBAL PASTE para PATCH/NAME.
*9  Aplicable a TODOS solo cuando se usa GLOBAL PASTE, y solo para ON/OFF.

*11 Solo balance

*12 Para GLOBAL PASTE, los ajustes MIX, MATRIX, STEREO y MONO de cada canal se estableceran en comun con OUTPUT.

*13 Enlazado solo para MATRIX estéreo
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H Canales MATRIX

) Enlazado RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE 8 *12 Biblioteca
Parametro para un par - — - USER LEVEL p——
estéreo ALL Boton de seleccion de parametros
Name, Icon, Color (o] MATRIX NAME,GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME O
Output Patch (o] MATRIX OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Out Patch (o] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
In Patch (o] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation (0] MATRIX INSERT PATCH, GLOBAL HA MATRIX PROCESSING
On O O MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING O
Point O (¢] MATRIX INSERT MATRIX PROCESSING O
Att O (] MATRIX EQ MATRIX PROCESSING O
EQ O (0] MATRIX EQ MATRIX PROCESSING O
. Key-In Source o MATRIX DYNA1 MATRIX PROCESSING
Dynamics1
Others O (o] MATRIX DYNA1 MATRIX PROCESSING O
Balance O O MATRIX BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) MATRIX FADER/ON O
On O (o] MATRIX CH ON MATRIX FADER/ON O
Fader O (o] MATRIX FADER MATRIX FADER/ON (6]
On l¢] WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™
From Input Level O WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND™
EEQ Qﬂgﬁeo,Mono Pan/Balance oM WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND"
Pre/Post o] WITH MATRIX SEND, WITH SEND FROM SOURCE CHs | WITH MATRIX SEND*
Mute Assign O (o] *5 MUTE GROUP ASSIGN O
Fade Time, On o6 o *9 STORE ol
Cue O
Mute Safe O
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (e}

Apéndices

*4  Estos parametros estan disponibles si "FADER/ON" o "PROCESSING" para el canal de origen del envio se ha establecido como ON. En dicha situacion, “WITH SEND” para el canal de destino del envio debera estar también
establecido como ON.
*5  Aplicable a los parametros que funcionan sélo cuando ALL esta seleccionado.

*6 Aplicable s6lo como On/Off (activado/desactivado)

*7 Valido cuando se establecen para el canal para el canal de origen del envio o el canal de destino del envio.
*8 Los ajustes marcados como GLOBAL en esta tabla son aplicables a todos los canales; estos ajustes son GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER y GLOBAL PASTE para PATCH/NAME.

*9 Aplicable a TODOS solo cuando se usa GLOBAL PASTE, y solo para ON/OFF.

*11 Solo balance

*12 Para GLOBAL PASTE, los ajustes MIX, MATRIX, STEREO y MONO de cada canal se estableceran en comun con OUTPUT.
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H Canales STEREO/MONO

Apéndices

) Enlazado RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE "8 "12 Biblioteca
Parametro para un par ” — , USER LEVEL b g———
estéreo ALL Botén de seleccién de parametros

Name, Icon, Color o STEREO, MONO NAME, GLOBAL OUTPUT NAME OUTPUT NAME 0
Output Patch o STEREO, MONO OUTPUT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

Out Patch /o) STEREQ, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH

In Patch o STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL OUTPUT PATCH | OUTPUT PATCH
Insert +48V, Gain, Gain Compensation STEREO, MONO INSERT PATCH, GLOBAL HA STEREO, MONO PROCESSING

On o /o) STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING o

Point [} o STEREO, MONO INSERT STEREO, MONO PROCESSING o)
Att o o STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING o)
EQ o /o) STEREO, MONO EQ STEREO, MONO PROCESSING o)
Dynamicsi Key-In Source o STEREO, MONO DYNAT1 STEREO, MONO PROCESSING

Others o o STEREO, MONO DYNAT STEREO, MONO PROCESSING 0

On o o STEREO, MONO MATRIX ON*7 STEREO, MONO FADER/ON™ l¢)
To Matrix Level o3 o) STEREO, MONO MATRIX SEND™” STEREO, MONO FADER/ON™ o)

Pan/Balance o o STEREO, MONO MATRIX SEND"7 STEREO, MONO FADER/ON" o

Pre/Post o o) STEREO, MONO MATRIX SEND™” STEREO, MONO PROCESSING™ ¢
Balance o o STEREO, MONO BAL, TO ST/BAL (GLOBAL PASTE ONLY) | STEREO, MONO FADER/ON /o)
On o o STEREO, MONO CH ON STEREO, MONO FADER/ON o
Fader o o STEREO, MONO FADER STEREO, MONO FADER/ON 0
Mute Assign o (0] *5 MUTE GROUP ASSIGN O
Fade Time, On o6 (o} *9 STORE 06
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe, Focus Recall, Global Paste (o]

*4  Estos parametros estan disponibles si "FADER/ON" o "PROCESSING" para el canal de origen del envio se ha establecido como ON. En dicha situacion, “WITH SEND” para el canal de destino del envio debera estar también

establecido como ON.

*5 Aplicable a los parametros que funcionan sélo cuando ALL esta seleccionado.

*6  Aplicable sélo como On/Off (activado/desactivado).
*7 Valido cuando se establecen para el canal para el canal de origen del envio o el canal de destino del envio.
*8 Los ajustes marcados como GLOBAL en esta tabla son aplicables a todos los canales; estos ajustes son GLOBAL RECALL SAFE, FOCUS PARAMETER y GLOBAL PASTE para PATCH/NAME.

*9 Aplicable a TODOS solo cuando se usa GLOBAL PASTE, y solo para ON/OFF.

*12 Para GLOBAL PASTE, los ajustes MIX, MATRIX, STEREO y MONO de cada canal se estableceran en comun con OUTPUT.

H DCA
RECALL SAFE, FOCUS RECALL, GLOBAL PASTE
Parametro Botén de seleccién USER LEVEL
aeL de parametros

Name, Icon, Color (e] *5 DCA MASTER

On (0] DCA LEVEL/ON DCA MASTER

Fader (0] DCA LEVEL/ON DCA MASTER

Fade Time, On (0] *9 STORE

Input DCA Assign DCA GROUP ASSIGN

*5  Aplicable a los parametros que funcionan sélo cuando ALL esta seleccionado.
*9 Aplicable a TODOS solo cuando se usa GLOBAL PASTE, y solo para ON/OFF.
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Funciones que pueden asignarse
a las teclas definidas por el usuario

FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
NO ASSIGN | — — Sin asignacion.
LATCH . Cambia entre ALTERNATE FUNCTION cada vez
ALTERNATE que se pulsa.
FUNCTION | ATCH . ;a;‘nut?;.a ALTERNATE FUNCTION solo cuando
BRIGHTNESS | BANK CHANGE . /:Ee';r;a;ntre los ajustes de brillo guardados
CH ON SPECIFIC CH *4) Cambie el CH ON/OFF.
INC . Aumenta o reduce el nimero de canal
CH SELECT DEC seleccionado.
SPECIFIC CH *1) Selecciona un canal de la lista 1).
MASTER —
SENDS ON FADER —
CH 1-16 {CL5/CL3/CL1}
CH17-32 {CL5/CL3/CL1}
CH33-48 {CL5/CL3/CL1}
CH49-64 {CL5/CL3}
CH65-72 {CL5}
OVERVIEW STIN
MIX1-16
MIX17-24
MATRIX
STEREO/MONO
DCA )
E(IE)EN?;(())E Al (CL5/CL3/CLT) égicticri'e a la pantalla correspondiente de CL

CUSTOM FADER BANK

A2 {CL5/CL3}

A3 {CL3}

B1 {CL5/CL3/CL1}

B2 {CL3/CL1}

B3 {CL1}

B4 {CL1}

C1 {CL5}

C2 {CL5}

C3 {CL5}

C4 {CL5}

C5 {CL5}

C6 {CL5}

SELECTED CHANNEL

Apéndices

FUNCION PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Explicacion

LIBRARY

DYNAMICS LIBRARY

INPUT EQ LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

EFFECT LIBRARY

GEQ LIBRARY

INPUT CH LIBRARY

OUTPUT EQ LIBRARY

PREMIUM RACK
LIBRARY

Portico5033 LIBRARY

Portico5043 LIBRARY

U76 LIBRARY

Opt-2A LIBRARY

EQ-1A LIBRARY

DynamicEQ LIBRARY

PATCH EDITOR

CL EDITOR
CONTROL

INPUT PATCH

OUTPUT PATCH

INPUT INSERT PATCH

OUTPUT INSERT PATCH

DIRECT OUT PATCH

PATCH LIST

RACK EDITOR

RACK

GEQ 1-16

EFFECT 1-8

PREMIUM 1A

PREMIUM 1B

PREMIUM 8A

PREMIUM 8B

METER

INPUT METER

OUTPUT METER

GROUP/LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

CHANNEL LINK

SCENE

SCENE MEMORY

RECALL SAFE

FADE TIME

FOCUS RECALL

Accede a la pantalla correspondiente
de CL Editor.

OUTPUT (Salida)

Activa y desactiva el CUE.

CUE CLEAR CUE

SPECIFIC CH

*2)

CUE del canal seleccionado de la lista 2).
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién
EFFECT RACK1-8
PREMIUM RACKTA
EFEECT PREMIUM RACK1B
BYPASS .
PREMIUM RACKS8A
PREMIUM RACK8B
Alterna la funcion del mando GAIN (ANALOG
LATCH — GAIN/DIGITAL GAIN). Se ilumina cuando se
selecciona DIGITAL GAIN.
Asigna la funcion del mando GAIN (ANALOG
GAIN KNOB GAIN/DIGITAL) a DIGITAL GAIN solo cuando
FUNCTION se mantiene pulsado.
UNLATCH — * Sin embargo si GAIN KNOB FUNCTION
se cambia a DIGITAL GAIN en la pantalla
PREFERENCE etc., permanecera encendido
hasta la préxima vez que se presione.
GEQ FREQ INC Afade o elimina un banco de frecuencias en
BANK DEC - la pantalla GEQ EDIT.
LATCH Cambie la fyncign GPI OUT. Se enciende
cuando esta activa.
GPI OUT PORT1-PORT5 — -
UNLATCH Haga que GPI OUT esté activo solo mientras
esté pulsado.
Abre y cierra la ventana emergente HELP.
Al poner en funcionamiento los controladores
HELP o _ en el panel (excluidos los faders), o bien los
controladores en la pantalla, mientras que se
mantiene pulsada esta tecla, se mostrara
la informacion relacionada.
SELECTED CH VIEW — Muestra la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.
OVERVIEW — Muestra la pantalla OVERVIEW.
HOME "
Cada vez que se pulsa la tecla se cambia entre
TOGGLE — las pantallas SELECTED CHANNEL VIEW
y OVERVIEW.
Activa y desactiva la funcién de retencién de
METER PEAK HOLD ON — pico del contador. Se ilumina cuando esta
encendido.
PROGRAM CHANGE PGM 0-128
CC 1-31, 33-95,
CONTROL CHANGE 102-119
MIDI NOTE ON C-2 (0) Transmite el mensaje MIDI correspondiente.
NOTE ON

NOTE ON G 8 (127)
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién

MONITOR ON — Activa o desactiva MONITOR.

Mientras mantiene presionada esta tecla, presione la
tecla SEL de un canal MIX o MATRIX para activar
o desactivar la asignacion. Mientras tanto, el
indicador LED de [SEL] se iluminara si la
asignacion esta activada (ON), o se apagara si no lo
esta (OFF).

SELECTED CHASSIGN | — El ajuste de asignacion realizado mientras se
mantiene pulsada esta tecla se almacenara. Si
vuelve a pulsar esta tecla se recuperara el ajuste
almacenado. Los ajustes se pueden guardar en
varias teclas para facilitar el cambio de
asignacion rapida.

MONITOR STEREO L/R
MONO(C)
LCR
PB OUT
SOURCE SELECT OMNI1-2 Recupera la sefial seleccionada para el monitor.
OMNI3-4
OMNI5-6
OMNI7-8
DEFINE
MUTE GROUP 1
MUTE : — Activa o desactiva MUTE GROUP MASTER.
MASTER MUTE GROUP 8
Activa o desactiva conjuntamente todos los
ALL MUTE - ajustes MUTE GROUP MASTER.
GO TO PROJECT START
GO TO PREV MARKER
REWIND
FAST FORWARD
GO TO NEXT MARKER n )
TRANSPORT GO TO PROJECT END Qtll|ce las funciones de transporte de Nuendo
NUENDO Live.
LIVE CYCLE
STOP
START
REC
EASY RECORDING

PEAK CLEAR _ Borre los |r1d|cadores de pico de la pantalla
Nuendo Live.

OSCILLATOR ON — Activa o desactiva el OSC.

Mientras mantiene presionada esta tecla,

presione una tecla SEL de un canal para activar

o desactivar la asignacion. Mientras tanto, el
OSCILLATOR | SELECTED CHASSIGN | — indicador LED de [SEL] se iluminara si la

asignacion esta activada (ON), o se apagara si
no lo esta (OFF).

DIRECT ASSIGN

*1)

Asigna el oscilador al canal seleccionado en la
lista 1).
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FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

Explicacion

PAGE
CHANGE

BOOKMARK

Memorice la pantalla seleccionada en ese
momento (mantenga presionada la tecla
durante dos o mas segundos) o abra la Gltima
pantalla memorizada (presione y suelte la tecla
en dos segundos) Las ventanas emergentes
también se pueden memorizar. En el caso de
un bastidor, también se puede memorizar su
ndmero.

BOOKMARK with “SEL”

Memorice el BOOKMARK anterior con la
adicion del estado SEL.

PREVIOUS PAGE

NEXT PAGE

Muestra la pagina anterior/siguiente.

CLOSE POPUP

Cierra la ventana emergente abierta.

RECORDER

TRANSPORT

PLAY/PAUSE, STOP,
FF/NEXT,
REW/PREVIOUS, REC

Muestra la pagina anterior/siguiente.

AUTO REC

Funcién de método abreviado para STOP —
REC — PLAY. La grabacién se iniciara en una
Gnica accién. Si se ejecuta durante la
grabacién, el archivo que se esta grabando se
cerrara primero y, a continuacién, la grabacién
continuara con un archivo nuevo.

REC & START

Empiece a grabar de inmediato sin acceder al
modo de listo para grabar.

DIRECT PLAY

NO ASSIGN

(TITLE 1)

El archivo de audio especificado se reproducira
una vez desde el inicio. Los archivos de audio
que se van a reproducir se deben guardar en la
carpeta SONGS dentro de la carpeta YPE.
Tenga en cuenta que un archivo no se puede
especificar si se guarda en el directorio raiz o en
cualquier otra carpeta. Cuando ejecute la
reproduccion, la ruta de la pantalla TITLE LIST
cambiara a \YPE\SONGS\.

SCENE

INC RECALL

Recupera la escena del siguiente nimero
existente.

REC RECALL

Recupera la escena del anterior nimero
existente.

DIRECT RECALL

SCENE #000-#300

Recupera directamente la escena del nimero
especificado.

RECALL UNDO

Ejecuta RECALL UNDO.

STORE UNDO

Ejecuta STORE UNDO.

SEND
ENCODER
MODE

MIX1-16/MIX17-24,
MATRIX

Si se ha seleccionado INPUT o ST IN, cambie la
funcién de los codificadores de envio de la
seccion Selected Channel de TO MIX1-16/TO
MIX17-24, MATRIX.

SENDS ON
FADER

MIX1-MIX24

MTRXT1-MTRX8

MIX ON FADER

MATRIX ON FADER

SENDS ON FADER

Activa y desactiva la funcién MIX ON FADER
para el MIX seleccionado.

Activa y desactiva la funcion MATRIX ON
FADER para el MATRIX seleccionado.

Activa y desactiva la funcién MIX ON FADER.

Activa y desactiva la funcion MATRIX ON
FADER.

Activa y desactiva la funcién SENDS ON
FADER.
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 Explicacién

SET [+48V]

SET [@]

SET [INSERT ON] Mantenga presionada esta tecla y presione SEL

SET [DIRECT OUT ON para activarla o desactivarla.

[ 1 Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se
SET BY SEL SET [PRE SEND] o iluminara si esta activada (ON) o se apagard si

SET [TO STEREO] no lo estd (OFF). s
Si se selecciona SET [PRE SEND], se activara el

SET [TO MONO] modo “SEND ON FADER” mientras mantenga
pulsada la tecla [SEL].

SET [TO LCR]

SET [GAIN

COMPENSATION]

Mientras mantiene presionada esta tecla,
SET DEFAULT | _ presione un mando de las secciones Selected
VALUE Channel o Centralogic para restablecerlo al
valor predeterminado.
SET Mientras mantiene presionada esta tecla,
NOMINAL — — presione una tecla [SEL] para configurar el
VALUE fader de ese canal en el nivel nominal.
LATCH Activa o desactiva TALKBACK (interfono).
TALKBACK ON - - -
UNLATCH Activa TALKBACK mientras lo presiona.
Mientras mantiene presionada esta tecla,
presione una tecla SEL de un canal OUTPUT
para activar o desactivar la asignacion.
Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se
iluminara si la asignacion esta activada (ON),
TALKBACK . o se apagara si no lo esta (OFF).

SELECTED CH ASSIGN El ajuste de asignacion realizado mientras se
mantiene pulsada esta tecla se almacenara. Si
vuelve a pulsar esta tecla se recuperara el ajuste
almacenado. Los ajustes se pueden guardar en
varias teclas para facilitar el cambio de
asignacion rapida.

DIRECT ASSIGN +3) Asigna el interfono al canal seleccionado en la
lista 3).

Utilice la funcién tempo por pulsacién en la

CURRENT PAGE - pantalla abierta.

TAP TEMPO

EFFECT RACK1-8

Utilice la funcién tempo por pulsacién del
efecto especificado.

*1) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8,
STL, ST R, MONO(C)
*2) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8,
STEREO, MONO(C)
*3) MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, ST L, ST R, MONO(C)
*4) CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRXS8,

STEREO, MONO(C), DCA1-DCA16
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Funciones que pueden asignarse a los
mandos definidos por el usuario

FUNCION

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

NO ASSIGN

BRIGHTNESS

LAMP

PANEL

SCREEN

CH COLOR

NAME

CUE

INPUT PFL TRIM

DCA TRIM

OUTPUT PFL TRIM

DYNAMICS1

THRESHOLD

RANGE

RATIO

ATTACK

HOLD

DECAY

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

*2)

WIDTH

*13)

DYNAMICS2

THRESHOLD

RATIO

FREQUENCY

ATTACK

RELEASE

OUTGAIN

KNEE

WIDTH

*4)

EQ

ATT

LOW Q

LOW FREQUENCY

LOW GAIN

LOW MID Q

LOW MID FREQUENCY

LOW MID GAIN

HIGH MID Q

HIGH MID FREQUENCY

HIGH MID GAIN

HIGH Q

HIGH FREQUENCY

HIGH GAIN

*2)
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FUNCION PARAMETRO 1 PARAMETRO 2
EXTERNAL HA GAIN1-GAIN8 *10)
HPF FREQUENCY *4)
1/0 DEVICE GAINT-GAIN32 *11)
INPUT DELAY DELAY TIME *3)

ANALOG GAIN
INPUT GAIN *4)
DIGITAL GAIN
CTRL 1-CTRL 31
MIDI CONTROL CHANGE CTRL 33-CTRL 95
CTRL 102-CTRL 119
DIMMER LEVEL
TALKBACK DIMMER LEVEL
MONITOR
MONITOR DELAY
MONITOR FADER
LEVEL
SINE WAVE FREQUENCY
HPF
OSCILLATOR
LPF
WIDTH
INTERVAL
DELAY TIME
OUTPUT PORT *12)
GAIN
TO MIX LEVEL MIX1-MIX24 *3)
TO MATRIX LEVEL MATRIX1-MATRIX8 *7)
TO MIX PAN MIX1/2-MIX23/24 *3)
TO MATRIX PAN MATRIX1/2-MATRIX7/8 *7)
PAN/BAL
TO ST/MONO *5)
CSR
TOUCH AND TURN

*2) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1

MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)

*3
*4

*

~

“10) # 1-# 6
*11) REMOTE HA # 1—# 8

) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH864, CL1
) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1
*5) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1
) SELECTED CH, CL5: CH1-CH72, CL3: CH1-CH64, CL1
STL, ST R, MONO (C)

: CH1-CH48, ST IN 1-ST IN 8, MIX1-MIX24,

: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R

: CH1-CH48, STIN1-STIN 8

: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24
: CH1-CH48, ST IN 1L-ST IN 8R, MIX1-MIX24,

*12) DANTE 1-DANTE64, OMNI 1-OMNI 8, SLOT1 1-SLOT1 16, SLOT2 1-SLOT2 16, SLOT3 1-SLOT3 16,
DIGITAL OUT L, DIGITAL OUT R
*13) SELECTED CH, MIX1-MIX24, MTRX1-MTRX8, STEREO, MONO (C)
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Funciones que se pueden asignar a los codificadores

Apéndices

asignables
PAN GAIN | ASSIGN FUNCIGN PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 “1 El;ajﬁztnecged;i);grencia y el estado de la funcion ALTERNATE determinaran si sera ganancia analégica
PAN *2 Se seleccionara el destino de envio que es destino de Transmitir por fader.
o PAN/BALANCE BAL *3 El ajuste de preferencia y el estado de la funcién ALTERNATE determinaran si al girar el codificador se cambiara
al ajuste PRE/POST del envio correspondiente o se cambiara a la activacién/desactivacion de envio
O ANALOG GAIN A.GAIN *1 correspondiente cuando se presione.
o) DIGITAL GAIN D.GAIN *] *4  El ajuste de preferencia y el estado de la funcién ALT determinaran si al pulsar el codificador el filtro de paso
MIXT-MTRX8 X alto se activara o desactivaré. - o N
(o] SELECTED SEND Depends on status *2 5 1EI a]ustg de’preferenc!a y fel estado de la funcién ALT determinaran si al pulsar el codificador DYNAMICS
se activara o desactivara.

o MIX1 SEND MIX1 *3 *6 El ajuste de preferencia y el estado de la funcién ALT determinaran si al pulsar el codificador DYNAMICS
o MIX2 SEND MIX2 *3 2 se activara o desactivara.

(¢] MIX3 SEND MIX3 *3

(o] MIX4 SEND MIX4 *3

(o] MIX5 SEND MIX5 *3

o MIX6 SEND MIX6 *3

(6] MIX7 SEND MIX7 *3

o MIX8 SEND MIX8 *3

o MIX9 SEND MIX9 *3

(6] MIX10 SEND MIX10 *3

o MIX11 SEND MIX11 *3

o MIX12 SEND MIX12 *3

(o] MIX13 SEND MIX13 *3

o MIX14 SEND MIX14 *3

o MIX15 SEND MIX15 *3

(6] MIX16 SEND MIX16 *3

O MIX17 SEND MIX17 *3

o MIX18 SEND MIX18 *3

O MIX19 SEND MIX19 *3

o MIX20 SEND MIX20 *3

o MIX21 SEND MIX21 *3

O MIX22 SEND MIX22 *3

(e} MIX23 SEND MIX23 *3

O MIX24 SEND MIX24 *3

(¢] MATRIX1 SEND MTRX1 *3

o MATRIX2 SEND MTRX2 *3

O MATRIX3 SEND MTRX3 *3

(e] MATRIX4 SEND MTRX4 *3

o MATRIX5 SEND MTRXS *3

O MATRIX6 SEND MTRX6 *3

O MATRIX7 SEND MTRX7 *3

o MATRIX8 SEND MTRX8 *3

O HPF FREQUENCY HPF *4

O DYNAMICS1 THRESHOLD THRE1 *5

(¢} DYNAMICS2 THRESHOLD THRE2 *6
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Formato de datos MIDI

En esta seccidn se explica el formato de los datos que la serie CL
es capaz de reconocer, enviar y recibir.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF (8n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (ignored)

1.2 NOTE ON (9n)

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Two types of CONTROL CHANGE can be transmitted and received; [NRPN] (Non-
Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (1CH x 110) messages.
Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [CONTROL CHANGE ECHO] is ON.

If [TABLE] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx] is
ON and [Rx CH] matches, and will control parameters according to the settings of the
[CONTROL CHANGE EVENT LIST]. For the parameters that can be assigned, refer

to “Parametros que se pueden asignar para controlar los cambios” on pagina 248.

If [NRPN] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx] is
ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number (62h, 63h) and
DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the specified parameter.

Transmission

If [TABLE] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
parameter that is assigned in the [CONTROL CHANGE EVENT LIST], these
messages will be transmitted on the [Tx CH] channel. For the parameters that can be
assigned, refer to “Parametros que se pueden asignar para controlar los cambios” on
pagina 248.

If [NRPN] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
specified parameter, the four messages NRPN control number (62h, 63h) and DATA
ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx CH] channel. For the
parameters that can be assigned, refer to “Pardmetros que se pueden asignar para
controlar los cambios” on pagina 248.

CONTROL CHANGE messages are not used for transmission to CL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

CONTROL CHANGE numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 10llnnnn Bn Control change

DATA 00 Control number (00)
ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

STATUS 101lnnnn Bn Control change

DATA 20 Control number (32)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change

DATA onnnnnnn nn Control number (1-5, 7-31, 33-37, 38-95,
102-119) *

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

Numbers 0, 32, and 96-101 cannot be used.
* Control number 6, 38 can be used.

Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax — paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth — add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps

paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than 16,384 steps
paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When only High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than 2,097,152
steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128;

if ( rxValue > paramWidth)

rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue-mod / 2) / add;
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If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv Parameter number LSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB
ovvvvvvv vv Parameter data LSB
* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not

be added during transmission. Reception must occur correctly
whether or not the status byte is omitted.

1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [PROGRAM CHANGE ECHOJ is ON, bank select messages will also be echoed
from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if[PROGRAM CHANGE Rx] is
ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages are received
regardless of the channel. When these messages are received, scene memory, effect
librarya nd premium rack library are recalled according to the settings of the
[PROGRAM CHANGE EVENT LIST].

Transmission

If [PROGRAM CHANGE Tx] is ON, these messages are transmitted according to the
[PROGRAM CHANGE Table] settings when scene memory, effect library and
premium rack library are recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH] channel.

If the recalled scene memory, effect library and premium rack library has been assigned
to more than one PROGRAM NUMBER, the lowest-numbered PROGRAM NUMBER
for each MIDI channel will be transmitted.

PROGRAM CHANGE messages are not used for transmission to CL Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the Rx CH, OMNI CH, and Tx CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The Rx and Tx channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select messages
will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Oonnnnnnn nn Program number (0-127)
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2 SYSTEM REALTIME MESSAGE
2.1 SONG SELECT (F3)

Reception
Select the track number shown in the TITLE LIST screen of the USB memory recorder.

STATUS 11110011 F3 Song select
Song number Osssssss ss Song number (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four times
per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of 400 ms.
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g., Running
Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

3.1 MMC
< MMC STOP >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and stops.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PLAY >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC DEFERED PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC RECORD STROBE >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if stopped, starts
recording.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PAUSE >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if playing, pauses.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00001001 09 Pause(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

3.2 BULK DUMP

This message is used to send or receive the contents of various memories stored within
the unit.

The basic format is as follows.

Command | rx/tx | Function

FO 43 On 3E cc cc 19 mm .. mm dd
dd .. ee F7

FO 43 2n 3E 19 mm ..

rx/tx | BULK DUMP DATA

mm dd dd F7 rx BULK DUMP REQUEST

The CL series uses the following data types for a bulk dump.

Module Name(mm) Data Number(dd)
SCENE LIB “SCENE___" *1) *14) *15) *16)
INPUT EQ LIB “INEQ___" *2) *7) *8)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__" *3) *9) *10) *11)
Dynamics LIB “DYNA__" *4) *7) *8) *9) *10) *11) *21) *22)
INPUT CH LIB “INCHNNL_" *17) *7) *8)
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL" *18) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ " *5) *12)
EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *13)
Premium Effect “PEFFECT_" *19)
Portico5033 LIB “P5033__" *20)
Portico5043 LIB “P5043__" *20)
U76 LIB “uze___ " *20)
Opt-2A LIB “OPT-2A__" *20)
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Module Name(mm) Data Number(dd)

EQP-1A LIB “EQ-TA__" *20)

DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" *20)

Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" *23)

Mixer Setup “MIXERSET” Fix (512)

Outport Setup “OUT_PORT” Fix (512)

Monitor Setup “MONITOR_" Fix (512)

MIDI Setup “MIDI_SET” Fix (512)

Lib Number “LIB_LNUM_" Fix (512)

Program Change Table “PRGMCHG_" Fix (512)

Control Change Table “CTRLCHG_" Fix (512)

Preference (Current) “PREF_CUR” Fix (512)

Preference (Admin) “PREF_ADM" Fix (512)

Preference (Guest) “PREF_GST” Fix (512)

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR"” Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM"” Fix (512) include Knob, Encoder
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST” Fix (512) include Knob, Encoder
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR" Fix (512)

Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM" Fix (512)

Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST” Fix (512)

User Level (Current) “UKEY_CUR" Fix (512)

User Level (Guest) “UKEY_GST” Fix (512)

*1) 0-300 Scene Number (0 Request Only),

*2) 1-199 Input EQ Library Number (1-40 Request Only)

*3) 1-199 Output EQ Library Number (1-3 Request Only)
*4) 1-199 Dynamics Library Number (1-41 Request Only)
*5) 0-199 GEQ Library Number (0 Request Only)

*6) 1-199 Effect Library Number (1-27 Request Only)

*7) 512-583 Input 1-72,

*8) 584-599 STIN 1L-8R,

*9) 768-791 MIX 1-24,

*10) 1024-1031 MATRIX 1-8,

*11) 1280-1282 STEREO L-C,

*12) 512-530 GEQ 1-19, 531-538 EFFECT GEQ 1-8,

*13) 512-519 EFFECT 1-8,

*14) 512 Current Data,

*15) 768 Current Data with Recall Safe,

*16) 8192 Store Undo Data, 8193 Recall Undo Data, 8194 Clear Undo Data,
*17) 0-199 Input CH Library Number (0 Request Only),

*18) 0-199 Output CH Library Number (0 Request Only),
*19) 512-527 Premium Rack 1A, 1B, 2A, ... 8A, 8B

*20) 0-100 Each Premium Effect Library Number (0 Request Only)
*21) 1536-1607 Input 1-72 (for Dynamics2),

*22) 1608-1623 STIN 1L-8R (for Dunamics2),

*23) 0-10 Dante Input Patch Library Number (0 Request Only)

Data is lost when you write to the preset library.

The unique header (Model ID) identifies whether the device is a CL series.

To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE COUNT
(LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary complement,
and set bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time when a
Bulk Dump Request is received.

A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk Dump
Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of 7-bit
data.
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[Conversion from actual data to bulk data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
b[0] =05
for( 1=0; I<7; [++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);

}
b[I+1] = d[I]&0x7F;
}
[Recovery from bulk data to actual data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
for( I=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);

3.3 PARAMETER CHANGE

Reception

This message is echoed if [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.

This message is received if[PARAMETER CHANGE Rx] is ON and [Rx CH] matches
the Device number included in the SUB STATUS. When a PARAMETER CHANGE is
received, the specified parameter will be controlled. When a PARAMETER REQUEST
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
PARAMETER CHANGE with its Device Number as the [Rx CH].

Transmission

If[PARAMETER CHANGE Tx] is ON, and you edit a parameter for which CONTROL
CHANGE transmission has not been enabled, a PARAMETER CHANGE will be
transmitted with the [Tx CH] as its device number.

In response to a PARAMETER REQUEST, a PARAMETER CHANGE will be
transmitted with [Rx CH] as its device number.

Command
FO 43 1n 3E 19 .. F7
RARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E 19 .. F7
PARAMETER REQUEST

| rx/tx | Function
rx/tx | CL series native parameter change

rx/tx | CL series native parameter request

4 PARAMETER CHANGE details

4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP
4.1.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOJ is on. The corresponding parameter will be changed
immediately the data is received.

Transmission
Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER
CHANGE Tx] is on and the parameter is not registered on the [CONTROL CHANGE
EVENT LIST].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 Serie CL

DATA Category Occccccc cc

DATA Oeeeeeee eh Element no High.
Oeeeeeee el Elementno Low.
0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii il Index no Low.
Occccecee ch  Channel no High.
Occcececee ¢l Channel no Low.

0ddddddd dd Data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.1.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Reception

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on. The corresponding parameter will be changed
via PARAMETER CHANGE immediately the data is received.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 SerieCL

DATA Category Occccccc cc
DATA Oeceeeeee eh Element no High.
Oeeeeeece el Elementno Low.

0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii 11 Index no Low.
Occccecce ch  Channel no High.
Occcccece cl Channel no Low.

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.1.3 Data category

Data Category |
0x01 00000001

| Name

Current Scene /Setup/Backup/
User Setup Data

4.2 FUNCTION CALL - LIBRARY STORE, RECALL -
4.2.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding parameter will be changed
immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] (MIDI CH) in [Tx CH] when
[PARAMETER CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 Serie CL

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Onnnnnnn nh Number High

MODULE NAME

Onnnnnnn nl Number Low

Occccecce ch  Channel High

Occccecee ¢l Channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.2.2 Function Name

Function Name

Store “LibStr__"
Recall “LibRcl__"
Unknown Factor Store “LibUnStr”
Unknown Factor Recall “LibUnRcl”
Store Undo (only Score) “LibStrud”
Recall Undo (only Scene) “LibRclUd”
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4.2.3 Module Name

Module Name

Scene “SCENE__"

Input EQ “INEQ___ "

Output EQ “OUTEQ "

Dynamics “DYNA___ "

Input CH “INCHNNL_"

Output CH “OUTCHNNL"

GEQ “GEQ__ "

Effect “EFFECT__"

Portico5033 “P5033_"

Portico5043 “P5043__"

uzé “u76____ "

Opt-2A “OPT-2A__"

EQP-1A “EQ-1A__"

DynamicEQ “DYNAEQ__"

Dante Input Patch | “DANTEIN_"

Function Number Channel*1) tx/rx

“LibStr__" SCENE 1-300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 41-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 42-199 *1)*2)*3)*4)*8) | tx/rx
INPUT CH LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUT CH LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
GEQ LIB 1-199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 28-199 *7) tx/rx
Premium Effect LIB 1-100 *9) tx/rx
Dante Input Patch LIB 1-10 *5) tx/rx

“LibUnStr” SCENE 1-300 0 tx
INPUT EQ LIB 41-199 0 tx
OUTPUT EQ LIB 4-199 0 tx
Dynamics LIB 42-199 0 tx
INPUT CH LIB 1-199 0 tx
OUTPUT CH LIB 1-199 0 tx
GEQ LIB 1-199 0 tx
EFFECT LIB 28-199 0 tx
Premium Effect LIB 1-100 0 tx
Dante Input Patch LIB 1-10 0 tx

“LibRel__" SCENE 0-300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 1-199 *1)*2)*3)*4)*8) | tx/rx
INPUT CH LIB 0-199 *1) tx/rx
OUTPUT CH LIB 0-199 *2) *3) *4) tx/rx
GEQ LIB 0-199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 1-199 *7) tx/rx
Premium Effect LIB 0-100 *9) tx/rx
Dante Input Patch LIB 0-10 *5) tx/rx

“LibUnRcl” SCENE 0 *5) tx
INPUT EQ LIB 0 *1) tx
OUTPUT EQ LIB 0 *2) *3) *4) tx

Function Number Channel*1) tx/rx
Dynamics LIB 0 *1)*2)*3)*4)*8) | tx
INPUT CH LIB 0 *1) tx
OUTPUT CH LIB 0 *2) *3) *4) tx
GEQ LIB 0 *6) tx
EFFECT LIB 0 *7) tx
Premium Effect LIB 0 *9) tx
Dante Input Patch LIB 0 *5) tx
“LibStrud” | SCENE 0 0
“LibRclud” SCENE 0 0
*1) 0:CH1 - 71:CH72
72:STIN 1L - 87:STINS8R
*2) 256:MIX 1 - 279:MIX 24
*3) 512:MATRIX 1 - 519: MATRIX 8

*4) 1024:STEREOL - 1026:STEREO C
*5)  512:will be used if the recalling or storing data is only one.
*6) 0: GEQ1A, 1: GEQ1B, 2: GEQ2A, ... 36: GEQ19A, 37:GEQ19B
38: EFFECT GEQ1A, 39: EFFECT GEQ1B,
40: EFFECT GEQ2A, ... 52: EFFECT GEQS8A, 53: EFFECT GEQ8B
*7) O:Effect1- 7:Effect8
*8) 1280:CH1 - 1351:CH72
1352:STIN 1L - 1367:STIN 8R
*9)  0: Premium Rack 1A, 1: Premium Rack 1B,
2: Premium Rack 2A, ... 14: Premium Rack 8A, 15: Premium Rack 8B

4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT -
4.3.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on. The corresponding memory/library will be
changed immediately the data is received.

Transmission
PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If[PARAMETER CHANGE
ECHOY] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 SerieCL

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHERDATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE).
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)

MODULE NAME
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Ommmmmmm  mm

Ommmmmmm  mm

Ommmmmmm  mm

Ommmmmmm  mm

DATA

Osssssss sh

Osssssss sl

Oeeceeeee eh

Oceeceeece el
0ddddddd dh
0ddddddd dl
EOX 11110111 F7

4.3.2 Function Name

Function Name

(ASCII CODE)
(ASCII CODE)
(ASCII CODE)
(ASCII CODE)
number -source start High
number -source start Low
number -source end High

number -source end Low

number -destination start High
number -destination to start Low

End of exclusive

Copy “LibCpy__"
Paste “LibPst__"
Clear “LibClr__"
Cut “LibCut__"
Insert “Liblns__"
Edit Undo “LibEdtud”

4.3.3 Module Name

Module Name

Function

Apéndices

SCENE LIB
INPUT EQ LIB
OUTPUT EQ LIB
Dynamics LIB
INPUT CH LIB
OUTPUT CH LIB
GEQ LIB
EFFECT LIB
Portico5033 LIB
Portico5043 LIB
U76 LIB

Opt-2A LIB
EQP-1A LIB
DynamicEQ LIB
Dante Input Patch LIB

“SCENE__"
“INEQ___"
“OUTEQ__"
“DYNA__"
“INCHNNL_"
“OUTCHNNL"
“GEQ_ "
“EFFECT_"
“P5033__"
“P5043__"
76"
“OPT-2A_"
"EQ-1A__"
“DYNAEQ_"
“DANTEIN_"

Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only
Clear Only

Copy, Paste, Clear, Cut, Insert, EditUndo
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4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE -

4.4.1 Format (PARAMETER CHANGE)

4.4.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive

The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately

Apéndices

4.5 EXIST LIBRARY RANGE
4.5.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOY] is on. The corresponding memory/library title will

be changed immediately the data is received.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If [PARAMETER CHANGE

ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS

ID No.

SUB STATUS
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00010010
DATA CATEGORY 00000000
FUNCTION NAME 01001100
01101001
01100010
01000001
01110100
01110010
01100010
01110100
Ommmmmmm

11110000
01000011
0001nnnn

MODULE NAME
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
DATA Onnnnnnn
Onnnnnnn
Oceeceeece
Oeeeeeee

Occcccece
Occcccecce
0000dddd
0ddddddd
0ddddddd
0ddddddd
0ddddddd
EOX 11110111

FO
43
in
3E
19
00
g,
n i n
Ilb "
wan
e
e
IIb "
e
mm
mm
mm
mm
mm
mm
mm
mm
nh
nl
eh
el
ih
il
ch
cl
dd
dd
dd
dd
dd
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

Serie CL

OTHER DATA

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)
Scene/Library number High
Scene/Library number Low
Element High

Element Low

Index High

Index Low

Channel High

Channel Low
Data28~31bit
Data21~27bit
Data14~20bit
Data7~13bit

Data0~6bit

End of exclusive

the data is received.

STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 00llnnnn 3n
GROUP ID 00111110 3E
MODEL ID 00010010 19

DATA CATEGORY 00000000 00
FUNCTION NAME 01001100 "L"
01101001 "i"
01100010 "b"
01000001 "A"
01110100 "t"
01110010 "x"
01100010 "b"
01110100 "t"
MODULE NAME Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
DATA Onnnnnnn nh
Onnnnnnn nl
Oceeeeee eh
Oceeeeece el
0iiiiiii ih
0iiiiiii il
Occcccece ch
Occcccece cl
EOX 11110111 F7

4.4.3 Module Name

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

Serie CL

OTHER DATA

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIlI CODE)

(ASCII CODE)

(ASCIl CODE)

(ASCIlI CODE)
Scene/Library number High
Scene/Library number Low
Element High

Element Low

Index High

Index Low

Channel High

Channel Low

End of exclusive

Number

Module Name

SCENE LIB “SCENE__"
INPUT EQ LIB “INEQ___ "
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___"
Dynamics LIB “DYNA___ "
INPUT CH LIB “INCHNNL_"
OUTPUT CH LIB “OUTCHNNL"
GEQ LIB “GEQ____ "
EFFECT LIB “EFFECT__"
Portico5033 LIB “P5033_"
Portico5043 LIB “P5043__"
U76 LIB “uze____ "
Opt-2A LIB “OPT-2A__"
EQP-TA LIB “EQ-TA__"
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__"
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_"

0-300 (0:response only)
1-200 (1-40:response only)
1-200 (1-3:response only)
1-200 (1-41:response only)
0-200 (0:response only)
0-200 (0O:response only)
0-200 (0:response only)
1-200 (1-27:response only)
0-100 (0:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (0:response only)
0-100 (O:response only)
0-100 (0:response only)
0-100 (O:response only)
0-10 (O:response only)
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Transmission

When CL series receives Library Exist request command from outside, the answer will

be sent back with the following Parameter change.

This packet shows smallest library number range that exists and not read only. Top

number is requested number or more.

-Example-
SCENE is stored 5,6,7,10,100 and 101

Request Number: 0

Data : Valid, Top Number : 5, End Number 7

Request Number: 8

Data : Valid, Top Number : 10, End Number 10

Request Number: 11

Data : Valid, Top Number : 100, End Number 101

Request Number: 102

Data : Invalid, Top Number : 0, End Number 0

STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 0001lnnnn 1n
GROUP ID 00111110 3E
MODEL ID 00010010 19

DATA CATEGORY 00000000 00
FUNCTION NAME 01001100 "L"
01101001 "i"
01100010 "b"
01000101 "E"
01111000 "x"
01101001 "i"
01110011 "s"
01110100 "t"
MODULE NAME Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
Ommmmmmm  mm
DATA Osssssss ss
Onnnnnnn nh
Onnnnnnn nl
ottttttt th
ottttttt tl
Oeeeeeee eh
Oceeceeece el
EOX 11110111 F7
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System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Digital mixer

Serie CL

OTHER DATA

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

(ASCII CODE)

Data Status ( 0:Invalid data,1:Valid Data )
Request Number High
Request Number Low
Top Number High
Top Number Low

End Number High
End Number Low

End of exclusive



4.5.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive
The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately
the data is received.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 Serie CL

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHERDATA
FUNCTION NAME 01001100 "L" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01000101 "E" (ASCIl CODE)
01111000 "x" (ASCIl CODE)
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01110011 "s" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)

MODULE NAME

DATA Oonnnnnnn nh Request Number High
onnnnnnn nl Request Number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.5.3 Module Name

Module Name Number
SCENE LIB “SCENE___" 1-300
INPUT EQ LIB “INEQ___ " 41-200
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___" 4-200
Dynamics LIB “DYNA___ " 42-200
INPUT CH LIB “INCHNNL_" 1-200
OUTPUT CH LIB “OUTCHNL" 1-200
GEQLIB “GEQ ’ 1-200
EFFECT LIB “EFFECT__" 55-200
Portico5033 LIB “P5033__" 1-100
Portico5043 LIB “P5043__" 1-100
uU76 LIB “uze____ " 1-100
Opt-2A LIB “OPT-2A__" 1-100
EQP-1A LIB “EQ-TA__" 1-100
DynamicEQ LIB “DYNAEQ__" 1-100
Dante Input Patch LIB “DANTEIN_" 1-10

4.6 FUNCTION CALL -

COLLECTION STORE -

4.6.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER

CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001nnnn
GROUP ID 00111110
MODEL ID 00010010

DATA CATEGORY 00000000
FUNCTION NAME 01001100
01101001
01100010
01010101
01101110
01010011
01110100
01110010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
Ommmmmmm
DATA Onnnnnnn

Oonnnnnnn

Occccccee

Occccccce
EOX 11110111

MODULE NAME

4.6.2 Function Name

FO System exclusive message
43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
3E Digital mixer

19 SerieCL

00 OTHER DATA

ncn (ASCIl CODE)

"o (ASCIl CODE)

n1n (ASCIl CODE)

ny" (ASCIl CODE)

nn" (ASCIl CODE)

ngn (ASCIl CODE)

ngn (ASCIl CODE)

nyn (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

mm (ASCIl CODE)

nh Number High

nl Number Low

ch Channel High

cl Channel Low

F7 End of exclusive

Function Number | tx/rx

“ColUnStr” Setup 0 tx
User Defined Key 0 tx
Program Change 0 tx
Control Change 0 tx

4.6.3 Module Name
Module Name

Mixer Setting “MIXERSET”

Outport Setting “OUT_PORT”

Monitor Setting “MONITOR_"

MIDI Setting “MIDI_SET”

Lib Number “LIB_NUM_"

Program Change Table “PRGMCHG_"

Control Change Table “CTRLCHG_"

Preference (Current) “PREF_CUR”

Preference (Admin) “PREF_ADM"”

Preference (Guest) “PREF_GST”

User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR"”
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Module Name
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM"
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST”
Custom Fader Bank (Current) “CFAD_CUR”
Custom Fader Bank (Admin) “CFAD_ADM"
Custom Fader Bank (Guest) “CFAD_GST”
User Level (Current) “UKEY_CUR"
User Level (Guest) “UKEY_GST”

4.7 FUNCTION CALL - MODULE -
4.7.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding effect will function
immediately the data is received (depending on the effect type).

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 SerieCL

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001101 "M"
01101111 "o"
01100100 "4d"
01000110 "F"
01111000 "x"
01010100 "T"
01110010 "x"
01100111 "g"
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

MODULE NAME

DATA Oeceeeeee ee Effect number (0:RACK1 - 7:RACK8)
Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.7.2 Module Name

Number
“FRZPLAY_" ‘ 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACKS5, 6:RACK7

Module Name |
Freeze Play button
Freeze Record button

“FRZREC__" 0:RACK1, 2:RACK3, 4:RACKS, 6:RACK7

This will not work when the Effect Type is different.
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4.8 FUNCTION CALL — CHANNEL -
4.8.1 Pair ON/OFF Trigger Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 SerieCL

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01000011 "C"
01101000 "h"
01101100 "1™
01010000 "P"
01101001 "i"
01110010 "xr"
01000011 "C"
01110000 "p"
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Osssssss sh Source Channel Number H *1)
Osssssss sl Source Channel Number L *1)
0ddddddd dh Destination Channel Number H *1)
0ddddddd dl Destination Channel Number L *1)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.8.2 Module Name

Module Name

Pair On (with Copy) “PAIRONCP”
Pair On (with Reset Both) “PAIRONRS”
Pair Off “PAIROFF_"
*1) 0 :CH1 - 71:CH72
256 :MIX 1 - 279:MIX 24

512 :MATRIX 1 - 519: MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Format (PARAMETER CHANGE)

When transmission is enabled by receiving Request for Level Meter, the corresponding
metering data will be sent in every 50 millisecond for 10 seconds. If metering
information is expected to be continuously sent, Request is needed to be sent in at least
every 10 seconds.

Receive
The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving Request, the corresponding metering data
will be sent in constant interval for a given period of time (The interval and time will
vary depending on devices). When rebooted or port setting is changed, the
transmission will be disabled.

‘When [PARAMETER CHANGE ECHOY] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 19 SerieCL

DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL

Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.9.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOJ is on. the corresponding metering data will be sent
via [Rx CH] in constant interval for a given period of time (The interval and time will
vary depending on devices).

When Address UL = 0x7F is received, all metering data transmission will be
immediately stopped [disabled].

Transmission
When [PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on, the message will be sent as it is.
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 19 SerieCL
DATA CATEGORY 00100001 21 REMOTE LEVEL METER
DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcececee ch CountH
Occccecee ¢l CountlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Mensajes de advertencia/error

Message

Significado

xxx Parameters Copied.

Se copi6 el parametro xxx a la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Initialized.

Se inicializ6 el pardmetro xxx.

xxx Parameters Pasted.

Se peg6 el parametro xxx desde la memoria bdfer de copia.

xxx Parameters Swapped with Copy Buffer.

El pardmetro xxx se cambié por el contenido de la memoria bufer
de copia.

ALTERNATE FUNCTION: Turned off!

ALTERNATE FUNCTION desactivada.

Assignment is Restricted to Max. 8 Sources!

La funcién Monitor Define permite seleccionar un maximo de
ocho fuentes pero ha intentado asignar un nimero superior.

Cannot Assign!

En la ventana emergente USER DEFINED KEYS del CL3/CL1, traté
de editar un elemento que no se puede editar para ese modelo.

Cannot Bookmark This Popup.

Esta ventana emergente no puede marcarse como favorita.

Cannot Mount This Type of Device in This
Position.

Ha intentado montar un dispositivo especifico en una posicién que
no se puede montar.

Cannot Paste!

No se puede pegar la cadena de caracteres.

Cannot Recall!

No se pudo recuperar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Select This Channel.

Ha intentado seleccionar un canal que no puede operarse debido
a su nivel de usuario o algin otro motivo.

Cannot Store!

No se pudo guardar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Undo!

Presiond la tecla [UNDO] cuando no estaba disponible.

Channel Copied.

Se han copiado los ajustes de canal.

Channel Moved.

Se han movido los ajustes de canal.

Channel Returned to Default Settings.

Los ajustes del canal han recuperado sus valores predeterminados.

Couldn’t Access File.

El archivo de la unidad flash USB no pudo abrirse por algin motivo.

Couldn’t Write File.

No pudo guardarse el archivo en la unidad flash USB.

Current User Changed. [xxx]

El usuario actual se cambié a [xxx].

Directory Not Empty!

Ha intentado eliminar un directorio pero no fue posible porque en
él todavia quedaban archivos.

EDITOR: Data Framing Error!
EDITOR: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefiales no vélidas con el CL Editor.

EDITOR: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada del CL Editor.

EDITOR: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida del CL
Editor.

EFFECT CUE: Turned Off.

Se anul6é CUE porque cambid de la ventana emergente EFFECT o la

ventana emergente del bastidor premium a una pantalla diferente.

External HA Connection Conflict!

No se recuperaron los datos del amplificador principal externo
porque el estado de las conexiones con el amplificador principal
externo ha cambiado respecto al estado existente cuando se
guardo la escena.

External Power Supply is Cut Off!

La alimentacién PW800 (EXT) conectada a la consola CL ha dejado
de funcionar.

File Access is Busy!

Aln no se ha realizado la siguiente operacién porque se esta
accediendo a la unidad flash USB.

File Already Exists!

La unidad flash USB ya contiene un archivo/directorio con
el mismo nombre que el que esta intentando guardar, cambiar
de nombre o crear.
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Message

Significado

File Error [xx]!

Error de acceso a un archivo interno

File Protected!

La sobrescritura no fue posible porque el archivo de la unidad flash
USB esta protegido contra la escritura.

Flash Memory Initializing Finished.

Se ha realizado la inicializacion de la memoria.

Help File Not Found!

No se ha cargado el archivo de ayuda.

Illegal Address!

Ajuste de direccién IP o de direccion Gateway no valido.

lllegal MAC Address! Cannot Use Network.

La comunicacién a través del conector de red no es posible porque
el ajuste de direccion MAC esté dafiado por algiin motivo. Péngase
en contacto con el centro de servicio técnico que aparece al final
del Manual de instrucciones (documento independiente).

lllegal Storage Format!

No fue posible acceder a la unidad flash USB porque su formato no
es valido o no es compatible.

Internal Power Supply is Cut Off!

Ha dejado de funcionar la alimentacién interna (INT). También
puede haberse producido otro problema. Péngase en contacto
con uno de los centros de asistencia de Yamaha que aparecen

al final del manual de instrucciones (documento independiente).

Internal Power Supply is Turned On.

La alimentacion interna (INT) se ha puesto en marcha de forma
normal.

KEY IN CUE: Turned Off.

Se anulé KEY IN CUE porque pasé de la ventana emergente
DYNAMICS 1 a otra diferente de una canal de entrada.

Loading Aborted.

Se ha anulado la carga desde la unidad flash USB.

Loading Finished.

Finalizada la carga desde la unidad flash USB.

Low Battery!

El voltaje de la pila de reserva esta bajo.

Maximum Number of Audio Files Exceeded!

Se ha superado el nimero de canciones que puede gestionar
la grabadora de memoria USB.

Memory Error! All Memories were Initialized.

Se han inicializado todos los datos porque se han perdido los datos
de la memoria de reserva interna a raiz de un fallo de la bateria de
reserva o de algiin otro motivo. Péngase en contacto con el centro
de servicio técnico que aparece al final del Manual de
instrucciones (documento independiente).

MIDI: Data Framing Error!
MIDI: Data Overrun!

Se esta enviando una sefial inadecuada al puerto de entrada MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida MIDI.

No Access From Recorder!

En la pantalla RECORDER, no es posible pasar a un nivel superior
a \YPE\SONGS\.

No channel selected.

No se ha seleccionado un canal de origen de la copia en la pantalla
GLOBAL PASTE.

No Copy Item Selected.

Ha intentado pegar un elemento en la pantalla Global Paste
(pegado global) sin seleccionarlo en primer lugar.

No Corresponding Help Items.

La seccién correspondiente no se ha encontrado en el archivo de
ayuda.

No ID3 Tag exists. You can not edit.

El archivo de musica no puede editarse porque no tiene etiqueta ID3.

No Response from External HA.

No se reciben respuesta de un AD8HR externo.

No Response from 1/0 DEVICE.

Los dispositivos de E/S no responden.

Page Bookmarked.

Se ha marcado como favorita la pantalla o ventana emergente
actual.

Password Changed.

Se ha modificado la contrasefia.
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Message

Significado

PLAYBACK OUT CUE: Turned Off.

Se cancel6 el CUE de PLAYBACK OUT porque pasé de la pantalla
RECORDER a otra diferente.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

No es posible reproducir el enlace de un archivo de audio porque
se esta grabando.

Please wait, Dante patch is proceeding now.

Traté de editar en la pantalla DANTE PATCH en el momento en un
momento en el los parches no eran posibles.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Se ha detenido el ventilador de refrigeracion de la alimentacién
interna. Si se ha producido una averia, péngase en contacto con
el centro de servicio técnico que aparece al final del Manual de
instrucciones (documento independiente).

Processing Aborted.

Se ha interrumpido el proceso.

PREVIEW Mode : Cannot Use This Function.

Se ha pasado por alto esta operacion porque esta funcion no se
puede utilizar durante Preview.

PREVIEW Mode : Disabled

La vista previa se ha deshabilitado.

PREVIEW Mode : Enabled

La vista previa se ha habilitado.

Re-Enter Password!

Al especificar la contrasefia de usuario, no se ha introducido una
segunda vez para confirmar.

RECORDER: CODEC Error [0x%08X] !

Se ha producido un error de codec en la pantalla RECORDER.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Se cancel6 el funcionamiento del botén porque se necesita tiempo
para el procesamiento de la grabadora.

RECORDER IN CUE: Turned Off.

Se cancel6 el CUE de RECORDER IN porque pasé de la pantalla
RECORDER a otra diferente.

Removed from the Channel Link group.

El canal se ha eliminado del grupo de enlace.

Saving Aborted.

Se ha interrumpido el guardado en la unidad flash USB.

Saving Finished.

Finalizada la operacién de guardar en la unidad flash USB.

SCENE #xxx is Empty!

No se ha guardado ningln dato en la escena que intentaba
recuperar o los datos estan dafiados, por lo que no se pueden
recuperar.

SCENE #xxx is Protected!

Intentd sobrescribir (guardar) una escena protegida.

SCENE #xxx is Read Only!

Intenté sobrescribir (quardar) una escena de sélo lectura.

Scene Playback Link Canceled!

Se ha cancelado el enlace de reproduccién de audio para la escena.

SLOT x: Data Framing Error!
SLOT x: Data Overrun!

Se han introducido sefiales no vélidas desde el puerto de entrada
SLOT x.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada SLOT x.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Se envian demasiados datos desde el puerto de salida SLOT x.

Some Song Files Are Unidentified.

Algunas canciones no se han identificado. Las canciones que no se
han identificado se pueden utilizar para DIRECT PLAY o PLAY BACK
LINK.

Song File Not Found!

No existe el archivo especificado para SCENE LINK o DIRECT PLAY
asignado a una tecla definida por el usuario.

STAGEMIX: Data Framing Error!
STAGEMIX: Data Overrun!

Se estan intercambiando sefales no validas con StageMix.

STAGEMIX: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada de StageMix.

STAGEMIX: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida del
StageMix.

Storage Full!

No se pudo guardar el archivo porque no hay espacio suficiente en
la unidad flash USB.

Storage Not Found!

No se reconoce la unidad flash USB.
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Message

Significado

Storage Not Ready!

El acceso no es posible porque la unidad flash USB no esta
preparada.

Sync Error! [xxx]

La consola serie CL no esta sincronizada con la sefial [xxx].

Tap Operation Ignored.

Se ignoré la operacién de pulsado porque el botén TAP TEMPO no
aparece en la pantalla.

This Operation is Not Allowed.

Se ha pasado por alto esta operacién porque el usuario actual no
esta autorizado.

Too Large Files! Loading Failed.

No es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de bits es
demasiado grande. El tamafio de archivo méaximo admitido es de
307.256 bytes.

Too Many Bands Used! Cannot Compare.

La copia de 31BandGEQ y la comparacién con Flex15GEQ ha
fallado porque se han incluido mas de 15 bandas en el origen de
la copia.

Too Many Bands Used! Cannot Paste to
Flex15GEQ.

La copia y pegado de 31BandGEQ en Flex15GEQ ha fallado
porque se han incluido mas de 15 bandas en el origen de la copia.

Total Slot Power Capability Exceeded!

El consumo de alimentacion de las tarjetas de E/S instaladas en
la ranura ha superado el valor nominal.

Unassigned Encoder.

Se ha pasado por alto esta operaciéon porque no existe un
parametro que se corresponda con el mando operado.

Unsupported File Format!

El archivo que intenté cargar desde la unidad flash USB tiene un
formato no admitido.

USB Currently Active for Recorder function!

Las operaciones Guardar o Cargar no estan disponibles porque
la grabadora de memoria USB esta grabando o reproduciendo.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

La grabadora no puede funcionar dado que se estdan guardando o
cargando memorias de escenas del mezclador o datos de la
biblioteca desde la unidad flash USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

Se detuvo la grabacion/reproduccién porque se necesita tiempo
para el procesamiento de la unidad flash USB.

USB Memory Full !

No se pudo guardar la lista de reproduccién RECORDER porque no
hay espacio libre suficiente en la unidad flash USB.

USB Memory Full! Recorder Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
agotado la capacidad de la unidad flash USB mientras la grabadora
de memoria USB estaba funcionando.

USB Memory is Protected!

El ajuste de proteccién de la unidad flash USB esta activado.

USB Memory Unmounted! Recorder
Stopped.

El procesamiento de la grabadora se ha detenido porque se ha
desconectado la unidad flash USB mientras la grabadora de
memoria USB estaba funcionando.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

El dispositivo USB se ha desconectado por intensidad excesiva en
el conector USB.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

La grabadora se ha detenido porque se ha perdido la
sincronizacién con el reloj.

Wrong Audio File Format!

El formato del archivo de audio no es valido.

Wrong Password!

La contrasefia introducida era incorrecta.

Wrong Word Clock!

La consola serie CL no puede sincronizarse porque la fuente
seleccionada por MASTER CLOCK SELECT en la pantalla WORD
CLOCK no es la correcta.

You Cannot Create User Key.

El usuario actual no esta autorizado para crear una tecla de usuario.
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Caracteristicas eléctricas

Todos los faders se miden en valores nominales. Impedancia de salida del generador de senal: 150 ohm

H Respuesta de frecuencia.

Fs= 44,1 kHz o 48 kHz a 20 Hz-20 kHz, referencia

a nivel de salida nominal a 1 kHz

Entrada Salida RL Condiciones Min. | Tipo | Max. |Unidad
OMNIOUT 1-8 | 600 Q 1,50 00 | 0,5
OMNI IN 1-8 GAIN: +66 dB dB
AURICULARES 80 30| 00 | 0,5
H Error de ganancia. Fs=44.1 kHz 0 48 kHz @1 kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min. | Tipo | Max. |Unidad
Nivel de entrada: -62 dBu, GAIN:
+66 dB — Nivel de salida +4,0 dBu (Tipo)
OMNI IN 1-8 OMNI OUT 1-8 600 Q -2,0 0 2,0
Nivel de entrada: +10 dBu, GAIN: -6 dB
— Nivel de salida +4,0 dBu (Tipo) dB
Salida de escala completa, nivel de salida:
OMNI OUT 1-8 600 Q +24,0 dBu (tipo) -0,5 0 0,5
OSC interno 30 dBFs. nivel d ool -
- s, nivel de auriculares: max.
AURICULARES | 80 | 'Nivel de salida 0 dBu (Tipo) 051 0105
H Distorsion arménica total. Fs= 44,1 kHz 0 48 kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min. | Tipo | Max. |Unidad
+4 dBu @20 Hz - 20 kHz, GAIN: +66 dB 0,1
OMNI IN 1-8 OMNI OUT 1-8 600 Q
+4 dBu @20 Hz - 20 kHz, GAIN: -6 dB 0,05
OMNI OUT 1-8 600 O |Salida de escala completa @1 kHz 0,02 %
OSC interno i
AURICULARES 80 Salida de escala completa @1 kHz, 0,2

Control de nivel de auriculares: Max.

* La distorsién armdnica total se mide con un filtro de 18 dB/octava a 80 kHz

H Murmullo y ruido.

Fs= 44,1 kHz o 48 kHz, EIN= Ruido de entrada

equivalente

Entrada

Salida

RL

Condiciones

Min.

Tipo

Max.

Unidad

OMNI'IN 1-8

OMNI OUT 1-8

600 O

Rs= 150 Q, GAIN: +66 dB
Fader principal a nivel nominal y un fader
de canal a nivel nominal.

-128
EIN

-62

Rs= 150 Q, GAIN: -6 dB
Fader principal a nivel nominal y un fader
de canal a nivel nominal.

-84

-79

Todas las
entradas

OMNI OUT 1-8

600 O

Rs= 150 Q, GAIN: -6 dB

Fader principal a nivel nominal y todos los
faders de entrada OMNI IN 1-8 a nivel
nominal.

-70

OMNI OUT 1-8

600 O

Ruido de salida residual, ST Master
desactivado

AURICULARES

80Q

Ruido de salida residual, nivel de
auriculares minimo.

dBu

*

El murmullo y el ruido se miden con un filtro con ponderacion A.

H Rango dinamico.

Fs=44,1 kHz 0 48 kHz

Apéndices

Entrada Salida RL Condiciones Min. | Tipo | Max. |Unidad
OMNI IN 1-8 OMNI OUT 1-8 | 600 Q [AD + DA, Ganancia: -6 dB 108 dB
— OMNI OUT 1-8 | 600 Q |Convertidor DA 112 dB
* El rango dindmico se mide con un filtro con ponderacion A.
H Frecuencia de muestreo
Parametro Condiciones Min Tipo | Max. | Unidad
Fs= 44,1 kHz
Fs= 45,9375 kHz (44,1 kHz +4,1667%)
Fs= 44,1441 kHz (44,1 kHz +0,1%)
Fs= 44,0559 kHz (44,1 kHz -0,1%)
Fs= 42,336 kHz (44,1 kHz —4,0%
?ango d? ¢ 0 -200 +200 | ppm
Reloj externo recuencias Fs= 48 kHz
€l0) Fs= 50 kHz (48 kHz +4,1667%)
Fs= 48,048 kHz (48 kHz +0,1%)
Fs= 47,952 kHz (48 kHz -0,1%)
Fs= 46,080 kHz (48 kHz —4,0%)
DIGITAL IN Fs= 44,1 kHz
Demora de PLL | b GITAL IN Fs= 48 kHz 10} ns
. Reloj: Int 44,1 kHz 44,1
Frecuencia - kHz
Reloj: Int 48 kHz 48
. L Reloj: Int 44,1 kHz
Reloj interno Precision - -50 +50 ppm
Reloj: Int 48 kHz
Reloj: Int 44,1 kHz 4,429
Demora ns
Reloj: Int 48 kHz 4,069
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Parametros basicos del mezclador

H Bibliotecas

Nombre Numero Total
Memoria de escenas Predefinido 1 + Usuario 300 301
Biblioteca de canales de entrada  Predefinido 1 + Usuario 199 200
Biblioteca de canales de salida Predefinido 1 + Usuario 199 200

Biblioteca Input EQ (EQ de

entrada)

Predefinido 40 + Usuario 159 199

Biblioteca Output EQ (EQ de

salida)

Predefinido 3 + Usuario 196 199

Biblioteca Dynamics (Dindmica)

Predefinido 41 + Usuario 158 199

Biblioteca Effect

Predefinido 27 + Usuario 172 199

Biblioteca GEQ

Predefinido 1 + Usuario 199 200

Biblioteca Premium Rack
(Bastidor Premium)

Portico5033
Portico5043

u76
Opt-2A
EQ-TA

DynamicEQ

Predefinido 1 + Usuario 199 200

Biblioteca Patch de entrada

Dante

Predefinido 1 + Usuario 10 11

B Funcién de entrada

Funcién

Parametro

Fase

Normal/Reverse

Ganancia digital

-96 dB a +24 dB

HPF (Filtro de

Inclinaciéon= 12 dB/Oct

Apéndices

Funcién Parametro B Funcion de salida

Tipo: Gate/Ducking/Comp/Expander Eoncon Parametro

Umbral= I(’)utfgtse:l:_—;Z ddBBaaOO d%B Atenuador 96 dB a 0 dB

Proporcion=__ 1:1 to o1 Frecuencia= 20 Hz a 20 kHz

Ataque= Omsal120ms Ganancia=-18 dB a +18 dB

Sost.= 48 KkHz 0,02msa 1,96 s Ecualizadorde4 | Q=0,10210,0
44,1 kHz: 0,02 msa 2,13 s bandas Shelving bajo (Banda baja)

Disminucion= 33 I1<I-I|(zH 5msa 4243 ? Shelving alto, LPF (Banda alta)

Dynamics 1 Liberacién= 481kHz:ZS'rf15n::2 36,s : Tipo I/Tlp? ! —

441 kHz: 6 ms a 146,1 s Insertar Punto de insercién: Pre EQ/Pre Fader/Post On

Intervalo= Puerta: — dB a 0 dB Tipo: Comp/Expander/Compander H/Compander S
Reduccién: —=70 dB a 0 dB Umbral=-54 dB a 0 dB

Ganancia= 0,0 dB a+8 dB Proporcién= 1:1 to co:1

Codo= Hard a 5 (soft) Compander: de 1:1 a 20:1

Key In: Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24 Ataque= 0 ms a 120 ms
Ch1-STIN8R (bloque 8 canales) Liberacién= 48 kHz: 5msa 42,3 s

Clave en filtro: HPF/LPF/BPF Dynamics 1 44,1 kHz: 6 ms a 46,1 s

Tipo: Comp/De-Esser/Compander H/Compander S Ganancia= -18 dBa0dB, 0dBa+18dB

Umbral=-54 dB a 0 dB Codo= Hard a 5 (soft)

Proporcién= 1:1 to oo:1 Key In: Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24
Compander: De 1:1 a 20:1 MIX24/MTRX1-8/STIN LR/MONO(C)

Ataque= 0 ms a 120 ms (8ch block)

Liberacién= 48 kHz: 5msa42,3s Ancho= 1dBa90dB

) 44,1 kHz: 6 ms a 46,1 s Fader Nivel: 1024 pasos, «, -138 dB a +10 dB
%{222;5;22) Ganancia=——18 dB a 0 dB, 0 dB a +18 dB on On/off

Codo= Harda 3 (soft) Panordmico/ | poicion L63 a R63

Key In: Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out21-24 balance
Ch1-STINS8R (bloque 8 canales) Grupo de s

Ancho=1 dB a 90 dB silenciamiento grupos

Frecuencia= 1,0 kHz a 12,5 kHz Mix to Matrix Punto de envio matriz: Pre Fader/Post On

paso alto) Frecuencia= 20 Hz a 600 Hz
Atenuador -96 dBa 0dB
Frecuencia= 20 Hz a 20 kHz
Ganancia=-18 dB a +18 dB
Ecualizador Q=0,10a10,0
de 4 bandas Shelving bajo (Banda baja)
Shelving alto, LPF (Banda alta)
Type |/Type Il
Insertar Punto de inserciéon: Pre EQ/Pre Fader/Post On

Salida directa

Punto de salida directa: Pre HPF/Pre EQ/Pre Fader/Post
On

TIPO= HPF, BPF Stereo to Matrix | Nivel: 1024 pasos, «, 138 dB a +10 dB
Q=0,10a10,0 Oscilador Nivel= 0 a -96 dB (pasos 1 dB)
Fader Nivel: 1024 pasos, «, ~138 dB a +10 dB On/Off= Control mediante software
On (Activar) | On/Off B Puerto de salida
Panoramico/ Posicién L63 a R63
balance Modo panordmico: Panoramico/balance Funcién Parametro
Grupo de DCA | 16 grupos Retardo puerto 0 ms a 1.000 ms
Grupo de s de salida :
o grupos
silenciamiento Fase de puerto
. Normal/Reverse
24 envios de salida
) Se puede definir fijo/variable cada dos mezclas Ganancia -96a+24dB
Enviar a mezcla -
Punto de envio mezclado: Pre EQ/Pre Fader/Post On B Procesador
Nivel: 1024 pasos, o, -138 dB a +10 dB
8 envios Funcién Parametro
Matrix Send Punto de envio matriz: Pre EQ/Pre Fader/Post On GEQ SlsFemas de 31 bandAaS x 16(24) o 15 bandas x 32(48)
Nivel: 1024 pasos, =, ~138 dB a +10 dB Efectos Un!dad efectos muiltiples Stereo In/Stereo Out x
8 sistemas
LCR Pan CSR=0% a 100% Paramet
RETARDO 0 ms a 1000 ms bzgetlirggrro Bastidor Premium Stereo(Dual) In/Stereo(Dual) Out x
Premium 8 sistemas
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