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A propos de ce manuel
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Informations

e |es illustrations et les captures d'écrans LCD présentées dans ces Fonctions Détaillées sont
proposées a titre informatif uniquement.

e Sauf indication contraire, les illustrations et les écrans contenus dans ces Fonctions Détaillées
s'appliquent au MONTAGE M6 (en anglais).

e Lightning est une marque commerciale d'Apple Inc., déposée aux Etats-Unis et dans d'autres pays.

¢ Les logos MIDI 2.0 ( (X)IMIDI ) sont des marques commerciales ou des marques commerciales
déposées de I'Association of Musical Electronics Industry (AMEI) et de THE MIDI
MANUFACTURERS ASSOCIATION INCORPORATED (MMA).

* Les noms de société et de produit cités dans ce manuel sont des marques commerciales ou

déposées appartenant a leurs détenteurs respectifs.

Indications dans ce document

* Nom du modéle
Dans ce document, les instruments MONTAGE M6, MONTAGE M7 et MONTAGE M8x sont
collectivement appelés « MONTAGE M ».

e Divers
Indication Description
AVIS Indique qu'un dysfonctionnement, une panne ou une perte de données risque
de produire.
NOTE Indique des informations complémentaires.
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Utilisation du manuel MONTAGE M Fonctions Détaillées

Les informations sur la fagon d'utiliser les Fonctions Détaillées (HTML) sont présentées ci-dessous.
Pour en savoir plus sur I'utilisation de la version PDF, reportez-vous au mode d'emploi de votre
logiciel de visualisation.

* Recherche
Saisissez le mot-clé dans la zone de recherche dans le coin supérieur droit pour effectuer une
recherche dans les Fonctions Détaillées.

Rechercher sur ce site Q

* Ajout de signets
Pour ajouter un signet, cliquez sur l'icbne étoile a droite de l'intitulé du titre.
Pour supprimer un signet, cliquez sur « & » a droite de l'intitulé du titre.

* Impression
e Enregistrer la page sous forme de fichier PDF
Cliquez ou appuyez sur l'icbne en bas de la page, puis sélectionnez I'imprimante.

Imprimer cette page
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Versions du microprogramme

v1.22 a v2.00
Nouvelles fonctionnalités :
¢ Un nouveau type d’effet (Shimmer Reverb) a été ajouté.

De nouvelles formes d’onde (New CFX et CP80) et des performances ont été ajoutées.

Wave Folder a été ajouté aux Parties AN-X.

La fonction AN-X Smart Morph a été ajoutée.

Prend désormais en charge les protocoles MIDI 2.0.

Des améliorations ont été apportées a l'interface utilisateur.

Problémes résolus :
e Correction d'autres problémes mineurs.

v1.21 av1.22

Problémes résolus :

e Résolution d'un probléme dans lequel certaines informations de performance ne sont pas
correctement chargées lors du chargement des fichiers modéles suivants.
* MOTIF XS, MOTIF XF, MOXF, MONTAGE, MODX, MODX+

v1.20 a v1.21
Problémes résolus :
e Correction d'une erreur de communication avec I'Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M.

v1.11 av1.20
Nouvelles fonctionnalités :
* Prend désormais en charge I'Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M.

* \ous pouvez désormais voir les valeurs des paramétres lorsque vous utilisez les boutons alors
qu'un graphique est affiché sur I'écran secondaire.

* \ous pouvez désormais modifier partiellement |a taille de la police dans les écrans Live Set et
Category Search (Recherche par catégorie).

Des améliorations ont été apportées a l'interface utilisateur.

v1.10 a v1.11

Problémes résolus :

e Correction d'un probleme dans lequel le Keyboard AT Mode (Mode AT du clavier) affectait
également le MONTAGE M6/7.

e Correction d'autres probléemes mineurs.

v1.00 a v1.10
Nouvelles fonctionnalités :



e Ajout de nouvelles performances.

e Des améliorations ont été apportées a l'interface utilisateur.

Problémes résolus :
e Correction d'autres problémes mineurs.
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Utilisation du MONTAGE M

Ce chapitre décrit la structure de base du MONTAGE M et explique comment utiliser I'instrument.

Table des matiéres

Structure de base

Réglages pour les performances en live

Enregistrement et reproduction

Gestion des fichiers de sauvegarde de vos performances

Utilisation de microphones et d'appareils audio

Connexion d'instruments MIDI externes
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Structure de base

Table des matiéres

Schéma fonctionnel et flux de données

Bloc Générateur de sons

Mémoire interne




Schéma fonctionnel et flux de données

omO1basicoperation0030

Cet instrument est constitué de huit blocs fonctionnels principaux : Controller, Motion Sequencer,
Tone Generator, Effects, Sequencer, Arpeggio, Envelope Follower et A/D Input.

== (1)} Control message
—= (2) Audio signal

{3} Controller

Keyboard, Knobs, Pedals, etc. (4) Motion Sequencer

{9) Envelope Follower

l |

l ]

(11) Control Matrix

- (6) Effects

(5) Tone Generator

A
\ ! T { | T vy T
(7) Sequencer (8) Arpeggio {10) A/D Input
A
AUDIO IN
[USE TO HOST] [USE TO HOST) [USE TO HOST] [USB TO HOST)
MIDI [CUT] MIDT [IM] AD INPUT [LMWMONO] [R] OUTPUT [LIMOND), [R]
USE TO DEVICE ASSIGNABLE QUTPUT (L), [R]

L'i|h|iu|lﬂiﬁﬁiml||ﬁ|ﬁm‘m|n|mf|‘

(12) Computer (13) External MID| equipment (12} Computer {14) Microphone, {12) Computer (15) Powered
audio speakers,
equipment, ete.

elc.

(Cliquez ou appuyez sur le texte dans le bloc fonctionnel pour accéder a la page correspondante.)

(1)  Message de commande
(2) Signal audio
(3) Controleur
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9)

(10)
(11)
(12)
(13)
(14)
(15)

Séquenceur de mouvements
Générateur de sons

Effets

Séquenceur

Arpége

Suiveur d'enveloppe

A/D Input

Commande de matrice
Ordinateur

Equipement MIDI externe
Microphone, équipement audio, etc.
Haut-parleurs amplifiés, etc.



omO1basicoperation0350

Bloc Générateur de sons

Le bloc Générateur de sons est équipé d'un moteur sonore hybride combinant trois systémes de
synthése.

Générateur de sons AWM2 +

Le générateur de sons AWM2 propose des formes d'onde contenant des données d'onde
échantillonnées que vous pouvez attribuer a chaque élément, puis dont vous pouvez modifier le son
a l'aide de filtres et de générateurs d'enveloppe (EG). Chaque partie normale utilise jusqu'a

128 éléments pour générer une large palette de sons riches qui vous aident a créer des sons
expressifs. Comme les formes d'onde « brutes » échantillonnées a partir d'instruments acoustiques
réels ont été traitées de maniére a pouvoir utiliser chaque note dans des musiques variées, ce
genérateur de sons produit le son réaliste d'instruments de musique tels qu'un piano ou des
instruments a vent, par exemple. Vous pouvez utiliser ce générateur de sons non seulement pour
reproduire des sons d'instruments réalistes, mais également pour créer des sons entierement
nouveaux a l'aide a I'aide de filtres et de générateurs d'enveloppe. Pour la partie de batterie, vous
pouvez utiliser jusqu'a 73 touches de batterie pour attribuer les formes d'onde des sons de
percussion a chaque touche du clavier et créer ainsi le kit de batterie souhaité.

Partie normale

10

Part
Element (1 - 128)
Waveform -123
“”'I”I”" “ | Filter b+ Amplitude | EQ HH=s
PR ++ == 2 band EQ Master EQ —
Vv .Ilr.rl_y|.i-£.ll:.r_| T | 3 band EQ Master FX
| Insertion A Reverb
"-\_\| Insertion B ariation
Partie de batterie
Part
Key (C0 - C6)
Waveform I 73
co ]
: . | .
) ”” ” "”” -'|FI|tE.‘I'HPme|ItLIdEH EQ | +(+~+ 2 band EQ Master EQ p—
3 band EQ Master FX
§| Insertion A Reverb
= Insertion B ariation
]




La partie de batterie dispose d'un maximum de 73 touches de batterie que vous pouvez utiliser pour
créer les kits de batterie de votre choix en attribuant les formes d'onde des sons de percussion a
chaque touche du clavier.

Sons de batterie individuels (spécifiques aux différentes
touches) (C0 a C6)

Générateur de sons FM-X +*

Le générateur de sons FM-X utilise huit oscillateurs (Opérateurs) pour moduler la fréquence des
ondes générées par chaque opérateur afin de créer de riches harmoniques.

Les opérateurs sont regroupés en deux réles : Porteuse et Modulateur. Les Modulators
(modulateurs) modulent l'opérateur suivant tandis que les Carriers (porteuses) géneérent les sons
résultants. La fonction dans laquelle I'opérateur module son propre son est appelée « feedback ». Le
générateur FM-X comporte des algorithmes préprogrammés comportant 88 motifs différents pour
connecter les opérateurs. Avec ce générateur, vous pouvez utiliser les paramétres pour controler les
harmoniques des ondes de I'opérateur et appliquer les mémes filtres, effets et égaliseurs de haute
qualité que ceux disponibles dans le générateur AWM2 afin de créer des sons plus complexes que
ne le permettent les générateurs FM classiques.

Part

(6) Algorithm | 8 (4) Operators

(2) Modulators * (5) Frequency modulation

W
3| i(1) Feedback
(7)

h J
4
v LA
(3) Carriers f T (9)
6

v -
1 2 3/‘|’V l
| | }_._"" DGDD[ (10)
———Filter =+ Amplitude ™ 2 band EQ [T*| Master EQ [
| 3band EQ Master Fx
_ Insertion A Reverb
Insertion B Wariation




—
—

Feedback (Retour de signal)

)
(2) Modulateur
(3) Porteuse
(4) Opérateur
5 Modulation de la fréquence
(6 Algorithme

—_

)
7) Exemple de FM (modulation de fréquence)
8) Onde modulatrice

(9) Onde porteuse

(10) Onde modulée

Générateur de sons AN-X +*

L'AN-X est un générateur de sons analogique virtuel qui reproduit numériquement le comportement
des synthétiseurs analogiques avec une trés grande précision.

Avec leurs fonctionnalités traditionnelles et innovantes, les oscillateurs de ce générateur AN de
nouvelle génération offrent davantage de modulation et de mise en forme d'onde. vous pouvez ainsi

—

créer une grande variété de sons, d'un son vintage « authentique » a des sons audacieux, voire
extrémes.

e Comprend trois oscillateurs et un générateur de bruit.

OSC3 module OSC1 et OSC2 (soit avec modulation de fréquence, soit avec modulation en
anneau)

Chaque OSC contréle la forme des ondes a l'aide de Pulse Width (Largeur d'impulsion), OSC Self
Sync ou Wave Shaper (Formateur d'onde).

® \ous pouvez configurer chaque OSC a émettre avant ou aprés le Filter 1 et Filter 2.

12
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Mémoire interne

La mémoire interne de cet instrument contient les performances, les Live Sets, les morceaux et les
autres réglages enregistrés.
Ce graphique montre le flux de données entre la mémoire interne et le périphérique externe.

Mémoire interne du MONTAGE M Instrument MIDI ou ordinateur
Logiciel DAW
Tampon de rappel | |Tampon de comparaison Mémoire prédéfinie
{Performance) (Performance) « Performance + Wavelom
L ~ - Arpeggio = Live Set
* Mobion Sequence = Curve
| - Audition Phrase = Micro Tuning

Transfar‘t en bloc |

Lecteur flash USB

= LD
Tampon d'édition Mémoire utilisateur T
=i | Fichier de sauvegarde (Y2A) ‘
Stockage Zone utilisateur l
¥ vl e - ; v AP | Fichier utilisateur (Y2U) ‘
* Parformance Edit < | - User Parformance | [
= User Waveform Edit » User Waveft = : Fichier audio (WAV, .AIF) ‘
= User Motion Sequence Edit * User Motion Sequence
* User Curve Edit € € 3| - User Curve
= Uiser Micro Tuning Edif = User Micro Tuning
« User Live Set Edit * User Live Sef
€ 3| - Usor Arpega | .
o Format MONTAGE et autres fichiers
3 - User Aucion Phrase 1 ™ (tels que .X7A, XTU, XTL, ...}
; 3 le o £ r ! = Litiiity seitings
e kot TS ] ?| - Quick sstup |
Zone Bibliothéque \
Ia zone Utiisateur }{ Fichier bibliothéque (Y2L) ‘
] (1" wecaption de Uity Seftings et Quick Setup) |~ L
| - Pattems ang Song Recors e > Zone Patterns et Song | 4 > |[ Fichier MIDI (MID) ‘
[~ jcation des données entre ce iphénique extere L = - i
> sune Enregi 't et reproduction audio% % 3 ll Fichier audio (WAV) ‘

3 Communication des données intermes
Zone de stockage temporaire (vidée & la mise hors tension de linstrument)

(Cliquez ou appuyez pour agrandir I'image.)

Mémoire prédéfinie

Contient les performances prédéfinies, les arpéges prédéfinis, les phrases d'audition prédéfinies et
d'autres réglages.
Il est impossible d'écraser les données de la mémoire prédéfinie, car elles sont en lecture seule.

Tampon d'édition

Le tampon d'édition est la zone de travail qui permet d'éditer les performances, les Live Sets, les
morceaux et d'autres réglages.
Cette zone de travail permet a la fois la lecture et I'écriture, et son contenu est effacé a la mise hors
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tension de l'instrument.

Il convient de sauvegarder les performances et les séquences de mouvements éditées dans la
mémoire utilisateur avant de sélectionner une autre performance ou de mettre l'instrument hors
tension.

(Les autres réglages sont enregistrés automatiquement.)

Mémoire utilisateur

La mémaoire utilisateur comporte deux zones : User et Library.

La zone User (Utilisateur) contient les performances et les séquences de mouvements stockées,
ainsi que d'autres réglages pour I'ensemble de l'instrument, tels que les réglages d'utilitaires et
d'autres données utilisateur modifiées dans le tampon d'édition.

Lorsqu'une performance utilisateur est éditée, vous pouvez la stocker en tant que nouvelle
performance ou écraser celle existante.

La zone Library (Bibliothéque) permet de charger jusqu'a 16 fichiers de bibliothéque (.Y2L) a partir du
lecteur flash USB. Les réglages enregistrés dans cette zone ne peuvent pas étre modifiés. Pour
modifier les réglages de la zone Library, transférez les données au tampon d'édition en sélectionnant
une performance stockée dans la zone Library ou en chargeant une Motion Sequence (Séquence de
mouvements) depuis cette zone. Aprés I'édition, les données seront enregistrées dans la zone User.

La mémoire utilisateur est utilisée pour la lecture et I'écriture, et les données contenues dans cette
zone seront conservées apres la mise hors tension de l'instrument.

Tampon de rappel et tampon de comparaison

Le tampon de rappel et le tampon de comparaison sont des zones utilisées pour enregistrer
temporairement les réglages que vous étes en train d'éditer.

Le tampon de rappel est utilisé comme sauvegarde du tampon d'édition.

Si vous avez accidentellement changé de performance sans avoir enregistré les réglages au
préalable, vous pouvez utiliser la fonction Recall (Rappel) pour restaurer les réglages
temporairement enregistrés dans le tampon d'édition vers le tampon d'édition.

Le tampon de comparaison est la zone qui permet de conserver les réglages avant d'effectuer des
modifications. En utilisant la fonction Compare (Comparer), vous pouvez afficher les réglages
temporairement enregistrés dans le tampon de comparaison pour comparer les sons édités et non
édités.

Ces tampons servent a lire et a écrire des données, mais les réglages seront perdus a la mise hors
tension de l'instrument.

14
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Réglages pour les performances en live

Vous trouverez ci-dessous un guide général du flux de production pour le MONTAGE M.

1 Sélection d'une performance

Effectuez une sélection depuis I'écran Live set ou I'écran Category Search (Recherche par
catégorie).

Edition des réglages

Enregistrement des réglages édités

Création d'un Live Set

Sélection d'un Live Set

Utilisation du clavier

o O A W DN

15
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Sélection d'une performance depuis I'écran Live Set

1 Appuyez sur la touche [LIVE SET].
L'écran Live Set apparait.

F'r'-_-ﬁlj'l b i~ AGE M 4 T
CFX Concert Poly Dreamz + Cinema Action Ri---
APANG CFX SYM COMP
=g, ] e = 1000 Bl Boney L My B
Ballad Piano 3ngi--- Huge Analogue Bass Dystopian Brass

ND & EP
s BIEE ] [FR s - ] By RO R

Hamburg Grand One OFf Those PAT TamTam Adventu--- Chordz 2 Chill 2

CTEm By SR R e s e |

Dark Vintage Pad Hylon Dreams Arpy Dreams

CIRH Rl By

CFX Concert

2 Si nécessaire, appuyez sur les touches [BANK] et [PAGE] pour sélectionner
un autre écran. Recherchez une performance que vous souhaitez utiliser et
appuyez sur son nom a I'écran pour la sélectionner.

16
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Sélection d'une performance depuis I'écran Category Search

La fonction Category Search (Recherche par catégorie) vous permet de faire des recherches parmi
les performances, les parties, les motifs rythmiques, les arpéges et les formes d'ondes pour trouver
ceux que vous souhaitez utiliser.

Pour rechercher la performance souhaitée, ouvrez I'écran Performance et appuyez sur la touche
[CATEGORY] (Catégorie) pour I'ouvrir I'écran Performance Category Search .

Lorsque I'écran Category Search s'affiche, vous pouvez utiliser les touches du panneau avant pour
modifier les réglages Part Select (Sélection de partie), Mute (Assourdissement) ou Solo.

NOTE

Vous pouvez également sélectionner une performance en plagant le curseur sur I'écran Performance Name (Nom
de la performance) sur I'écran Home (Accueil) et en utilisant le cadran de données, la touche [INC/YES] et la
touche [DEC/NOQ].

1 Appuyez sur la touche [CATEGORY].

L'écran Performance Category apparait.
Vous pouvez également ouvrir I'écran Performance Category Search en sélectionnant
Category Search dans le menu contextuel de Performance Name.

(1) (2) 3 4 (6 © (7)

BankFaworite

(1)  Filter
Vous pouvez utiliser le filtre pour effectuer une recherche dans la liste des
performances.
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NOTE

e Vous pouvez utiliser la condition OR pour les catégories en appuyant sur les touches de
sélection des noms de catégorie appropriés.
Vous pouvez également définir la condition OR en appuyant sur le nom de la catégorie tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfonceée.

® \ous pouvez également sélectionner une Sub Category (Sous-catégorie) en maintenant
enfoncée la touche [SHIFT] tout en appuyant sur I'une des touches de sélection du numéro
d'emplacement et du nom de la catégorie.

e Category

BCH il e

EH Hi e

[La T L

1L il ey

Bk /Favorite Page

Sélectionnez une catégorie sur les écrans Main (Principal) et Sub (Secondaire).

e Attribute

BCH il e
TN i e
(LS, R T L

1L il ey

Bank /Favorite 5 Page

Sélectionnez un attribut ou des combinaisons d'attributs. Selon la combinaison, le filtre
utilise les conditions AND ou OR.

Filter:

Correspondance exacte - AWM2, FM-X et AN-X

Condition AND - MC, SSS et Smart Morph

18



Condition OR . hsﬂlgg'};?Fe)t(g:;té)NTAGE et MONTAGE M
(2) Banque
(3) Recherche par mot-clé
(4) Téache
(5) La liste des performances qui correspondent a la Category et a I'Attribute ~ Sélectionnés

La performance actuelle est indiquée en blanc, les performances a une seule partie sont
affichées en vert et les performances a plusieurs parties en bleu.

(6) Changement de l'ordre de tri
(7)  Audition

2 Modifiez le filtre, la banque et I'ordre de tri, si nécessaire.

3 Sélectionnez une performance dans la liste affichée a droite.

Déplacez le curseur a I'aide du cadran de données, des touches haut et bas, de la touche
[INC] ou [DEC].

En utilisant les touches PAGE ou les boutons d'affichage sur le panneau supérieur, vous
pouvez faire défiler I'écran vers le bas sans modifier les performances.

NOTE

Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en utilisant les touches de numéro d'emplacement de 9 a 16
pour sélectionner une performance spécifique.

4 Pour fermer I'écran Performance Category Search, appuyez sur la touche
[ENTER] (Entrée), [EXIT] (Quitter) ou [PERFORMANCE] sur le panneau
supérieur. Vous pouvez également appuyer sur I'icone #A (Accueil) ou &
(Quitter) a I'écran.

NOTE

Vous pouvez utiliser la fonction Part Category Search (Recherche par catégorie de partie) si vous souhaitez
modifier I'une des parties d'une performance a plusieurs parties (performance contenant de multiples
parties).

Pour ouvrir I'écran Part Category Search, sélectionnez la partie que vous souhaitez modifier, puis appuyez
sur l'une des touches [CATEGORY] (Catégorie) tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

Sélection d'une performance réinitialisée ou d'une performance a une seule %

partie a I'aide d'un filtre

e Sélectionnez une performance réinitialisée sur la liste affichée en réglant Bank/Favorite
(Banque/Favoris) sur All (Tous) ou Preset (Présélection) et le filtre Category sur Init (Réinitialisée).

e Sélectionnez une performance a une seule partie sur la liste affichée en réglant le filtre Attribute
sur Single (Unique).
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Ecoute des phrases d'audition +*

En utilisant la phrase d'audition, vous pouvez écouter le son de la performance et les modifications
du son en utilisant les contrbleurs, avant de finaliser la sélection.

1 Appuyez sur la touche [AUDITION] sur le panneau supérieur ou sur la touche
Audition de I'écran Category Search.

La phrase d'audition de la performance en cours est reproduite.
Si vous sélectionnez une nouvelle performance au milieu de la reproduction de la phrase
d'audition, la phrase d'audition de cette nouvelle performance sera reproduite.

Si la touche [AUDITION] est désactivée, la fonction d'audition n'est pas disponible pour la
performance sélectionnée et rien ne se passe lorsque vous appuyez dessus.

2 Pour arréter la reproduction de la phrase d'audition, appuyez a nouveau sur la
touche [AUDITION] du panneau supérieur ou sur la touche Audition de I'écran.

20
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Utilisation des fonctions générales pour I'ensemble de la performance

Il existe d'autres fonctions qui permettent de régler la balance entre les parties d'une performance ou
de basculer rapidement entre différents groupes de réglages enregistrés a I'avance sur les touches.

Table des matiéres

Réglage de la balance entre les parties (Mixage)

Procédure de mixage

Utilisation des scénes

Procédure d'enregistrement d'une scéne

Enregistrement de scénes a partir de I'écran Scene

Enregistrement de scénes a partir d'autres écrans

Réglage de la balance entre les parties (Mixage) *

La fonction Mixing (Mixage) vous permet de régler la balance entre les parties.
Les réglages Pan (Panoramique), Volume et autres de toutes les parties sont affichés sur un seul
écran pour faciliter I'ajustement des paramétres de Mixing de la performance.

I Procédure de mixage

1 Appuyez pour ouvrir I'écran depuis [PERFORMANCE] — Mixing.
L'écran Mixing apparait.

(3 (2 (1)

Diry Level

(6) (7) (5) (4)
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(1)  Catégorie principale de chaque partie

(2) Changement d'affichage entre Solo, Mute (Assourdissement) et Keyboard Control
(Commande de clavier)

(3) Basculement entre les vues 3-band EQ (Egaliseur a 3 bandes) et 2-band EQ (Egaliseur
a 2 bandes)

4)  Egaliseur de chaque partie

5) Parameétres de chaque partie

6) Passage a l'affichage en 16 parties

7)  Affichage de la partie audio (vue en 16 parties non illustrée)
Avec la partie Audio, vous pouvez définir les parameétres d'entrée audio a partir des prises A/D INPUT
(Entrée A/N) et de la borne [USB TO HOST] (USB vers Héte) (partie numérique®).
* Fait référence a I'audio réglé sur Digital L/R dans les canaux audio.

2 Sélectionnez un parametre a I'aide des touches PART (Partie) ou des touches
de curseur sur le panneau supérieur, ou appuyez sur les icones et les touches
de I'écran.

3 Modifiez la valeur a I'aide du cadran de données ou du bouton d'affichage
approprié.

Si vous devez régler la valeur, appuyez sur la touche [EDIT/ QD ] pendant que I'écran Mixing
est affiché pour ouvrir I'écran Edit (Edition).

Utilisation de scénes +*

Une scéne est un « instantané » de divers réglages, tels que les paramétres Arpeggio Type (Type
d'arpége), Motion sequence type (Type de séquence de mouvements) et Part (Partie). En
enregistrant différentes scénes sur chacune des huit touches SCENE (Scéne), vous pouvez utiliser
ces touches pour rappeler instantanément différents réglages.

Cela est utile, par exemple, si vous souhaitez modifier uniquement les types d'arpéges et de
séquences de mouvements, sans modifier la performance, pour suivre la progression d'un morceau
ou faire ressortir un autre aspect de la performance.

I Procédure d'enregistrement d'une scéne

Enregistrement de scénes a partir de I'écran Scene

1 Ouvrez I'écran depuis [PERFORMANCE] — Scene.

L'écran Scene apparait.
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(2) (1)

(1)  Ongletscene

(2) Sélecteur de mémorisation

(3) Reéglages de l'onglet
Lorsque le sélecteur de mémorisation est activé, les paramétres de la fonction
apparaissent a I'écran.

? Configurer les scénes 1 a 8.

Les fonctions pour lesquelles Memory (sélecteur de mémorisation) a été réglé sur On (Activé)
seront enregistrées sur la touche SCENE sélectionnée.

La scéne qui vient d'étre définie sera alors activée si vous appuyez sur la touche SCENE
correspondante.

3 Appuyez sur la touche [STORE] (Stocker) pour enregistrer les réglages de
scéne dans la performance.

AVIS

Veillez a sauvegarder (stocker) les réglages de scéne que vous venez de modifier avant de
passer a une autre performance ou de mettre l'instrument hors tension. Si vous n'effectuez pas
l'opération Store, les parameétres de scéne seront perdus.

Enregistrement de scénes a partir d'autres écrans

Si un paramétre pouvant étre enregistré dans une scéne est déja affecté a un bouton ou a un curseur
de commande, manipulez le bouton ou le curseur de commande. Puis, maintenez la touche [SHIFT]
enfoncée tout en appuyant sur la touche [SCENE]. Ensuite, appuyez sur la touche [STORE]
(Stocker) pour enregistrer les réglages de scéne dans la performance.
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Modification de la fagon d'activer ou de désactiver la reproduction de I'arpége

Utilisation de la commande de mouvement

Principes de base de la commande de mouvement

Personnalisation des réglages du Super Knob

Contréle du Super Knob depuis les pédales

Exemple de réglage du Super Knob

Utilisation du séquenceur de mouvements

Activation ou désactivation du séquenceur de mouvements

Changement du séquenceur de mouvements a l'aide des boutons

Changement du mode de déclenchement de la séquence de mouvements

Edition de la séquence de mouvements

Utilisation du suiveur d'enveloppe

Exemple de réglage du suiveur d'enveloppe depuis I'écran Rhythm Pattern

Utilisation de Smart Morph

Utilisation de partage et de couche ). ¢

Le partage vous permet de diviser le clavier en sections pour jouer dans chaque section avec un son

différent, tandis que la couche vous permet de combiner plusieurs sons superposés dans une section

de partage ou sur I'ensemble du clavier.

Pour configurer des partages et des couches sur le MONTAGE M, utilisez des Split Points (Points de

partage) afin de créer des groupes de sections de clavier, puis attribuez une partie a chaque groupe.
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Pour ouvrir I'écran Split setting (Réglages de partage), appuyez sur la touche [SPLIT] (Partage).
L'écran Split Job (Partage de clavier) de la performance apparait, qui vous permet de modifier les
réglages de partage.

En appuyant sur les éléments a I'écran pour spécifier le numéro et la position du point de partage,
vous pouvez définir la plage de notes et sélectionner un son pour chaque partie.

En appuyant sur la touche de groupe (A, B, C, D) sur I'écran tout en maintenant enfoncée la touche
[SHIFT], vous pouvez définir la partie pour plusieurs groupes.

A B c
TR A T TR

Diveut

Une fois la configuration terminée, appuyez sur la touche [EXIT] (Quitter) sur le panneau supérieur
ou sur Done (Terminé) a I'écran.

Si vous appuyez sur en haut a gauche, cela annule la configuration et ferme I'écran.

Pour modifier la plage des notes, appuyez sur la touche [SHIFT] tout en maintenant la touche
[SPLIT] enfoncée.

Cela appelle la vue Part—Note (Parties — notes) de I'écran Performance, qui permet de modifier la
plage de notes de chaque partie.

Définissez la valeur a I'aide du clavier intégré ou du cadran de données.

Procédure d'édition +*

L'édition désigne les fonctions de Full Edit (Edition compléte) en utilisant I'Ecran principal et les
fonctions de Quick Edit (Edition rapide) en utilisant I'Ecran secondaire.

Vous pouvez utiliser Full Edit pour accéder a toutes les fonctions d'édition et Quick Edit pour accéder
instantanément a des paramétres fréquemment utilisés.

A I'aide de la touche [PAGE JUMP] (Saut de page), vous pouvez éditer le méme paramétre a partir
de Full Edit et de Quick Edit.

En outre, vous pouvez utiliser différents écrans comme Ecran principal et Ecran secondaire pour
surveiller plusieurs paramétres a la fois, tout en basculant entre Full Edit et Quick Edit.
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I
i

o

(1 1-1

\1” .

(1) Quick Edit (afficher I'Ecran secondaire)
(2)  Full Edit (afficher I'Ecran principal)

I Procédure d'édition compléte

1 Sélectionnez une performance.

2 Sur I'écran Performance, positionnez le curseur sur un Performance Name
(Nom de la performance) ou une Part (Partie) de votre choix.

3 Appuyez sur la touche [EDIT/ CO ] ou sur Edit (Modifier) dans le menu
contextuel.

L'écran Common Edit (Edition commune) apparait lorsque le curseur se trouve sur le
Performance Name.

L'écran Part Edit (Edition de partie) du générateur de sons apparait lorsque le curseur se
trouve sur la Part (Partie).

4 Sélectionnez un onglet sur la premiére et la deuxiéme ligne pour ouvrir
I'écran.

Pour sélectionner un onglet, vous pouvez maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en
utilisant les touches appropriées de sélection du numéro d'emplacement et du nom de la
catégorie, ou simplement appuyer sur I'onglet a I'écran. (Reportez-vous au Guide rapide.)

Exemple : Normal Part (AWM2)

General Part
f Piteh [Settings

Filter Zonie
{ Amp  Settings

Element
Settings|

Il est recommandé de modifier les réglages de chaque onglet de haut en bas.
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5 Modifiez les réglages en modifiant les paramétres affichés a droite des
onglets.

6 Poursuivez I'édition des parameétres sur différents onglets, si nécessaire.

La cible de I'édition s'affiche sur la barre de navigation.

Sélectionnez Common (Commun) pour modifier les réglages de I'ensemble de la performance.
Sélectionnez Part Common (Commun Partie) pour modifier les réglages de I'ensemble de la
partie.

Si vous souhaitez accéder aux réglages détaillés, sélectionnez I'un des éléments suivants :
Element 1 a 128, Operator 1 a 8, Oscillator 1 a 3, Noise et les touches CO a C6 de la partie.

W Elements:18

-~
Common

[ Lorsque vous avez terminé I'édition, appuyez sur la touche [STORE] (Stocker)
pour sauvegarder la performance.

Vous pouvez modifier le parameétre a éditer en ouvrant I'écran Edit depuis : [PERFORMANCE]
— [EDIT/ QD ], puis en sélectionnant I'élément souhaité dans la barre de navigation.

Utilisation de I'écran Navigation

1 Appuyez sur la touche [NAVIGATION].

L'écran NAVIGATION apparait.

- * 12345678
Part 1 Comion kb B 4 V]

F¥

\ > —G ek P

Elem EQ s 2-Band EQ

(@)

AOMA N ||

Elzm LFQ inza,

s
[ 4
HEE

N

Part LFO

Lorsque vous appuyez sur la touche [NAVIGATION] lors de I'édition, vous pouvez facilement
savoir ol vous vous trouvez @ sur la carte.

2 Sélectionnez le paramétre souhaité pour I'édition.

Sélectionnez Part Common (Commun Partie) pour modifier les réglages de I'ensemble de la
partie.

Si vous souhaitez accéder aux réglages détaillés, sélectionnez I'un des éléments suivants :
Element 1 a 128, Operator 1 a 8, Oscillator 1 a 3, Noise et les touches CO a C6 de la partie.
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3 Sélectionnez I'icone du réglage que vous souhaitez modifier.

Utilisez les touches de curseur pour déplacer le curseur, puis appuyez sur la touche [ENTER]
(Entrée). Vous pouvez également appuyer sur l'icone a I'écran.

4 Modifiez les parametres affichés a I'écran.

5 Enregistrez la performance.

I Procédure d'édition rapide

1 Utilisez la touche [QUICK EDIT], les touches PAGE des onglets et les touches
de sélection des onglets pour changer de page et d'onglet sur I'Ecran
secondaire.

2 Utilisez les boutons 1 a 8 pour modifier les réglages.

3 Pour affiner les réglages, appuyez sur la touche [PAGE JUMP] pour appeler le
paramétre correspondant sur I'Ecran principal.

NOTE

Si vous étes passé a un autre onglet de I'Ecran principal, vous pouvez appeler le paramétre correspondant
sur I'Ecran secondaire en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche [PAGE
JUMP].

(Le parametre peut ne pas apparaitre dans certains cas.)

Création de changements de tonalité +*

Pour créer des changements de tonalité, vous pouvez utiliser des oscillateurs, des filtres, des
générateurs d'enveloppe (EG ou Envelope Generator), des oscillateurs basse fréquence (LFO ou
Low-Frequency Oscillator) et des effets. En modifiant ces paramétres, vous pouvez modifier la
brillance, la résonance ou d'autres qualités de timbre du son.

Les réglages disponibles sont différents selon le type de générateur de sons. Certains paramétres
(ci-dessous) sont couramment utilisés pour tous les types de générateurs de sons.

e QOscillator (Osc) : crée les ondes sonores de base

e Pjtch : commande la hauteur de ton
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Filter : commande la fréquence de coupure

EG : détermine la fagon dont le son change au fil du temps

LFO : détermine le changement cyclique du son

Motion Sequencer : crée des changements complexes du son au fil du temps

Effects (Effets) : traite le son

i Motion Sequencer :

EG LFO i Envelope Follower |

Osc

(Oscillator)

I Connexions et réglages d'effet

Les effets disponibles sur le MONTAGE M comprennent des effets systéme appliqués a toutes les
parties de la performance, des effets d'insertion appliqués a chaque partie, des effets principaux
appliqués 4 la sortie finale et des égaliseurs tels que Part EQ (Egaliseur de partie) et Master EQ
(Egaliseur principal). Le schéma de la trajectoire du signal des effets est présenté ci-dessous.

Performance

Part EQ
(1)| Part Insertion A
Insertion B

Send Level

a = Variation

a- » Reverb 4_°_

(2) R ariation to Reverb

System Effect

Returnl Level
h 4

(3

[

Master Effect

v

(4) Master EQ

v
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(1)  Réglage de Part EQ (Egaliseur de partie) et des effets d'insertion
[PERFORMANCE] — Sélection de Part — [EDIT/ QD ]| — Effect

Part

v

3-band EQ Insertion Effect > 2-band EQ

Part EQ Part EQ

(2) Réglage des effets de variation et de réverbération
[PERFORMANCE] — Sélection de Part — [EDIT/ QD ] — Effect — Routing
[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO | — Effect — Variation
[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO | — Effect — Reverb
(3) Réglage du Master Effect (Effet principal)
[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD | — Effect — Master FX
(4) Réglage du Master EQ (égaliseur principal)
[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD | — Effect — Master EQ

NOTE
Les effets appliqués a I'entrée audio de la prise A/D INPUT (Entrée A/N) peuvent étre réglés depuis :
[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ (D ] — Audio In (Entrée audio).

Pour plus d'informations sur la catégorie et les types d'effet, consultez les Types d'effet.
Pour plus d'informations sur les programmes prédéfinis de chaque type d'effet, reportez-vous a la
Data List (Liste des données).

I Modification des réglages d'effet

Vous pouvez modifier les effets a I'aide des fonctions Full Edit et Quick Edit.

Si vous appuyez sur la touche [NAVIGATION] tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée, cela
ouvre I'écran FX Overview (Vue d'ensemble des effets) dans lequel vous pouvez voir une vue
d'ensemble des réglages d'effet.

Appuyez sur les touches des noms d'effet tels que Ins A (Effet d'insertion A) et Var (Variation) pour
ouvrir I'écran Edit (Edition).

-

HoiseGate + Comp + Eg e Delay LCR

Easic Ho Template Bright

REV-X Hall

Basic

Uni Comp Up

Basic

All Ins Master FX
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Utilisation de I'arpége ). ¢

La fonction Arpeggio (Arpege) du MONTAGE M vous permet de jouer des arpéges standard, ainsi
que d'ajouter des motifs rythmiques et des pistes d'accompagnement plus complexes a votre
performance au clavier. Elle constitue une source d'inspiration dans laquelle vous pouvez
abondamment puiser, car elle vous offre non seulement des passages rythmiques complets pour vos
performances en live mais aussi des parties d'accompagnement instrumental de différents genres de
musique qui facilitent la composition de morceaux.

Vous avez également la possibilité d'attribuer les huit types d'arpége souhaités aux différentes
parties et de reproduire simultanément les arpéges sur huit parties au total.

Vous pouvez également définir la plage de notes (Note Limit) ou la force de la pression sur les
touches (Velocity Limit) pour la reproduction d'arpeges.

La fonction Arpeggio vous permet de reproduire des phrases accentuées (phrase de séquence
reproduite uniquement lorsque le clavier est joué avec une vélocité supérieure a la valeur spécifiée)
ou des sons d'effet tels que des bruits de frette de guitare a I'aide de la fonction Random SFX (Effets
spéciaux aléatoires). Certains types d'arpéges prédéfinis sont configurés pour reproduire des
phrases accentuées et des sons d'effets spéciaux aléatoires. Vous trouverez les phrases accentuées
et les sons d'effets spéciaux aléatoires en utilisant I'écran Arpeggio Category Search (Recherche par
catégorie d'arpeges) et en cochant Accent (Accent Phrase) ou Random SFX pour Attribute (Attribut).

IActivation et désactivation de lI'arpéege

Pour activer ou désactiver la fonction Arpeggio, appuyez sur la touche [ARP ON/OFF] du panneau
supérieur.

AFP A
ON/OFF &

ao —
(&M y
[l 5ol oonononns (O =
L e
Dmncnccccclnnun polobolabal] me o

[SE=F=-N-F-N-N-N-)

Eooo

MSED
ON/OFF

= [

I Modification de I'arpége a lI'aide des boutons

Appuyez sur la touche [QUICK EDIT] pour sélectionner SELECTED PART (Partie sélectionnée), puis
a l'aide des touches de sélection des onglets, sélectionnez I'onglet ARP/MS pour pouvoir utiliser les
boutons 1 a 7 pour modifier les arpéges.

Modifiez les arpéges en tournant les boutons et en écoutant la reproduction de I'arpége. Vérifiez les
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noms des paramétres attribués aux boutons 1 & 7 sur I'Ecran secondaire.
Si vous souhaitez affiner les réglages, appuyez sur la touche [PAGE JUMP] pour passer & I'Ecran
principal et continuer I'édition.

[l:l El=N=N=== |:|] —
Sl o EES

R
Bk . =l () J=)
BT | (00 0y G R O i G e N
3“.2. (ojfojosiosiooiioion O =

I Modification de la fagon d'activer ou de désactiver la reproduction de I'arpége

Normalement, l'arpége est reproduit tant qu'une touche est maintenue enfoncée. Cependant, vous
pouvez modifier les réglages afin que la reproduction de I'arpége continue une fois que vous avez
retiré le doigt de la touche.

Vous pouvez définir le mode d'activation ou de désactivation de la reproduction des arpéges a l'aide
de la fonction Hold (Maintien) et du Trigger Mode (Mode de déclenchement).

e Hold
[EDIT/ QO ] — Sélection de Part — Common — Arpeggio — Common

e Trigger Mode
[EDIT/ GO ] — Sélection de Part — Common — Arpeggio — Advanced

Hold : Désactivé

Reproduction uniqguement lorsqu'une touche est enfoncée
P q q Trigger Mode :Gate

Hold :On

La reproduction continue une fois le doigt retiré de la touche
P 9 Trigger Mode :Gate

Trigger Mode : Toggle
(quel que soit le réglage de
Hold)

La reproduction est activée ou désactivée chaque fois que la touche est
enfoncée

NOTE

Lorsque Arp Master (Arpége principal) et Arp Part (Maintien de |'arpege) sont réglés sur ON, vous pouvez activer la
touche [KEYBOARD HOLD] (Maintien du clavier) sur le panneau supérieur pour obtenir le méme effet que si Hold
était réglé sur ON.

Utilisation de la commande de mouvement

La fonction Motion Control (Commande de mouvement) vous permet de créer du mouvement
(changements rythmiques et dynamiques du son) en temps réel, afin de trouver de tous nouveaux
modes d'expression. Cette fonction permet d'effectuer les réglages a I'avance afin de pouvoir
modifier les paramétres sans avoir a utiliser réellement de pédales ou de molettes. Vous pouvez ainsi
créer des changements expressifs spectaculaires et puissants qui suivent le rythme de votre
musique.
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Audio * Part 1-16

* A/D Input Part
* Master

|

Envelope Follower

r*l:ll:l

(1) (2) (3)

(4)

Beat - Audio Beat Sync

l * External MIDI|

* Internal Tempo

Motion Sequencer

Super Knob

(5) Rhythmic change (6) Automation

v v ¥ o W .

w

(7) Multi-dimensional
sonic change

Y wYw
v v k|

Tone generator
Effect
Arpeggio
Motion Sequencer

Contrdle continu des changements de mouvement

)
(2) Basculement entre les mouvements
(3) Déclenchement
(4) Contréle du séquenceur de mouvements en temps réel
(5)  Variation rythmique
(6) Automatisation
(7) Changement sonore multidimensionnel

I Principes de base de la commande de mouvement

La fonction Motion Control (Commande de mouvement) peut étre définie en réglant la Source du
contrdleur, ainsi que la cible de contrble (Destination et Parameter) a partir de I'écran Control Assign
(Affectation de commande).

33



Pour Super Knob, réglez le Display Filter sur SuperKnob, puis réglez la Source (AsgnKnob 1 a 8) et
la Destination.

Pour Motion Sequence (Séquence de mouvements), réglez la Source sur une Motion Sequence
Lane (Voie de séquence de mouvements) de 1 a 4.

Pour Envelope Follower (Suiveur d'enveloppe), réglez la Source sur EnvFollow.

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO ] — Control — Control Assign
[PERFORMANCE] — sélection de Part — [EDIT/ QD ] — Mod/Control — Control Assign

Genersl [ontral 000 0T X : :
£ Pitch T : || Assigned
= : :

| | Dustimation 2
Filker After

fAmp  Towch | Rev RevTimea I Var ER/RvEI Part 1 Assign 7 | Part 1 Assign B

| - F —
: Ribbeon : ebtinal ks =
e .
il Settings Edit Part 1
3 Comtiol Ascign
Asgniinabs 3 / Rev Send i

Audic in i T
Humber F

Control
Settings
Destination
to Kama

| Display Filter | “Destinatian 1 [T Destination 3 Destination &

I Personnalisation des réglages du Super Knob

En utilisant le Super Knob, vous pouvez contrdler simultanément les valeurs de Assign 1a 8
affectées aux boutons 1 a 8 qui sont communs a toutes les parties.

En déplacant le Super Knob tout en jouant sur le clavier, vous pouvez modifier les sons et voir les
valeurs du paramétre sur I'Ecran secondaire.

Si la touche [ASSIGN] est activée (et que la touche est allumée), vous verrez les modifications
apportées aux boutons 1 & 8 sur l'indicateur et I'Ecran secondaire.

En combinant le Super Knob et le Motion Sequencer, vous pouvez obtenir des changements de sons
plus complexes.
Contréle du Super Knob depuis les pédales

Vous pouvez controler le Super Knob a partir du Contréleur au pied vendu séparément (FC7)
connecté au MONTAGE M.
Suivez la procédure indiquée ci-dessous.

1 Raccordez le Contréleur au pied (FC7) a la prise FOOT CONTROLLER du
panneau arriére.

2 Ouvrez I'écran depuis : [PERFORMANCE] — [EDIT/ & ] — Control — Control
Number.
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3 Sélectionnez SuperKnob pour Foot Ctrl1 ou Foot CtriI2, en fonction de la prise

a laquelle vous avez connecté le contréleur au pied.

{idhel

General  Control
£ Pitch Assign
Ribbon Cirl

Breath Cirl Foot Cirl 1

Filter After
£ Amp Touch 16 2

Effect Ribon
Settings

tred
Audia |
wdia In hb"

o Comtrol
i i Settings

" Ribbon Ctrl " Breath Ctri ~ Foot Cirl 1

4 Fermez I'écran pour terminer la configuration.

Exemple de réglage du Super Knob

Les réglages du Super Knob peuvent étre personnalisés.

M Sattingy

Vous pouvez définir deux ou trois valeurs fixes pour utiliser le Super Knob pour transformer les sons.

Pour définir trois valeurs fixes, vous devez d'abord activer le réglage Mid.

Exemple de morphing utilisant trois valeurs fixes :

Ici, nous expliquerons comment ajouter des effets de morphing au son en couche créé avec trois
performances prédéfinies (piano acoustique, son de pad et piano électrique) tout en conservant les

réglages initiaux de ces performances.

MID

-@E’ﬂ G['IEFQ;,

r,. \
Acoustic Piano . E- ” = l,
{CFX PopStudioGrand) @
——:.rf
LEFT RIGHT

F'ad sound (AN-X Sine Pad PAT)

Electric Piano
(TV Show FM EP)

Déroulement des opérations

® Sélectionnez le son pour les parties 1 a 3 (étape 1)

e Configurez le Super Knob pour permettre le controle des paramétres des parties 1 a 3 (étapes 2 a

4).
e Vérifiez les réglages (étape 5)
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e Définissez les paramétres du Super Knob pour la position complétement a gauche, au milieu et

complétement a droite (étapes 6 a 8)

1 Sélectionnez des sons pour les parties 1 a 3

1-1.

1-2

1-3.

Appuyez sur la touche [CATEGORY] et sélectionnez CFX PopStudioGrand.

Depuis I’écran Home, appuyez sur I’icone [+] de la partie 2 pour ouvrir I’écran Part
Category Search et sélectionnez AN-X Sine Pad PAT.

Depuis I’écran Home, appuyez sur I’icone [+] de la partie 3 pour ouvrir I’écran Part
Category Search et sélectionnez TV Show FM EP.

2 Réglez les paramétres de la partie 1.

21.
2-2,

Sélectionnez Part 1.

Appuyez sur la touche [CONTROL ASSIGN] tout en maintenant enfoncée la
touche [SHIFT].

L'écran Control View apparait.
Tournez le Super Knob.
L'écran Control Assign apparait.

En appuyant sur l'icone [+], Destination 10 s'ajoute.

* 113145678

-
Edit Part 1 o sin

ALITE ifl y r -
Genaral | Contraol . Display Filte

f Pitch | Assign  (SRlect SuperKnob

Dostination 7
Flger After
I Amp

Rev 5end Var Send

-

AsgnkKnob 4

Standard § B

Mgt .
" part LFO £ =

Destination Edit
tn Kame

S
Edit Comman

Umer Curve Control Asusgn

Mo #
Contral
Destination 7

Display Filter Do kination &

-
Edit Part 1

Genaral | Control Aut Disgilay Filter

fPich | Assign  Select

SuperkKnob

De-stinm b & Dwztination 7
Filker After

{Amp | Touch Rev Send Var Send

-

Asgnknch &

.
Aapeggio i
S

Standard Uni

Mation o
; Part LFO
Jis)
Destination Edit Eddit Coamman

to Namn User Crirve Cantrol Axsign

Mo
Control
Destination 7 | Destination 10|

Display Filter Does binatian &




2-5.
2-6.

Appuyez sur I'onglet Destination 10 et sélectionnez Volume dans Part Param.

Réglez Polarity (Curve Polarity) sur Bi et réglez Ratio (Curve Ratio) sur +127.

- - 234 78
Edit Part 1 Comman: 1234567

Geasral | Contral b
fPitch | Assign  SRlect SuperkKnob

Filter After
J Amp Touwch

Effect

Asgnknch 6

Arpeggio | Curve Type
Standard

Mot
oo part LFO

Destinavion
tn hami

Réglez les paramétres de la partie 2.

3-1.
3-2.

3-3.
3-4.
3-5.

Sélectionnez Part 2.

Appuyez sur la touche [CONTROL ASSIGN] tout en maintenant enfoncée la
touche [SHIFT], puis tournez le Super Knob.

L'écran Control Assign apparait pour la partie 2.
Un appui sur l'icone [+] ajoute Destination 7.
Appuyez sur I'onglet Destination 7 et sélectionnez Volume dans Part Param.

Réglez Polarity (Curve Polarity) sur Bi et réglez Ratio (Curve Ratio) sur +127.

Réglez les parameétres de la partie 3.

4-1.

4-2,

4-3.
4-4.
4-5.

Sélectionnez Part 3.

Appuyez sur la touche [CONTROL ASSIGN] tout en maintenant enfoncée la
touche [SHIFT], puis tournez le Super Knob.

L'écran Control Assign apparait pour la partie 3.
Un appui sur l'icéne [+] ajoute Destination 8.
Appuyez sur lI'onglet Destination 8 et sélectionnez Volume dans Part Param.

Réglez Polarity (Curve Polarity) sur Bi et réglez Ratio (Curve Ratio) sur +127.

Vérifiez que les paramétres des parties 1 a 3 sont réglés sur Common
Assignable Knob (Bouton attribuable commun).

5-1.
5-2.

Appuyez sur la touche COMMON pour Part select (Sélection de partie).

Appuyez sur la touche [CONTROL ASSIGN] tout en maintenant enfoncée la
touche [SHIFT], puis tournez le Super Knob.

L'écran Control Assign apparait pour la partie commune.
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5-3.

Edit Common
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Control
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Dies thnation § Destination & Destination 7 Destination &

Display Filter

Appuyez sur chacun des onglets Destination 6 a 8 pour vérifier que la Source est
réglée sur AsgnKnob 6 a 8 respectivement et que le Destination Parameter
(Paramétre de destination) est réglé sur le volume des parties 1 a 3.

Réglez la position LEFT (Gauche) sur le Super Knob.

Cela définit les réglages du Super Knob lorsqu'il est tourné complétement vers la gauche.

6-1.
6-2.

6-3.

Appuyez sur la touche KNOB POSITION [LEFT].

Assurez-vous que COMMON est sélectionné pour Part select, puis appuyez sur la
touche [ASSIGN].

Pour que seul le CFX PopStudioGrand de la partie 1 soit émis, tournez le bouton 6
(Assign6) complétement a droite (jusqu'a la valeur maximale) et les boutons 7
(Assign7) et 8 (Assign8) complétement a gauche (a la valeur minimale).

Enregistrez les réglages en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en
appuyant sur la touche KNOB POSITION [LEFT].

Réglez la position RIGHT (Droite) sur le Super Knob.

Cela définit les réglages du Super Knob lorsqu'il est tourné complétement vers la droite.

7-1.
7-2.

Appuyez sur la touche KNOB POSITION [RIGHT].

Pour que seul le TV Show FM EP de la partie 3 soit émis, tournez le bouton 8
(Assign8) complétement a droite (jusqu'a la valeur maximale) et les boutons 6
(Assign6) et 7 (Assign7) complétement a gauche (a la valeur minimale).

Enregistrez les réglages en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en
appuyant sur la touche KNOB POSITION [RIGHT].

Réglez la Mid position sur le Super Knob.

Activez la Mid position, puis tournez le Super Knob pour définir la valeur de la position
médiane.

8-1.

Maintenez enfoncée la touche [NAVIGATION].

L'écran NAVIGATION apparait.
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8-2. Appuyez sur SUPER KNOB et ouvrez I'écran des paramétres du Super Knob.

8-3. Définissez la valeur 512 pour la Mid position.

12345678

idiiel 4100

e T e
Seper Knoh Tj'|31! 4_1

&

HOOEQ

o
(1] 1023 (1] 0

512 (4] 1023 0

8-4. Appuyez sur la touche KNOB POSITION [MID].

8-5. Pour que seul le AN-X Sine Pad PAT de la partie 2 soit émis, tournez le bouton 7
(Assign7) complétement a droite (jusqu'a la valeur maximale) et les boutons 6
(Assign6) et 8 (Assign8) complétement a gauche (a la valeur minimale).

8-6. Enregistrez les réglages en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en
appuyant sur la touche KNOB POSITION [MID].

Le réglage principal est a présent terminé.

e Ajustement des réglages
Ajustez les réglages Curve type, Ratio et Param de chaque partie, LEFT, RIGHT et MID pour
KNOB POSITION, si vous le souhaitez.

I Utilisation du séquenceur de mouvements

La fonction Motion Sequencer (Séquenceur de mouvements) vous permet de créer des
changements de son en contrélant la durée des paramétres en fonction d'une séquence créée a
I'avance.

Elle vous permet de configurer des changements rythmiques synchronisés avec le tempo de la
performance, de l'arpége ou des rythmes saisis depuis l'appareil connecté et de contréler ces
changements de maniére interactive et en temps réel en fonction de la progression du morceau.

Avec le séquenceur de mouvements, vous pouvez utiliser jusqu'a quatre voies par partie, ou huit
voies pour une performance. Vous pouvez utiliser jusqu'a huit motifs de séquence par voie.

Vous pouvez également définir la plage de vélocité de lecture de la séquence, la fagon dont la
séquence est reproduite ou le nombre d'étapes a reproduire comme vous le feriez avec l'arpége.

Les parameétres de chaque voie peuvent étre définis dans la procédure indiquée ci-dessous.
[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part — [EDIT/ GO | — Motion Seq — Lane
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Activation ou désactivation du séquenceur de mouvements

Pour activer ou désactiver la fonction Motion Sequencer, appuyez sur la touche [MSEQ ON/OFF] du
panneau supérieur.
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Modification du séquenceur de mouvements a l'aide des boutons

Appuyez sur la touche [QUICK EDIT] pour sélectionner SELECTED PART et utilisez les touches de
sélection des onglets pour sélectionner I'onglet ARP/MS, puis les touches PAGE des onglets pour
sélectionner Motion Sequence afin de pouvoir utiliser les boutons 1 a 8 pour modifier le séquenceur
de mouvements.

Modifiez les réglages du Motion Sequencer en tournant les boutons et en écoutant la reproduction du
séquenceur de mouvements. Vérifiez les noms des paramétres attribués aux boutons 1 a 8 sur
I'Ecran secondaire.

Changement du mode de déclenchement de la séquence de mouvements

La maniére dont la Motion Sequence (Séquence de mouvements) est déclenchée peut étre définie
avec les paramétres LaneSw et Trigger.

* LaneSw, Trigger
[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part — [EDIT/ @D ] — Motion Seq — Lane
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. . LaneSw: On
Reproduit la Motion Sequence lorsque vous appuyez sur une touche Trigger: Off
LaneSw: On
Reproduit la séquence de mouvements lorsque vous appuyez sur la touche [MSEQ Trigger: On
TRIGGER] (Déclenchement du Motion Sequencer) : Sync : autre
que Arp

Edition de la séquence de mouvements

La séquence de mouvements comprend jusqu'a 16 pas.
Modifiez chaque pas & partir de I'écran Edit Sequence (Editer la séquence).

= = 1234567 :
Part 1 Common : xsagE lidbied 4100
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Pulse &

Standard Tilt Sine

Control 1

I Utilisation du suiveur d'enveloppe

Envelope Follower (Suiveur d'enveloppe) est la fonction qui extrait I'enveloppe de la forme d'onde de
I'entrée audio. Elle est utilisée comme contrbleur pour créer des changements dans le son. Elle
permet la sortie des parties et la sortie de I'appareil externe connecté a la prise A/D INPUT.

Par exemple, vous pouvez définir le suiveur d'enveloppe de la partie a laquelle vous avez attribué un
motif rythmique comme Source pour créer des modifications dans d'autres parties. C'est utile, par
exemple, si vous souhaitez baisser le volume d'une partie pendant qu'une autre est en cours de
lecture (c'est-a-dire, la fonction de « ducking »).

Chaque suiveur d'enveloppe a sa propre source d'entrée, par exemple, EnvFollow 1 (Suiveur
d'enveloppe 1) pour la partie 1, EnvFollow 2 pour la partie 2 et EnvFollow AD (Suiveur

d'enveloppe AN) pour la partie audio. La sortie de chaque suiveur d'enveloppe peut étre modifiée en
sélectionnant une Source différente a partir de I'écran Control Assign.

Par exemple, vous pouvez configurer le suiveur d'enveloppe de la partie 1 (EnvFollow 1) pour créer
des modifications dans la partie 2. La fagon dont le son est modifié par la sortie de chaque suiveur
d'enveloppe peut étre définie sur I'écran Control Assign.
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Envelope Follower

(1)  Signal d'entrée vers le suiveur d'enveloppe (constant)
(2)  Signal de sortie émis par le suiveur d'enveloppe (la destination peut étre modifiée)

Réglages du suiveur d'enveloppe :

¢ [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ D | — Effect — Routing — Envelope

Follower (EnvFollow MST)

e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ D ] — Audio In — Routing — Envelope

Follower (EnvFollow AD)

e [PERFORMANCE] — Sélection de Part — [EDIT/ GO ] — Effect — Routing — Envelope Follower

(EnvFollow 1 a 16)
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Part 1 " Part 2 (16 Parts and Audio Part) A/D IN Part
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+— (1) Input signal to Envelope Follower (Fixed)
#=-=-=+ (2) Output signal from Envelope Follower (The Destination can be changed)

Exemple de réglage de I'Envelope Follower depuis I'écran Rhythm Pattern

Vous pouvez définir le suiveur d'enveloppe a partir de I'écran Rhythm Pattern (Motif rythmique). Vous
pouvez ainsi accéder rapidement aux parameétres du suiveur d'enveloppe souvent utilisés pour les

motifs rythmiques.

1 Appuyez sur la touche [SONG/PATTERN] (Morceau/Motif) tout en maintenant

enfoncée la touche [SHIFT] pour ouvrir I'écran Rhythm Pattern.
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?  Sélectionnez un son de batterie dans la liste affichée a gauche de I'écran.
3 Appuyez sur Envelope Follower.

4 Activez le commutateur de I'Envelope Follower.

Vous pouvez jouer au clavier pour écouter l'effet du suiveur d'enveloppe.

5 Modifiez les réglages si nécessaire.

Ici, réglez Polarity (Curve Polarity) sur Bi, Ratio (Curve Ratio) sur -63, Gain (Envelope Follower
Gain) sur -12 dB.

fidiied 4100

Default K

Feal Drums Kit

Volume

Standard

6 Si vous souhaitez modifier davantage les réglages, appuyez sur Edit pour
ouvrir I'écran des réglages du suiveur d'enveloppe.

Vous pouvez sélectionner un nouveau kit ou type d'arpége pour le motif rythmique en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche [SONG/PATTERN] pour
revenir a I'écran Rhythm Pattern. Les réglages du suiveur d'enveloppe sont conservés méme
apreés la sélection d'un nouveau kit ou d'un nouvel arpége pour le motif rythmique.

Utilisation de Smart Morph *

Smart Morph est une fonction qui transforme les parties FM-X ou AN-X grace a l'apprentissage
automatique.

En utilisant Smart Morph, vous pouvez créer un nouveau son pour la partie 1 a partir de plusieurs
parties FM-X ou AN-X a reproduire sur le clavier.

La fonction Smart Morph analyse chaque son attribué aux parties 9 a 16 et trace un point par partie
sur la carte. Chaque point sur la carte représente un son, et la distance entre les points montre les
similitudes de ces sons.

Un appui sur la touche Learn génére automatiquement un point pour le nouveau son entre les points
existants sur la carte.
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Lorsque vous appuyez sur le point sur la carte, le son de ce point est sélectionné pour la partie 1.
Vous pouvez le mettre a I'endroit que vous souhaitez sur la carte et enregistrer ses réglages pour
créer une nouvelle partie.

En faisant glisser le point sur la carte tout en jouant au clavier, ou en déplagant le Super Knob avec
les mouvements de deux a huit points affectés au préalable, vous pouvez également créer des sons
entierement nouveaux.
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Enregistrement des réglages édités

Enregistrement d'une performance *

Aprés I'édition, sauvegardez la performance que vous avez créée dans la mémoire interne.

L'enregistrement des réglages dans la mémoire interne s'appelle une opération « Store » (Stocker).

AVIS

e Si vous sélectionnez une autre performance ou mettez l'instrument hors tension sans enregistrer
la performance au préalable, vous perdez les réglages que vous étes en train de modifier.

e | es performances existantes dans la User bank (Banque User) sont perdues lorsque vous les
écrasez. Lorsque vous enregistrez des performances que vous avez modifiées, veillez a ne pas
écraser celles existantes. Les réglages importants que vous avez effectués doivent étre
enregistrés sur un lecteur flash USB (Save). Pour I'opération d'enregistrement, consultez
« Enregistrement des réglages sur un lecteur flash USB en tant que fichier de sauvegarde

(Save) ».

1 Appuyer sur la touche [STORE] (Stocker).

I
f— .
UUUUUUUU
Boof JeB ~ = a
= = =1
g7 90080000 - (&) © @ s
& o =|:|-|:n= o === =]=] m
e
Dmnnnccccclggsg 200000 5 oo il
r

TR

Lorsque vous enregistrez une nouvelle performance, le message Store As New Performance
(Stocker comme nouvelle performance) s'affiche.
Si une performance portant le méme nom est déja stockée, les options Overwrite Current Perf.

(Ecraser la performance actuelle) et Store As New Performance s'affichent.

2 Pour I'enregistrer en tant que nouvelle performance, appuyez sur Store As
New Performance.

Pour écraser les performances déja stockées, appuyez sur Overwrite Current Perf., puis
appuyez sur Store (YES).

3 Tapez le nom de la performance sur I'écran du clavier.

Utilisez le clavier affiché sur I'Ecran principal. Vous pouvez utiliser jusqu'a 20 caractéres
alphanumériques pour le nom.
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4 Appuyez sur Done (Terminé) lorsque vous avez fini de saisir le nom.

Lorsque l'opération Store est terminée, I'écran Performance s'affiche a I'écran.
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Création d'un Live Set

Table des matiéres

Enregistrement d'une performance a I'emplacement Live Set

Echange de performances enregistrées dans les emplacements Live Set

Enregistrement d'un motif, d'un morceau ou d'un fichier audio dans I'emplacement Live
Set

Configuration d'un sélecteur au pied pour changer I'emplacement du set Live

La fonction Live Set est un moyen pratique de passer d'une performance a l'autre lorsque vous
reproduisez les morceaux d'une setlist, par exemple.

Sur le MONTAGE M, vous pouvez créer un Live Set simplement en enregistrant votre performance
favorite dans chaque emplacement.

Enregistrement d'une performance a I'emplacement Live Set

Vous pouvez enregistrer une performance sur le Live Set en suivant la procédure ci-dessous.

AVIS

e Stockez la performance que vous venez d'éditer avant d'enregistrer la performance dans le Live
Set. Cependant, lorsque vous enregistrez dans le Live Set et sélectionnez Store As New Perf.
and Register (Stocker comme nouvelle performance et enregistrer) ou Overwrite Current Perf.
and Register (Ecraser la performance actuelle et enregistrer), vous n'avez pas besoin de stocker
la performance a 'avance.

e Si vous sélectionnez une autre performance ou mettez l'instrument hors tension sans enregistrer
la performance au préalable, vous perdez les modifications des réglages que vous avez
effectuées.

1 Sélectionnez une performance sur I'écran Performance.

Ici, la touche [LIVE SET] doit &tre complétement ou faiblement éclairée.

2 Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche [LIVE
SET].

L'écran Live Set Register (Enregistrer Live Set) apparait.
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Store As Now Perfl and Reglster Overwrite Current Perf. sand Register Reglster without Storing

3 Sélectionnez un emplacement pour enregistrer la performance.

Déplacez le curseur a I'aide des touches de sélection du numéro d'emplacement et du nom de
la catégorie, ou appuyez sur I'emplacement affiché a I'écran.

4 Sélectionnez I'une des opérations de stockage disponibles et appuyez sur la
touche [ENTER], ou appuyez simplement sur votre sélection a I'écran.

e Store As New Perf. and Register : stocker en tant que nouvelle performance et enregistrer
dans l'emplacement

® Overwrite Current Perf. and Register : écraser la performance actuelle et enregistrer dans
I'emplacement

* Register without Storing : enregistrer sans stocker la performance au préalable

La performance sélectionnée est enregistrée dans I'emplacement.

Echange de performances enregistrées dans les emplacements Live Set >+

Vous pouvez échanger le contenu de deux emplacements.

1 Ouvrez I'écran depuis : [LIVE SET] (ou icone Live Set) — Sélection de User
Bank — [EDIT/ QO ].

L'écran Live Set Edit (Edition de Live Set) apparait.
Lorsque la page Live set de la Preset bank (Banque Preset) ou de la Library bank (Banque
Library) est ouverte, I'écran Live Set Edit ne s'affiche pas.

2 Appuyez sur la touche JOB (Tache) sur I'écran.

L'écran JOB apparait.

3 Appuyez sur I'emplacement dont vous souhaitez déplacer la performance,
puis appuyez sur la touche Exchange (Echanger) a I'écran.
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4 Appuyez sur I'emplacement dans lequel vous souhaitez déplacer la
performance.

Les performances des deux emplacements seront échangées.

5 Une fois I'échange terminé, appuyez sur Done pour terminer I'opération.

NOTE

Si vous souhaitez copier ou échanger la banque entiére ou la page entiere du Live Set, maintenez la touche
[SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche [EDIT/ CD ]. La boite de dialogue apparait alors.

Enregistrement d'un motif, d'un morceau ou d'un fichier audio dans

I'emplacement Live Set

Vous pouvez également ajouter des motifs, des morceaux ou des fichiers audio aux emplacements
Live Set. De cette fagon, vous pouvez sélectionner un emplacement pour reproduire un motif, un
morceau ou un fichier audio souhaité, puis reproduire la performance sur le clavier en méme temps.

1 Ouvrez I'écran depuis : [LIVE SET] (ou icone Live Set) — Sélection de User
Bank — [EDIT/ GO ].

L'écran Live Set Edit (Edition de Live Set) apparait.
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?  Sélectionnez un emplacement ou appuyez sur [+] a I'écran.

3 Sélectionnez I'un des types d'emplacement.

Slot Type Type
Perform Performance
Song Morceau
Audio Fichier audio
Pattern Motif

4 Appuyez sur le Pattern Name (Nom du motif) ou Audio Name (Nom du fichier
audio) pour ouvrir I'écran Load (Chargement).

5 Sélectionnez le motif ou le fichier souhaité a enregistrer dans I'emplacement.

6 Appuyez sur Done pour terminer le réglage.
NOTE

Vous pouvez également enregistrer un motif ou un morceau dans I'emplacement Live Set en appuyant sur

les touches [SHIFT] et [LIVE SET] si le fichier enregistré est sélectionné sur I'écran Pattern (Motif) ou Song
(Morceau).

Configuration d'un sélecteur au pied pour changer I'emplacement du set Live

Vous pouvez sélectionner un autre emplacement Live Set en utilisant un sélecteur au pied vendu
séparément, tel que le FC4 ou le FC5.

Suivez la procédure suivante.

1 Connectez un sélecteur au pied (FC4 ou FC5) a la prise ASSIGNABLE FOOT
SWITCH.

?  Ouvrez I'écran depuis : [UTILITY] (Utilitaire) — Settings (Réglages) — MIDI I/O
(E/S MIDI).

L'écran MIDI I/O apparait.
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Settings  Sound
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Réglez FS Assign (Affectation FS) sur Live Set + ou Live Set -.

Avec Live Set +, vous pouvez sélectionner le prochain emplacement de Live Set dans I'ordre,
et Live Set — permet de sélectionner le prochain emplacement de Live Set dans I'ordre inverse.
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Sélection de performances pour une setlist a partir de I'écran Live Set

Pour plus de facilité et de commodité dans les situations de performance en live, vous pouvez utiliser
I'écran Live Set ou I'écran Home (Accueil) tout en jouant au clavier. Lorsque vous utilisez I'écran
Home, veillez a sélectionner un emplacement sur I'écran Live Set.

Live Set C b fidiied

Preset i Best of MONTAGE M 1

CFX Concert Poly Dreamz remolo BPM - Cinema Action Ri--
AHAND CFX YN COMP ———
o] ] S e
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s IR Hariy s, B By iyl ul e (BT TR ]

Hamburg Grand One OFf Those PAT TamTam Adventu-- Chordz 2 Chill 2

DR PERL E.FLAND

| i Loty LS AQUIRO e R ETAICEN s
Imperial Dark Vintage Pad Nylon Dreams Arpy Dreams

SYM PAD A GLRTA SYN COMP w' ARF
IRl Ly s T30 liiled £

CFX Concert

]

CFX Concert -

L L L Faverite
Mothon Mavigation x Duervie Cantrol View

4 5 [3

Display Mode

1 Appuyez sur la touche [LIVE SET] pour ouvrir I'écran.
2 Si nécessaire, changez de banque et de page.

3 Choisissez un emplacement.

Sur I'écran Live Set, appuyez pour sélectionner un emplacement sur la page.
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NOTE

Les touches de sélection du numéro d'emplacement et du nom de catégorie peuvent étre utilisés pour
sélectionner des éléments pour I'écran Live Set ou Category Search (selon |'écran qui a été appelé en
dernier).

Cela vous permet de sélectionner un autre emplacement Live Set tout en affichant I'écran Home sur I'Ecran
principal.

: ‘ _— = O LIVE BET CATEGORY
1 T Nt Be ; ; err—

bt

|

sisisi= SpS
S
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Utilisation du clavier

Veillez a sélectionner une performance avant de jouer au clavier.

Si vous le souhaitez, vous pouvez également reproduire un motif, un morceau ou un fichier audio
spécifique (enregistré dans un emplacement Live Set) en méme temps que votre performance au
clavier.

Reproduction d'un motif, d'un morceau ou d'un fichier audio enregistré dans

un emplacement Live Set

Vous pouvez jouer au clavier en méme temps que la reproduction du motif, du morceau ou du fichier
audio enregistré dans I'emplacement.

NOTE
Pendant la reproduction du morceau ou du motif, vous ne pouvez pas modifier la performance ni sélectionner un
autre emplacement. Si vous essayez de le faire, un message d'erreur s'affichera a I'écran.

1 Sélectionnez un emplacement sur I'écran Live Set.

? Appuyez sur la touche [ > ] (Lecture).

Le motif, le morceau ou le fichier audio enregistré dans I'emplacement sélectionné est alors
reproduit.

NOTE

Pendant la reproduction du motif, du morceau ou du fichier audio, appuyer sur la touche [ P> ] (Lecture)
affiche le méme écran que I'écran Pattern (Motif), Song (Morceau) ou Audio.

3 Pour interrompre la reproduction, appuyez sur la touche [ B ] (Stop).
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Enregistrement et reproduction

Vous pouvez utiliser le MONTAGE M pour enregistrer et reproduire des motifs, des morceaux et des

fichiers audio.
Les motifs et les morceaux sont enregistrés dans la zone de stockage de l'instrument, tandis que les

fichiers audio sont enregistrés sur un lecteur flash USB.

Table des matiéres

Termes d'enregistrement et de reproduction

Enregistrement de motif

Annulation de la derniére action d'enregistrement (Undo et Redo)

Reproduction du motif

Enregistrement d'un morceau

Réenregistrer certaines parties (Début/fin de I'insertion de I'enregistrement)

Annulation de la derniére action d'enregistrement (Undo et Redo)

Reproduction du morceau

Enregistrement des données audio

Lecture d'un fichier audio
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Termes liés a I'enregistrement et a la reproduction

H Patterns (Motifs)
Les motifs sont composés de données de séquence MIDI, contenant de courtes phrases
enregistrées sous forme d'événements MIDI.
lls peuvent étre reproduits en boucle ou utilisés avec la fonction Scene.
Le MONTAGE M peut contenir jusqu'a 128 motifs dans la zone mémoire.

B Songs (Morceaux)
Les morceaux sont composés de données de séquence MIDI, contenant des informations sur le
fonctionnement du clavier et d'autres contrdleurs enregistrées sous forme d'événements MIDI.
Le MONTAGE M peut contenir jusqu'a 128 morceaux dans la zone mémoire.

M Tracks (Pistes)
Les pistes sont des emplacements de stockage distincts pour enregistrer la performance au
clavier. Une piste contient les informations d'une partie.
Un maximum de 16 pistes sont disponibles sur le MONTAGE M, vous pouvez donc utiliser jusqu'a
16 parties pour I'enregistrement et la reproduction.
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Enregistrement de motif

1 Sélectionnez le son souhaité pour I'enregistrement sur la piste 1.

?  Ouvrez I'écran depuis : [SONG/PATTERN] — Pattern.

L'écran Pattern (Motif) apparait.

NOTE

Vous pouvez ouvrir le méme écran depuis : [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern.

3 Modifiez la Length (Longueur) de la scéne, le Tempo et les autres réglages
nécessaires.

4 Appuyez sur I'une des touches [SCENE] pour sélectionner la scéne souhaitée
pour I'enregistrement.

5 Appuyez sur la touche [ ® ] (Enregistrement).

L'enregistrement est mis en attente.

1)
2)
3)
4)
5)
6)

o~ o~ o~ o~ o~ o~

(13) (4) (2)(5) (6) (7)

(Fo TR

- X 3
+ | | m i -
Herm e tern Patterns Fi§llow The Fugk

F
Mgk jpn s
Contral s 001 :01:000 91 Off

(8) @ (10 (11)

Nom du motif

Nom de la performance actuellement sélectionnée
Mesure

Position de I'enregistrement et de la reproduction
Tempo

Quantize (Quantification)

57



10

(7) Changement de type d'enregistrement (non affiché lors de I'enregistrement d'un
nouveau motif)

(8) Sceéne

(9) Longueur du motif

(10) Activer ou désactiver la fonction permettant de démarrer I'enregistrement a I'activation
de la touche

(11) Activation ou désactivation du réglage de la boucle

Appuyez sur la touche [ P ] (Lecture) pour lancer I'enregistrement.

Jouez au clavier.

Lorsque Loop (Boucle) est activé, la phrase enregistrée est lue en boucle sur I'écran
d'enregistrement. Vous pouvez ainsi continuer a enregistrer de nouvelles phrases sur d'autres
pistes sans avoir a interrompre et redémarrer I'enregistreur chaque fois.

NOTE

Lorsque vous appuyez sur la touche REC pendant I'enregistrement, elle clignote et le mode Rehearsal
(Répétition) est activé. En mode Rehearsal, le motif est reproduit mais I'enregistrement est temporairement
désactivé, ce qui permet de s'entrainer. Pendant I'enregistrement, vous pouvez basculer entre les modes
Recording et Rehearsal en appuyant sur la touche REC.

Sélectionnez le son souhaité pour I'enregistrement sur la piste 2.

Jouez au clavier en méme temps que la phrase que vous avez enregistrée sur
la piste 1.

Enregistrez d'autres pistes si nécessaire.

Les morceaux et les motifs sont stockés automatiquement lors de I'enregistrement.

Si vous souhaitez modifier le tempo ou le son du morceau ou motif enregistré avant de le
stocker, sélectionnez StorePattern&Perf Settings (Stocker les réglages de motif et de
performance) ou Store Song&Perf Settings (Stocker les réglages du morceau et de la
performance) pour un morceau.

NOTE
Si vous avez édité des paramétres de la performance, vous devez stocker celle-ci.

Annulation de la derniére action d'enregistrement (Undo et Redo) +*

Undo (Annuler) annule la derniére action d'enregistrement et supprime ce qui vient d'étre enregistré.
Redo (Rétablir) rétablit I'enregistrement qui a été annulé par Undo.

e Undo (n'apparait pas lorsqu'il n'y a aucun enregistrement)
Undo annule la derniére action d'enregistrement et restaure I'état initial de I'enregistrement.
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* Redo (n'apparait que lorsque I'action Undo a été effectuée)
La sélection de Redo rétablit I'état précédant I'action Undo.
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Reproduction du motif

Pour reproduire le motif enregistré, utilisez les touches de transport du séquenceur.

1 mad
El Mﬁ,é”h“fl-n L
=L 4

m:mﬂ‘

|

0 O OO 3

Vous pouvez utiliser les touches SCENE pour sélectionner une scéne a reproduire.
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Enregistrement d'un morceau

Dans I'enregistrement de morceau, les opérations des controleurs et des boutons, ainsi que la
performance au clavier, sont enregistrées sur une piste sous forme de données MIDI. Pour la
performance au clavier, seules les parties dont le sélecteur de la commande de clavier est activé
(On) seront enregistrées.

Pour les opérations des boutons, les messages de changement de commande et de changement de
paramétre sont également enregistrés.
Pour plus d'informations sur le changement de commande, reportez-vous a la Data List.

NOTE

Lorsque Arp Rec (Enregistrement de I'arpege) est activé, seul le résultat de la reproduction de I'arpége est
enregistré.

Lorsque Arp Rec est désactivé, les données de l'intégralité de la performance au clavier sont enregistrées, ce qui
vous permet de modifier les motifs d'arpege ultérieurement.

1 Sélectionnez une performance.

2 Appuyez sur la touche [SONG/PATTERN] pour ouvrir I'écran Play/Rec et
sélectionnez I'onglet Song, puis appuyez sur la touche [ ® ] (Enregistrement).
La touche [ @ ] (Enregistrement) clignote et I'enregistrement est mis en attente.

NOTE
L'enregistrement peut également étre mis en attente a partir de : [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song et
en appuyant sur la touche [ @ ] (Enregistrement).

3 Modifiez les valeurs de Time Signature (Indication de la mesure / Type de
mesure) et de Rec Quantize (Quantification d'enregistrement), si nécessaire.
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(3) (5)(6) (8) ()

Nom du morceau

N —
~ ~

Nom de la performance actuellement sélectionnée

Temps

Position de début de I'enregistrement et de la reproduction

Quantification

Affiche la longueur totale de la séquence et la position actuelle pour la reproduction
Durée de la séquence entiére

Activation/désactivation de la piste a reproduire

Activation/désactivation de I'enregistrement de I'arpége (uniquement pour un nouvel
enregistrement)

~ W
~ ~—

~N O

©

AN AN AN AN AN N S S~
oo ()]
~— N N ~— ~—

4 Lorsque la préparation est terminée, appuyez sur la touche [ » ] (Lecture)
pour démarrer I'enregistrement.

Si des Click Settings (Réglages de clic) sont définis, le décompte démarre lorsque vous
appuyez sur la touche [ P ] (Lecture). Commencez a jouer du clavier aprés le décompte.

5 Lorsque la performance au clavier est terminée, appuyez sur la touche [ B ]
(Stop) pour arréter I'enregistrement.

Réenregistrer certaines parties (Début/fin de I'insertion de I'enregistrement) 3%

Il existe trois types d'enregistrement (Record Type) disponibles sur le MONTAGE M : Replace,
Overdub et Punch.

* Replace (Remplacement) : écrase les données existantes.
e Overdub (Surimpression) : ajoute une couche au son existant sur la piste.

® Punch (Insertion) : écrase la section spécifiée des données existantes.

Si vous souhaitez réenregistrer une section spécifiée, vous pouvez configurer les parameétres Punch-
in (Début d'insertion) et Punch-out (Fin d'insertion) pour I'enregistrement Punch.
Lorsque vous démarrez l'enregistrement Punch, le morceau enregistré sera reproduit depuis le
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début. Lorsque la reproduction atteint la mesure définie pour Punch-in, I'enregistrement démarre
automatiquement. L'enregistrement se termine automatiquement lorsqu'il atteint la mesure définie

pour Punch-out, et le reste du morceau enregistré sera reproduit jusqu'a la fin. Par exemple, si vous
souhaitez réenregistrer les mesures 3 a 5 d'un morceau de huit mesures, suivez les instructions ci-
dessous.

Avant le réenregistrement

Punch in Punch out
- b
1 |2 3 |4 s 6 |7 |8 |
| P:

Aprés le réenregistrement

1 2 3 4 5 6 7 8
(3)

(1) Début de I'enregistrement
(2)  Arrét de I'enregistrement
(3) Nouvelles données enregistrées

Pour I'enregistrement Punch-in-Punch-out, configurez les paramétres suivants dans I'écran Record
Setup (Configuration de I'enregistrement).

(1)
(2)

(1) (2) (3)

Mixing

Record Type = Punch

Punch in (mesures et temps de début du réenregistrement) = 003:01

A partir de la mesure et du temps spécifiés ici, le son de la piste correspondante sera
désactivé et votre performance au clavier sera enregistrée.
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(83)  Punch out (mesures et temps de fin du réenregistrement) = 005:01
A partir de la mesure et du temps spécifiés ici, la piste sera reproduite.

Annulation de la derniére action d'enregistrement (Undo et Redo)
Undo (Annuler) annule la derniére action d'enregistrement et supprime ce qui vient d'étre enregistré.

Redo (Rétablir) rétablit I'enregistrement qui a été annulé par Undo.

e Undo (n'apparait pas lorsqu'il n'y a aucun enregistrement)
Appuyez pour voir I'écran de confirmation. Continue annule la derniére action d'enregistrement et
restaure I'état initial de I'enregistreur.

Mixing Audio

* Redo (n'apparait que lorsque l'action Undo a été effectuée)
Appuyez pour voir I'écran de confirmation. La sélection de Continue rétablit I'état précédant I'action
Undo.

F o I

Chick
Home  Pattern  0071: NewSongl I -5 CF¥ Concert Settings

e Signal ¥ T Redo
Maotion
Song ' "

Control

Mixing Audie
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Reproduction du morceau

Pour vérifier le morceau enregistré, utilisez les touches de transport du séquenceur.
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Enregistrement des données audio

Vous pouvez utiliser le MONTAGE M pour enregistrer et reproduire des fichiers audio en stéréo

(44,1 kHz, .wav 24 bits).

Le niveau d'enregistrement est fixe et il est possible d'effectuer un enregistrement en continu d'une
durée maximale de 74 minutes (en supposant que le périphérique de stockage USB ait suffisamment
de mémoire disponible).

1 Connectez un lecteur flash USB a la borne USB TO DEVICE ([1] ou [2]) de
I'instrument.

2 Ouvrez I'écran depuis : [PERFORMANCE] — Play/Rec — Audio.

L'écran audio recording (enregistrement audio) apparait.

3 Appuyez sur la touche [ ® ] (Enregistrement).

La touche [ @ ] (Enregistrement) clignote et I'enregistrement est mis en attente.

(1) (3)

Home

Maotion
Contral

q
Mixing I:J.udil:-

Son

74:00
Trigger Lewe:

manual
]

(2) (4) (5)

1)  Position pour I'enregistrement
2)  Affiche la longueur totale du fichier audio et la position actuelle pour I'enregistrement

4) Indicateur de niveau

(
(
(3) Durée d'enregistrement disponible
(
(5) Niveau de déclenchement

4 Réglez le Trigger Level (5).

Si vous réglez le Trigger Level (niveau de déclenchement) sur manual (manuel),
I'enregistrement débutera dés que vous appuierez sur la touche [ P ] (Lecture).
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Autrement, si vous réglez le Trigger Level sur une valeur comprise entre 1 et 127,
I'enregistrement est automatiquement lancé dés que vous appuyez sur la touche [ P> ]
(Lecture) et que le volume de reproduction dépasse ce niveau.

Le niveau défini ici est indiqué sous forme de triangles bleus sur l'indicateur de niveau (4).
Pour des résultats optimaux, donnez a ce paramétre les valeurs les plus faibles possibles afin
de capter la totalité du signal, mais veillez a ce que le niveau réglé ne soit pas non plus trop
bas afin d'éviter d'enregistrer des bruits indésirables.

Appuyez sur la touche [ P ] (Lecture).

Si vous réglez le Trigger Level sur manual, 'enregistrement débutera dés vous appuierez sur
la touche [ P> ] (Lecture). Pendant I'enregistrement, la touche [ @ ] (Enregistrement) s'allume
en rouge et la touche [ P ] (Lecture) s'allume en vert.

Si vous avez spécifié un niveau de déclenchement compris entre 1 et 127, I'enregistrement
sera automatiquement lancé dés que le volume de la reproduction aura dépassé ce niveau.

Jouez du clavier.

Si vous spécifiez un Trigger Level compris entre 1 et 127, I'enregistrement sera
automatiquement lancé dés que le volume de la reproduction aura dépassé ce niveau.

Lorsque vous avez fini de jouer, appuyez sur la touche [ B ] (Stop).

Le fichier audio enregistré sera sauvegardé sur le lecteur flash USB.
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Lecture d'un fichier audio

Comme indiqué ci-dessous, le MONTAGE M peut lire des fichiers audio (44,1 kHz, 24 bits ou .wav
16 bits en stéréo) a partir d'un lecteur flash USB.
Vous pouvez également jouer une performance au clavier tout en reproduisant le fichier audio.

1 Connectez un lecteur flash USB a la borne USB TO DEVICE ([1] ou [2]) de
I'instrument.

2 Sélectionnez Load dans le menu contextuel depuis : [PERFORMANCE] —
Play/Rec — Audio, puis appuyez sur Audio Name.

3 Sélectionnez le lecteur flash USB et le dossier souhaité pour charger les
données audio.

4 Dans le lecteur flash USB, sélectionnez le fichier .wav a charger.

(1) (2) (3)

Inllml

Mok ion
Control

(1)  Nom du fichier audio
(2) Volume de reproduction
(3) Longueur des données audio

5 Appuyez sur la touche [ » ] (Lecture).

Le fichier audio sera reproduit.

6 Positionnez le curseur sur Audio Volume (2), puis ajustez le volume de la
reproduction a I'aide du cadran de données.
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[  Appuyez sur la touche [ B ] (Stop) pour interrompre la reproduction.
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Gestion des fichiers de sauvegarde de vos performances

Vous pouvez effectuer des sauvegardes des performances, des Live Sets et des réglages d'utilitaires
que vous avez créés et enregistrés (stockés) dans l'instrument sur un lecteur flash USB, ainsi que
charger des réglages depuis les fichiers de sauvegarde du lecteur flash USB vers l'instrument.

Cette section expligue comment enregistrer tous les réglages de la mémoire utilisateur sur un lecteur
flash USB, puis les charger a nouveau sur l'instrument.

Table des matiéres

Formats de fichiers disponibles

Enregistrement des réglages sur un lecteur flash USB en tant que fichier de sauvegarde
(Save)

Restauration des réglages a partir du fichier de sauvegarde enregistré sur le lecteur
flash USB (Load)
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Formats de fichiers disponibles

Sélectionnez le format de fichier approprié pour les réglages que vous souhaitez sauvegarder.

Enregistrement sur lecteur flash USB (Save) *

B Formats du MONTAGE M
¢ Fichier de sauvegarde (.Y2A)

Tout ce qui se trouve dans la mémoire utilisateur (y compris la zone utilisateur, la zone
bibliothéque, les morceaux et les motifs)

* Fichiers utilisateur (.Y2U)

Tout ce qui se trouve dans la zone utilisateur de la mémoire utilisateur (y compris les réglages
Utility et Quick Setup)

¢ Fichiers bibliothéque (.Y2L)

Zone utilisateur dans la mémoire utilisateur, a I'exclusion des réglages Utility et Quick Setup
(une seule banque pour les Live Sets)

Si la taille du fichier est supérieure a environ 2 Go, le fichier sera divisé en deux. Le deuxiéme
fichier aura une extension de fichier différente, comme indiqué ci-dessous.

¢ Fichier de sauvegarde (.Y2B)
* Fichiers utilisateur (.Y2W)
¢ Fichiers bibliothéque (.Y2M)

B Format de fichier générique
¢ Motifs et morceaux (.MID)

Motifs et morceaux enregistrés dans la mémoire utilisateur

Chargement des réglages depuis un lecteur flash USB (Load)

B Fichiers enregistrés sur le MONTAGE M (.Y2A, .Y2U, .Y2L, .MID)

B Formats de fichier génériques
e Fichier audio (.WAV et .AlF)

Fichiers utilisés comme formes d'onde utilisateur
e Fichier MIDI (.MID)
Fichiers utilisés comme motifs et morceaux

B Formats de fichiers utilisés pour les anciens modéles
e MONTAGE (.X7A, .X7U, .X7L)
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MODX, MODX+ (.X8A, .X8U, .X8L)
MOTIF XF (.X3A, .X3V, .X3G, .X3W)
MOTIF XS (.X0A, .X0V, .X0G, .X0W)
MOXF (.X6A, .X6V, .X6G, .X6W)
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Enregistrement des réglages sur un lecteur flash USB en tant que
fichier de sauvegarde (Save)

1

4

Connectez un lecteur flash USB a la borne USB TO DEVICE ([1] ou [2]) de
I'instrument.

Ouvrez I'écran depuis : [UTILITY] — Contents — Save.

Vous pouvez ouvrir le méme écran en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en
appuyant sur la touche [STORE] (Stocker), puis en sélectionnant I'onglet Save (Enregistrer).

Dans le Content Type (Type de contenu), sélectionnez Backup File (Fichier de
sauvegarde).

Utility

b |

FE—— T Backup File

Par for manoe

ser File

Librasy File

Sélectionnez le lecteur flash USB et le dossier souhaité pour enregistrer le
fichier.
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(1) (2)

Likiliny

|

Cortent Type | Backup File |

Ferformance

Ussir File

Library File

(3) (4)
(1)  Nom du dossier parent
(2)  Nom du dossier de destination actuellement sélectionné dans le lecteur flash USB
(3) Enregistrer sous
(4) Fichiers enregistrés dans le dossier

Appuyez sur [+] pour Save As New File (Enregistrer en tant que nouveau
fichier).

Cela appelle I'écran de saisie des noms.

NOTE

Pour écraser le fichier existant, confirmez le processus en appuyant sur le nom du fichier sur I'écran.
Appuyez sur YES (Oui) pour enregistrer le fichier.

Saisissez le nom de fichier que vous souhaitez utiliser.

Pour des informations spécifiques sur la maniére de saisir les noms de fichiers, reportez-vous
au Guide rapide.

Appuyez sur Done pour terminer la saisie du nom.

Le fichier de sauvegarde sera ensuite enregistré sur le lecteur flash USB (Save).
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Restauration des réglages a partir du fichier de sauvegarde enregistré
sur le lecteur flash USB (Load)

AVIS

Lors du chargement des réglages, les réglages existants sur l'instrument sont écrasés et perdus.
Les réglages importants que vous souhaitez conserver doivent étre enregistrés sur un lecteur
flash USB (Save) avant de charger les réglages.

1 Connectez un lecteur flash USB a la borne USB TO DEVICE ([1] ou [2]) de
I'instrument.

?  Ouvrez I'écran depuis : [UTILITY] — Contents — Load.

Vous pouvez ouvrir le méme écran en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en
appuyant sur la touche [STORE] (Stocker).

3 Dans le Content Type (Type de contenu), sélectionnez Backup File (Fichier de
sauvegarde).

4 Sélectionnez le lecteur flash USB souhaité et le dossier contenant les
réglages.

5 Dans le lecteur flash USB, sélectionnez le fichier a charger.

(1 (2)

(3)

(1)  Nom du dossier parent
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(2) Nom du dossier souhaité actuellement sélectionné dans le lecteur flash USB
(8)  Fichiers enregistrés dans le dossier

Les paramétres de performance peuvent étre sauvegardés ou partagés a l'aide de Soundmondo
(service de gestion et de partage de sons).

e Soundmondo
https://www.yamaha.com/2/soundmondo
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Utilisation de microphones et d'appareils audio

Vous pouvez connecter un microphone, un équipement audio (tel qu'un lecteur de CD) et un
instrument de musique électronique (tel qu'un synthétiseur) aux prises A/D INPUT pour lire une partie
d'entrée audio (A/D INPUT Part).

Les modifications apportées au volume, au panoramique, aux effets et aux autres réglages de la
partie d'entrée audio sont appliquées puis mixées avec d'autres parties pour la sortie finale de cet
instrument.

Table des matiéres

Connexion de microphones et d'appareils audio

Utilisation du Vocoder

Exemple : Vocoder
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Connexion de microphones et d'appareils audio

1 Prenez soin de mettre cet instrument hors tension et de régler le bouton A/D
INPUT [GAIN] sur la valeur minimale.

2 Connectez I'appareil externe a la (aux) prise(s) A/D INPUT (Entrée A/N)
située(s) sur le panneau arriére.

e Connexion d'un microphone

_/

4

AID INPUT [L/MONO]

Coooocooo

i
E./.

= = =
I -\\.
[ = S R R Ny oo-faoog
i I il P D'_ _F' e e T ST
e el el Sl
= cCooooooQo o @Q@Q@@ =2 o B2 EEE5

NOTE
Assurez-vous d'utiliser un microphone dynamique. Les microphones a condensateur ne peuvent pas étre

utilisés.

e Connexion d'un équipement audio ou d'un instrument électronique

(1) Stereo audio equipment
(CD player, ete.)

L
I B EE
[

A/D INPUT [L/MONO]Y i A/D INPUT [R]

cooooooo
== =]

L — R
L) O, oo ;E i |
UL oo BSage

= mrmulmacl 2900089 oo po
o o

li

|
\-\E

T
R

(= |
[& =TTt
(= =1

T oon

(1)  Matériel audio stéréo (lecteur CD, etc.)
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Allumez I'appareil connecté, puis le MONTAGE M.

Ouvrez I'écran depuis : [UTILITY] — Settings — Audio I/O (E/S audio).

Sélectionnez le réglage A/D Input pour I'appareil connecté a la (aux) prise(s)
A/D INPUT.

Lorsqu'un microphone ou un autre équipement a faible niveau de sortie est connecté, réglez
ce parameétre sur Mic. Lorsqu'un synthétiseur ou un lecteur de CD ou tout autre équipement a
niveau de sortie élevé est connecté, réglez ce parameétre sur Line (Ligne).

Appuyez sur la touche A/D INPUT [ON/OFF].

La touche s'allume et I'entrée de I'équipement audio connecté au MONTAGE M est activée.

A;EN!,':‘FPUT - _& --'""‘"“"‘-l
—1 g o8 0, commem
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Ecoutez le son du périphérique externe connecté au MONTAGE M et tournez le
bouton [GAIN] pour régler le gain.

Réglez le bouton de maniére a ce que le voyant SIG/PEAK s'allume brievement en rouge
uniquement pour signaler les volumes d'entrée les plus élevés.
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Appuyez sur la touche [PERFORMANCE] et sélectionnez la performance que
vous souhaitez utiliser avec le périphérique externe connecté au MONTAGE M.

Jouez au clavier tout en chantant dans le microphone ou en reproduisant des
sons a l'aide de I'équipement audio.

Réglez le volume de I'A/D INPUT sur les curseurs de commande.
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Utilisation du Vocoder

Exemple : Vocoder *

Cet instrument est équipé d'un Vocoder. Le Vocoder est un processeur d'effets puissant et populaire

qui extrait les caractéristiques de la voix chantée ou prononcée dans le microphone pour modifier les
sons du clavier. Par exemple, vous pouvez jouer du clavier tout en parlant dans le microphone pour
donner a l'instrument un son robotique.

Le Vocoder modifie le son d'une maniére similaire au mécanisme de production de la voix humaine.
Celle-ci est constituée de sons émis par les cordes vocales, qui sont filirés par la gorge, le nez et la
bouche. Ces cavités résonantes sont dotées de fréquences caractéristiques qui leur permettent de
servir de filtre et de créer de nombreux formants (contenus harmoniques).

L'effet Vocoder extrait les caractéristiques de filtre de la voix a partir de I'entrée de microphone et
recrée les formants vocaux a l'aide de plusieurs filires passe-bande. Cette voix de robot
caractéristique est produite par le passage des sons tonaux de certains instruments de musique (tels
que le son de synthétiseur) au travers des filtres.

Vocoder
(1) Mic Input or (3)
Part Output '_—\
(2) Part Qutput (4) ‘
(Keyboard (5)
Ferformance) | |

1)  Entrée de micro ou sortie de partie
Sortie de partie (Performance au clavier)

N
~

Extraction des caractéristiques du son d'entrée
Création de formants
Voix de robot

AN AN S S~
A~ N
~— ~— ~—

Pour utiliser le Vocoder, connectez le microphone, définissez les réglages A/D Input (Entrée A/N)
dans I'écran Utility (Utilitaire), puis ajustez le gain. Enfin, sélectionnez une performance qui utilise
I'effet Vocoder, comme indiqué ci-dessous.

1 Tandis que I'écran Performance est affiché, appuyez sur la touche
[CATEGORY SEARCH].

2 Appuyez sur les touches a I'écran pour sélectionner la catégorie Pad/Choir
(Pad et checeur).

3 Appuyez sur le champ de recherche sur I'écran Category Search et saisissez
« Vocoder ».
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Mame Search

Vocoder

4

Wil === J 90

Vocoder E',ﬂl Job Default  Hame

er with Delay

Bank/Favorite

Une liste des performances pour les effets Vocoder s'affiche.

5 Sélectionnez la performance souhaitée et appuyez sur la touche [ENTER] pour
confirmer.
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Connexion d'instruments MIDI externes

Les bornes USB et MIDI du panneau arriere servent a connecter un ordinateur et des appareils MIDI
externes. Vous pouvez les utiliser pour envoyer des messages de changement de programme a des
appareils MIDI externes lorsque vous modifiez la performance.

La fonction Zone est utile pour configurer des appareils MIDI externes.

Table des matiéres

Configuration de la fonction Zone

Connexion et configuration d'un ordinateur

Connexion d'un ordinateur et configuration

Installation de Yamaha Steinberg USB driver

Configuration de I'envoi et de la réception audio et MIDI

A propos des canaux audio
Canaux MIDI et ports MIDI
Utilisation des fonctions MIDI 2.0

A propos de la production musicale a I'aide de I'ordinateur

Enregistrement MIDI de vos performances au clavier sur le logiciel DAW

Utilisation du bloc Générateur de sons pour reproduire des morceaux sur le DAW

Utilisation de I'Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M

Utilisation de la fonction DAW Remote

Connexion d'un appareil intelligent

Connexion d'instruments MIDI externes

Connexion d'un clavier MIDI USB a la borne [USB TO DEVICE]

Périphériques MIDI compatibles

Notes spécifiques a la communication MIDI

Connexions d'un périphérique MIDI externe aux bornes MIDI
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Configuration de la fonction Zone

La fonction Zone permet de contrdler plusieurs appareils externes a partir du clavier intégré a cet
instrument.

Sur le MONTAGE M, vous pouvez utiliser jusqu'a huit zones par performance.

Par exemple, vous pouvez utiliser cette fonction pour basculer entre le générateur de sons interne
(bloc Générateur de sons) et les modules connectés de sons externes en fonction de la vélocité ou
de la plage de notes.

1 Appuyez sur la touche [PERFORMANCE] pour ouvrir I'écran Performance.

?  Sélectionnez une partie et ouvrez I'écran depuis [EDIT/ CO ] — General/Pitch
— Zone Settings.

L'écran Zone Settings (Réglages de zone) apparait.

Edit g |23 i

General Part
J Pitch  Settings

Filter Zone
{ Amp  |Settings

Elsment ¥
Settings MHIDA SatRings

Arpeggio

3  Veérifiez le réglage Part Mode (Mode de partie).

Sélectionnez Internal (Interne) pour lire le son du bloc Générateur de sons et External
(Externe) pour lire le son a partir du module de son externe.

NOTE

Vous pouvez également utiliser un raccourci pour modifier le réglage Part Mode. Lorsque [PART SELECT]
est activé, appuyez rapidement deux fois sur la touche PART correspondante (double-clic) pour basculer
entre réglages Internal et External.

4 Si nécessaire, définissez les parameétres de Tx/Rx Ch (Transmit-Receive
Channel) et de Note Limit (Limite de note).

5 Appuyez sur la touche [STORE] (Stocker) pour enregistrer la performance.
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Connexion et configuration d'un ordinateur

En connectant votre ordinateur au MONTAGE M, vous avez la possibilité d'utiliser une application
DAW ou un logiciel séquenceur sur I'ordinateur afin de créer votre propre musique.

L'acronyme DAW (digital audio workstation, station de travail audionumérique) désigne des logiciels
musicaux utilisés pour l'enregistrement, I'édition et le mixage de données audio et MIDI. Les
applications DAW les plus notables sont notamment Cubase, Logic Pro Tools et Live.

Connexion d'un ordinateur et configuration

En connectant un ordinateur a la borne [USB TO HOST], vous pouvez envoyer et recevoir des
signaux audio et des messages MIDI.

Un cable USB de type AB et le pilote d'envoi et de réception audio et MIDI sont nécessaires pour la
connexion.

Vous pouvez installer le pilote Yamaha Steinberg USB driver ou utiliser un pilote générique inclus
dans le systéme d'exploitation de votre ordinateur.

I Installation de Yamaha Steinberg USB driver

1 Téléchargez la version la plus récente du pilote a partir de I'URL indiquée ci-
dessous.

https://download.yamaha.com/

NOTE

e Des informations sur la configuration systéme requise sont également disponibles a I'adresse URL ci-
dessus.

® Le pilote Yamaha Steinberg USB driver est susceptible d'étre modifié et mis a jour sans avertissement
préalable.

2 Procédez a I'extraction du fichier téléchargé et installez le pilote Yamaha
Steinberg USB driver sur votre ordinateur.

Pour obtenir des instructions sur l'installation du pilote, reportez-vous au Manuel d'installation
inclus dans le dossier de téléchargement.

Lorsque vous connectez cet instrument a un ordinateur, branchez une extrémité du cable USB
sur la borne [USB TO HOST] de l'instrument et l'autre extrémité sur la borne USB de
I'ordinateur, comme illustré ci-dessous.
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UsSB TO HOST

' | (1) USBE terminal
o (3) [USB TO HOST] terminal

e

[ | (4) MONTAGE M
(Rear panel)

{2) USB cable

(1) Borne USB

(2) Cable USB

(3) Borne [USB TO HOST] (USB vers Hote)
(4) MONTAGE M (Panneau arriére)

I Configuration de I'envoi et de la réception audio et MIDI

Connectez l'ordinateur a I'aide d'un cable USB, puis définissez les paramétres de gestion de 'audio
et du MIDI via la connexion USB.

Pour l'audio, il vous suffit de connecter le cable. Si nécessaire, modifiez des réglages tels que la
fréquence d'échantillonnage et le gain.

Pour le MIDI, connectez le cable puis définissez les parameétres de transmission et de réception du
MIDI.

Transmission et réception de messages MIDI

e Quvrez I'écran depuis [UTILITY] — Settings — MIDI I/O — MIDI IN/OUT et sélectionnez USB.
Réglez l'instrument pour activer la transmission et la réception du MIDI via la borne [USB TO
HOST].

e Quvrez I'écran depuis [UTILITY] — Settings — Advanced — USB Driver Mode.
Sélectionnez Vendor (Fournisseur) pour utiliser le pilote Yamaha Steinberg USB driver, puis
sélectionnez Generic (Générique) pour utiliser le pilote générique.

A propos des canaux audio

Pour la sortie des signaux audio, vous pouvez utiliser la borne [USB TO HOST] et les prises
OUTPUT.

Si vous souhaitez connecter un ordinateur directement a l'instrument, utilisez la borne [USB TO
HOST]. Cela vous permet d'utiliser jusqu'a 32 canaux (ou 16 canaux stéréo) a une fréquence
d'échantillonnage de 44,1 kHz, ou jusqu'a 8 canaux (ou 4 canaux stéréo) a une fréquence
d'échantillonnage de 44,1 kHz a 192 kHz. Pour sélectionner le signal a émettre vers un canal
spécifique, ouvrez I'écran depuis [PERFORMANCE] — Sélection de Part — [EDIT/ D ] —
General/Pitch — Part Settings, puis sélectionnez la Part Output (Sortie de partie) appropriée.

Pour I'entrée de signaux audio, vous pouvez utiliser la borne [USB TO HOST] et les prises A/D
INPUT.
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Les signaux audio entrant via la borne [USB TO HOST] peuvent contenir jusqu'a 6 canaux (ou

3 canaux stéréo) et Digital In L/R, Main L/R et Assign L/R sont utilisés. Ces canaux sont utilisés
exclusivement pour I'écoute de contréle lorsque l'instrument est connecté au logiciel DAW, par
exemple.

Les signaux regus au niveau de Main L/R sont émis par les prises OUTPUT L/R, tandis que les
signaux regus au niveau d'Assign L/R sont émis par les prises ASSIGNABLE OUT (Sortie
attribuable).

Les signaux audio regus au niveau de Digital In L/R peuvent étre modifiés en ce qui concerne le
volume, I'envoi d'effet ou la destination de sortie.

Ces réglages sont également disponibles pour les signaux audio traités via les prises A/D INPUT.

Canal audio (entrée) Destination de sortie
Main L/R (Principal G/D) ou 1/2 Prises OUTPUT L/R (Sortie G/D)
Digital L/R (Numérique G/D) ou 3/4 Section Digital In
Assign L/R (Affectation G/D) ou 5/6 Prises ASSIGNABLE OUT L/R (Sortie attribuable G/D)

Canaux MIDI et ports MIDI

L'instrument dispose de 16 canaux MIDI pour jouer 16 parties. Si vous souhaitez plus de 16 canaux,
vous pouvez utiliser les ports MIDI, qui prennent en charge 16 canaux par port. Alors qu'un seul
cable MIDI peut gérer les données MIDI d'un seul port (soit 16 canaux), un seul cable USB permet de
gérer simultanément les données MIDI de 8 ports (soit 128 canaux) maximum.

Sur le MONTAGE M, les ports déterminés sont prévus pour les bornes USB, comme indiqué ci-
dessous.

* Port1
Dédié a l'utilisation du bloc Générateur de sons de cet instrument.

Veillez a configurer le port 1 sur le périphérique MIDI externe ou sur l'ordinateur, si vous souhaitez
que le bloc Générateur de sons soit reproduit sur le périphérique MIDI externe ou sur I'ordinateur.

* Port 2
Dédié a I'utilisation de la commande a distance de I'application DAW.

* Port3
Dédié a la réception de messages MIDI depuis un périphérique MIDI et a leur envoi vers un autre
périphérique MIDI (pour MIDI Thru).

Sur le port 3, les messages MIDI regus via la borne [USB TO HOST] sont traités comme « Thru »
(Relais) sur la borne MIDI [OUT], tandis que les messages MIDI regus via la borne MIDI [IN] sont
traités comme « Thru » sur la borne [USB TO HOST].

Pour envoyer des messages MIDI du MONTAGE M a l'ordinateur via le cable USB, vous devez
sélectionner le port MIDI et le canal MIDI appropriés. Définissez les réglages du port sur le
périphérique externe adapté a la situation.

86



| Utilisation des fonctions MIDI 2.0

Cet instrument prend en charge la fonctionnalité MIDI 2.0. En connectant cet instrument a un
ordinateur qui répond aux exigences opérationnelles de la norme MIDI 2.0, vous pouvez utiliser des
données de résolution supérieure a celle d'un instrument MIDI 1.0. Pour en savoir plus sur la norme
MIDI 2.0, consultez le site MIDI 2.0 spécialisé (https://www.yamaha.com/2/midi-2-0/).

Pour en savoir plus sur les messages MIDI 2.0 pris en charge, reportez-vous a la Data List (Liste des
données).
https://download.yamaha.com/

Pour utiliser la fonctionnalité MIDI 2.0, vous pouvez d’abord effectuer les réglages depuis [UTILITY]
— Settings — USB Driver Mode pour sélectionner Generic, puis connecter un ordinateur compatible
avec la norme MIDI 2.0.

A propos de la production musicale a I'aide de I'ordinateur +*

En connectant le MONTAGE M et 'ordinateur, vous pouvez utiliser le logiciel DAW comme dans les
exemples ci-dessous.

e Utilisation du logiciel DAW sur I'ordinateur pour enregistrer votre performance au clavier en MIDI
ou audio

¢ Utilisation du bloc Générateur de sons pour reproduire le morceau enregistré sur le logiciel DAW

Ces instructions supposent que l'instrument et I'ordinateur sont déja connectés. Vous trouverez ci-
dessous quelques exemples d'utilisation du logiciel DAW et de cet instrument.

I Enregistrement MIDI de vos performances au clavier sur le logiciel DAW

Cet exemple montre comment enregistrer votre performance au clavier dans I'application DAW en
tant que données MIDI.

Réglages sur le MONTAGE M

1 Ouvrez I'écran depuis : [UTILITY] — Settings — Quick Setup.

2 Sélectionnez MIDI Rec on DAW.
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NOTE

Vous pouvez également appuyer en méme temps sur la touche [QUICK SETUP] et sur 'une des touches de
sélection du numéro d'emplacement et du nom de catégorie pour sélectionner MIDI Rec on DAW.

Utility

Sound

Quick
Setup

Tampa
Settimgs

Audia 1T

Effect
Switch HIDI 1O

Dther

Advanced
Info

Quick Setup
S i | AudioMecon _ WithPlugin | Store Currest
s o Host App Settings

3 Appuyez sur la touche [EXIT] pour fermer I'écran Quick Setup ou appuyez sur
la touche [PERFORMANCE] pour ouvrir I'écran Performance et sélectionnez la
performance souhaitée pour I'enregistrement.

Réglages sur le logiciel DAW

1 Activez MIDI Thru.

MIDI Thru est un réglage qui permet d'envoyer des messages MIDI depuis le clavier intégré
vers l'ordinateur, puis, en retour, au bloc Générateur de sons de l'instrument en fonction des
réglages des pistes d'enregistrement.

Comme illustré ci-dessous, les données MIDI saisies sur le MONTAGE M sont, par exemple,
envoyées au canal 1. Si MIDI Thru est activé (ON) sur I'ordinateur, elles sont transmises au
canal 3 par 'ordinateur pour que le bloc Générateur de sons les reproduise sur le canal 3. En
utilisant cette configuration, vous pouvez enregistrer la performance au clavier tout en écoutant
le méme son que la sortie finale.
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[USE TO HOST]
)

Keyboard #| Tone Generator

@) ___,,o—» (1)

(3) Local Control = off

MONTAGE M

W=z m am)

MIDI Thru = on

(1) Bloc Générateur de sons
(qui reconnait les données du canal MIDI 3)
(2) Clavier
(sortie via le canal MIDI 1)
(3) Commande locale = désactivée
(4) Ordinateur (Cubase, etc.)

2 Enregistrez la performance au clavier sur I'application DAW.

Utilisation du bloc Générateur de sons pour reproduire des morceaux sur le
DAW

Cette section montre comment utiliser le logiciel DAW comme générateur de sons multitimbral.
Cela vous permet d'utiliser le générateur de sons MIDI de haute qualité sans surcharger le
processeur de votre ordinateur.

Réglages sur le MONTAGE M

1 Sélectionnez une performance.

Aprés avoir sélectionné une performance, il peut étre utile d'utiliser I'écran Mixing a partir de
I'écran [PERFORMANCE] — Mixing pour mixer les parties 1 a 16.

Configurez également Kbd Ctrl Lock On (Verrouillage de la commande de clavier) depuis
I'écran [UTILITY] — Effect Switch (Sélecteur d'effet) pour définir le canal de transmission et de
réception, Tx/Rx Ch., de chaque partie, afin d'activer la réception de messages.

Réglage sur le logiciel DAW

1 Avec les pistes que vous souhaitez utiliser pour lire le bloc Générateur de
sons, réglez la sortie MIDI sur le port 1 du MONTAGE M.
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2 Saisissez les données MIDI de chaque piste.

Le générateur sonore qui correspond a chaque piste du canal MIDI doit étre contrdlé sur
I'écran Mixing du MONTAGE M.

Utilisation de I'Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M

Le plug-in Expanded Softsynth Plugin (ESP) for MONTAGE M comprend le méme générateur de
sons que le MONTAGE M physique.

Puisque ce plug-in logiciel fonctionne en synchronisation avec le MONTAGE M physique, vous
pouvez facilement intégrer les mémes sons de MONTAGE M dans votre production musicale (si la
version logicielle est plus pratique pour un DAW) et dans votre performance live (si l'instrument lui-
méme est utilisé sur scéne). Cela vous permet d'utiliser I'une ou l'autre version du MONTAGE M en
fonction de vos préférences personnelles et de votre usage spécifique.

Pour en savoir plus sur l'installation et I'activation du plug-in ESP, accédez a la page MONTAGE M
Welcome (Bienvenue dans le MONTAGE M) du livret Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M
Download Information fourni avec le MONTAGE M physique.

Vous pouvez télécharger le manuel ESP depuis le site Web ci-dessous.
https://download.yamaha.com/

Utilisation de la fonction DAW Remote +*

La fonction DAW Remote vous permet de contrdler le logiciel DAW a partir des contrdleurs situés sur
le panneau supérieur du MONTAGE M.

Cette fonction n'est disponible que lorsque l'instrument est connecté a l'ordinateur a I'aide d'un

cable USB. Elle n'est pas disponible lorsqu'il est connecté avec un cable MIDI.

Réglages sur le MONTAGE M

1 Utilisez un cable USB de type AB pour connecter un ordinateur a la borne
[USB TO HOST] de l'instrument.

2 Sélectionnez le logiciel DAW depuis : [DAW REMOTE] — Settings — DAW.

Réglages sur le logiciel DAW

Cette section explique comment configurer le logiciel DAW.

Selon la version du logiciel DAW utilisé, il est possible que la procédure de configuration soit
différente ou que la configuration elle-méme soit impossible. Pour plus de détails, reportez-vous au
mode d'emploi correspondant au logiciel DAW que vous utilisez.

NOTE

Lorsque la connexion entre I'ordinateur et le MONTAGE M est perdue, il est possible que le logiciel DAW ne
reconnaisse pas le MONTAGE M, méme apres une éventuelle reconnexion. Dans ce cas, redémarrez le logiciel
DAW apres la reconnexion.

B Cubase
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1 Device/Studio — Device Settings.../Studio Setup... pour appeler la boite de
dialogue.

2 Sélectionnez MIDI — MIDI Port Setup et décochez le champ In All MIDI Inputs
de MONTAGE M-2 ou MONTAGE M Port 2.

3 Appuyez sur la touche [+] dans le coin supérieur gauche de la boite de
dialogue, puis sélectionnez Mackie Control sur la liste.

4 Sélectionnez Remote Devices — Mackie Control.
5 Réglez MIDI Input et MIDI Output sur MONTAGE M-2 ou MONTAGE M Port2.

6 (Facultatif) Affectez les fonctions souhaitées aux touches F1 a F8 de User
Commands (Commandes utilisateur).

M Logic Pro

1 Sélectionnez Logic Pro X — Preferences — Advanced et cochez Show
Advanced Tools.

Logic Pro X — Control Surfaces — Setup... pour appeler la boite de dialogue.
Dans New — Install..., sélectionnez Mackie Control Mackie Designs.
Réglez I'Output Port et I'Input Port de Mackie Control sur MONTAGE M Port2.

(En option) Logic Pro X — Control Surfaces — Controller Assignments... pour
régler Zone sur Control Surface: Mackie Control et attribuer des fonctions a
Control F1-F8.

g B~ W DN

B Pro Tools

1 Setup — Peripherals... pour ouvrir la boite de dialogue.
?  Sélectionnez I'onglet MIDI Controllers.

3 Réglez le Type sur HUI, ainsi que Receive From et Send To sur MONTAGE M-2
ou MONTAGE M, Port2 de Predefined.

M Live
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Live — Preferences... pour ouvrir la boite de dialogue.

Sélectionnez I'onglet Link/MIDI.

Sélectionnez MackieControl pour la Control Surface.

Réglez Input et Output sur MONTAGE M-2 ou MONTAGE M Port2.

(En option) Affectez les fonctions souhaitées a F1-F8 en réglant le
fonctionnement des notes MIDI F#2 a C#3 via la commande Edit MIDI Map
(Modifier mappage MIDI) du menu Options.
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Connexion d'un appareil intelligent

Vous connectez un appareil intelligent, tel qu'un smartphone et ou tablette, au MONTAGE M.
Les applications pour appareils intelligents compatibles avec le MONTAGE M offrent beaucoup
d'autres fagons pratiques et agréables d'utiliser cet instrument de musique.

Pour plus d'informations sur les applications et les appareils compatibles, consultez le site Web de
Yamaha.

Pour obtenir de plus amples détails sur les modalités de connexion de ces périphériques, reportez-
vous au document Smart Device Connection Manual (Manuel de connexion d'appareils intelligents),
disponible sur le site Web de Yamaha. Pour le transfert de signaux audio a I'aide d'iOS, reportez-
vous aux instructions du document a propos de la connexion a I'aide d'un adaptateur pour appareil
photo Lightning vers USB.

Pour connecter un appareil intelligent, ouvrez I'écran [UTILITY] — Settings afin de régler le USB
Driver Mode sur Generic.
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Connexion d'instruments MIDI externes

Vous pouvez raccorder un instrument MIDI externe au MONTAGE M a I'aide de cables USB et de
cables MIDI standard (disponibles dans le commerce).

Vous pouvez jouer d'un instrument MIDI externe a partir du clavier intégré ou utiliser le bloc
Générateur de sons a partir d'un clavier ou d'un séquenceur MIDI externe.

Veillez a faire correspondre le canal de transmission MIDI de l'instrument MIDI externe avec le MIDI
Receive Channel (Canal de réception MIDI) du MONTAGE M.

Pour définir le MIDI Receive Channel du MONTAGE M, utilisez MIDI I/O Ch. (Canal d'E/S MIDI) pour
les parties dont la commande de clavier est activée (On), et Tx/Rx Ch. (Canal de transmission et de
réception) pour les parties dont la commande de clavier est désactivée (Off). Si le Part Mode est
réglé sur External, la partie ne recevra pas de messages MIDI de I'appareil externe.

Pour plus d'informations sur le canal de transmission MIDI du clavier MIDI externe, reportez-vous au
mode d'emploi du clavier MIDI que vous utilisez.

Utilisez la fonction Zone si vous souhaitez reproduire a la fois les sons du bloc Générateur de sons
interne et du module de sons externe.

Si vous souhaitez diffuser le son uniquement a partir du module de sons externe, baissez le volume
du MONTAGE M ou réglez Local Control (Commande locale) sur OFF depuis : [UTILITY] — Settings
— MIDI I/0.

Pour définir le canal de réception sur I'appareil MIDI externe, reportez-vous au mode d'emploi du
clavier MIDI que vous utilisez.

Le canal de sortie MIDI de cet instrument doit étre réglé sur une valeur différente selon qu'il existe ou
non des parties dont le Part Mode est réglé sur External.

Si aucune partie n'a le Part Mode réglé sur External, MIDI I/O Ch. est utilisé pour une partie
commune ou une partie dont la commande de clavier est activée (On). Tx/Rx Ch. est utilisé pour une
partie dont la commande de clavier est désactivée (Off).

Si des parties ont le Part Mode réglé sur External, Tx Ch. est utilisé pour une partie commune ou une
partie dont la commande de clavier est activée (On). Tx Ch. est utilisé pour une partie dont la
commande de clavier est désactivée (Off). Les parties dont le Part Mode est réglé sur Internal ne
transmettront pas de messages MIDI.

NOTE

Vous pouvez utiliser les bornes [USB TO DEVICE] ou MIDI pour connecter l'instrument MIDI externe.

Connexion d'un clavier MIDI USB a la borne [USB TO DEVICE]

En connectant un clavier USB MIDI a la borne [USB TO DEVICE], vous pouvez utiliser le clavier
connecté exactement comme le clavier intégré, en fonction de ses spécifications.
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AVIS

¢ |es valeurs nominales maximales de la borne USB TO DEVICE sont de 5 V/500 mA pour chaque
borne. Evitez de connecter des périphériques USB d'une intensité de courant supérieure, car
cela risque d'endommager l'instrument.

e Utilisez un cable USB de type AB d'une longueur inférieure a 3 meétres.

I Périphériques MIDI compatibles

e Périphériques MIDI compatibles avec la norme USB
Claviers MIDI USB

e Périphériques MIDI Yamaha compatibles
CP1, CP4 STAGE, CP40 STAGE, CP88, CP73, MODX, MODX+, MONTAGE, MOTIF XF, MOXF,
MX, reface, YC

I Notes spécifiques a la communication MIDI

La communication MIDI avec un périphérique connecté via la borne [USB TO DEVICE] est régie par
des régles spéciales d'autorisation du périphérique a se comporter comme un clavier intégré.

® | a communication MIDI est a sens unique (envoi depuis le périphérique MIDI externe vers le
MONTAGE M).

¢ Toutes les données MIDI sont regues indépendamment des réglages MID! IN/OUT (Entrée/Sortie
MIDI) et MIDI I/0O Ch. (Canal MIDI d'E/S).

® Pour les parties dont la commande de clavier est activée, les données recues sur tous les canaux
correspondants sont partagées.
(Par exemple, lorsque la commande de clavier des parties 1 a 3 est activée, les données regues
depuis I'un des canaux 1 a 3 sont envoyées aux parties 1 a 3.)

e Chaque partie dont la commande de clavier est désactivée recoit uniquement les données du
canal correspondant.

Connexions d'un périphérique MIDI externe aux bornes MIDI

Pour utiliser des bornes MIDI, connectez un appareil avec des cables MIDI, puis sélectionnez MIDI
dans [UTILITY] — Settings — MIDI I/O.
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Ecrans et paramétres

Ce chapitre décrit les paramétres affichés sur I'Ecran principal.

Table des matiéres

Affichage des écrans

Ecran Performance

Ecran Common Edit
Ecran Part Edit (AWM2)
Part Common Edit

Element Edit

Ecran Drum Part Edit (AWM2)
Part Common Edit
Key Edit

Ecran Part Edit (FM-X)
Part Common Edit
Operator Edit

Ecran Part Edit (AN-X)
Part Common Edit
Oscillator Edit
Noise Edit

Ecran Category Search

Ecran Live Set

Ecran Utility

Ecrans affichés en appuyant sur des boutons spécifiques
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Affichage des écrans

!

Informations sur I'Ecran principal

Reportez-vous au Guide rapide pour connaitre les informations affichées sur I'Ecran principal.

Informations sur I'Ecran secondaire +*

Les informations affichées sur I'Ecran secondaire varient en fonction de ce que vous modifiez ou de
ce que vous avez sélectionné a l'aide de la touche [QUICK EDIT].

A S 38 D Waticn —ea N

+0 100% +0

SwAra Unit Gate Timg

Voyants Description
1 Ce que vous Affiche ce que vous éditez avec Quick Edit (par exemple, une performance ou une partie)
éditez sur I'Ecran secondaire.
Affiche les parameétres de ce que vous éditez.
2 | Onglets . S
Utilisez les touches de sélection des onglets pour changer d'onglet.
3 | Page Affiche les pages de l'onglet.
9 Utilisez les touches PAGE des onglets pour changer de page.
4 Zone des Affiche les valeurs, les sélecteurs et les noms des paramétres.
paramétres Utilisez les boutons 1 a 8 pour modifier les réglages.

* A propos du paramétre Ring=SFM
Le paramétre Ring=FM pour AN-X Part Edit affiché sur I'Ecran secondaire correspond aux
parametres Ring Level (Niveau de I'anneau) et FM Level (Niveau FM) affichés sur I'Ecran principal.
En déplagant le bouton, vous pouvez modifier le rapport de ces modulations.
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Ecran Performance

omO02screenparameters0050

L'écran Performance vous permet de sélectionner une performance a jouer sur le clavier ou de

modifier les réglages de la performance pour la personnaliser.

Table des matiéres

Accueil

Motion Control

Super Knob
Knob Auto

Super Knob Motion Sequence Edit

User Curve Edit

Mixing

Scene

Play/Rec
Pattern

Ecran Pattern Edit

Overview
Note

Quantize

Velocity
Gate Time

Cresc. (Crescendo)

Transpose
Roll
Track
Copy/Exchange
Mix
Append
Split
Clear

Divide Drum Tr

Song/Event
Get Phrase
Put Phrase

Erase Event
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User Arp
Play FX
Chain
Song
Put Track to Arpeggio
Audio
Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Opération
* Appuyez sur la touche [PERFORMANCE].

e Appuyez sur licéne #h (Home)

(1) (4) (2) (3)

4 'i 10

(5)
(6)
(5)

(7)
(8)
(9)

(10) (11) (12) (13) (14)

(1)  Nom de la performance
Affiche le nom de la performance sélectionnée.
En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel de Category Search, Edit et
Property.
Vous pouvez vérifier I'état de la performance a l'aide des indicateurs suivants.

¢ Indicateur de favoris ( 77 )
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(2)

3)

(4)

®)

(6)

Une étoile s'affiche lorsque vous activez le sélecteur Favorite (Favoris). La méme étoile
s’affiche sur I'écran Performance Category Search .

¢ Indicateur d'édition ()

Ce drapeau bleu s'affiche lorsque vous modifiez un paramétre de la performance. L'indicateur
d'édition se désactive lorsque vous enregistrez les paramétres a I'aide de la touche [STORE]
(Stocker).

Attribut de la performance
Les attributs de performance s'affichent.

Attribut Description

ALIma2 Performances utilisant le générateur de sons AWM2.

[E®X (dans une seule

Performances utilisant le générateur de sons FM-X.
couleur)

Performances utilisant une partie FM-X contenant des informations
Smart Morph

[Eii®X (en deux couleurs)

AN-X (dans une seule

Performances utilisant le générateur de sons AN-X.
couleur)

Performances utilisant une partie AN-X contenant des informations
ANEX (en deux couleurs)

Smart Morph

Performances intégrant la fonction Motion Control (Commande de
== mouvement)
sss Performance prenant en charge Seamless Sound Switching

* Les performances combinant plusieurs types de générateurs de sons sont indiquées par le
signe « + ».

Oscilloscope
Affiche la forme d'onde de la sortie Main L&R (Principale G&D).

Indicateur de partie

Lorsque le curseur est placé sur le Performance Name ou les parties 1 ou 8, I'état des
parties 9 a 16 s'affiche.

Lorsque le curseur est positionné sur les parties 9 a 16, I'état des parties 1 a 8 s'affiche.
Rien ne s'affiche si les parties 9 a 16 ne sont pas utilisées.

Zone d'affichage de divers parameétres
Différents parametres s'affichent dans cette zone d'affichage en fonction du Display Mode
(Mode d'affichage).

Nom de la partie

Le type et la catégorie de la partie, ou le nom de la partie, s'affichent.

Le menu contextuel s'affiche pour Category Search, Edit, Copy et Property lorsque vous
appuyez sur le nom de la partie.

Lorsqu'une autre partie que la partie 1 est sélectionnée et que le son est déja défini pour cette
partie, le menu contextuel de Category Search, Edit, Copy et Delete (Supprimer) s'affiche.
Appuyez sur [+] pour ajouter une partie.
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(7)  Sélecteur de la commande de clavier
La commande de clavier est utilisée pour sélectionner les parties a jouer sur le clavier.
Lorsque la commande de clavier est activée (On), les parties dont la commande de clavier est
réglée sur On peuvent étre reproduites simultanément si la partie est réglée sur Common ou si
sa commande de clavier est réglée sur On.
Lorsque la commande de clavier est désactivée (Off), vous ne pouvez jouer la partie sur le
clavier que lorsque cette partie est sélectionnée.
Réglages : Off, On

(8) Assourdissement de partie
Active ou désactive I'assourdissement de partie.
Réglages : Off, On

(9) Isolement de partie
Active ou désactive l'isolement de partie.
Réglages : Off, On

(10) Volume de partie
Reégle le volume de la partie.
Réglages : 0 a 127

(11) Indicateur du niveau de la partie
Montre le niveau de sortie audio de la partie.

(12) [+] (Ajouter)
Lorsque vous appuyez sur [+], I'écran Part Category Search ou Performance Merge (Fusion de
performances) s'ouvre, ce qui vous permet d'ajouter une partie a la performance.

(13) Basculement du mode d'affichage
(14) Changement de View Mode (Mode d'affichage)

Activation du Display Mode

Lorsque vous changez de Display Mode (Mode d'affichage), différents paramétres s'affichent dans la
zone d'affichage de I'écran Home (Accueil).
Vous pouvez sélectionner un autre Display Mode en actionnant le bouton d'affichage correspondant.

B Range
Per formance CM“M'MH s b fidiiel
CFX + FM EP -
=} g & Faverite
Display Mode
Navigation

Ouvre I'écran Navigation.
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Fx Overview
Ouvre I'écran Fx Overview.

Control View
Ouvre I'écran Control View.

Favorite
Active ou désactive le sélecteur Favorite.
Réglages : Off, On

Note Limit

Définit la plage de notes (note la plus grave et la plus aigué) pour la partie.

Lorsque la premiére note spécifiée est plus aigué que la seconde (par exemple, C5 a C4), les notes
comprises dans les plages C-2 a C4 et C5 a G8 seront jouées.

Réglages : C-2 a G8

Velocity Limit
Régle la plage de vélocité pour la partie.
Réglages : 1 a 127

B FX/Pan
Per formance G . lllied ===
CFX + FM EP »
“os | e 3 127
“Dixp lay Mode
Var Return

Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par I'effet de variation.
Réglages : 0 a 127

Rev Return
Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par l'effet de réverbération.
Réglages : 0 a 127

Pan
Régle le balayage panoramique de la performance sélectionnée.
Réglages : L63—-C—-R63
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Volume
Régle le volume de la performance sélectionnée.
Réglages : 0 a 127

Var (Part Variation Send)
Reégle le niveau des signaux transmis a I'effet de variation de la partie.
Réglages : 0 a 127

Rev (Part Reverb Send)
Régle le niveau des signaux transmis a I'effet de réverbération de la partie.
Réglages : 0 a 127

Dry (Part Dry Level)
Régle le niveau du son pur (ou le niveau des signaux non traités par I'effet systeme) de la partie.
Réglages : 0 a 127

Pan (Part Pan)
Régle la position de balayage panoramique (dans le champ stéréo) de chaque partie.
Réglages : L63—C—R63

B Arp/MS/Porta

Par formance o - Nl ===

CFX + FM EP i

ArpSelect ¥ MS Select * Portaments Switch  Portamento Time
1 1 L +0

= 3 ol | '] ] &
- o

M% Select Portamento Display Mode

Arp Select
Modifie la sélection d'arpége.
Réglages : 1a 8

MS Select
Change la sélection de Motion Sequence (séquence de mouvements).
Réglages:1a8

Portamento Switch

Active ou désactive le portamento pour les parties dont le Portamento Part Sw (Sélecteur de
portamento de partie) est réglé sur On.

Ce sélecteur est lié a la touche [PORTAMENTO] sur le panneau supérieur.
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Réglages : Off, On

Portamento Time

Régle la durée (ou la vitesse) de transition de la hauteur de ton du Portamento.

Cela est spécifiée comme une valeur de décalage par rapport au Portamento time de la partie.
Réglages : -64 a +63

Arp On/Off (Arpeggio Part Switch)

Active ou désactive I'arpege pour la partie.

Lorsque Arpeggio (Arpége) et Arpeggio Hold (Maintien de I'arpége) sont tous deux réglés sur On,
cela est indiqué par « Arp Hold On. » (Maintien de l'arpége activé). Lorsque I'arpége est activé, vous
pouvez activer ou désactiver Arp Hold en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant
sur la touche Arp On/Off a I'écran.

Réglages : Off, On

MS On/Off (Motion Sequencer Part Switch)
Active ou désactive la fonction Motion Sequencer appliquée a la partie.
Réglages : Off, On

Prt On/Off (Portamento Part Switch)
Active ou désactive le portamento de la partie.
Réglages : Off, On

Time (Portamento Part Time)
Régle la durée de transition de la hauteur de ton du Portamento de la partie.
Réglages : 0 a 127

B Mode/Transpose

Per formance C a1 i === 4 90

CFX + FM EP T

MBI 150 Che, - O ave Shil Tracapois
+0semi

]

Ml 150 Che Octawe Shift Display Mode

MIDI I/O Ch.

Régle le canal MIDI pour I'entrée et la sortie de la Part Common et de la Part dont le sélecteur de
commande de clavier est réglé sur ON.

Réglages : Ch1-Ch16
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Octave Shift (Keyboard Octave Shift)

Décale la hauteur de ton des touches par octaves.

Cette fonction est liée aux touches OCTAVE du panneau supérieur.
Réglages : -3 a +3

Transpose (Keyboard Transpose)
Décale la hauteur de ton des touches par demi-tons.
Réglages : -11 a +11 demi-tons

NOTE

Pour toutes les notes qui se trouvent en dehors de la plage de hauteur de ton de C-2 a G8 (la plage qui peut étre
jouée sur cet instrument), les notes résultantes sonneront une octave plus haut (ou plus bas).

Int/Ext (Part Mode)
Attribue le jeu au clavier au générateur de sons interne (/nt) ou au module de sons externe (Ext).
Réglages : Int, Ext

Ch (Tx/Rx Ch)

Définit le canal de transmission et de réception des messages MIDI pour la Zone lorsque Part Mode
est réglé sur Internal et le sélecteur de commande de clavier est désactivé (Off).

Réglages : Ch1-Ch16, Off

Ch (Transmit Ch)

Définit le canal de transmission et de réception des messages MIDI pour la Zone lorsque le Part
Mode est réglé sur External.

Réglages : Ch1-Ch16

Oct (Zone Octave)
Décale la hauteur de ton de la zone par octaves.
Réglages : -3 a +0 (standard) a +3 (par octaves)

Trans (Zone Transpose)
Décale la hauteur de ton de la zone par demi-tons.
Réglages : -11 a +0 (standard) a +11

M Filter
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Cutoff
+0
I 3

-

FEG Depth Display Mode

Cutoff (Cutoff Frequency)

Modifie le son en réglant la fréquence de coupure du filtre.

Lorsque le filtre passe-bas est sélectionné, vous pouvez rendre le son plus clair en fixant ici des
valeurs plus élevées, ou plus sombre en fixant des valeurs plus basses.

Cela est spécifie comme une valeur de décalage par rapport a la fréquence de coupure du filtre pour
la partie.

Réglages : -64 a +63

Resonance

Ajoute des caractéristiques au son en ajustant le niveau du signal prés de la fréquence de coupure.
Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la résonance du filtre pour la partie.
Réglages : -64 a +63

FEG Depth

Définit la plage de changement de fréquence de coupure par le FEG (générateur d'enveloppe de
filtre).

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la Part FEG Depth de la partie.
Réglages : -64 a +63

Cut (Part Cutoff Frequency)

Modifie le son en réglant la fréquence de coupure du filtre. Lorsque le filtre passe-bas est
sélectionné, vous pouvez produire un son plus clair en fixant une valeur plus élevée pour ce
parameétre et un son plus sombre en fixant une valeur plus basse.

Cela est spécifie comme une valeur de décalage par rapport a la fréquence de coupure réglée sur
I'écran Filter Type.

Réglages : -64 a +63

Res (Part Resonance)

Ajoute une variation de tonalité au son en ajustant le niveau du signal prés de la fréquence de
coupure.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la résonance du filtre définie sur
I'écran Filter Type.

Réglages : -64 a +63
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FEG (Part FEG Depth)

Définit la plage de changement de fréquence de coupure contrélée par le réglage Filter EG (GE de
filtre) sur I'écran Filter Type.

Lorsqu'il est défini sur 0, les réglages de I'écran Filter Type sont utilisés tels quels.

Réglages : -64 a +63

Modification du View Mode

Vous pouvez accéder a des informations plus détaillées a partir de I'écran Home (Accueil) a I'aide de
View Mode (Mode d'affichage).

Vous pouvez sélectionner un autre View Mode en actionnant le bouton d'affichage correspondant.
Lorsque le curseur est positionné sur Performance Name, vous pouvez également changer de mode
d'affichage en appuyant sur la touche [PERFORMANCE].

B Element Sw/Level
Affiché lorsque le View Mode est réglé sur Part Info (Informations sur la partie) et que la partie
actuelle est définie comme Normal Part (AWM2).

(1

-
Performance Part 1 Comeson

CFX Concert

Mixing

Play
¥ Rec

Smart

Harph bt ol bl el St e Bl

TG Mote Limit Low TG Note Limit High TG Vel Limik Low TG Vel Limit High Display Mg fle

(2)

(1)  Element Sw (Sélecteur d'élément)
(2) Element Level (Niveau de I'élément)

Element Sw (Element Switch)
Active ou désactive I'élément.
Réglages : Off, On

Element Level
Définit le niveau de sortie de I'élément.
Réglages : 0 a 127

Bl Drum Key
Affiché lorsque le View Mode est réglé sur Part Info et que la partie actuelle est une Drum Part
(Partie de batterie).
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lidiel

- o
Smart

Morph 110 92 110 109 127 127 120 118 127 84

TG Hote Limit Low TG Mobe Limit High TG Vel Limit Low TG Vel Limit High Display Mode " View Mode

Drum Key Level
Définit le niveau de sortie de la touche de batterie.
Réglages : 0 a 127

M Algorithme

Affiché lorsque le View Mode est réglé sur Part Info et que la partie actuelle est définie comme
Normal Part (FM-X).

2 > 234567
Per formance Fart 1 Common : SNGTLE

Wl === 4 90
FM Grand Piano

nEE
OB OO

Smart =
Morph &0

TG Note Limit Low TG Mote Limit High TG Vel Limit Low TG Vel Limit High Display Mode

Algorithm (Algorithm Number)
Change de numéro d'algorithme.

Appuyez sur l'image de I'algorithme pour ouvrir I'écran Algorithm Search (Recherche d'algorithme).
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Feedback (Feedback Level)
Régle le niveau de feedback.
Réglages : 0a 7

B Virtual Analog

Affiché lorsque le View Mode est réglé sur Part Info et que la partie actuelle est définie comme
Normal Part (AN-X).

109



- w 97
Part 1 Ose 1 LEN

L. Slow Vintage Brass

Motion
Contral

:

Mixing e T
C-2 GB

TG Mote Limit Low TG Note Limit High TG Vel Limik Low TG Vel Limit High

1)  1—3 (Oscillator 1-3)
2) N (Noise)

3)  Oscillator Level

4)  Noise Level

5) Filter 1, 2

6) Amplifier

Oscillator Level
Régle le niveau de sortie de l'oscillateur.
Réglages : 0 a 511

Noise Level
Régle le niveau de bruit.
Réglages : 0 a 511

1-3 (Oscillator 1-3)
Ouvre I'écran OSC/Tune de Part Edit (AN-X).

N (Noise)
Ouvre I'écran Noise de Part Edit (AN-X).

Filter 1, 2
QOuvre l'écran Filter Type de Part Edit (AN-X).

Amplifier
Ouvre l'écran Amp EG de Part Edit (AN-X).

Bl Smart Morph
S'affiche lorsque le View Mode est réglé sur Smart Morph.
La carte ne s'affiche pas lorsqu'il n'y a pas d'informations Smart Morph.
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2 12345678

Par for mance Commaon

llld ===

Mot ion LL L L
Control
)
= Basx
Electric

Miking

Display Mode

B Motion Seq
S'affiche lorsque le View Mode est réglé sur Motion Seq.
Affiche la voie définie dans la View Lane de la partie actuelle.

12345678

M === J100

T on Mation Seq Super Knab

1
MK
Muoying
Miging

Edit Hotion
Seq

Display Mode

B Velocity—Note
S'affiche lorsque le View Mode est réglé sur Velocity—Note.
Cela est pratique pour régler les divisions de vélocité lorsque plusieurs parties sont utilisées.

P2 | Commeon i3 lidkisd 41710
Insane Circuits
W e 3 Velocity - Note

Motion
Controd

Miging

Play
f Rec

Smart

Morph -t £ 79 ARG

TG Note Limit Low TG Mote Limit High TG Vel Limit Low TG Vel Limit High Display Mode

Whew Mode

B Part—Note
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S'affiche lorsque le View Mode est réglé sur Part—Note ou Part Info et que la partie actuelle est
Common.

123N

R -

ImpressionistWhistle .e| D
. 3-17 15-16 Parg = Hote

L L1 LLE 1) 1 Synld Analog

Synid
Analog
€3

68 C3
| R |

1 127 i

¥ |

Syrild Analog

3 Str Synth

Str Ensenbile

5 SyriCp Analog

SyeCp Decay

Str Ensembile

Str Ensembile

S 111 [T T T

Display Mode Weew Mode

Motion Control ). ¢

Sur I'écran Motion Control (Commande de mouvement), vous pouvez définir les réglages de
commande de mouvement appliqués a lI'ensemble de la performance.

I Super Knob

Dans I'écran Super Knob (Méga bouton), vous pouvez définir les valeurs de contrble du Super Knob.

Vous pouvez définir une liaison entre le Super knob et chacun des boutons attribuables.

Opération

[PERFORMANCE] — Motion Control — Super Knob

(1)
(2)
(3)

===

1)  Super Knob Link

2)  Assignable Knob 1-8 Value

3) Assignable Knob 1-8 Value Left
4)  Assignable Knob 1-8 Value Mid
5)  Assignable Knob 1-8 Value Right

A~ o~ o~~~
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MS Master (Motion Sequencer Master Switch)

Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour lI'ensemble de la performance.
Ce sélecteur est lié a la touche [MSEQ ON/OFF] sur le panneau supérieur.

Réglages : Off, On

Super Knob MS (Super Knob Motion Sequencer Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements utilisé pour le Super Knob.
Réglages : Off, On

LED Pattern

Définit le motif d'éclairage du Super Knob.

Réglages : Off, Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1, Type
5-2, Type 6, Type 7-1, Type 7-2, Type 8-1, Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Type 1B,
Type 2-1B, Type 2-2B, Type 3-1B, Type 3-2B, Type 4-1B, Type 4-2B, Type 5-1B, Type 5-
2B, Type 6B, Type 7-1B, Type 7-2B, Type 8-1B, Type 8-2B, Type 9B, Type 10B, Type 11B,
Rotary 1, Rotary 2, Rotary 3, Rotary 4, Rotary 5, Rotary 6, Rotary 7, Rotary 8, Rotary 9,
Rotary 10

Super Knob (Super Knob Value)
Reégle la valeur du Super Knob.
Réglages : 0 a 1 023

Mid Position
Reégle la valeur Mid (médiane) du Super Knob.
Réglages : Off, 1 a 1022

Edit Super Knob
Ouvre I'écran Common Edit Control Assign, qui permet de régler les paramétres controlés par le
Super Knob.

Super Knob Link

Définit le bouton correspondant a lier au Super Knob.

Lorsque ces sélecteurs sont désactivés, le fonctionnement du Super Knob n'affecte pas le parameétre
du bouton.

Réglages : Off, On

Assignable Knob 1-8 Value
Affiche les valeurs actuelles des boutons attribuables (boutons 1 a 8).
Réglages : 0 a 1 023

Assignable Knob 1-8 Value Left

Affiche la valeur des boutons attribuables (boutons 1 a 8) lorsque la Super Knob Value (Valeur du
Super Knob) est réglée sur 0 (ou que le Super Knob est tourné complétement vers la gauche).
Réglages : 0 a 1 023
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Assignable Knob 1-8 Value Mid
Affiche la valeur des boutons attribuables (boutons 1 a 8) lorsque la valeur du Super Knob est réglée
sur Mid Position (Position médiane).

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque Mid Position est réglé sur Off.
Réglages : 0 a 1 023

Assignable Knob 1-8 Value Right

Affiche la valeur des boutons attribuables (boutons 1 a 8) lorsque la Super Knob Value est réglée
sur 1 023 (ou que le Super Knob est tourné complétement vers la droite).

Réglages : 0 a 1 023

NOTE

Lorsque vous réglez Value Left sur une valeur inférieure et Value Right sur une valeur supérieure, les boutons 1 a 8
se déplacent dans la méme direction que le Super Knob.

Lorsque vous réglez Value Right sur une valeur inférieure et Value Left sur une valeur supérieure, les boutons 1 a 8
se déplacent dans le sens opposé par rapport au Super Knob.

I Knob Auto

Sur I'écran Knob Auto, vous pouvez régler le Motion Sequencer (Séquenceur de mouvements) du
Super Knob (Super Knob Motion Sequencer).

Vous pouvez configurer le Motion Sequencer de fagon a ce qu'il contréle automatiquement la valeur
du Super Knob.

Le Super Knob ne peut utiliser qu'une seule voie.

NOTE

Il est possible d'utiliser huit voies en méme temps pour I'ensemble de la performance. Cependant, la voie définie
pour le Super Knob n'est pas comprise dans les huit voies dont il est question ici.

Opération

[PERFORMANCE] — Motion Control — Knob Auto

il ===

5K MS Random

5K M5 Random

Motion Seq Master Sw (Motion Sequencer Master Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour I'ensemble de la performance.
Ce sélecteur est lié a la touche [MSEQ ON/OFF] sur le panneau supérieur.
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Réglages : Off, On

Super Knob MS Sw (Super Knob Motion Sequencer Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements du Super Knob.
Réglages : Off, On

MS FX (Super Knob Motion Sequencer FX Receive)
Définit les boutons qui seront affectés par I'utilisation du Super Knob.
Réglages : Off, On

Trigger (Super Knob Motion Sequencer Trigger Receive)

Permet de recevoir les signaux de la touche [MSEQ TRIGGER].

Lorsque ce paramétre est activé (réglé sur « on »), la séquence de mouvements n'est reproduite que
si vous appuyez sur la touche [MSEQ TRIGGER].

Réglages : Off, On

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection du type de séquence de mouvements.
Réglages:1a8

SK MS Random (Super Knob Motion Sequencer Randomness)
Définit le caractéere aléatoire des changements dans la Step Value (Valeur des pas) de la séquence.
Réglages : 0 a 127

Edit Sequence
Ouvre I'écran Motion Sequence.

B Onglet Sync/Speed

Sync (Super Knob Motion Sequencer Sync)
Sélectionne la vitesse et le moment de la reproduction de la séquence de mouvements applicable
au Super Knob.
Réglages : Off, Tempo, Beat
Off : reproduit uniquement le Motion Sequencer applicable au Super Knob.
Tempo : reproduction au tempo de la performance.
Beat : reproduction synchronisée sur le temps.

@ Lorsque le paramétre Sync est réglé sur Off

Speed (Super Knob Motion Sequencer Speed)

Reégle la vitesse de reproduction de la séquence de mouvements.

Ce paramétre est disponible lorsque Super Knob Motion Sequencer Sync est réglé sur Off.
Réglages : 0 a 127

Delay Time (Super Knob Motion Seq Lane Key On Delay Time Length)
Définit le temps de retard du démarrage de la reproduction de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur Off.
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Réglages : 0 a 127

Fade In Time (Super Knob Motion Seq Lane Fade In Time Length)

Définit le temps nécessaire pour que la séquence de mouvements atteigne son amplitude
maximale lorsque Sync est réglé sur Off.

Réglages : 0 a 127

® Lorsque Sync est défini sur un autre réglage que Off

Unit (Super Knob Motion Sequencer Unit Multiply)
Définit le pourcentage d'étirement ou de compression de la durée de reproduction de la séquence
de mouvements du Super Knob.
Ce parametre est disponible lorsque le paramétre Super Knob Motion Sequencer Sync est réglé
sur une autre valeur que Off.
Réglages : 50 % a 6 400 %, Common
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est
réduite de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.
Common : la valeur Unit Multiply (Reproduction multiple de I'unité) définie dans
Common Edit (Edition commune) est appliquée.

Delay Steps (Super Knob Motion Seq Lane Key On Delay Step Length)

Définit le temps de retard du démarrage de la reproduction de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur une autre valeur que Off.

Réglages : 0 a 32

Fade In Steps (Super Knob Motion Seq Lane Fade In Step Length)

Définit le temps nécessaire pour atteindre I'amplitude maximale de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur une autre valeur que Off.

Réglages : 0 a 32

Vel Limit (Super Knob Motion Sequencer Velocity Limit)

Définit la plage de vélocité (valeur la plus faible et la plus élevée) pour la reproduction de la
séquence de mouvements.

Réglages : 1 a 127

H Onglet Loop/Length

Key On Reset (Super Knob Motion Sequencer Key On Reset)
Réinitialise la reproduction de la séquence de mouvements lorsque vous appuyez sur n'importe
quelle touche du clavier.
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque Trigger est réglé sur On.
Réglages : Off, Each-On, 1st-On
Each-On : chaque fois que vous jouez une note, la reproduction démarre depuis le
début.
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1st-On : lorsque vous jouez une note, la séquence est réinitialisée a la premiére note et
la reproduction recommence depuis le début. Lorsque vous jouez la deuxi€me note ou
les notes suivantes alors que la premiére note est maintenue, la séquence n'est pas
réinitialisée tant qu'une autre premiére note n'est pas jouée.

Loop (Super Knob Motion Sequencer Loop)

Regle la séquence de mouvements pour une reproduction en boucle (de maniére répétée) ou une
reproduction unique.

Réglages : Off, On

Loop Start (Super Knob Motion Sequencer Loop Start)
Spécifie le point de départ de la reproduction en boucle de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre inférieure au réglage Length)

Length (Super Knob Motion Sequence Length)
Définit la longueur de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre supérieure au réglage de Loop Start)

MS Grid (Super Knob Motion Sequence Grid)
Définit la longueur d'un pas dans la séquence de mouvements (en tant que valeur de note).
Réglages : 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Super Knob Motion Sequence Edit

Ecran de réglage du séquenceur de mouvements applicable au Super Knob.
Vous pouvez créer une séquence comprenant jusqu'a 16 pas.

E == 189
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Loop Start (Super Knob Motion Sequencer Loop Start)
Spécifie le point de départ de la reproduction en boucle de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre inférieure au réglage Length)

Length (Super Knob Motion Sequence Length)
Définit la longueur de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre supérieure au réglage de Loop Start)
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MS Grid (Super Knob Motion Sequence Grid)
Définit la longueur d'un pas dans la séquence de mouvements (en tant que valeur de note).
Réglages : 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection du type de séquence de mouvements.
Réglages : 12a 8

Polarity (Super Knob Motion Sequence Polarity)

Définit la polarité de la séquence de mouvements.

Réglages : Unipolar, Bipolar
Unipolar : seules les valeurs positives sont utilisées pour le changement de paramétre.
Bipolar : les valeurs positives et négatives sont utilisées pour le changement de
parameétre.

Amplitude (Super Knob Motion Sequence Amplitude)
Définit le degré de changement dans la séquence de mouvements.
Réglages : 0 a 127

Smooth (Super Knob Motion Sequence Smoothness)
Régle la régularité des changements de la séquence de mouvements dans le temps.
Réglages : 0 a 127

Job
Affiche diverses taches.

Super Knob Motion Sequence Step Value

Régle la valeur de chaque pas de la séquence de mouvements.

Vous pouvez utiliser les curseurs de commande 1 a 8 pour modifier les valeurs des pas 1 a 8 et des
pas 9 a 16.

Réglages : 0 a 127

Super Knob Motion Sequence Step Type
Définit le type et la direction de chaque pas dans la séquence de mouvements.
Réglages : A, B, Reverse A, Reverse B

Pulse A (Super Knob Motion Sequence Step Curve Type A)

Pulse B (Super Knob Motion Sequence Step Curve Type B)

Sélectionne une courbe de changement de parameétre pour Pulse A (Impulsion A) et Pulse B

(Impulsion B).

Utilisez le réglage Super Knob Motion Sequence Step Type pour sélectionner les types de courbe a

utiliser pour chaque pas.

L'axe vertical représente le temps et I'axe horizontal la valeur de pas.

Réglages : (si une banque Preset est sélectionnée) Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM,
AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold, Harmonic, Steps
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(si une banque Utilisateur est sélectionnée) User 1-32
(si un fichier bibliothéque est chargé) Courbes utilisées dans Library 1 a 16

Prm 1 (Super Knob Motion Sequence Step Curve Parameter 1)

Prm 2 (Super Knob Motion Sequence Step Curve Parameter 2)

Ajuste la forme de la courbe de pas dans la séquence de mouvements.

Ce réglage peut ne pas étre disponible en fonction du type de courbe. En outre, la plage de valeurs
du parametre varie selon le type de courbe.

Control (Super Knob Motion Sequence Step Curve Shape Control Switch)

Active ou désactive I'utilisation des boutons pour contréler la forme de la courbe de pas de la
séquence de mouvements.

Affiché uniquement lorsque MS FX est réglé sur On. Ce réglage peut ne pas étre disponible en
fonction du type de courbe.

Réglages : Off, On

Store Sequence
Enregistre (stocke) la séquence de mouvements modifiée.

Load Sequence
Charge la séquence de mouvements.

Copy Sequence
Copie la séquence de mouvements.

User Curve Edit

Il s'agit de I'écran de réglage de la courbe utilisateur.
Vous pouvez créer soit une courbe linéaire a 8 points, soit une courbe a 8 pas.

Il === J 90

Curwe Type

Init Curve 1 Lisear

Curve No. (Curve Number)
Indique le numéro de la courbe actuelle.
Réglages : 1 a 32
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Curve Name
Vous pouvez enregistrer la courbe que vous éditez sous un nouveau nom.
En appuyant sur le nom, vous appelez le clavier a I'écran, ce qui vous permet de saisir un nom.

Curve Type
Définit le type de courbe.
Réglages : Linear, Step

Input

Reégle le niveau d'entrée de la courbe.

Input 1 est réglé sur la valeur 0.

Input 8 est réglé sur la valeur 1 023 lorsque le Curve Type est réglé sur Linear.
Réglages : 0 a 1 023

Output
Définit le niveau de sortie de la courbe.
Réglages : 0 a 1 023

Sur I'écran Mixing (Mixage), vous pouvez modifier le mixage en ajustant le volume de chaque partie
et effectuer des réglages d'effet.
Les réglages effectués sur I'écran Mixing sont enregistrés (stockés) dans la performance.

Opération

[PERFORMANCE] — Mixing

- -
Per for mance Part 1 Common : Wl == 124

Part 1-16 (Part 1-16 Switch)

Audio (Audio Switch)

Change de vue.

Réglages : Part 1-16, Audio (Part 1-8, Audio part, Master)

B Lorsque la vue Part 1-16 est sélectionnée
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Régle le mixage des parties 1 a 16.

War Send

1)  Part Category

2)  Keyboard Control
3) Volume

4)  Part Level Meter

~ o~~~

Part Category

La catégorie principale de la partie sélectionnée s'affiche.

En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel de Category Search, Edit et Property.
Lorsqu'une partie autre que la partie 1 est sélectionnée et que le son est déja défini pour cette partie,
le menu contextuel pour Category Search, Edit, Copy et Delete apparait.

Appuyez sur [+] pour ajouter une partie.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Mute/Solo Switch
Kbd Ctrl Switch
Bascule entre la vue Mute/Solo et la vue Keyboard Control.

Mute (Part Mute)

Solo (Part Solo)

Active ou désactive les modes Mute (Assourdissement) et Solo de la partie.
Réglages : Off, On

Keyboard Control

Active ou désactive la commande de clavier.

Pour les parties 9 a 16, les touches ne s'afficheront pas, car Keyboard Control ne peut pas étre réglé
sur On pour ces parties.

Réglages : Off, On

3-band (3-band EQ Switch)
2-band (2-band EQ Switch)
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Bascule entre la vue 2-band EQ et 3-band EQ des parties 1 a 16.
Réglages :3-band, 2-band

EQ (Equalizer)
Affiche le réglage de I'égaliseur dans les vues 3-band ou 2-band.
En appuyant sur cette zone, vous appelez le menu contextuel de Part EQ (Egaliseur de partie).

Rev Send (Reverb Send)
Régle le niveau des signaux envoyés depuis les parties 1 a 16 a I'effet de réverbération.
Réglages : 0 a 127

Var Send (Variation Send)
Régle le niveau des signaux envoyés depuis les parties 1 a 16 a I'effet de variation.
Réglages : 0 a 127

Dry Level

Régle le niveau du son pur (ou le niveau des signaux non traités par I'effet systéme) des parties 1
a 16.

Réglages : 0 a 127

Pan
Reégle la position de balayage panoramique (dans le champ stéréo) pour les parties 1 a 16.
Réglages : L63—-C—-R63

Volume
Reégle le volume des parties 1 a 16.
Réglages : 0 a 127

Part Level Meter
Affiche le niveau des parties 1 a 16.

M Lorsque la vue Audio est sélectionnée
Régle le mixage de la partie Audio.
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(1) (2) 3) (4) (5) (6)

War Send

(9) (10) (1) (13) (15) (16) (17) (18)
)  Part Category
)  Digi (Digital Part)
3) Main (USB Main Part)
4)  Asgn (USB Assign Part)
5) AD (A/D Part)
6) Mst (Master)
7) A/D Part EQ
8) Master EQ

(1

(2

(

(

(

(

(

(

(9) Digital Part Volume

(10) Part Level Meter

(11) Digi (Digital Part Level Meter)
(12) USB Main Monitor Volume
(13) Main (Main L&R Level Meter)
(14) USB Assign Monitor Volume
(15) Asgn (Assign L&R Level Meter)
(16) A/D Part Volume

(17) AD (A/D Part Level Meter)
(18) Performance Volume

Part Category

La catégorie principale de la partie sélectionnée s'affiche.

En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel de Category Search, Edit et Property.
Lorsqu'une partie autre que la partie 1 est sélectionnée et que le son est déja défini pour cette partie,
le menu contextuel pour Category Search, Edit, Copy et Delete apparait.

Appuyez sur [+] pour ajouter une partie.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Digi (Digital Part)

Main (USB Main Part)
Asgn (USB Assign Part)
AD (A/D Part)

Mst (Master)
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En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel pour Edit.

Mute/Solo Switch
Kbd Ctrl Switch
Bascule entre la vue Mute/Solo et la vue Keyboard Control.

Mute (Part Mute)

Solo (Part Solo)

Active ou désactive les modes Mute (Assourdissement) et Solo de la partie.
Réglages : Off, On

A/D Part EQ
En appuyant sur cette zone, vous appelez le menu contextuel de Part EQ (Egaliseur de partie).

Digital Part Reverb Send

A/D Part Reverb Send

Régle le niveau des signaux envoyés depuis la partie numérique ou la partie A/N a l'effet de
réverbération.

Réglages : 0 a 127

Digital Part Variation Send

A/D Part Variation Send

Reégle le niveau des signaux envoyés depuis la partie numérique ou la partie A/N a I'effet de variation.
Réglages : 0 a 127

Digital Part Dry Level

A/D Part Dry Level

Régle le niveau du son pur (ou le niveau des signaux sans effet systéme) de la partie numérique ou
de la partie A/N.

Réglages : 0 a 127

Digital Part Pan

A/D Part Pan

Régle le panoramique (emplacement dans le champ sonore) de la partie numérique ou de la partie
A/N.

Réglages : L63—C—R63

Digital Part Volume

A/D Part Volume

USB Main Monitor Volume

USB Assign Monitor Volume
Régle le volume de la partie Audio.
Réglages : 0 a 127

Master EQ
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Affiche I'égaliseur paramétrique a 5 bandes.
Appuyez sur le nom pour appeler le menu contextuel de Master EQ Edit (Edition de I'égaliseur
principal).

Rev Return (Reverb Return)

Var Return (Variation Return)

Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par I'effet de réverbération ou de
variation.

Réglages : 0 a 127

Rev Send (Reverb Send)
Régle le niveau des signaux transmis a I'effet de réverbération.
Réglages : 0 a 127

Var Send (Variation Send)
Régle le niveau des signaux transmis a l'effet de variation.
Réglages : 0 a 127

Pan (Performance Pan)

Régle le panoramique (emplacement dans le champ sonore) de la performance.
La valeur de ce paramétre décale le réglage du panoramique de chaque partie.
Réglages : L63—-C—-R63

Performance Volume
Régle le volume de la performance.
Réglages : 0 a 127

Part Level Meter

Digi (Digital Part Level Meter)

Main (Main L&R Level Meter)

Asgn (Assign L&R Level Meter)

AD (A/D Part Level Meter)

Affiche le niveau des parties 1 a 8 et de la partie Audio.

Sur I'écran Scene (Scéne), vous pouvez enregistrer les réglages du type d'arpége, du type de
séquence de mouvements et des paramétres de partie pour chacune des touches SCENE.

Sur cet écran, activez le sélecteur de Memory (Memory Switch) (Memory Switch) approprié et
modifiez les valeurs des paramétres souhaités afin de pouvoir enregistrer les paramétres dans la
scene.

NOTE

La fonction Scene peut étre définie depuis un autre écran que Scene. Vous pouvez modifier les paramétres de
scene attribués en déplagant les boutons et curseurs correspondants, puis en enregistrant les réglages en
maintenant la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche SCENE souhaitée.
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Opération

[PERFORMANCE] — Scene

(1)

L
Contral

Mixing

(1)  Scene Select

Scene Select

Sélectionnez un onglet Scene pour enregistrer les paramétres.

Les onglets Scene1 a Scene8 sont liés aux touches SCENE du panneau supérieur.
Réglages:1a8

Memory (Memory Switch)

Sélectionne chacune des valeurs de paramétres telles que Arpeggio, Motion Sequencer, Super
Knob, Super Knob Link, Mixing, Keyboard Control, Amplitude EG et Arp/MS FX a enregistrer dans la
scéne.

Si ces sélecteurs sont réglés sur Off, les valeurs des paramétres ne s'afficheront pas a I'écran méme
si les onglets correspondants sont sélectionnés.

Réglages : Off, On

Part 1-16 / Common

Change de vue entre Part 1-16 et Common.

Les vues sont disponibles dans les onglets Mixing 1, Mixing 2, Kbd Ctrl, AEG, Arp/MS FX1 et Arp/MS
FX2.

Offset (Scene Mixing / AEG Value Mode Switch)

En réglant le paramétre Offset (Décalage) sur Off, vous pouvez utiliser des incréments plus petits
pour définir certains paramétres de Scene.

Affiché sur les onglets Mixing 1, Mixing 2 et AEG.

Réglages : Off (Absolute), On (Offset)

B Lorsque les Memory Switches de I'Arp et du Motion Seq sont réglés sur On

Motion Seq Master (Motion Sequencer Master Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour lI'ensemble de la performance.
Réglages : Off, On
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Motion Seq Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection de séquence de mouvements.
Réglages:1a8

Arp Master (Arpeggio Master Switch)
Active ou désactive I'arpége pour I'ensemble de la performance.
Réglages : Off, On

Arp Select (Arpeggio Select)
Modifie la sélection d'arpége.
Réglages : 1a 8

B Lorsque les Memory Switches du Super Knob et de Link sont réglés sur On

Wil == J124

Super Knob (Super Knob Value)
Reégle la valeur du Super Knob.
Réglages : 0 a 1 023

Super Knob Link

Définit la liaison entre le Super Knob et les Assignable Knobs 1-8.

Lorsque ce sélecteur est désactivé, le fonctionnement du Super Knob n'affecte pas les parameétres
des boutons attribuables.

Réglages : Off, On

B Lorsque les Memory Switches de Mixing 1 et de Mixing 2 sont réglés sur On
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B Mixing 1

Vue Part 1-16 : les paramétres de Scene pour les Parts 1-16 s'affichent.

Vue Common : les parameétres de Scene pour les Parts 1-8 et Common s'affichent.
Les paramétres Common s'appliquent a toute la performance.

Vue Part 1-16

Rev Send (Reverb Send)
Régle I'envoi de réverbération pour chaque partie.
Réglages : 0 a 127

Var Send (Variation Send)
Reégle I'envoi de variation pour chaque partie.
Réglages : 0 a 127

Dry Level
Régle le niveau du son pur de chaque partie.
Réglages : 0 a 127

Pan
Régle le panoramique de chaque partie.
Réglages : L63 —-C—R63

Volume (Part Volume)
Régle le volume de chaque partie.
Réglages : 0 a 127

Common view

Rev Return (Reverb Return)
Régle le retour de réverbération.
Réglages : 0 a 127

Var Return (Variation Return)
Reégle le retour de variation.
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Réglages : 0 a 127

Pan (Performance Pan)
Régle le panoramique de la performance.
Réglages : L63 —-C—R63

B Mixing 2
Vue Part 1-16
@ Lorsque le parameétre Offset est activé

Cutoff (Cutoff Frequency)
Reégle la fréquence de coupure de chaque partie.
Réglages : -64 a +63

Res (Filter Resonance/Width)
Régle la résonance du filtre ou la largeur du filtre pour chaque partie.
Réglages : -64 a +63

FEG Depth
Régle la profondeur du générateur d'enveloppe de filtre de chaque partie.
Réglages : -64 a +63

® Lorsque le paramétre Offset est désactivé
Si Offset est réglé sur Off, certains paramétres de Scene peuvent étre ajustés avec précision.

Cutoff
Réglages : (FM-X, AN-X):0a 1 023

Resonance
Réglages : (FM-X):0a 127
Réglages : (AN-X) : 0 a 255

FEG
Réglages : (AN-X) : -9 600 a +9 600

NOTE

Il est recommandé d'activer Offset lorsque vous souhaitez utiliser a la fois Smart Morph et Scene.

Mute (Part Mute)
Active ou désactive le mode Mute (Assourdissement) pour la partie.
Réglages : Off, On

Volume (Part Volume)
Régle le volume de la partie.
Réglages : 0 a 127
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Vue Common

Cutoff (Cutoff Frequency)
Définit la valeur de décalage pour la fréquence de coupure de la partie.
Réglages : -64 a +63

Res (Filter Resonance/Width)
Définit la valeur de décalage pour la résonance du filtre ou la largeur du filtre de la partie.
Réglages : —64 a +63

FEG Depth

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la Part FEG Depth (Profondeur de
générateur d'enveloppe de filtre de la partie).

Réglages : -64 a +63

B Lorsque Memory Switch de Kbd Ctrl est réglé sur On

e ” 234 & ; s
Par formance Commeon W === J120
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Arp/MS FX

Kbd Ctrl (Part Keyboard Control Switch)

Active ou désactive la commande de clavier pour la partie.

Lorsque le paramétre Keyboard Control pour la partie est désactivé, aucun son n'est produit lorsque
VOUS jouez au clavier.

Réglages : Off (gris), On (vert)

M Lorsque le Memory Switch de I'AEG est réglé sur On

Il === J120
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Vue Part 1-16
@ Lorsque le parameétre Offset est activé

Attack (AEG Attack Time)
Régle le temps d'attaque du générateur d'enveloppe d'amplitude de la partie.
Réglages : -64 a +63

Decay (AEG Decay Time)
Reégle le temps de chute du générateur d'enveloppe d'amplitude de la partie.
Réglages : -64 a +63

Sustain (AEG Sustain Level)
Régle le niveau de maintien de I'AEG applicable a la partie.
Réglages : -64 a +63

Release (AEG Release Time)
Regle le temps de relachement de I'AEG applicable a la partie.
Réglages : -64 a +63

® Lorsque le paramétre Offset est désactivé
Si Offset est réglé sur Off, certains paramétres de Scene peuvent étre ajustés avec précision.

Attack
Réglages : (AN-X) : 0 a 255

Decay
Réglages : (AN-X) : 0 a 255

Sustain
Réglages : (AN-X): 0 a 511

Release
Réglages : (AN-X): 0 a 255

Vue Common

Attack
Définit la valeur de décalage d'Attack (Attaque) de la partie.
Réglages : -64 a +63

Decay
Définit la valeur de décalage de Decay (Chute) de la partie.
Réglages : -64 a +63

Sustain
Définit la valeur de décalage de Sustain (Maintien) de la partie.
Réglages : -64 a +63
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Release

Définit la valeur de décalage de Release (Relachement) de la partie.
Réglages : —64 a +63

B Lorsque les Memory Switches de I'Arp/MS FX 1 et de I'Arp/MS FX 2 sont réglés sur On

Wl == J120
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W Arp/MS FX 1
Vue Part 1-16

Swing
Régle la valeur de swing de I'arpége ou du séquenceur de mouvements de chaque partie.
Réglages : -120 a +120

Unit (Part Unit Multiply)
Régle la valeur Unit Multiply de I'arpége ou du séquenceur de mouvements de chaque partie.
Réglages : 50 % a 400 %, Common
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est
réduite de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.

Common : la valeur définie par le paramétre Unit Multiply commun a toutes les parties
est appliquée.

Gate Time (Arp Gate Time Rate)
Régle le taux de durée de gate de I'arpége pour chaque partie.
Réglages : 0 % a 200 %

Velocity (Arp Velocity Rate)
Régle le taux de vélocité de I'arpége pour chaque partie.
Réglages : 0 % a 200 %

Vue Common

Swing
Définit la valeur de décalage de Swing pour chaque partie.
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Réglages : -120 a +120

Unit (Common Unit Multiply)
Régle le paramétre Unit Multiply (Reproduction multiple de I'unité) pour toutes les parties.
Réglages : 50 % a 400 %
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est
réduite de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.

Gate Time (Arp Gate Time Rate)
Définit la valeur de décalage de Arpeggio Gate Time Rate pour chaque partie.
Réglages : —-100 a +100

Velocity (Arp Velocity Rate)
Définit la valeur de décalage de Arpeggio Velocity Rate pour chaque partie.
Réglages : -100 a +100

B Arp/MS FX 2
Vue Part 1-16

Amp (Motion Sequencer Amplitude)
Définit I'amplitude du séquenceur de mouvements pour chaque partie.
Réglages : -127 a +127

Shape (Motion Sequencer Pulse Shape)
Définit la forme de l'impulsion du séquenceur de mouvements pour chaque partie.
Réglages : -100 a +100

Smooth (Motion Sequencer Smoothness)
Définit la régularité du séquenceur de mouvements pour chaque partie.
Réglages : -127 a +127

Random (Motion Sequencer Randomness)
Définit le caractére aléatoire du séquenceur de mouvements pour chaque partie.
Réglages : 0 a 127

Vue Common

Amp (Motion Sequencer Amplitude)
Définit la valeur de décalage de Motion Sequencer Amplitude pour chaque partie.
Réglages : -127 a +127

Shape (Motion Sequencer Pulse Shape)
Définit la valeur de décalage de Motion Sequencer Pulse Shape pour chaque partie.
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Réglages : -100 a +100

Smooth (Motion Sequencer Smoothness)
Définit la valeur de décalage de Motion Sequencer Smoothness pour chaque partie.
Réglages : -127 a +127

Random (Motion Sequencer Randomness)
Définit la valeur de décalage de Motion Sequencer Randomness pour chaque partie.
Réglages : -127 a +127

Play/Rec +*

Sur I'écran Play/Rec (Reproduction/Enregistrement), vous pouvez enregistrer des motifs et des
morceaux dans la mémoire interne de cet instrument, ainsi que I'audio sur un lecteur flash USB, et
reproduire vos enregistrements.

I Pattern

B Reproduction et mise en attente de la reproduction

Opération
® Touche [SONG/PATTERN] — Pattern
¢ [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern

Pattern & Perf Edit ¢ Job
Seitings

Mixing Audio

(1)  LinkIcon

Pattern Name

Affiche le nom du motif sélectionné.

Lorsque vous appuyez sur le nom, le menu contextuel pour Load, Rename et New Pattern s'affiche.
Vous pouvez sélectionner un morceau a l'aide des touches [INC/YES] et [DEC/NQ] lorsque le
curseur est positionné sur le Pattern Name (Nom du motif).
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Link Icon
L'icdne de liaison s'affiche si la performance utilisée pour enregistrer le motif et la performance
sélectionnée sont identiques. Sinon, I'icéne de liaison rompue s'affichera.

Performance Name
Affiche le nom de la performance sélectionnée.

NOTE
Ce drapeau bleu s'affiche lorsque vous modifiez un paramétre de la performance.

Click Settings
L'écran Tempo Settings apparait.

Time Signature
Indique la mesure du motif.

Position

Définit la position de début de la reproduction et de I'enregistrement, ainsi que la position actuelle de
la reproduction.

Le numéro affiché a gauche correspond a la mesure et les nombres affichés a droite sont les temps
et les clics.

Tempo
Régle le tempo de la reproduction du motif.
Réglages : 5 a 300

Store Pattern & Perf Settings (Store Pattern and Performance Settings)
Enregistre la liaison entre les motifs édités et la performance utilisée.

NOTE

Si vous avez édité des parameétres de la performance, vous devez également stocker celle-ci.

Edit/Job
Ouvre I'écran d'édition de motifs et de taches.

Scene
Affiche le nom de la scéne sélectionnée.
Ce sélecteur est lié a la touche SCENE sur le panneau supérieur.

Length
Définit la longueur de la séquence de la scéne sélectionnée.
Réglages : 1 a 256

Key On Start
Reégle le motif pour qu'il démarre I'enregistrement ou la reproduction au moment ou vous appuyez sur
une touche du clavier.

135



Réglages : Off, On

Chain
Active/désactive la reproduction en chaine.
Réglages : Off, On

Undo
Undo (Annuler) annule la derniére action d'enregistrement et supprime ce qui vient d'étre enregistré.
Cette touche est active lorsque vous modifiez des réglages d'une séquence.

Redo
Redo (Rétablir) rétablit I'enregistrement qui a été annulé par Undo. Cette touche n'est active qu'aprées
I'utilisation de la fonction Undo.

Part 1-8
Part 9-16
Bascule entre les vues des parties.

B Mode d'attente d'enregistrement

Opération

* Touche [SONG/PATTERN] — Pattern — Touche [ @ ] (Enregistrement)
e [PERFORMANCE] — Touche Play/Rec — Pattern — [ @ ] (Enregistrement)

2 > 234567 " . .
Per formance Part 2 Common : Lk hllid === J 91

; i h 1 F » Kam - Click [
Home fattern (0H: MewPattern8 2 Follow The Funk Sattings

Time Signature
Reégle la mesure de la scéne.
Réglages : 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize (Record Quantize)

Quantize (Quantification) est une fonction qui corrige les notes enregistrées pour qu'elles

correspondent a la fraction exacte du temps (en valeurs de note).

Réglages : Off, 60 (triple croche), 80 (triolet de doubles croches), 120 (double croche), 160 (triolet de
croches), 240 (croche), 320 (triolet de noires), 480 (noire)
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Loop
Lorsque Loop (Boucle) est réglé sur On, I'enregistrement du motif continue en boucle.
Réglages : Off, On

NOTE

Si vous appuyez sur la touche [ @ ] (Enregistrer) pendant I'enregistrement d'un morceau, I'enregistreur se mettra
en mode Rehearsal (Répétition) et fera clignoter la touche [ @ ] (Enregistrer). En mode Rehearsal, la reproduction
du motif continue mais I'enregistrement est temporairement mis en pause, ce qui est utile pour s'entrainer. Pendant
I'enregistrement d'un morceau, vous pouvez appuyer sur la touche [ @ ] (Enregistrer) pour passer du mode
Recording au mode Rehearsal.

B Enregistrement

Opération

* Touche [SONG/PATTERN] — Pattern — Touche [ @ ] (Enregistrement) — Touche [ P> ] (Lecture)

e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Touche [ @ ] (Enregistrement) — Touche [ P> ]
(Lecture)

Wl ==

Hold [SHIFT] + key to erase

Erase

Vous pouvez supprimer des événements de note spécifiques en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée tout en appuyant sur les touches correspondant a la note que vous souhaitez supprimer.
Vous pouvez également appuyer sur la touche Erase (Effacer) a I'écran pour activer la fonction, puis
appuyer sur la touche correspondante du clavier pour supprimer I'événement de note.

B Overdub recording

Lorsque vous utilisez un contréleur lors d'un enregistrement par surimpression, vous pouvez
supprimer les événements existants de ce contréleur et enregistrer I'opération en tant que nouvel
événement.

Opération

[PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — (avec le morceau déja enregistré) — Touche [ @ ]
(Enregistrement) — Appuyez sur Record Type — Sélectionnez Overdub dans le menu — Touche [
» ] (Lecture)
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Record Type

Permet de sélectionner le type d'enregistrement Replace (Remplacement) ou Overdub
(Surimpression).

Réglages : Replace, Overdub

Ecran Pattern Edit

En utilisant la fonction Pattern (Motif), vous pouvez enregistrer une séquence pour chaque scéne.

B Opérations courantes pour tous les onglets de I'écran Pattern Edit

Undo

Undo annule la derniére action d'enregistrement et supprime ce qui vient d'étre enregistré.
Cette touche devient disponible lorsqu'une ou plusieurs taches ont été utilisées aprés
I'enregistrement d'une séquence.

Redo
Redo (Rétablir) rétablit I'enregistrement qui a été annulé par Undo. Cette touche devient disponible
aprés l'utilisation de la fonction Undo.

Execute
Exécute la tache sélectionnée sur la séquence MIDI.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Overview
¢ [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Overview
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001 :01:000

Type
Appuyez sur cette touche pour voir les catégories Main (principale) et Sub (secondaire) de la partie.
Cela modifie également la liste affichée sur I'écran Play/Rec (Reproduction/Enregistrement).

Name
Appuyez pour voir le nom de la partie.
Cela modifie également la liste affichée sur I'écran Play/Rec.

Part Mute Icon
Part Solo Icon
Affiche I'état des réglages d'assourdissement et de solo de la partie.

Scene
Affiche le numéro de la scéne sélectionnée.

Save As .mid File
Ouvre I'écran Save. Vous pouvez enregistrer la séquence de la sceéne sélectionnée sous forme de
fichier MIDI.

Load .mid File

Ouvre I'écran Load pour charger un fichier MIDI.

Apreés avoir sélectionné un fichier MIDI, sélectionnez un motif et une scéne a I'emplacement de
chargement.

Length
Définit la longueur de la séquence de la scéne sélectionnée.

Position

Affiche la position actuelle de la reproduction de la scéne et permet de spécifier la position de la
reproduction.

Réglages : 001 a 256
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I Quantize

La quantification consiste a ajuster la synchronisation des événements de note en les rapprochant du
temps exact le plus proche. Par exemple, vous pouvez utiliser cette fonction pour améliorer la
synchronisation d'un motif enregistré en temps réel.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Note — Quantize
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Quantize

Pattern o W === J100
|

Diverviw !Qulntu-:

| Soene
Hote Vebazity 1

Trak Gate Teme

Song s

Cresc.
Event

Play FX  Transpose

Ji1z20 100%

Track
Spécifie la piste pour l'opération Quantize (Quantification).
Réglages : All, 14 16

Scene
Spécifie la scéne pour I'opération Quantize.
Réglages:1a8

Start Measure
Spécifie la position de la mesure de début pour I'opération Quantize.
Réglages : 001 a 257

Start Beat
Spécifie la position du temps de début pour l'opération Quantize.
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Réglages : dépend du réglage de Time Signature.

Start Clock
Spécifie la position de I'impulsion d'horloge de début pour l'opération Quantize.
Réglages : dépend du réglage de Time Signature.

End Measure
Spécifie la position de la mesure de fin pour I'opération Quantize.
Réglages : 001 a 257

End Beat
Spécifie la position du temps de fin pour I'opération Quantize.
Réglages : dépend du réglage de Time Signature.

End Clock
Spécifie la position de I'impulsion d'horloge de fin pour I'opération Quantize.
Réglages : dépend du réglage de Time Signature.

Quantize

Définit la résolution de quantification (ou une note a utiliser comme base pour la quantification).

Réglages : triple croche, triolet de doubles croches, double croche, triolet de croches, croche, triolet
de noires, noire, double croche + triolet de doubles croches, croche + triolet de croches

Strength

Définit la « force magnétique » de la quantification.

Lorsque ce parametre est défini sur 100 %, toutes les notes se déplacent vers la position spécifiée
dans Quantize.

Un réglage de 0 % ne génére aucune quantification.

Réglages : 0 % a 100 %

Swing Rate
Modifie la synchronisation des temps pairs (backbeats) comptés a partir de la valeur spécifiée dans
Quantize pour donner une sensation de swing aux rythmes.
Réglages : dépend du réglage de Quantize (quantization resolution).
Lorsque Quantize est réglé sur noire, croche, double-croche ou triple croche : 0 sur
la moitié de la grille
Lorsque Quantize est réglé sur triolet de noires, triolet de croches ou triolet de
doubles croches : 1 sur la moitié de la grille
Lorsque Quantize est réglé sur croche + triolet de croches, ou double croche +
triolet de doubles croches : 0 sur la moitié de la grille du triolet

Gate Time

Modifie la durée de gate (ou la durée réelle de la note a reproduire) des temps pairs (backbeats)
comptés a partir de la valeur spécifiée dans Quantize pour donner une sensation de swing aux
rythmes.

Réglages : 0 % a 200 %
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I Velocity

Modifie la valeur de Velocity (Vélocité), ce qui vous permet de modifier le volume des notes dans la
plage spécifiée.

NOTE

La Velocity est calculée par la formule indiquée ci-dessous.

Adjusted Velocity = (original Velocity x Rate) + Offset

(Vélocité corrigée = (vélocité initiale x taux) + décalage). Si le résultat est égal ou inférieur a 0, la valeur est réglée
sur 1. Si le résultat est supérieur a 128, la valeur est réglée sur 127.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Note — Velocity
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Velocity

Fattern PartB | Common  DramKeys:T3 e === J100

Overview Quantize

| Sowre
Hote | Veboo ity 1

Trak Gate Teme

Set All

Définit la vélocité de toutes les notes de la section sélectionnée.

Lorsqu'elle est réglée sur Off, la fonction Set All (Définir tout) ne fonctionne pas.

Lorsqu'elle est définie sur un autre réglage que Off, Rate (Taux) et Offset (Décalage) seront
désactives.

Réglages : Off, 001 a 127

Rate
Définit le pourcentage de modification de la vélocité.
Lorsque ce taux est réglé sur 99 % ou moins, la vélocité est plus lente. Lorsqu'il est réglé sur 101 %
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ou plus, la vélocité est plus rapide.

A 100 %, la vélocité reste inchangée.

Ce paramétre ne peut pas étre modifié lorsque Set All est défini sur une autre valeur que Off.
Réglages : 0 % a 200 %

Offset

Définit la valeur de décalage a ajouter ou a soustraire de la valeur de vélocité initiale.

Lorsque ce taux est réglé sur —1 ou une valeur inférieure, la vélocité est plus lente. Lorsque le
décalage est réglé a +1 ou a une valeur supérieure, la vélocité est plus rapide.

Lorsqu'il est réglé sur 0, la vélocité reste inchangée.

Ce parameétre ne peut pas étre modifié lorsque Set All est défini sur une autre valeur que Off.
Réglages : -127 a +127

I Gate Time

Spécifie le temps de reproduction des notes dans la section spécifiée (Gate Time).

NOTE

Le Gate Time est calculé par la formule indiquée ci-dessous.

Adjusted Gate Time = (Gate Time original x Rate) + Offset

(Durée de gate corrigée = (durée de gate initiale x taux) + décalage) Si le résultat est égal ou inférieur a 0, la valeur
est réglée sur 1.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D | — Note — Gate Time
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Gate Time

Pattern G Il === J100

Overview Cuantize

Scene
Hote  Velacity 1

|
Trk Gate Time

Song s

Cresc.
Event

Play FX  Tranzpose

Cet écran est le méme que celui ouvert depuis Note — Velocity sur Pattern Edit, a ceci prés que les
réglages de Set All disponibles sont différents.

Set All
Réglages : Off, 001 a 9999
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I Cresc. (Crescendo)

Cette tache vous permet de créer un crescendo ou un decrescendo sur une plage de notes spécifiée.
(Le crescendo consiste en une augmentation progressive du volume sonore alors que le
decrescendo est une baisse progressive de ce méme volume).

Opération

e Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Note — Cresc.
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Cresc.

-

Fattern Part B x Common  Prem Keys:73 W === 1100

Overview Cuantize

Soene
Hote Vebazity 1

Trk Gate Tme

Play FX  Transpose

Velocity Range

Régle l'intensité du crescendo ou du decrescendo. La vélocité des notes de la plage spécifiée est
progressivement augmentée ou diminuée, a partir de la premiére note de la plage. La vélocité de la
derniére note de la plage devient la vélocité initiale de la note, a laquelle s'ajoute la valeur du
parameétre Velocity Range (Plage de vélocité). Si la vélocité ainsi obtenue se trouve en dehors de la
plage de 1 a 127, elle est réglée sur 1 ou sur 127 en conséquence. Un réglage de +1 ou supérieur
produit un crescendo, et un réglage de -1 ou inférieur produit un decrescendo. Un réglage de 0 est
sans effet.

Réglages : -127 a +127

I Transpose

Cette tache vous permet de modifier la note ou la hauteur de ton des notes situées dans la plage
spécifiée.
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NOTE
Lorsque la tache Transpose (Transposition) est effectuée, toutes les notes en dehors de la plage autorisée de C-2
a G8 seront automatiquement modifiées pour s'adapter a la plage.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Note — Transpose
¢ [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Transpose

Wil == 100

Overview Quantize

Sewre
Hote Velocity 1

Track Gate Teme

Song

Cresc.
Euent

Play FX  [Tranzpose l '

Pour I'essentiel, cet écran est le méme que celui ouvert depuis Note — Quantize sur Pattern Edit.

Note

Spécifie la plage de touches (notes) pour la transposition.

Appuyez pour ouvrir le menu contextuel, puis activez Keyboard pour utiliser les touches du clavier
afin de définir la plage.

Réglages : C-2 a G8

Transpose

Définit la plage de notes a décaler par demi-tons.

Un réglage de +12 effectue une transposition d'une octave vers le haut, tandis qu'un réglage de -12
opeére une transposition d'une octave vers le bas.

La valeur 0 ne produit aucun changement.

Réglages : -127 a +127

| Roil

Cette tache crée une série de notes répétées (comme un roulement de batterie) sur la plage
spécifiée.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Note — Roll
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Note — Roll
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Pour I'essentiel, cet écran est le méme que celui ouvert depuis Note — Quantize sur Pattern Edit, a
ceci prés que les réglages de Track disponibles sont différents.

Track
Réglages : 1a 16

Start Step

Définit la durée du pas (c'est-a-dire, le nombre d'impulsions d'horloge) entre les différentes notes du
roulement.

En définissant une valeur inférieure, vous pouvez reproduire des roulements plus rapides.
L'impulsion d'horloge spécifiée ici correspond au début de la plage.

Réglages : 015 a 999

End Step

Définit la durée du pas (c'est-a-dire, le nombre d'impulsions d'horloge) entre les différentes notes du
roulement.

En définissant une valeur inférieure, vous pouvez reproduire des roulements plus rapides.
L'impulsion d'horloge spécifiée ici correspond a la fin de la plage.

Réglages : 015 a 999

Note

Définit la note des roulements.

Appuyez pour ouvrir le menu contextuel, puis activez le Keyboard pour pouvoir utiliser les touches du
clavier.

Réglages : C-2 a G8

Start Velocity

Définit la vélocité pour la force des roulements.

La vélocité spécifiée ici correspond au début de la plage.
Réglages : 001 a 127

End Velocity
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Définit la vélocité pour la force des roulements.
La vélocité spécifiée ici correspond a la fin de la plage.
Réglages : 001 a 127

NOTE
En définissant a la fois les parametres Start Velocity (Vélocité de début) et End Velocity (Vélocité de fin), vous
pouvez créer un crescendo ou un decrescendo pour les roulements.

I Copy/Exchange

Cette tache copie les données d'une piste source spécifiée vers la piste de destination spécifiée ou
échange des données entre deux pistes spécifiées.

Opération
e Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ GO ] — Track — Copy/Exchange
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Copy/Exchange

-

Pattern Part 8 x Comamon  Prum Keys:73 Wl === J100

Overview ! i “
(Exchange
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001: Copy

007: (no data)

Divide

Cha
et Birum Tr Copy Track

Pattern Name

Copy
Copie les données de la piste spécifiée vers une autre piste.

AVIS

Lorsque vous effectuez I'action Copy Track (Copier la piste), les données existantes sur la piste
de destination sont écrasées et perdues.

Exchange
Echange de données entre deux pistes.

Pattern Name ~1 Source

Spécifie le motif source de la copie.
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Track *1 Source
Spécifie la piste source de la copie.
Réglages : All, 12 16

Scene *1 Source
Spécifie la scéne source de la copie.
Réglages : All,1a 8

Pattern Name "2 Destination

Spécifie le motif de destination de la copie.

Track *2 Destination

Spécifie la piste de destination de la copie.
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur All (tout).
Réglages : 1a 16

Scene *2 Destination

Spécifie la scéne de destination de la copie.
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur All (tout).
Réglages:1a8

Copy Track
Effectue I'opération Copy.

NOTE

Lorsque l'opération Copy Track est effectuée avec la piste et la Scene réglées sur All (Tout), les données de la
chaine sont également copiées.

Exchange Track
Effectue l'opération Exchange.

NOTE

Lorsque I'opération Exchange Track est effectuée avec la piste et la Scene réglées sur All, les données de la
chaine sont également échangées.

| Mix

Mixe (fusionne) les données de la piste A et de la piste B spécifiées et place le résultat sur la piste B.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D | — Track — Mix
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Mix
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Append

001: Copy

Diwiide
Dram Tr Hix Track

Pattern Name ~1 Source A
Spécifie le premier motif a mixer.

Track *1 Source A

Spécifie la piste pour I'opération Mix (Mixage).
Réglages : 1a 16

Scene *{ Source A

Spécifie la scéne pour I'opération Mix.
Réglages : AllL1a 8

Pattern Name "2 Source B

Spécifie le premier motif a mixer.

Track *2 Source B

Spécifie la piste pour I'opération Mix (Mixage).
Réglages : 14 16

Scene *2 Source B

Spécifie la scéne pour 'opération Mix.
Ce parametre n'est pas disponible lorsque la Source A est réglée sur All (Tout).
Réglages : 12a 8

Pattern Name *3 Destination B

Affiche le nom du motif de destination du mixage.

Track *3 Destination B

Indique le numéro de piste pour l'opération Mix.

Scene *3 Destination B

Indique le numéro de scéne pour I'opération Mix.
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source A est réglée sur All (Tout).
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Mix Track
Effectue l'opération Mix.

I Append

Ajoute les données de la piste spécifiée a la fin d'une autre piste.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D | — Track — Append
¢ [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Append

-

Battern PartB | Common  DramKeys:T3 Wl === J100

Copyf

Overview
Exthange

001: Copy

Diwiide
Drum Tr

Pattern Name 1 Source

Spécifie le motif source de I'ajout.

Track *1 Source
Spécifie la piste pour I'opération Append (Ajout).
Réglages : All, 14 16

Scene *1 Source

Spécifie la scéne pour I'opération Append.
Réglages : 128

Pattern Name *2 Destination
Spécifie le motif de destination de I'ajout.

Track *2 Destination

Spécifie la piste pour I'opération Append (Ajout).

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur All (tout).
Réglages : 1a 16

Scene *2 Destination

Spécifie la scéne pour 'opération Append.
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Réglages:1a8

Append Track
Effectue I'opération Append.

| spiit

Divise les données de la piste spécifiée a la mesure spécifiée et déplace la seconde moitié vers une
autre piste spécifiée.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D | — Track — Split
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Split

001: Copy

001: Copy

Split Track

Pattern Name 1 Source

Spécifie le motif de destination du partage.

Track *1 Source
Spécifie la piste pour I'opération Split (Partage).
Réglages : All, 1 a 16

Scene *1 Source

Spécifie la scéne pour l'opération Spilit.
Réglages : 128

Measure *1 Source

Spécifie la mesure au niveau de laquelle les données doivent étre partagées.
Réglages : 2 a 256

Pattern Name
Indique le motif dans lequel effectuer le partage.
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Track
Indique la piste pour l'opération Split.

Scene
Indique la scéne pour l'opération Split.

Pattern Name 2 Destination

Spécifie le motif auquel les données partagées doivent étre envoyées.

Track *2 Destination

Spécifie la piste pour I'opération Split (Partage).
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur All (tout).
Réglages : 1a 16

Scene *2 Destination

Spécifie la scéne pour I'opération Split.
Réglages : 128

Spilt Track
Effectue l'opération Split.

I Clear

Supprime les données de la piste spécifiée.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QD | — Track — Clear
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Clear

bl === 100

Chear Track

Pattern Name
Spécifie le motif a supprimer.
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Track
Spécifie la piste pour I'opération Clear (Effacement).
Réglages : All, 1 a 16

Scene
Spécifie la scéne pour l'opération Clear.
Réglages : 12a 8

Clear Track
Effectue l'opération Clear.

NOTE
Lorsque l'opération Clear Track (Effacer la piste) est effectuée avec la piste et la Scene réglées sur All (Tout), les
données de la chaine sont également supprimées.

I Divide Drum Tr (Divide Drum Track)

Prend la batterie enregistrée de la piste spécifiée et affecte chaque instrument (instrument de
percussion individuel dans la batterie) aux pistes 9 a 16.

NOTE

Lorsqu'il existe déja des données sur les pistes 9 a 16 et les parties 9 a 16, I'exécution de I'opération Divide Drum
Track (Diviser la piste de batterie) écrase les données existantes. Undo et Redo ne peuvent pas étre utilisés avec
cette opération.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QXD ] — Track — Divide Drum Tr
¢ [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Track — Divide Drum Tr

Track

001: Copy

Pattern Name
Spécifie le motif pour I'opération Divide (Diviser).

Track
Spécifie la piste pour I'opération Divide (Division).
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Réglages : 1a 16

Divide Drum Track
Effectue l'opération Divide.

Song/Event >+

I Get Phrase

Copie une section spécifique du morceau sur la piste spécifiée.

AVIS

Les données existantes sur la destination de la copie seront écrasées et perdues.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QD ] — Song/Event — Get Phrase
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Get Phrase

Wl === 100

Fong Hame

001: NewSong1

001: Copy

Gat Pheaie frem Tong

Start End

Song Name
Spécifie le morceau source de la copie.

Track *1 Source
Spécifie la piste pour l'opération Get Phrase (Extraire la phrase).
Réglages : All, 14 16

Start Measure
Spécifie la position de la mesure de début pour l'opération Get Phrase.
Réglages : 001 a 998

End Measure
Spécifie la position de la mesure de fin pour I'opération Get Phrase.
Réglages : 002 a 999
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Pattern Name
Spécifie le motif de destination de la copie.

Track *2 Destination

Spécifie la piste de destination de la copie.
Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur All (tout).
Réglages : 1 a 16

Scene
Spécifie la scéne de destination de la copie.
Réglages:1a8

Get Phrase from Song
Effectue l'opération Get Phrase.

I Put Phrase

Copie les mesures spécifiées de la piste de motif vers la piste de morceau spécifiée.

NOTE
Les données copiées seront fusionnées avec les données existantes sur la piste de destination.

Opération
e Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Song/Event — Put Phrase
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Put Phrase

002: (no data)

Pattern Name
Spécifie le motif source de la copie.

Track *1 Source
Spécifie la piste pour l'opération Put Phrase (Insérer la phrase).
Réglages : 14 16
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Scene
Spécifie la scéne pour I'opération Put Phrase.
Réglages:1a8

Song Name
Spécifie le morceau de destination de la copie.

Track *2 Destination

Spécifie la piste pour I'opération Put Phrase (Insérer la phrase).
Réglages : 1a 16

Measure
Spécifie la mesure de destination de la copie.
Réglages : 001 a 999

Put Phrase to Song
Effectue l'opération Put Phrase.

I Erase Event

Efface I'événement.

Opération

e Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ GO ] — Song/Event — Erase Event
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — Erase Event

-

- ; -
Part B Comanon | UM CEEEESS

User fup

Pour I'essentiel, cet écran est le méme que celui ouvert depuis Note — Quantize dans Pattern Edit.

Auto Select
Change le réglage d'Auto Select de I'Event Type.

Lorsque cette option est réglée sur On, vous pouvez simplement déplacer le contréleur dont vous
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souhaitez effacer les données. L'événement du contréleur correspondant sera automatiquement
défini pour Event Type.
Réglages : Off, On

Event Type
Spécifie le type d'événement que vous souhaitez effacer.
Réglages : Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, All

CC Number

S'affiche lorsque I'Event Type est réglé sur CC. Spécifiez le numéro de Control Change (Changement
de commande) de I'événement a effacer.

Réglages : All, 1 a 127

Erase Event
Effectue I'opération Erase Event (Effacer I'événement).

I User Arp (User Arpeggio)

Enregistre les données dans les mesures spécifiées de la scéne en tant qu'arpége utilisateur.

AVIS

Les données existantes dans la destination seront écrasées et perdues.

Opération

* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ GO | — Song/Event — User Arp
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Song/Event — User Arp

PartB = | Common  Prism HeysiT3 WA == J100

Start

Piano General

-

Org Notes

Ltore A User Arp

Scene
Spécifie la scéne pour l'opération User Arpeggio.
Réglages : 128

Start Measure
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Spécifie la position de la mesure de début pour l'opération User Arpeggio.
Réglages : 1 a 256

End Measure
Spécifie la position de la mesure de fin pour I'opération User Arpeggio.
Réglages : 2 a 257

Arp (Arp Number)

Définit le numéro de I'arpége utilisateur de destination de la conversion.

Le plus petit numéro inutilisé sera d'abord défini.

Si vous spécifiez un numéro déja utilisé, I'arpege existant dans la destination sera perdu.
Réglages : 1 a 256

Category (Arpeggio Category)

Sub Category (Arpeggio Sub Category)

Définit les catégories Main (Principale) et Sub (Secondaire) de I'arpége converti.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Name (Arpeggio Name)
Saisissez le nom du type d'arpége. Vous pouvez utiliser jusqu'a 20 caractéres alphanumériques.

Track
Définit le numéro de piste source de la conversion pour chaque piste d'arpege.
Réglages : 14 16

Convert Type
Sélectionne la maniére dont la séquence MIDI enregistrée dans la Track (piste) doit étre convertie en
arpége.
Vous pouvez utiliser un Convert Type (Type de conversion) différent pour chaque piste d'arpége.
Réglages : Normal, Fixed, Org Notes
Normal : seule la séquence MIDI utilisant les notes jouées au clavier (a I'octave utilisée)
est reproduite.
Fixed : la méme séquence MIDI est reproduite quel que soit votre jeu au clavier.
Org Notes : mode fondamentalement identique a Fixed, mais la séquence MIDI change en
fonction des accords que vous jouez sur le clavier.

Org Notes Root

Régle la note fondamentale lorsque le Convert Type (Type de conversion) d'une piste est paramétré
sur Org Notes (Notes d'origine).

Ce parameétre n'est pas disponible si aucune piste n'est définie sur Org Notes.

Réglages : C-2 a G8

Store As User Arp (Store As User Arpeggio)

Convertit le motif en arpege utilisateur en utilisant les paramétres a I'écran.

Cette touche n'est pas disponible si toutes les pistes sont réglées sur Off, car la conversion n'est pas
possible.
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Play FX (Play Effects) ). ¢

Applique des effets a la séquence MIDI pendant la reproduction du motif. Définit la plage et le niveau
de l'effet pour chaque parameétre de la piste spécifiée.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ QD | — Play FX
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Play FX

-

PartB | Common  Prim Eeysi73 M === J100

Hormalize

1 L 16 o001 :01:000

Quantize Valse | Quantize Strength Swing Velocit Lwing GateTome Swing Rake

Track
Spécifie la piste a normaliser.
Réglages : All, 1 a 16

Scene
Spécifie la scéne a normaliser.
Réglages : All,1a 8

Normalize Play FX
Corrige l'effet spécifié dans Play FX (Effet de reproduction) aux données MIDI.

Length
Définit la longueur de la séquence de la scéne sélectionnée.

159



Position

Affiche la position actuelle pour la reproduction de la scéne et permet de spécifier la position de la
reproduction.

Réglages : 001 a 256

Play FX1
Commande Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate et Swing Rate.

Qntz Value (Quantize Value)

Définit la résolution de quantification (ou une note a utiliser comme base pour la quantification).

Réglages : Off, 60 (triple croche), 80 (triolet de doubles croches), 120 (double croche), 160 (triolet de
croches), 240 (croche), 320 (triolet de noires), 480 (noire)

Qntz Str (Quantize Strength)

Définit la « force magnétique » de la quantification.

Lorsque ce paramétre est défini sur 100 %, toutes les notes se déplacent vers la position spécifiée
dans le paramétre Qntz Value (Quantize Value) (Quantize Value) (Valeur de quantification).

Un réglage de 0 % ne génére aucune quantification.

Réglages : 0 % a 100 %

Swing Vel (Swing Velocity Rate)

Modifie la vélocité des temps pairs (backbeats) comptés a partir de la valeur spécifiée dans Qntz
Value (Quantize Value) pour donner une sensation de swing aux rythmes. Ce parameétre n'est pas
disponible lorsque la résolution de quantification est réglée sur Off.

Réglages : 0 % a 200 %

Swing Gate (Swing Gate Time Rate)

Modifie la durée de gate (ou la durée réelle de la note a reproduire) des temps pairs (backbeats)
comptés a partir de la valeur spécifiée dans Qniz Value (Quantize Value) pour donner une sensation
de swing aux rythmes. Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la résolution de quantification est
réglée sur Off.

Réglages : 0 % a 200 %

Swing Rate (Swing Offset)

Modifie la synchronisation des temps pairs (backbeats) comptés a partir de la valeur spécifiée dans
Qntz Value (Quantize Value) pour donner une sensation de swing aux rythmes. Ce paramétre n'est
pas disponible lorsque la résolution de quantification est réglée sur Off.

Réglages : 0 a la moitié de la résolution de quantification
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Hormalize

1 1 Play FX 16 001  :01:000

Clock Shift Gate Time Rate Velocity Rate Velocity Offset

Play FX2
Commande Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate et Velocity Offset.

Note Shift
Ajuste la hauteur de ton par demi-tons.
Réglages : —99 a +99

Clock Shift
Avance ou recule la synchronisation des notes par incréments d'impulsion d'horloge.
Réglages : -120 a +120

Gate Time

Modifie la durée de gate (le temps réel pendant lequel le son de la note est généré) des événements
de note.

Réglages : 0 % a 200 %

Velocity Rate
Modifie la vélocité selon le pourcentage spécifié.
Réglages : 0 % a 200 %

Velocity Offset
Augmente ou diminue la vélocité de la valeur spécifiée.
Réglages : —99 a +99

Cette tache enchaine les scénes pour la reproduction.

Opération
* Touche [ P ] (Lecture) — Pattern — [EDIT/ D ] — Chain
e [PERFORMANCE] — Play/Rec — Pattern — Edit/Job — Chain
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0o

Chain
Active la reproduction en chaine.
Réglages : Off, On

Measure
Spécifie la position de mesure de début pour la reproduction de scéne.
Réglages : 001 a 999

Scene
Régle la scéne a reproduire a la mesure spécifiée.
Réglages : 1 a 8, End

Page
Si la liste Measure (Mesure) et Scene contient plus de huit lignes, la fleche vers le haut ou vers le
bas s'affiche.

Convert to Song
Enregistre la chaine en tant que morceau.

Length
Indique la longueur de la séquence entiéere.

Position

Affiche la position actuelle de la reproduction en chaine et permet de spécifier la position de la
reproduction.

Réglages : 001 a 999

I Song

Dans I'écran Song (Morceau), vous pouvez enregistrer votre performance au clavier dans un
morceau MIDI et reproduire le morceau.
Les données de la performance au clavier et I'utilisation des contrdleurs et des boutons sont
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enregistrés sur la piste MIDI.
Vous pouvez également sélectionner la reproduction d'arpéges a enregistrer dans le morceau.

B Reproduction et mise en attente de la reproduction

Opération
* Touche [SONG/PATTERN] — Song
 [PERFORMANCE] — Play/Rec — Song
* Touche [ » ] (Lecture) — Song

Store
Song & Perf
Satrings

Mixing Audic

[ ooos |

100 100

(3)
(1)  LinkIcon
(2) Song Length
(3)  Track Play Switch

Song Name
Affiche le nom du morceau sélectionné.
En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel de Load, Rename, New Song et User Arp.

Vous pouvez sélectionner un morceau a l'aide des touches [INC/YES] et [DEC/NQ] lorsque le
curseur est positionné sur le Song Name (Nom du morceau).

Performance Name
Affiche le nom de la performance sélectionnée.

NOTE
Ce drapeau bleu s'affiche lorsque vous modifiez un paramétre de la performance.

Link Icon
L'icdne de liaison s'affiche si la performance utilisée pour enregistrer le morceau et la performance
sélectionnée sont identiques. Sinon, une icone de liaison rompue s'affichera.
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Click Settings
Cela appelle I'écran Tempo Settings (Réglages de tempo).

Time Signature
Indique la mesure du motif.

Position

Définit la position de début de la reproduction et de I'enregistrement, ainsi que la position actuelle de
la reproduction.

Le numéro affiché a gauche correspond a la mesure et les nombres affichés a droite sont les temps
et les intervalles.

Tempo
Régle le tempo de la reproduction du morceau.
Réglages : 5 a 300

Loop

Active ou désactive la reproduction en boucle.

Lorsque cette option est activée, la reproduction d'une section entre les points Loop Start (Début de
boucle) et Loop End (Fin de boucle) est répétée.

Réglages : Off, On

Loop Start/End

Définit la section a reproduire en boucle. Le numéro affiché a gauche correspond a la mesure, et le
numeéro affiché a droite au temps. Ce parametre n'est pas disponible lorsque la fonction Loop est
désactivee.

Store Song & Perf Settings (Store Song and Performance Settings)
Enregistre la liaison entre les morceaux édités et la performance utilisée.

NOTE
Si vous avez édité des parametres de la performance, vous devez également stocker celle-ci.

Save As .mid File
Cette touche appelle I'écran Save qui vous permet d'enregistrer le morceau sous forme de fichier.
Save As .mid File (Enregistrer sous fichier .mid) n'est pas disponible dans les cas suivants.

e Pour un nouvel enregistrement (quand il n'y a aucun morceau)
® Pendant la reproduction
* |Lorsque le mode d'attente d'enregistrement est activé

® Pendant I'enregistrement

Song Length
Indique la longueur de la séquence entiére.

Track Play Switch
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Active ou désactive la reproduction de chaque piste.
Réglages : Off, On

B Enregistrement et attente d'enregistrement

Opération

¢ Touche [SONG/PATTERN] — Song — Touche [ @ ] (Enregistrement)
e [PERFORMANCE] — Touche Play/Rec — Song — [ @ ]

Time Signature

Nouvel enregistrement

Wl == J

Quand un enregistrement a déja été effectué

- 1234567 " 5 .
Per formance Commeon o Wllid == J152

Home Patterm (01; Me R oo All 9 Bars!

Indique la mesure du morceau.
Réglages : 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize

Quantize (Quantification) est une fonction qui corrige les notes enregistrées pour qu'elles

correspondent a la fraction exacte du temps (en valeurs de note).

Réglages : Off, 60 (triple croche), 80 (triolet de doubles croches), 120 (double croche), 160 (triolet de
croches), 240 (croche), 320 (triolet de noires), 480 (noire)

165



Record Type

Sélectionne un type d'enregistrement pour les pistes déja enregistrées. Ce paramétre est

indisponible lors d'un nouvel enregistrement.

Réglages : Replace, Overdub, Punch
Replace : écrase et enregistre en temps réel. Les données existantes seront perdues.
Overdub : surimprime et enregistre en temps réel. Les données existantes ne seront pas
perdues.
Punch : réenregistre une section et enregistre en temps réel. Cela écrase les données
existantes de la section spécifiée.

Punch In

Définit le point de début d'insertion, Punch in (mesure et temps spécifiques auxquels commencer le
réenregistrement).

Ce paramétre n'est disponible que lorsque Record Type est réglé sur Punch.

Punch Out

Définit le point de fin d'insertion, Punch out (mesure et temps spécifiques auxquels terminer le
réenregistrement).

Ce paramétre n'est disponible que lorsque Record Type est réglé sur Punch.

Arp Rec

Lorsque Arp Rec (Enregistrement de I'arpege) est activé, les résultats de la reproduction de I'arpége
sont enregistrés. S'il est désactivé, seule la performance au clavier est enregistrée.

Ce paramétre peut étre défini pour I'enregistrement d'un nouveau morceau. |l ne peut étre modifié
une fois que I'enregistrement est lancé.

Pour ajouter quelque chose au morceau enregistré alors que Arp Rec est réglé sur Off, seule I'option
Replace peut étre utilisée pour Record Type.

Réglages : Off, On

NOTE

Si le paramétre Arp Rec du morceau est désactivé, vous pouvez sélectionner un autre arpege pour la reproduction
en modifiant la sélection d'arpége dans la performance.

Undo
Undo (Annuler) annule la derniére action d'enregistrement et supprime ce qui vient d'étre enregistré.
Cette touche est active lorsque vous modifiez des réglages d'une séquence.

Redo
Redo (Rétablir) rétablit I'enregistrement qui a été annulé par Undo. Cette touche n'est active qu'aprés
I'utilisation de la fonction Undo.

Put Track to Arpeggio

Convertit le morceau sélectionné en arpége utilisateur.
Vous pouvez convertir 16 notes différentes au maximum. Toutes les notes qui portent le méme Note
Number (Numéro de note) comptent pour une seule note.
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Veillez a n'utiliser que 16 notes au maximum pour un morceau si vous souhaitez convertir celui-ci en
arpége utilisateur, surtout si vous utilisez plusieurs pistes.

Opération

Ouvrez I'écran depuis [PERFORMANCE] — Play/Rec— Song — Appuyez sur Song Name pour
ouvrir le menu contextuel — User Arp

lidiel 4152

Category ¥
Na Assign Ne Assign

Arp (Arpeggio Number)

Définit le numéro de I'arpege utilisateur pour la conversion.

Le prochain numéro inutilisé sera d'abord défini.

Notez que si vous remplacez ce numéro par un numéro déja utilisé, I'arpége sera écrasé, ce qui
signifie que vous perdrez I'arpége utilisateur existant pour ce numéro.

Réglages : 1 a 256

Category (Arpeggio Category)

Sub Category (Arpeggio Sub Category)

Définit les catégories Main (Principale) et Sub (Secondaire) de I'arpége converti.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Name (Arpeggio Name)
Définit le nom de l'arpége. Vous pouvez utiliser jusqu'a 20 caracteres alphanumériques.

Song Track
Définit le numéro de piste du morceau source de la conversion pour chaque piste d'arpége.
Réglages : 1 a 16

Convert Type
Sélectionne la fagon de convertir la séquence MIDI enregistrée dans le morceau en arpége selon
trois réglages différents.
Vous pouvez utiliser un Convert Type (Type de conversion) différent pour chaque piste d'arpége.
Réglages : Normal, Fixed, Org Notes
Normal : 'arpége est reproduit a la méme octave que la séquence MIDI enregistrée.
Fixed : la séquence MIDI enregistrée est reproduite de maniére identique quel que soit
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votre jeu au clavier.
Org Notes : mode fondamentalement identique a Fixed, mais la reproduction de la
séquence MIDI change en fonction des accords que vous jouez sur le clavier.

Org Notes Root (Original Notes Root)

Reégle la note fondamentale lorsque le Convert Type (Type de conversion) d'une piste est réglé sur
Org Notes (Notes d'origine).

Ce paramétre n'est pas disponible si aucune piste n'est définie sur Org Notes.

Réglages : C-2 a G8

Start Measure
Définit la mesure de début de la conversion.
Réglages : 1 2 998

End Measure
Définit la mesure de fin de la conversion.
Réglages : 2 4 999

Store As User Arp
Convertit le morceau en arpége utilisateur avec les réglages spécifiés sur cet écran.
Cette touche n'est pas disponible lorsque toutes les pistes sont désactivées.

| Audio

Sur I'écran Audio, vous pouvez enregistrer votre performance au clavier sous forme d'un fichier audio
au format WAV (stéréo de 44,1 kHz et 24 bits) sur un lecteur flash USB. Vous pouvez enregistrer
jusqu'a 74 minutes ou plus, jusqu'a la capacité maximale du lecteur flash USB.

B Reproduction et mise en attente de la reproduction

Opération
« Touche [SONG/PATTERN] — Audio

« [PERFORMANCE] — Play/Rec — Audio
e Touche [ P> ] (Lecture) — Audio
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Home Pattern

Audic Volume

Audio Name
Affiche le nom du fichier audio sélectionné.
En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel pour Load.

Position
Définit la position de début de la reproduction, ainsi que la position actuelle de la reproduction.

Audio Volume

Régle la position de début de la reproduction. Ce paramétre n'est pas disponible pendant
I'enregistrement.

Réglages : 0 a 255

Audio Length
Affiche la longueur totale du fichier audio.

Indicateur de niveau
Affiche le niveau d'entrée et de sortie audio.

B Enregistrement et attente d'enregistrement

Opération

[PERFORMANCE] — Touche Play/Rec — Audio — [ @ ]
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74:00
Trigger Level

manual

Recordable (Audio Recordable Time)
Affiche le temps d'enregistrement de 'audio. Ce paramétre s'affiche uniquement lorsque le mode
d'attente d'enregistrement est activé.

Trigger Level
Sélectionne la maniére de démarrer I'enregistrement. Ce paramétre s'affiche uniquement lorsque le
mode d'attente d'enregistrement est activé.

Lorsque le Trigger Level (Niveau de déclenchement) est réglé sur manuel, vous pouvez démarrer
I'enregistrement en appuyant sur la touche [ P ] (Lecture).

Lorsque le Trigger Level est réglé sur une valeur comprise entre 1 et 127, vous pouvez démarrer
I'enregistrement aprés avoir appuyé sur la touche [ P ] (Lecture) et lorsque le niveau du signal
dépasse la valeur spécifiée. Le niveau défini ici est indiqué sous forme de triangles bleus dans
l'indicateur de niveau.

Pour des résultats optimaux, donnez a ce paramétre les valeurs les plus faibles possibles afin de
capter la totalité du signal, mais veillez a ce que le niveau réglé ne soit pas non plus trop bas afin
d'éviter d'enregistrer des bruits indésirables.

Réglages : manual, 1 a 127

Smart Morph *

| Pray

Appuyez sur la carte Smart Morph et créez des modifications dans le son FM-X ou AN-X sur la
partie 1.

Opération

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Play
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| Edit

Opération

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Edit

12345678

Mixing  Analyze

Partie inutilisée
Appuyez pour ouvrir I'écran Part Category Search afin de sélectionner un son FM-X ou AN-X.

Partie utilisée
En appuyant sur le nom, vous appelez le menu contextuel de Category Search, Edit et Property.

Display
Sélectionne la vue Part Main Category ou la vue Part Name pour les parties.

Mode
Bascule entre FM-X et AN-X.
Réglages : FM-X, AN-X

Learn
Appuyez sur la touche pour démarrer I'apprentissage automatique (création de carte).
Cette touche ne s'affiche pas lorsqu'il n'y a pas de son FM-X AN-X sur les parties 9 a 16.
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Mot ion
Controd Organ
BB Tons Whaal
14
o, |~ Pad
Vietage S - 4 - 1 Anslog

Miking  Analyze

Super 11
Enob Pad

Undo

Redo

Aprés l'opération Learn, la touche Undo s'affiche en haut a droite.

Utilisez la touche Undo pour rétablir la carte initiale antérieure a I'utilisation de I'apprentissage

automatique.
Aprés l'opération Undo, la touche Redo apparait et vous pouvez |'utiliser pour rétablir la carte

antérieure a l'opération Undo.

I Analyze

Opération

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Analyze

Hotion
Control

Mixing Analyze

OP4:AEG D---

Super -
Emob

Scens

OPE:AEG D--

Red
Chaque point sur la carte représente la valeur du parametre indiquant un degré ou un niveau sous la

forme d'une nuance de rouge.
Pour obtenir la liste des parameétres disponibles, consultez « Paramétres pouvant étre réglés pour

Red, Green et Blue ».

Green
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Chaque point sur la carte représente la valeur du paramétre indiquant un degré ou un niveau sous la
forme d'une nuance de vert.
Pour obtenir la liste des paramétres disponibles, consultez « Paramétres pouvant étre réglés pour

Red, Green et Blue ».

Blue

Chaque point sur la carte représente la valeur du parametre indiquant un degré ou un niveau sous la
forme d'une nuance de bleu.

Pour obtenir la liste des paramétres disponibles, consultez « Paramétres pouvant étre réglés pour
Red, Green et Blue ».

Coloring

Lorsqu'ils sont définis sur Auto, les parametres Red, Green et Blue sont automatiquement
réinitialisés pour le processus Leamn.

Lorsqu'ils sont définis sur Manual, les paramétres Red, Green et Blue sont automatiquement
réinitialisés pour le processus Leamn.

Réglages : Auto, Manual

Learn
Appuyez sur la touche pour démarrer I'apprentissage automatique (création de carte).

Undo

Redo

Apres l'opération Learn, la touche Undo s'affiche en haut a droite.

Utilisez la touche Undo pour rétablir la carte initiale antérieure a I'utilisation de I'apprentissage
automatique.

Aprés l'opération Undo, la touche Redo apparait et vous pouvez I'utiliser pour rétablir la carte
antérieure a l'opération Undo.

Parameétres pouvant étre réglés pour Red, Green et Blue :
FM Common (FM commun)

Nom de parameétre Nom sur I'écran
Random Pan Depth Random Pan Depth
Alternate Pan Depth Alternate Pan
Scaling Pan Depth Scaling Pan Depth
Key On Delay Time Length KeyOnDly Time
Key On Delay Tempo Sync Switch KeyOnDly Sync
Key On Delay Note Length KeyOnDly Note
Pitch Velocity Sensitivity Pitch/Vel
Random Pitch Depth Random Pitch Depth
Pitch Key Follow Sensitivity Pitch/Key
Pitch Key Follow Sensitivity Center Note Pitch/Key Center
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

PEG Initial Level

PEG Initial Lvi

PEG Attack Level

PEG Attack LvI

PEG Decay 1 Level

PEG Decay 1 Lvi

PEG Decay 2 Level PEG Decay 2 Lvl
PEG Release Level PEG Release Lvl
PEG Attack Time PEG Attack Tm

PEG Decay 1 Time

PEG Decay 1 Tm

PEG Decay 2 Time

PEG Decay 2 Tm

PEG Release Time

PEG Release Tm

PEG Depth Vel Sensitivity

PEG Depth/Vel

PEG Depth

PEG Depth

PEG Time Key Follow

PEG Time/Key

2nd LFO Wave

2nd LFO Wave

2nd LFO Speed LFO Speed

2nd LFO Phase LFO Phase

2nd LFO Delay Time LFO Delay

2nd LFO Key On Reset LFO Key On Reset
2nd LFO Pitch Mod Depth LFO Pitch Mod
2nd LFO Amp Mod Depth LFO Amp Mod
2nd LFO Filter Mod Depth LFO Filter Mod

Algorithm Number

Algorithm Number

Feedback Level Feedback Level
LFO Speed Range LFO Speed Range
LFO Extended Speed LFO Ex Speed
Filter Type Filter Type

Filter Cutoff Frequency Cutoff

Filter Cutoff Vel Sensitivity Cutoff/Vel

Filter Resonance/Width Resonance / Width
Resonance Vel Sensitivity Res/Vel

HPF Cutoff Frequency HPF Cutoff
Distance Distance

Filter Gain Filter Gain

FEG Hold Time FEG Hold Tm

FEG Attack Time

FEG Attack Tm

FEG Decay 1 Time

FEG Decay 1 Tm
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

FEG Decay 2 Time

FEG Decay 2 Tm

FEG Release Time

FEG Release Tm

FEG Hold Level

FEG Hold LvI

FEG Attack Level

FEG Attack Lvl

FEG Decay 1 Level

FEG Decay 1 Lvi

FEG Decay 2 Level FEG Decay 2 Lvl
FEG Release Level FEG Release LvI
FEG Depth FEG Depth

FEG Time Velocity Sensitivity Segment

FEG Segment

FEG Time Vel Sensitivity FEG Time/Vel
FEG Depth Vel Sensitivity FEG Depth/Vel
FEG Depth / Vel Curve FEG Curve

FEG Time Key Follow

FEG Time/Key

FEG Time Key Follow Sensitivity Center Note

FEG Center

Filter Cutoff Key Follow

Fit Cutoff/Key

Filter Cutoff Scaling Break Point 1

Flit Break Point 1

Filter Cutoff Scaling Break Point 2 FlIt Break Point 2
Filter Cutoff Scaling Break Point 3 Fit Break Point 3
Filter Cutoff Scaling Break Point 4 Flt Break Point 4

Cutoff Scaling Offset 1 Fit Cutoff Offset 1
Cutoff Scaling Offset 2 Fit Cutoff Offset 2
Cutoff Scaling Offset 3 Flt Cutoff Offset 3
Cutoff Scaling Offset 4 Fit Cutoff Offset 4
HPF Cutoff Key Follow HPF Cutoff/Key
Opérateur
Nom de parameétre Nom sur I'écran
Key On Reset Key On Reset
Freq Mode Freq Mode
Coarse Coarse
Fine Fine
Detune Detune
Pitch/Key Pitch/Key
Pitch/Vel Pitch/Vel
Spectral Spectral
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Nom de paramétre Nom sur I'écran
Skirt Skirt
Resonance Resonance
Initial PEG Initial Lvi
Attack PEG Attack Lvl
Attack PEG Attack Tm
Decay PEG Decay Tm
Attack AEG Attack Lvi
Decay 1 AEG Decay 1 Lvi
Decay 2 AEG Decay 2 Lvi
Rel(Hold) AEG Release Lvi
Attack AEG Attack Tm
Decay 1 AEG Decay 1 Tm
Decay 2 AEG Decay 2 Tm
Release AEG Release Tm
Hold AEG Hold Tm
Time/Key AEG Time/Key
Level Level
Break Point Lvl Break Point
Lvi/Key Lo Lvi/Key Lo
Lvi/Key Hi Lvl/Key Hi
Curve Lo Curve Lo
Curve Hi Curve Hi
Level/Vel Level/Vel
Depth Offset LFO PM Depth
Depth Offset LFO AM Depth
Pitch/Ctrl Pitch/Ctrl
Level/Ctrl Level/Ctrl

AN-X Common

Nom de paramétre Nom sur I'écran
Random Pan Depth Random Pan
Alternate Pan Depth Alternate Pan
Scaling Pan Depth Scaling Pan
Key On Delay Time Length Delay Length
Key On Delay Tempo Sync Switch KeyOnDly Sync
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

Key On Delay Note Length

Delay Length

Unison

Unison

Unison Detune

Unison Detune

Unison Spread

Unison Spread

OSC Reset OSC Reset
Voltage Drift Voltage Dirift
Ageing Ageing
Pitch EG Attack Time Attack
Pitch EG Decay Time Decay
Pitch EG Sustain Level Sustain
Pitch EG Release Time Release
Pitch EG Time Velocity Sensitivity Time/Vel
Pitch LFO Wave Wave

Pitch LFO Speed Speed
Pitch LFO Key On Reset Key On Reset
Pitch LFO Phase Phase
Pitch LFO Delay Time Delay

Pitch LFO Fade In Time Fade In
Noise Generator Tone Noise Tone
Noise Generator Out Select Connect
Noise Generator Out Level Out Level
Noise Generator Out Level Velocity Sensitivity Out Level/Vel
Filter Common Cutoff EG Attack Time Attack
Filter Common Cutoff EG Decay Time Decay
Filter Common Cutoff EG Sustain Level Sustain
Filter Common Cutoff EG Release Time Release
Filter Common Cutoff EG Time Velocity Sensitivity Time/Vel
Filter Common Cutoff LFO Wave Wave

Filter Common Cutoff LFO Speed Speed
Filter Common Cutoff LFO Key On Reset Key On Reset
Filter Common Cutoff LFO Phase Phase
Filter Common Cutoff LFO Delay Time Delay

Filter Common Cutoff LFO Fade In Time Fade In
Amplitude Level Level
Amplitude Level Velocity Sensitivity Level/Vel
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

Amplitude Level LFO Depth LFO Depth
Amplitude Level Key Follow Level/Key
Amplitude Saturator Drive Drive
Amplitude EG Attack Time Attack
Amplitude EG Decay Time Decay
Amplitude EG Sustain Level Sustain
Amplitude EG Release Time Release
Amplitude EG Time Velocity Sensitivity Time/Vel
Amplitude LFO Wave Wave
Amplitude LFO Speed Speed
Amplitude LFO Key On Reset Key On Reset
Amplitude LFO Phase Phase
Amplitude LFO Delay Time Delay
Amplitude LFO Fade In Time Fade In

Oscillator (Oscillateur)

Nom de paramétre

Nom sur I'écran

Oscillator Wave Wave
Oscillator Octave Octave
Oscillator Pitch Pitch

Oscillator Pitch EG Depth Pitch EG Depth
Oscillator Pitch EG Depth Velocity Sensitivity Pitch EG Depth/Vel
Oscillator Pitch LFO Depth Pitch LFO Depth
Oscillator Self Sync Pitch Sync Pitch
Oscillator Self Sync Pitch Velocity Sensitivity Sync Pitch/Vel
Oscillator Self Sync EG Depth Sync

Oscillator Self Sync LFO Depth Sync

Oscillator Pulse Width Pulse Width
Oscillator Pulse Width Velocity Sensitivity PulseWidth/Vel
Oscillator Pulse Width EG Depth Pulse Width
Oscillator Pulse Width LFO Depth Pulse Width
Oscillator Wave Shaper Shaper
Oscillator Wave Shaper Velocity Sensitivity Shaper/Vel
Oscillator Wave Shaper EG Depth Shaper
Oscillator Wave Shaper LFO Depth Shaper
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

Oscillator FM Level FM Level
Oscillator FM Level Velocity Sensitivity FM Level/Vel
Oscillator Ring Level Ring Level
Oscillator Ring Level Velocity Sensitivity Ring Level/Vel
Oscillator Out Select Connect
Oscillator Out Invert Enable Invert
Oscillator Out Level Out Level
Oscillator Out Level Velocity Sensitivity Out Level/Vel
Oscillator EG Attack Time Attack
Oscillator EG Decay Time Decay
Oscillator EG Sustain Level Sustain
Oscillator EG Release Time Release
Oscillator LFO Wave Wave
Oscillator LFO Speed Speed
Oscillator LFO Key On Reset Key On Reset
Oscillator LFO Phase Phase
Oscillator LFO Delay Time Delay
Oscillator LFO Fade In Time Fade In

Filter

Nom de paramétre Nom sur I'écran

Filter Type Type
Filter Cutoff Cutoff
Filter Cutoff Velocity Sensitivity Cutoff/Vel
Filter Cutoff EG Depth Filter EG Depth
Filter Cutoff EG Depth Velocity Sensitivity Filter EG Depth/Vel
Filter Cutoff LFO Depth Filter LFO Depth
Filter Cutoff Key Follow Cutoff/Key
Filter Resonance Resonance
Filter Resonance Velocity Sensitivity Resonance/Vel
Filter Saturator Drive Saturator Drive
Filter Saturator Drive Velocity Sensitivity Saturator Drive/...
Filter Out Level Out Level

Modificateur
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Nom de paramétre

Nom sur I'écran

Modifier Wave Folder Wave Folder
Modifier Wave Folder Velocity Sensitivity Folder/Vel
Modifier Wave Folder EG Depth EG Depth
Modifier Wave Folder LFO Depth LFO Depth
Modifier Wave Folder Texture Texture
Modifier Wave Folder Type Type
Modifier EG Attack Time Attack
Modifier EG Decay Time Decay
Modifier EG Sustain Level Sustain
Modifier EG Release Time Release
Modifier EG Time Velocity Sensitivity Time/Vel
Modifier LFO Wave Wave
Modifier LFO Speed Speed

Modifier LFO Key On Reset

Key On Reset

Modifier LFO Phase Phase

Modifier LFO Delay Time Delay

Modifier LFO Fade In Time Fade In
I Super Knob

Opération

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Super Knob

Aralyze

Super
Enol

Super Knob Link

Lorsqu'il est réglé sur On, vous pouvez utiliser le Super Knob pour suivre le chemin sur la carte du
début a la fin, au lieu de passer votre doigt sur I'écran tactile.

Réglages : Off, On
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Start

Définit la position de la plus petite valeur du Super Knob sur la carte.

Lorsque le curseur est positionné sur Start (Début), appuyez sur la carte pour définir la valeur du
point de début.

End

Définit la position de la plus grande valeur du Super Knob sur la carte.

Lorsque le curseur est positionné sur End (Fin), appuyez sur la carte pour définir la valeur du point
de fin.

Waypoints
Définit le nombre de points intercalés (waypoints) entre le début et la fin.
Réglages : 04 6

Waypoint 1-Waypoint 6
Définit la position sur la carte.

| Job

Opération

[PERFORMANCE] — Smart Morph — Job

- - 214567
Part 1 Commaon o ) Judinel 4152

Delete
Part9-16

Load Smart Morph

Ouvre l'écran Load.

Sur I'écran Load, vous pouvez sélectionner une autre performance et importer les réglages Smart
Morph de cette performance vers la performance actuelle.

Delete Smart Morph
Supprime les réglages Smart Morph de la performance sélectionnée.

Delete Part 9-16
Supprime toutes les parties 9 a 16 a la fois pour les régler sur I'état inutilisé.
Lorsque les parties 9 a 16 sont réglées sur I'état inutilisé, le paramétre SSS est activé.
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Les parties 9 a 16 sont utilisées pour créer une carte Smart Morph.
Lorsque vous avez fini de régler les paramétres et que vous n'avez plus besoin d'utiliser la carte,
Vous pouvez supprimer les parties 9 a 16.
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Ecran Common Edit

Sur I'écran Common Edit (Edition commune), vous pouvez modifier les paramétres de I'ensemble de
la performance, ainsi que ceux de la partie Audio.

Table des matiéres

General/Pitch
Perf Settings
USB Monitor
Pitch

Edit User Tuning

Filter/Amp
Filter EG
Amp EG

Effect
Routing
Variation
Reverb
Master FX
Master EQ

Envelope Follower Edit

Audio In
Mixing
Routing
Ins A
Ins B
2-band EQ

Arp/MS
Arp Common

Arp Overview (Arpeggio Overview)

MS Common (Motion Sequencer Common)

MS Overview (Motion Sequencer Overview)

Lane

Motion Sequence Edit

Control

Control Assign
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After Touch
Ribbon Settings

Control Number

Control Settings

General/Pitch +*

I Perf Settings

Sur I'écran Perf Settings (Paramétres de la performance), vous pouvez définir les parameétres
généraux de la performance.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QO ] — General/Pitch — Perf Settings

{idhel 4 90

Keyboard R&B/Hip Hop Chordz 2 Chill 2

Hate Shilt Velocity Shift

Ap Balld1 +0semi +0

padate Uver
Auditions

Hote Shift Welocity Shift

Main Category

Sub Category

Ces parameétres définissent la Main Category (Catégorie principale) et la Sub Category (Sous-
catégorie) de la performance sélectionnée.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Performance Name

Vous pouvez enregistrer la performance que vous éditez sous un nouveau nom, en utilisant
20 caractéres alphanumériques au maximum.

En appuyant sur le nom, vous appelez le clavier a I'écran, ce qui vous permet de saisir un nom.

MC Flag (Motion Control Flag)
Définit un indicateur de commande de mouvement pour la performance sélectionnée.
Lorsqu'il est activé, le MC flag apparait sur I'écran Performance. De plus, sur I'écran Performance

Category Search (Recherche par catégorie de performance), la performance est filtrée par I'attribut
MC.
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Réglages : Off, On

Volume (Performance Volume)
Régle le volume de la performance sélectionnée.
Réglages : 0 a 127

Pan (Performance Pan)
Régle le balayage panoramique de la performance sélectionnée.
Réglages : L63—C—-R63

Var Return (Variation Return)
Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par I'effet de variation.
Réglages : 0 a 127

Rev Return (Reverb Return)
Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par l'effet de réverbération.
Réglages : 0 a 127

Portamento Master Sw (Portamento Master Switch)

Active ou désactive le portamento pour les parties dont le Portamento Part Sw (Sélecteur de
portamento de partie) est réglé sur On.

Ce sélecteur est lié a la touche [PORTAMENTO] sur le panneau supérieur.

Réglages : Off, On

Portamento Time

Régle la durée (ou la vitesse) de transition de la hauteur de ton du Portamento.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport au temps de portamento de la partie.
Réglages : -64 a +63

Update User Auditions
Convertit tous les morceaux enregistrés dans la mémoire interne en auditions utilisateur.
S'il existe déja des auditions utilisateur, les auditions utilisateur précédentes seront toutes écrasées.

Audition Bank
Sélectionne la banque pour les phrases d'audition.

Audition Phrase Number

Sélectionne la phrase d'audition.

Les performances prédéfinies sont déja dotées de phrases d'audition adaptées.

En reproduisant la phrase d'audition, vous pouvez écouter la performance sélectionnée dans un
contexte musical approprié.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Audition Phrase Name
Affiche le nom de la phrase d'audition.
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Note Shift (Audition Note Shift)
Ajuste la hauteur de ton des notes de la phrase d'audition par demi-tons.
Réglages : —24 a +24

Velocity Shift (Audition Velocity Shift)
Reégle la vélocité des notes de la phrase d'audition.
Réglages : -63 a +63

| USB Monitor

Sur I'écran USB Monitor (Moniteur USB), vous pouvez régler le volume des signaux audio provenant
des bornes [USB TO HOST].

Lorsque vous appuyez sur la touche USB Volume (Volume USB) dans Audio Signal Flow (Flux du
signal audio), le curseur passe a USB Volume sur I'écran Audio I/O (E/S audio).

NOTE

Les valeurs des paramétres USB Main Monitor Volume (Volume du moniteur USB principal) et USB Assign Monitor
Volume (Volume du moniteur USB affecté) sont enregistrées (stockées) dans la performance.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — USB Monitor

{idlel

Filter
# Amp

Effect Fitch

Audia In

st SETRENgS

Monitor Volume Main

Régle le volume des signaux audio provenant de la borne [USB TO HOST] et émis vers les prises de
sortie OUTPUT.

Réglages : 0 a 127

Monitor Volume Assign

Régle le volume des signaux audio provenant de la borne [USB TO HOST] et émis vers les prises de
sortie ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED).

Réglages : 0 a 127

Audio Settings
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Ouvre I'écran UTILITY Audio I/O.
Ce méme écran peut étre ouvert depuis [UTILITY]— Settings—Audio I/0.

| Pitch

Sur I'écran Pitch (Hauteur de ton), vous pouvez effectuer des réglages de hauteur de ton.

Opération
e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — General/Pitch — Pitch
¢ [SHIFT] + [PORTAMENTOQO]

B Vue Portamento

 General Perf
Pitch Settings
Part

sk L= Sw el
Filter use 311 Fisll =i
4 Amp Monitor . AL
® Full-time
o
ERuct Imu @ Full-time

. Full=tinms

Audlia In .. Fusll-timee

Les paramétres Sw, Mode, Time et Time Mode ne sont pas affichés pour la partie batterie.

Part
Bascule entre les vues des parties 1 a 8 et des parties 9 a 16.

Master Sw (Portamento Master Switch)

Régle le portamento a appliquer aux parties dont le Portamento Part Switch (Sélecteur de partie de
portamento) est réglé sur On.

Ce sélecteur est lié a la touche [PORTAMENTO] sur le panneau supérieur.

Réglages : Off, On

Time (Portamento Time)

Régle la durée (ou la vitesse) de transition de la hauteur de ton du Portamento.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport au temps de portamento de la partie.
Réglages : -64 a +63

Group (Pitch Control Group)

Les parties d'un méme groupe regoivent la méme hauteur de ton.

Cette fonction est pratique lorsque vous souhaitez appliquer le Portamento a un son en couche ou
appliquer les mémes réglages d'accord micro a plusieurs parties a la fois.
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Sw (Portamento Part Switch)
Active ou désactive le portamento de la partie.
Réglages : Off, On

Portamento Mode

Définit la fagon dont le portamento est appliqué selon votre jeu au clavier.

Réglages : Fingered, Full-time
Fingered : le portamento est appliqué uniquement lorsque vous jouez en legato (en jouant
la note suivante avant de relacher la précédente).
Full-time : le portamento est appliqué a toutes les notes.

Time (Portamento Part Time)

Régle la durée (ou la vitesse) de transition de la hauteur de ton du Portamento pour la partie.
Réglages : 0 a 127

Time Mode (Portamento Time Mode)
Définit la maniére dont la hauteur de ton change dans le temps.
Réglages : Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1 : la hauteur de ton change a une vitesse spécifique.
Time 1 : la hauteur de ton change sur un temps spécifique.
Rate 2 : la hauteur de ton change a une vitesse spécifique au sein d'une méme octave.
Time 2 : la hauteur de ton change a un temps spécifique au sein d'une méme octave.

B Vue Pitch Bend / Mono

lidiel

Monitor

ilte
Edit Control
Effect ll_'ilth Assign

Aupdia In

Mono / Poly n'est pas affiché pour la partie batterie.

Lower (Pitch Bend Lower)
Upper (Pitch Bend Upper)
Définit la plage des changements créés a I'aide de la Pitch Bend Wheel (Molette de variation de

hauteur de ton) par demi-tons.
Réglages : 48 a +0 a +24
Mono / Poly
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Définit le mode du générateur de sons pour le clavier. Le mode

Mono (Monophonique) sert a reproduire des notes individuelles et le mode Poly (Polyphonique) a
reproduire plusieurs notes simultanées.

Réglages : Mono, Poly

Edit Control Assign
Ouvre I'écran Control Assign (Affectation de commande) pour Common Edit (Edition commune).

B Vue Micro Tuning

General Perf
Pitch Settings

Part

e Group e o Tuning Mams
Filter UsE T Equal Temperamant
4 Amp Monitor

Equal Temperament

Effect l'_’ilth Edit m Efit - Equal Temperament

Glichal Tuning Lser Tuning e T *
qual Temperamen

Awdia In Equal Temperament

Les paramétres Micro Tuning Name (Nom de I'accord micro) et Root (Note fondamentale de I'accord
micro) ne sont pas affichés pour la partie de batterie.

Micro Tuning Name

Régle I'accord micro (tempérament) de la partie.

Réglages : Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young,
1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1-8 (si une banque
User est sélectionnée), Library 1-1—-16-8 (si un fichier de bibliothéque est chargé)

Root (Micro Tuning Root)

Définit la note fondamentale de I'accord micro.

Ce paramétre ne s'affiche pas lorsque le type sélectionné dans Micro Tuning Name ne nécessite pas
de note fondamentale.

Réglages : CaB

Edit Global Tuning
Ouvre l'écran de réglage de Global Tuning (Accord général).

Edit User Tuning
Ouvre lI'écran de réglage User Tuning (Accord utilisateur).

B Vue Note Shift / Detune
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Edit £ N idiied

al Perf
W Pitch  Settings

Filter use
4 Amp Monitor

Effect Ii_'ilth

Audia In

Shift (Note Shift)
Ajuste la hauteur de ton par demi-tons.
Réglages : -24 a +0 4 +24

Detune
Régle la hauteur de ton de la partie par incréments de 0,1 Hz.
En décalant Iégérement la hauteur de ton, vous pouvez désaccorder le son.
Réglages : -12,8 Hz a +0,0 Hz a +12,7 Hz
Edit User Tuning

Il s'agit de I'écran de réglage de I'accord micro utilisateur.

T Tuning M
1 Init Tuning 1

lidiel

initialize

Tuning No. (Micro Tuning Number)

Indique la valeur du paramétre User Micro Tuning Number (Numéro d'accord micro utilisateur)
sélectionné.

Réglages:1a8

Tuning Name (Micro Tuning Name)
Vous pouvez enregistrer I'accord micro utilisateur que vous éditez sous un nouveau nom.
En appuyant sur le nom, vous appelez le clavier a I'écran, ce qui vous permet de saisir un nom.
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C, C#,D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B

Vous pouvez régler la hauteur de ton de chaque note par pas de 1 centiéme de ton pour régler
I'accord micro.

Réglages : -99 a +99

Initialize
Réinitialise la valeur du parameétre User Micro Tuning sélectionné.

Filter/Amp +*

| Filter EG

Sur I'écran Filter EG (GE de filtre), vous pouvez définir le générateur d'enveloppe de filtre (FEG).
Cela vous permet de définir le degré (ou le niveau) des changements apportés a la fréquence de
coupure et la fagon dont ces changements évoluent dans le temps, a partir du moment ou vous
appuyez sur une touche du clavier jusqu'a la chute du son.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Filter/Amp — Filter EG

lidiel

Auxclia In Cutoff Resonanie FEG (-".'u‘ﬂ'
~ —

FEG Atk (FEG Attack Time)

Définit le temps nécessaire au son pour changer a partir du moment ou vous appuyez sur une touche
jusqu'au moment ou la fréquence de coupure atteint la valeur définie dans le paramétre Attack Level
(Niveau d'attaque).

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport au FEG de la partie.

Réglages : -64 a +63

FEG Decay (FEG Decay Time)

Définit le temps nécessaire a la fréquence de coupure pour changer a partir du niveau d'attaque.
Vous pouvez contrdler la netteté ou la vitesse de chute du son.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport au FEG de la partie.

Réglages : -64 a +63
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FEG Rel (FEG Release Time)

Définit le temps nécessaire pour que la fréquence de coupure passe au niveau de relachement
lorsque vous relachez la touche.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport au FEG de la partie.

Réglages : -64 a +63

Cutoff (Cutoff Frequency)

Modifie le son en réglant la fréquence de coupure du filtre.

Lorsque le paramétre Low Pass Filter (Filtre passe-bas) est sélectionné, vous pouvez produire un
son plus clair en fixant une valeur plus élevée pour ce parameétre et un son plus sombre en fixant une
valeur plus faible.

Cela est spécifié comme valeur de décalage par rapport a la fréquence de coupure du filtre pour la
partie.

Réglages : -64 a +63

Resonance

Ajoute des caractéristiques spéciales au son en ajustant le niveau du signal prés de la fréquence de
coupure.

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la résonance du filtre pour la partie.
Réglages : -64 a +63

FEG Depth

Définit la plage de profondeur de variation de la fréquence de coupure controlée par le FEG.
Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a la Part FEG Depth (Profondeur de
générateur d'enveloppe de filtre de la partie).

Réglages : -64 a +63

| Amp EG

Sur I'écran Amp EG, vous pouvez définir le temps du générateur d'enveloppe d'amplitude (AEG). En
réglant le parametre Amp EG, vous pouvez définir la maniére dont le volume change entre le
moment ou vous appuyez sur une touche du clavier et celui ou le son diminue.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QO | — Filter/Amp — Amp EG
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lidiel

Decay Sustais Relesse
- -

Audia In

Les parameétres sur I'écran Amp EG sont des valeurs de décalage par rapport a I'AEG pour toutes les
parties.

Attack (AEG Attack Time)

Définit le temps nécessaire pour que le volume change entre le moment ol vous appuyez sur une
touche du clavier et celui ou il atteint le volume maximum.

Réglages : -64 a +63

Decay (AEG Decay Time)
Définit le temps nécessaire pour que le volume change aprés avoir atteint le maximum.
Réglages : -64 a +63

Sustain (AEG Sustain Level)
Régle le volume maintenu lorsque la touche est maintenue enfoncée.
Réglages : -64 a +63

Release (AEG Release Time)
Définit le temps de chute du son une fois que vous avez relaché la touche.
Réglages : -64 a +63

Effect *

I Routing

Sur cet écran, vous pouvez définir les effets systéme appliqués a toutes les parties et visualiser le
flux de signal des effets principaux.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO | — Effect — Routing
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REV-X Room

Basic

Frvelnpe
Type -
Hing Modulator
Frems 1y Main LER

Audia In

Var (Variation Switch)

Rev (Reverb Switch)

MFX (Master Effect Switch)

Ces sélecteurs activent ou désactivent I'effet de variation, de réverbération et I'effet principal.
Réglages : Off, On

Var Type (Variation Type)

Rev Type (Reverb Type)

MFX Type (Master Effect Type)

Ces parametres définissent le type d'effet de variation, de réverbération et d'effet principal.
Réglages : consultez les Types d'effet.

Var Preset (Variation Preset Number)

Rev Preset (Reverb Preset Number)

MFX Preset (Master Effect Preset Number)

Permettent de sélectionner un préréglage dans les paramétres de I'effet de variation, de
réverbération et de I'effet principal.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Side Chain (Variation Side Chain Part)

Side Chain (Master Effect Side Chain Part)

Modulator (Variation Modulator Part)

Modulator (Master Effect Modulator Part)

Définit la partie de chaine latérale (ou du modulateur selon le type d'effet) pour I'effet de variation et
I'effet principal.

Ce paramétre est indisponible lorsque le réglage Master (Principal) est réglé dans la partie
Modulator. Dans ce cas, la valeur du parametre sera affichée entre parenthéses : « (Master) ».
Réglages : Part 1-16, A/D, Master, Off

Var Return (Variation Return)

Rev Return (Reverb Return)

Régle le niveau de sortie (niveau de retour) des signaux traités par I'effet de variation ou de
réverbération.

Réglages : 0 a 127
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Var Pan (Variation Pan)

Rev Pan (Reverb Pan)

Régle I'emplacement stéréo des signaux traités par l'effet de variation ou de réverbération.
Réglages : L63 (gauche) — C (Centre) — R63 (droite)

Var to Rev (Variation To Reverb)
Reégle le niveau d'envoi des signaux traités par l'effet Variation.
Réglages : 0 a 127

Master EQ (Master EQ Switch)
Active ou désactive I'égaliseur principal.
Réglages : Off, On

Envelope Follower
Ouvre I'écran des réglages du suiveur d'enveloppe.

I Variation

Régle I'effet de variation.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ &GO | — Effect — Variation

(1)

-
Common

i Easa
Genersl - ] abigory TP
ot s "
FPitch |y Misc Vocoder
Filker .
on
1 Amp +0

npuk Laval |k
Reverb

+0.0dB B.0kHz

Audio in did
FX

Modulator

(1)  Variation Switch (Sélecteur de variation)

Variation Switch
Active ou désactive l'effet de variation.
Réglages : Off, On

Category (Variation Category)
Type (Variation Type)
Définit la catégorie et le type d'effet de variation.
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Réglages : consultez les Types d'effet.

Preset (Variation Preset Number)
Sélectionne I'un des paramétres d'effet prédéfinis pour chaque type d'effet.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Side Chain (Variation Side Chain Part)

Modulator (Variation Modulator Part)

Définit la partie de chaine latérale (ou du modulateur selon le type d'effet) pour I'effet de variation.
Ce paramétre est indisponible lorsque le réglage Master (Principal) est réglé dans la partie
Modulator. Dans ce cas, la valeur du parameétre sera affichée entre parenthéses : « (Master) ».
Réglages : Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
Les paramétres d'effet disponibles varient selon le type d'effet.
Réglages : consultez les Paramétres d'effet.

I Reverb

Reégle I'effet de réverbération.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ & ] — Effect — Reverb

(1

-
Common

[ Cabigury Type
Reverb Space Simulator

2.Bs 88.2ms

Preset

(1)  Reverb Switch (Sélecteur de réverbération)

Reverb Switch
Active ou désactive l'effet de réverbération.
Réglages : Off, On

Category (Reverb Category)
Type (Reverb Type)
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Définit la catégorie et le type d'effet de réverbération.
Réglages : consultez les Types d'effet.

Preset (Reverb Preset Number)
Sélectionne I'un des paramétres d'effet prédéfinis pour chaque type d'effet.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Effect Parameter
Les parameétres d'effet disponibles varient selon le type d'effet.
Réglages : consultez les Parametres d'effet.

I Master FX

Reégle I'effet principal.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Effect — Master FX

(1)

= -
Commaon

Edit Pl i sEl J 89
Genersl . Categary  Type Pras 3
srien 0 ) | Comp Uni Comp Up it Master

Filter .
Varistion

e -14.0dB 2.40 0.0dB +0.0dB

nster e Ay e = v - :
Audio In I.'FH
+5.8dB

(1 ) Master Effect SWItCh (Sélecteur d'effet principal)

Master Effect Switch
Active ou désactive I'effet principal.
Réglages : Off, On

Category (Master Effect Category)

Type (Master Effect Type)

Définit la catégorie et le type d'effet principal.
Réglages : consultez les Types d'effet.

Preset (Master Effect Preset Number)
Sélectionne I'un des parametres d'effet prédéfinis pour chaque type d'effet.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).
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Side Chain (Master Effect Side Chain Part)

Modulator (Master Effect Modulator Part)

Définit la chaine latérale (ou le modulateur selon le type d'effet) pour les effets principaux.

Ce paramétre est indisponible lorsque le réglage Master (Principal) est réglé dans la partie
Modulator. Dans ce cas, la valeur du paramétre sera affichée entre parenthéses : « (Master) ».
Réglages : Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
Les parameétres d'effet disponibles varient selon le type d'effet.
Réglages : consultez les Parametres d'effet.

I Master EQ

Reégle I'égaliseur principal.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Effect — Master EQ

Wi === J 90

Low Gain L Mid Gain Mid Gain 1 Mid Gain High Gain

+4dB +0dB -6dB +0dB +4dB

200Hz S00Hz 3.2kHz B.0kHz

0.7

Lo Mid Gain Hid Gain Hi Mid Gain

Master EQ (Master EQ Switch)
Active ou désactive I'égaliseur principal.
Réglages : Off, On

Low Gain (Master EQ Low Gain)
Régle le niveau du signal de la bande de basses fréquences (Low).
Réglages : -12 a +12 (dB)

Lo Mid Gain (Master EQ Low Mid Gain)
Régle le niveau du signal de la bande de fréquences moyennes inférieures (Lo Mid).
Réglages : -12 a4 +12 (dB)

Mid Gain (Master EQ Mid Gain)
Régle le niveau du signal de la bande de fréquences moyennes (Mid).
Réglages : -12 a +12 (dB)
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Hi Mid Gain (Master EQ High Mid Gain)
Régle le niveau du signal de la bande de fréquences moyennes supérieures (Hi Mid).
Réglages : -12 a +12 (dB)

High Gain (Master EQ High Gain)
Reégle le niveau du signal de la bande de hautes fréquences (High).
Réglages : -12 a +12 (dB)

Low Freq (Master EQ Low Frequency)
Régle la fréquence de la bande de basses fréquences (Low).
Réglages : 32 (Hz) a 2,0 (kHz)

Lo Mid Freq (Master EQ Low Mid Frequency)
Régle la fréquence de la bande de fréquences moyennes inférieures (Lo Mid).
Réglages : 100 (Hz) a 10 (kHz)

Mid Freq (Master EQ Mid Frequency)
Régle la fréquence de la bande de fréquences moyennes (Mid).
Réglages : 100 (Hz) a 10 (kHz)

Hi Mid Freq (Master EQ High Mid Frequency)
Reégle la fréquence de la bande de fréquences moyennes supérieures (Hi Mid).
Réglages : 100 (Hz) a 10 (kHz)

High Freq (Master EQ High Frequency)
Régle la fréquence de la bande de hautes fréquences (High).
Réglages : 500 (Hz) a 16 (kHz)

Low Q (Master EQ Low Q)

Régle la largeur de bande des basses fréquences (Low).

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le parameétre Low Shape (Master EQ Low Shape) (Forme
de I'égaliseur principal pour la bande de basses fréquences) est réglé sur Peak (Créte).

Réglages : 0,12 12,0

Lo Mid Q (Master EQ Low Mid Q)
Régle la largeur de bande des fréquences moyennes inférieures (Lo Mid).
Réglages : 0,1 a 12,0

Mid Q (Master EQ Mid Q)
Régle la largeur de bande des fréquences moyennes (Mid).
Réglages : 0,1 a 12,0

Hi Mid Q (Master EQ High Mid Q)
Régle la largeur de bande des fréquences moyennes supérieures (Hi Mid).
Réglages : 0,12 12,0
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High Q (Master EQ High Q)

Reégle la largeur de bande des hautes fréequences (High).

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le paramétre High Shape (Master EQ High Shape) (Forme
de I'égaliseur principal pour la bande de hautes fréquences) est réglé sur Peak (Créte).

Réglages : 0,12 12,0

Low Shape (Master EQ Low Shape)

High Shape (Master EQ High Shape)

Détermine si I'égaliseur est réglé sur un type shelving (qui coupe ou amplifie les signaux au-dessus
ou en dessous d'un réglage de fréquence spécifié) ou sur un type peaking (qui coupe ou amplifie les
signaux a une fréquence spécifiée) pour I'égaliseur.

Réglages : Shelf, Peak

Envelope Follower Edit

Ouvre l'écran des réglages du suiveur d'enveloppe.

{odiel

Abtack

26ms

27 127 113 137 113

Edit Edst Edit  Edit  Edit

Gain Attack

Part (Input Source)
Affiche la source d'entrée du suiveur d'enveloppe sélectionné.
Réglages : Master, AD, Part 1-16

Gain (Envelope Follower Gain)
Régle le gain d'entrée sur la source d'entrée réglée pour la partie.
Réglages : -24,0 dB 4 0,0 dB & +24,0 dB

Attack (Envelope Follower Attack)
Régle le temps d'attaque du suiveur d'enveloppe.
Réglages : 1 ms a 40 ms

Release (Envelope Follower Release)
Régle le temps de relachement du suiveur d'enveloppe.
Réglages : 10 ms a 680 ms

Input Level
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Affiche le niveau d'entrée des signaux provenant de la source d'entrée de la partie que vous avez
sélectionnée.

Envelope Follower Output
Affiche le niveau de sortie du suiveur d'enveloppe.

Edit
Ouvre I'écran Control Assign (Affectation de commande) de la partie sélectionnée.

Audio In +*

I Mixing

Sur I'écran Mixing (Mixage), vous pouvez mélanger la partie A/N (signaux provenant des prises A/D
INPUT) et la partie numérique (signaux provenant de la borne [USB TO HOSTT*).
* Fait référence uniquement a l'audio pour le réglage Digital L/R du port du périphérique.

Opération

o [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ &2 ] — Audio In — Mixing
e [SHIFT] + [A/D INPUT ON/OFF]

Edit G sl lidiiel

General B8
iniri
.Hlit-:ht g

f:t" Routing
Eng Stereo

Effect Ins &
100 MainLER

-
in: B Digitai in Input Mods

Stereo
3-

MainL&R

Input Mode (A/D Part Input Mode)
Input Mode (Digital Part Input Mode)
Détermine la méthode de traitement des signaux d'entrée sur les canaux gauche et droit.
Réglages : L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo
L Mono : utilise uniquement le canal gauche.
R Mono : utilise uniquement le canal droit.
L+R Mono : mixe les canaux gauche et droit et les traite en mono.
Stereo : traite I'entrée stéréo en stéréo.

NOTE
Si le son provient uniquement de la prise [L/MONOQO], il est traité en mono.
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Volume (A/D Part Volume)

Volume (Digital Part Volume)

Régle le volume de la partie A/N ou de la partie numérique.
Réglages : 0 a 127

Pan (A/D Part Pan)

Pan (Digital Part Pan)

Régle la position de balayage panoramique (dans le champ stéréo) de la partie A/N ou de la partie
numerique.

Réglages : L63—C—-R63

Dry Level (A/D Part Dry Level)

Dry Level (Digital Part Dry Level)

Régle le niveau du son pur (ou le niveau des signaux non traités par I'effet systéeme) de la partie A/N
ou de la partie numérique.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le réglage Output Select (Sélection de sortie) est réglé sur
MainL&R.

Réglages : 0 a 127

Var Send (A/D Part Variation Send)

Var Send (Digital Part Variation Send)

Régle le niveau des signaux envoyés depuis la partie A/N ou la partie numérique a I'effet de variation.
Ce parametre n'est disponible que lorsque le réglage Output Select (Sélection de sortie) est réglé sur
MainL&R.

Réglages : 0 a 127

Rev Send (A/D Part Reverb Send)

Rev Send (Digital Part Reverb Send)

Régle le niveau des signaux envoyés depuis la partie A/N ou la partie numérique a I'effet de
réverbération.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le réglage Output Select (Sélection de sortie) est réglé sur
MainL&R.

Réglages : 0 a 127

Output Select (A/D Part Output Select)
Output Select (Digital Part Output Select)
Définit la destination de sortie des signaux audio de la partie A/N ou de la partie numérique.
Réglages : MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises OUTPUT [L/MONOQO] et [R].
AsgnL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises de sortie [L] et [R] de la
section ASSIGNABLE OUTPUT.
USB1&2-USB29&30 : émission en stéréo (des canaux 1 et 2 aux canaux 29 et 30) vers la
borne [USB TO HOST].
AsgnL : émission en mono (un canal) vers la prise [L] de la section ASSIGNABLE
OUTPUT.
AsgnR : émission en mono (un canal) vers la prise [R] de la section ASSIGNABLE
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OUTPUT.
USB1-30 : émission en mono (canaux 1 a 30) vers la borne [USB TO HOST].
Off . aucune sortie du signal audio pour la partie.

I Routing

Sur I'écran Routing (Routage), vous pouvez définir I'acheminement des effets de la partie A/N.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO ] — Audio In — Routing

(1)

Dynamic Flanger

Follow

o]

g Modulator

Dhrtput Select

MainL&R

Qutput Select

(2)
(1)  A/D Part Insertion FX A Switch (Sélecteur d'effet
d'insertion A pour la partie A/N)
(2)  A/D Part Insertion FX B Switch (Sélecteur d'effet
d'insertion B pour la partie A/N)

A/D In

Digital In

Bascule entre les vues A/D In et Digital In.

Lorsque Digital In (Entrée numérique) est sélectionné, seuls les parameétres Digital Part Reverb
Send, Digital Part Variation Send et Digital Part Output Select sont disponibles.

A/D Part Insertion FX A Switch

A/D Part Insertion FX B Switch

Active ou désactive I'effet d'insertion A et I'effet d'insertion B.
Réglages : Off, On

Type (A/D Part Insertion Effect A Type)
Type (A/D Part Insertion Effect B Type)
Définit le type d'effet.

Réglages : consultez les Types d'effet.
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Preset (A/D Part Insertion Effect A Preset)

Preset (A/D Part Insertion Effect B Preset)

Sélectionne I'un des paramétres d'effet prédéfinis pour chaque type d'effet.

En sélectionnant un préréglage, vous pouvez modifier la fagon dont les effets sont appliqués.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Side Chain (A/D Part Insertion Effect A Side Chain)

Side Chain (A/D Part Insertion Effect B Side Chain)

Modulator (A/D Part Insertion Effect A Modulator)

Modulator (A/D Part Insertion Effect B Modulator)

Définit la partie de chaine latérale (ou du modulateur selon le type d'effet) pour I'effet d'insertion A ou
I'effet d'insertion B.

Ce paramétre est indisponible lorsque la partie elle-méme ou le réglage Master (Principal) est réglé
sur Modulator. Dans ce cas, la valeur du paramétre sera affichée entre parenthéses : « (Master) ».
Réglages : Part 1-16, A/D, Master, Off

Ins Connect (A/D Part Insertion Effect Connect Type)

Définit 'acheminement de I'effet d'insertion A et de l'effet d'insertion B.
Le schéma change en conséquence lorsque les réglages sont modifiés.
Réglages : Ins A—B, Ins B—A

2-band EQ
Ouvre I'égaliseur a 2 bandes pour la partie A/N.

Rev Send (A/D Part Reverb Send)

Rev Send (Digital Part Reverb Send)

Régle le niveau des signaux (ou des signaux de contournement) transmis de l'effet d'insertion A ou
de l'effet d'insertion B a I'effet de réverbération.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le réglage Output Select (Sélection de sortie) est réglé sur
MainL&R.

Réglages : 0 a 127

Var Send (A/D Part Variation Send)

Var Send (Digital Part Variation Send)

Régle le niveau des signaux (ou des signaux de contournement) transmis de I'effet d'insertion A ou
de l'effet d'insertion B a I'effet de variation.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque le réglage Output Select (Sélection de sortie) est réglé sur
MainL&R.

Réglages : 0 a 127

Envelope Follower
Ouvre I'écran des réglages du suiveur d'enveloppe.

Output Select (A/D Part Output Select)
Output Select (Digital Part Output Select)
Définit la destination de sortie des signaux audio.

204



Réglages : MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off

Ins A

Ins B

MainL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises OUTPUT [L/MONO] et
OUTPUT [R].

AsgnL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises de sortie [L] et [R] de la
section ASSIGNABLE OUTPUT.

USB1&2-USB29&30 : émission en stéréo (des canaux 1 et 2 aux canaux 29 et 30) vers la
borne [USB TO HOST].

AsgnL : émission en mono (un canal) vers la prise [L] de la section ASSIGNABLE
OUTPUT.

AsgnR : émission en mono (un canal) vers la prise [R] de la section ASSIGNABLE
OUTPUT.

USB1-30 : émission en mono (canaux 1 a 30) vers la borne [USB TO HOST].

Off : aucune sortie du signal audio pour la partie.

Sur les écrans Ins A et Ins B, vous pouvez définir les effets d'insertion.

Opération

e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QO ] — Audio In — Ins A
¢ [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO ] — Audio In — Ins B

Vocoder

70ms D=WB&3

Preset Modulator

(1)  Insertion FX Switch (Sélecteur d'insertion d'effet)

Insertion FX Switch
Active l'effet d'insertion.
Réglages : Off, On

Category (Insertion Effect A Category)
Category (Insertion Effect B Category)
Type (Insertion Effect A Type)
Type (Insertion Effect B Type)
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Définit la catégorie et le type d'effet d'insertion.
Réglages : consultez les Types d'effet.

Preset (Insertion Effect A Preset)

Preset (Insertion Effect B Preset)

Sélectionne I'un des parametres d'effet prédéfinis pour chaque type d'effet.

En sélectionnant un préréglage, vous pouvez modifier la fagon dont les effets sont appliqués.
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Side Chain (Insertion Effect A Side Chain Part)

Side Chain (Insertion Effect B Side Chain Part)

Modulator (Insertion Effect A Modulator Part)

Modulator (Insertion Effect B Modulator Part)

Définit la partie de chaine latérale (ou du modulateur selon le type d'effet) pour I'effet d'insertion A ou
I'effet d'insertion B.

Ce paramétre est indisponible lorsque la partie elle-méme ou le réglage Master (Principal) est réglé
sur Modulator. Dans ce cas, la valeur du paramétre sera affichée entre parenthéses : « (Master) ».
Réglages : Part 1-16, A/D, Master, Off

Effect Parameter
Les parameétres d'effet disponibles varient selon le type d'effet.
Réglages : consultez les Parametres d'effet.

I 2-band EQ

Sur I'écran 2-band EQ (Egaliseur & 2 bandes), vous pouvez régler I'égaliseur de partie.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Common — Audio In — 2-band EQ

lidiel

EQ1 Gain 2 Type B dain

+12.0dB  Peak/Dip +8.5dB

EQ1 Type (A/D Part 2-band EQ 1 Type)
EQ2 Type (A/D Part 2-band EQ 2 Type)
Sélectionne le type d'égaliseur souhaité.
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Réglages : Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru : ce réglage contourne I'égaliseur sans toucher au signal.
LPF : transmet les signaux supérieurs a la fréquence de coupure.
HPF : transmet les signaux inférieurs a la fréquence de coupure.
Low Shelf : coupe ou amplifie les signaux inférieurs au réglage de fréquence spécifié.
Hi Shelf : coupe ou amplifie les signaux supérieurs au réglage de fréquence spécifié.
Peak/Dip : coupe ou amplifie les signaux a la fréquence spécifiée.

EQ 1 Freq (A/D Part 2-band EQ 1 Frequency)

EQ 2 Freq (A/D Part 2-band EQ 2 Frequency)

Régle la fréquence a couper ou a augmenter.

Ce paramétre est indisponible lorsque le paramétre EQ Type est réglé sur Thru.
Réglages : 63,0 Hz a 18,0 kHz

EQ 1 Gain (A/D Part 2-band EQ 1 Gain)

EQ 2 Gain (A/D Part 2-band EQ 2 Gain)

Régle le niveau de signal de la bande de fréquence définie dans EQ7 Freq ou EQ2 Freq.

Ce paramétre est indisponible lorsque le paramétre EQ Type est réglé sur Thru, LPF ou HPF.
Réglages : -12,0dB a +12,0 dB

EQ 1 Q (A/D Part 2-band EQ 1 Q)

EQ 2 Q (A/D Part 2-band EQ 2 Q)

Définit la largeur de bande pour couper ou augmenter le volume des fréquences définies avec EQ1
Freq ou EQ2 Freq.

Ce paramétre est disponible uniquement lorsque le parameétre EQ Type est réglé sur Peak/Dip.
Réglages : 0,12 12,0

Output Level (A/D Part 2-band EQ Output Level)

Régle le gain de sortie de I'égaliseur a 2 bandes.
Réglages : -12,0dB a +12,0 dB

Arp/MS *

I Arp Common

Sur I'écran Arp Common, vous pouvez définir les paramétres d'arpége pour I'ensemble de la
performance.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — Arp Common
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General N-F Arp Synd Quantize o i T
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Filter Arp
§ Amp  Overview

Effect 5

M5
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Arp Master Sync Quantize

Arp Master (Arpeggio Master Switch)

Active ou désactive I'arpége pour la performance.

Ce sélecteur est lié a la touche [ARP ON/OFF] sur le panneau supérieur.
Réglages : Off, On

Sync Quantize (Arpeggio Sync Quantize Value)

Régle le moment du démarrage de la phrase d'arpége suivante pendant la reproduction du premier

arpeége, lors de la reproduction de phrases d'arpége dans plusieurs parties. Lorsqu'il est réglé sur Off,

I'arpége est reproduit lorsque la partie est jouée sur le clavier.

Réglages : Off, 60 (triple croche), 80 (triolet de doubles croches), 120 (double croche), 160 (triolet de
croches), 240 (croche), 320 (triolet de noires), 480 (noire). Les numéros indiqués ici
correspondent aux valeurs d'impulsion d'horloge.

Swing (Swing Offset)

Régle la valeur de swing de l'arpége et du séquenceur de mouvements pour la performance.
Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a Part Swing.

Réglages : -120 a +120

Unit (Common Unit Multiply)
Définit le pourcentage d'étirement ou de compression de la durée de reproduction de I'arpége pour
I'ensemble de la performance.
Ce paramétre affecte les parties pour lesquelles Unit (Arpeggio Unit Multiply) est réglé sur Common.
La subdivision du temps et du tempo change lorsque vous étirez ou compressez le temps de
reproduction, afin que vous puissiez créer une impression enti€rement nouvelle pour I'arpége
initialement sélectionné.
Réglages : 50 % a 400 %
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est réduite
de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.

Qntz Strength (Arpeggio Quantize Strength Offset)
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Définit la force du parameétre de quantification appliqué a I'arpége pour la performance.

Ceci est spécifié comme valeur de décalage par rapport a Part Qntz Strength (Arpeggio Quantize
Strength).

Réglages : -100 a +100

Octave Shift (Arpeggio Octave Shift Offset)

Décale la hauteur de ton de l'arpége de la performance par octaves.

Ceci est spécifie comme valeur de décalage par rapport a Part Octave Shift (Arpeggio Octave Shift).
Réglages : -20 a +20

Octave Range (Arpeggio Octave Range Offset)

Décale la plage de I'arpége de la performance par octaves.

Ceci est spécifié comme valeur de décalage par rapport a Part Octave Range (Arpeggio Octave
Range).

Réglages : -6 a +6

Gate Time (Arpeggio Gate Time Rate Offset)

Régle le taux de durée de gate de l'arpége pour la performance.

Ceci est spécifié comme valeur de décalage par rapport a Part Gate Time (Arpeggio Gate Time
Rate).

Réglages : -100 a +100

Velocity (Arpeggio Velocity Rate Offset)

Reégle le taux de vélocité de I'arpége pour la performance.

Ceci est spécifié comme valeur de décalage par rapport a Part Velocity (Arpeggio Velocity Rate).
Réglages : -100 a +100

Arp Select (Arpeggio Select)
Modifie la sélection d'arpége.
Réglages : 1 a8

IArp Overview (Arpeggio Overview)

Sur I'écran Arp Overview (Apercu de l'arpege), vous pouvez définir les types d'arpéges a partir de la
liste de toutes les parties.

Opération
e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — Arp Overview
¢ (Lorsqu'une partie sélectionnée est Common) [SHIFT] + [ARP ON/OFF]
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Part
1-8

General Arp
/ Pitch  Common

Eilter Sub: Haste
General MA_PF Arpd

Pop Rock MC_Analog Pop
Pop Rock MC_Analog Pop

General MA_Pf Arp12

General MA_PF Arpl2

Part 1-8

Part 9-16

Change la vue des parties.
Réglages : Part 1-8, Part 9—16

Arp Master (Arpeggio Master Switch)

Active ou désactive I'arpége pour la performance.

Ce sélecteur est lié a la touche [ARP ON/OFF] sur le panneau supérieur.
Réglages : Off, On

Group (Arpeggio Group)
Indique au groupe d'arpéges d'utiliser le méme arpége pour plusieurs parties.
Les parties affectées au méme Group auront les mémes paramétres d'arpége.

Arp Select (Arpeggio Select)
Modifie la sélection d'arpége.
Réglages : 1a 8

Sw (Part Arpeggio Switch)
Active ou désactive I'arpége pour chaque partie.
Réglages : Off, On

B Lorsque le paramétre View est défini sur Category

Category (Arpeggio Category)

Sub (Arpeggio Sub Category)

Name (Arpeggio Name)

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

M Lorsque le paramétre View est défini sur Number

Bank (Arpeggio Bank)

Number (Arpeggio Number)

Name (Arpeggio Name)

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).
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M Lorsque le parameétre View est défini sur Range

Name (Arpeggio Name)
Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Velocity Limit (Arpeggio Velocity Limit)

Définit la plage de vélocité (valeur la plus faible et la plus élevée) pour la reproduction de I'arpége.
Lorsque ce parameétre est réglé avec la valeur la plus élevée en premier et la valeur la plus faible
en deuxieme (par exemple, 93 a 34), I'arpége est reproduit uniquement pour les vélocités de 1
a34etde 93 a 127.

Réglages : 1 a 127

Note Limit (Arpeggio Note Limit)

Définit la plage de notes (note la plus grave et la plus aigué€) pour la reproduction de I'arpege.
Lorsque la premiére note spécifiée est plus aigué que la seconde (par exemple, C5 a C4), I'arpége
est reproduit pour les notes comprises dans les plages C-2 a C4 et C5 a G8.

Réglages : C-2 a G8

I MS Common (Motion Sequencer Common)

Sur I'écran MS Common, vous pouvez définir les paramétres du Motion Sequencer (Séquenceur de
mouvements) utilisés pour I'ensemble de la performance.

Opération
e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Arp/MS — MS Common
¢ (Lorsqu'une partie sélectionnée est Common) [SHIFT] + [MSEQ ON/OFF]

lidiel

General Arp
/ Pitch  Comson

Filter Arp
§ Amp  Overview

Eect
!-m

M5 sl
Aupdia In ™ Wiew Lame AD M5 Rardon
VErviEw

SuperKnob

AD M5 Random
Common Swing (Swing Offset)
Régle la valeur de swing de l'arpége et du séquenceur de mouvements pour la performance.

Cela est spécifie comme une valeur de décalage par rapport au Part Swing.
Réglages : -120 a +120

Common Unit (Common Unit Multiply)
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Définit le pourcentage d'étirement ou de compression de la durée de reproduction du séquenceur de
mouvements pour I'ensemble de la performance.
Ce paramétre affecte les voies pour lesquelles Unit Multiply est réglé sur Common.
La subdivision du temps et du tempo change lorsque vous étirez ou compressez le temps de
reproduction, afin que vous puissiez créer une impression entierement nouvelle pour le séquenceur
de mouvements initialement sélectionné.
Réglages : 50 % a 400 %
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est réduite
de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.

Common Amplitude (Motion Sequencer Amplitude Performance Offset)

Définit I'amplitude du séquenceur de mouvements (ou I'ampleur des modifications de la séquence)
pour I'ensemble de la performance.

Ceci est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a Part Amplitude (Part Motion
Sequencer Amplitude).

La valeur de ce paramétre décale I'amplitude des voies au sein de la performance si MS FX est réglé
sur On pour la voie.

Réglages : -127 a +127

Common Shape (Motion Sequencer Pulse Shape Performance Offset)

Définit la forme d'impulsion du séquenceur de mouvements (ou la forme de la courbe de pas) pour la
performance.

Ceci est spécifie comme une valeur de décalage par rapport a Part Shape (Part Motion Sequencer
Pulse Shape).

La valeur de ce paramétre décale les parameétres des voies au sein de la performance si le réglage
MS FX est activé pour la voie et que la commande est activée.

Réglages : -100 a +100

Common Smooth (Motion Sequencer Smoothness Performance Offset)

Définit la régularité de la séquence de mouvements (ou la régularité des changements dans la
séquence au fil du temps) pour I'ensemble de la performance.

Ceci est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a Part Motion Seq Smooth (Part Motion
Sequencer Smoothness).

La valeur de ce paramétre décale la régularité des voies au sein de la performance si MS FX est
réglé sur On pour la voie.

Réglages : -127 a +127

Common Random (Motion Sequencer Randomness Performance Offset)

Définit le caractéere aléatoire du séquenceur de mouvements (ou le caractére aléatoire des
changements de la valeur des pas de la séquence) pour lI'ensemble de la performance.

Ceci est spécifie comme valeur de décalage par rapport a Part Motion Seq Random (Part Motion
Sequencer Randomness).

La valeur de ce paramétre décale le caractére aléatoire des voies au sein de la performance si MS
FX est réglé sur On pour la voie.
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Réglages : -127 a +127

View Lane (Motion Seq View Lane)

Définit la voie de la séquence de mouvements qui s'affiche lorsque le View Mode de I'écran Home
est réglé sur Motion Seq.

Réglages : Super Knob, 1-4

AD MS Random (A/D Part Motion Sequencer Randomness)

Définit le caractere aléatoire des changements dans A/D Part Motion Sequencer Step Value (Valeur
de pas du séquenceur de mouvements de la partie A/N).

Réglages : 0 a 127

MS Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection de Motion Sequence (séquence de mouvements).
Réglages : 128

I MS Overview (Motion Sequencer Overview)

Sur I'écran MS Overview (Apergu du séquenceur de mouvements), vous pouvez définir le
séquenceur de mouvements a partir de la liste de toutes les parties.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ & ] — Arp/MS — MS Overview

General Arp =
£ Pitch Common (HESEEE g ,g

Part PariSw

Filter Arp
f Amp  Overview
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M5 Master

MS Master (Motion Seq Master Switch)

Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour I'ensemble de la performance.
Ce sélecteur est lié a la touche [MSEQ ON/OFF] sur le panneau supérieur.

Réglages : Off, On

Active (Active Motion Sequencer)

Affiche le nombre de sélecteurs de voie activés.

Le nombre affiché a droite de la barre oblique (/) indique le nombre maximum de voies que vous
pouvez activer simultanément.
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MS Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection de Motion Sequence (séquence de mouvements).
Réglages:1a8

PartSw (Motion Sequencer Part Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour chaque partie.
Réglages : Off, On

Lane Switch

Active ou désactive chaque voie.

Vous pouvez utiliser jusqu'a quatre voies du séquenceur de mouvements dans une seule partie, ou
jusqu'a huit voies dans I'ensemble d'une performance.

Réglages : Off, On

I Lane

Sur I'écran Lane (Voie), vous pouvez définir les paramétres du séquenceur de mouvements pour
chaque voie.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ & | — Arp/MS — Lane

fidhel
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Motion Seq Master Sw (Motion Sequencer Master Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements pour lI'ensemble de la performance.
Réglages : Off, On

Motion Seq Part Sw (Motion Sequencer Part Switch)
Active ou désactive le séquenceur de mouvements de la partie.
Réglages : Off, On

Lane (Lane Select)
Affiche les paramétres de la voie sélectionnée.
Réglages : 1a 4
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LaneSw (Lane Switch)

Active ou désactive chaque voie.

Vous pouvez utiliser jusqu'a quatre voies du séquenceur de mouvements dans une seule partie, ou
jusqu'a huit voies dans I'ensemble d'une performance.

Lorsqu'une voie est réglé sur Off, ses paramétres ne sont pas affichés.

Réglages : Off, On

MS FX (Lane FX Receive)
Définit les boutons qui seront affectés par I'utilisation du Super Knob.
Réglages : Off, On

Trigger (Lane Trigger Receive)

Définit si la voie sélectionnée recgoit ou non les signaux provenant de la touche [MSEQ TRIGGER].
Lorsque ce parameétre est activé (réglé sur « on »), la séquence de mouvements n'est reproduite que
si vous appuyez sur la touche [MSEQ TRIGGER].

Réglages : Off, On

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection de Motion Sequence (séquence de mouvements).
Réglages:1a8

Target Sequence
Affiche les voies et les séquences sélectionnées.

Edit Sequence
Ouvre I'écran Motion Sequence (Séquence de mouvements).
Vous pouvez créer une sequence comprenant jusqu'a 16 pas.

Motion Seq Step n Value
Affiche la courbe de pas de la séquence sélectionnée.

B Onglet Sync/Speed

Sync (Lane Sync)
Régle la reproduction de la séquence de mouvements appliquée au parametre Destination dans
I'écran Control Assign (Affectation de commande) pour la synchroniser avec le tempo ou le temps de
la performance.
Réglages : Off, Tempo, Beat, Lane1 (lorsque les voies 2 a 4 sont sélectionnées)
Off : reproduit uniquement le séquenceur de mouvements de la voie.
Tempo : reproduit le séquenceur de mouvements de la voie en synchronisation avec le
tempo de la performance.
Beat : reproduction synchronisée sur le temps.
Lane1 : reproduit le séquenceur de mouvements de la voie en synchronisation avec Lane
1.

® Lorsque Sync est réglé sur Off
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Speed (Lane Speed)

Régle la vitesse de reproduction de la séquence de mouvements.

Ce paramétre est disponible lorsque le paramétre Sync (Lane Sync) est réglé sur Off.
Réglages : 0 a 127

Delay Time (A/D Part Motion Seq Lane Key On Delay Time Length)

Définit le temps de retard du démarrage de la reproduction de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur Off.

Réglages : 0 a 127

Fade In Time (A/D Part Motion Seq Lane Fade In Time Length)

Définit le temps nécessaire pour que la séquence de mouvements atteigne son amplitude
maximale lorsque Sync est réglé sur Off.

Réglages : 0 a 127

® Lorsque Sync est défini sur un autre réglage que Off

Unit (A/D Part Motion Seq Lane Unit Multiply)
Définit le pourcentage d'étirement ou de compression de la durée de reproduction du séquenceur
de mouvements pour la voie actuelle.
Ce paramétre est disponible lorsque le paramétre Sync (Lane Sync) est réglé sur Off ou une
valeur différente de Lane 1.
Réglages : 50 % a 6 400 %, Common
200 % : la durée de reproduction est deux fois plus longue et la valeur du tempo est
réduite de moitié en conséquence.
100 % : la durée de reproduction reste inchangée.
50 % : la durée de reproduction est deux fois moins longue et la valeur du tempo est
doublée en conséquence.
Common : la valeur définie par le paramétre Unit Multiply commun a toutes les parties
est appliquée.

Delay Steps (A/D Part Motion Seq Lane Key On Delay Step Length)

Définit le temps de retard du démarrage de la reproduction de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur une autre valeur que Off ou Lane1.

Réglages : 0 a 32

Fade In Steps (A/D Part Motion Seq Lane Fade In Step Length)

Définit le temps nécessaire pour atteindre I'amplitude maximale de la séquence de mouvements
lorsque Sync est réglé sur une autre valeur que Off.

Réglages : 0 a 32

Lane Vel Limit (Lane Velocity Limit)

Définit la plage de vélocité (valeur la plus faible et la plus élevée) pour la reproduction de la
séquence de mouvements de la voie sélectionnée.

Ce parametre est disponible lorsque le paramétre Sync (Lane Sync) est réglé sur une autre valeur
que Lane 1.

Lorsque cette valeur est définie sur une plage allant de la valeur supérieure a la valeur inférieure, la

216



séquence de mouvements ne sera reproduite que selon deux plages de vélocité : du maximum a la
valeur supérieure et de la valeur inférieure au minimum.
Réglages : 1 a 127

B Onglet Loop/Length

Key On Reset (Lane Key On Reset)

Réinitialise la reproduction de la séquence de mouvements lorsque vous appuyez sur n'importe

quelle touche du clavier.

Ce paramétre est disponible lorsque le paramétre Sync (Lane Sync) est réglé sur une autre valeur

que Lane 1.

Ce parametre n'est pas disponible lorsque le paramétre Trigger est réglé sur On.

Réglages : Off, Each-On, 1st-On
Each-On : la séquence est réinitialisée chaque fois que vous jouez une note et la
reproduction démarre depuis le début.
1st-On : la séquence est réinitialisée a la premiére note et la reproduction démarre depuis
le début. La séquence n'est pas réinitialisée si une deuxiéme note est jouée pendant la
reproduction de la premiére note.

Loop (Lane Loop)

Régle la séquence de mouvements pour une reproduction en boucle (répétée) ou une reproduction
unique.

Ce paramétre est disponible lorsque le paramétre Sync (Lane Sync) est réglé sur une autre valeur
que Lane 1.

Réglages : Off, On

Loop Start (Lane Loop Start)
Spécifie le point de départ de la reproduction en boucle de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre inférieure au réglage Length)

Length (Motion Seq Length)
Définit le nombre de pas dans la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre supérieure au réglage de Loop Start)

MS Grid (Motion Sequencer Grid)
Définit le longueur d'un pas dans la séquence de mouvements.
Réglages : 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Motion Sequence Edit

Ouvre l'écran de réglage de la séquence de mouvements.
Vous pouvez créer une séquence comprenant jusqu'a 16 pas.
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Loop Start (Lane Loop Start)
Spécifie le point de départ de la reproduction en boucle de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre inférieure au réglage Length)

Length (Motion Sequence Length)
Définit la longueur de la séquence de mouvements.
Réglages : 1 a 16 (la valeur doit étre supérieure au réglage de Loop Start)

MS Grid (Motion Sequencer Grid)
Définit le longueur d'un pas dans la séquence de mouvements.
Réglages : 60, 80, 120, 160, 240, 320, 480

Sequence Select (Motion Sequence Select)
Change la sélection du type de séquence de mouvements.
Réglages : 128

Lane Select
Modifie la sélection de voie.
Réglages : 1 a4

Polarity (Motion Sequence Polarity)

Définit la polarité de la séquence de mouvements.

Réglages : Unipolar, Bipolar
Unipolar : seules les valeurs positives sont utilisées pour le changement de paramétre.
Bipolar : les valeurs positives et négatives sont utilisées pour le changement de
parametre.

Amplitude (Motion Sequence Amplitude)
Définit le degré de changement dans la séquence de mouvements.
Réglages : 0 a 127

Smooth (Motion Sequence Smoothness)
Régle la régularité des changements de la séquence de mouvements dans le temps.
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Réglages : 0 a 127

Job
Affiche diverses taches.

Motion Sequence Step Value

Régle la valeur de chaque pas de la séquence de mouvements.

Vous pouvez utiliser les curseurs de commande 1 a 8 pour modifier les valeurs des pas 1 a 8 et des
pas 9 a 16, en fonction de la position du curseur.

Réglages : 0 a 127

Motion Sequence Step Type
Définit le type et la direction de chaque pas dans la séquence de mouvements.
Réglages : A, B, Reverse A, Reverse B

Pulse A (Motion Sequence Step Curve Type A)

Pulse B (Motion Sequence Step Curve Type B)

Sélectionne une courbe de changement de parameétre pour Pulse A (Impulsion A) et Pulse B

(Impulsion B).

Utilisez le réglage Motion Sequence Step Type pour sélectionner les types de courbe a utiliser pour

chaque pas.

L'axe vertical représente le temps et I'axe horizontal la valeur de pas.

Réglages : (si une banque Preset est sélectionnée) Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM,
AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold, Harmonic, Steps
(Si une banque User est sélectionnée) User 1-32
(Si un fichier de bibliothéque est chargé) Courbes utilisées dans Library 1-16

Prm 1 (Motion Sequence Step Curve Parameter 1)

Prm 2 (Motion Sequence Step Curve Parameter 2)

Ajuste la forme de la courbe de pas dans la séquence de mouvements.

Ce réglage n'est pas disponible pour tous les types de courbe. La plage de valeurs du paramétre
varie selon le type de courbe.

Control (Motion Sequence Step Curve Shape Control Switch)

Active ou désactive I'utilisation des boutons pour contréler la forme de la courbe de pas de la
séquence de mouvements.

Affiché uniquement lorsque MS FX est réglé sur On. Ce réglage peut ne pas étre disponible en
fonction du type de courbe.

Réglages : Off, On

Store Sequence
Enregistre (stocke) la séquence de mouvements modifiée.

Load Sequence
Charge la séquence de mouvements.
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Copy Sequence
Copie la séquence de mouvements.

Control *

I Control Assign

L'écran Control Assign (Affectation de commande) vous permet de définir les contrdleurs de toutes
les parties.

En attribuant un parametre (Destination) a un contrbleur (Source), vous pouvez contrbler le son de
nombreuses maniéres différentes. Vous pouvez utiliser des contrbleurs physiques tels que la molette
et les boutons Pitch Bend (de variation de hauteur de ton) ainsi que le Motion Sequencer et
I'Envelope Follower.

Il est possible d'affecter jusqu'a 32 contrdleurs simultanément a une partie.

Opération

e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QD ] — Control — Control Assign
* Appuyez sur Edit Super Knob sur I'écran Super Knob.

Edit C e lidiiel

Saarsl trol At Display Filter Display b o
/ Pitch [Wlegign Select SuperKnob Assignec 1

Destination 3 sting 3 Destination 4

Filter After
fAmp  Touch | parg 1 Assign 3 Var MoisLvl Part 1 Assign 7  Part 1 Assign 8

= -
Ribbon 1 =
Effect

Settings Edit Part 1

Asgnknob 1 j / InsB EQ 3 Gain it

Control
Aupdia In Mgt Ear

Standard
Contral

i il Settings

Display Filter | "Destination 1 Des tination Destination § Destination 4

Auto Select

Active ou désactive la sélection automatique du Display Filter (Filtre d'affichage).

Lorsqu'il est activé, le réglage d'un contréleur sur Source définit automatiquement ce contréleur sur le
Display Filter.

Réglages : Off, On

Display Filter

Sélectionne le contréleur pour afficher les parameétres a I'écran.

Lorsque vous sélectionnez Super Knob, tous les réglages des boutons 1 a 8 ayant le Super Knob

Link activé s'affichent.

Parametres : PitchBend, ModWheel, Ch. AT, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, Super Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16,
EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Display Name (Assignable Knob Name)
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Cela vous permet de saisir un nouveau nom pour les boutons 1 a 8 a afficher sur I'Ecran secondaire.
Ce paramétre ne s'affiche pas lorsque la Source est définie sur une valeur différente de AsgnKnob
1-8.

Edit Pitch Bend
Ouvre I'écran General/Pitch — Pitch (Hauteur de ton).
Ce parameétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur une autre valeur que PitchBend.

Edit Motion Sequencer

Ouvre I'écran de réglage de la séquence de mouvements.

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur une autre valeur que MS Lane 1—
4.

Edit Envelope Follower

Ouvre I'écran des paramétres du suiveur d'enveloppe.

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la Source est réglée sur une autre valeur que EnvFollow 1
a 16, EnvFollowAD ou EnvFollowMst.

Destination

Régle le paramétre sur la destination. Appuyez sur l'icbne [+] pour ajouter une nouvelle destination.
Lorsque la Source est réglée sur AsgnKnob 1-8, Part1—16 Assign1-8 s'ajoute aux parametres. Dans
ce cas, Curve Type et Curve Ratio ne sont pas disponibles.

Source

Définit le contréleur pour commander les parameétres définis sous Destination.

Lorsque la Destination est réglée sur Part1—16 Assign1-8, seul AsgnKnob 1-8 est disponible. Les

autres contréleurs ne peuvent pas étre utilisés.

Parameétres : PitchBend, ModWheel, Ch. AT, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath,
AsgnKnob 1-8, AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1—4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD,
EnvFollowMst

Destination to Name

Copie les paramétres définis sous Destination vers Display Name.

Ce paramétre ne s'affiche pas lorsque la Source est définie sur une valeur différente de AsgnKnob
1-8.

Delete
Supprime la destination sélectionnée sous Destination.

Destination (Part Assignable Knob Destination)
Définit le parametre a afficher lorsque vous essayez de définir Part1—16 Assign1-8 dans la
Destination alors que plusieurs destinations sont déja affectées a Part Assign (Affectation de partie).

Parameter (Part Assignable Knob Parameter)
Définit le paramétre de partie sur la Destination.
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Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Les paramétres affichés ci-dessous apparaissent uniquement lorsque la Destination 1-32 est réglée
sur Part1-16 Assign1-8. De plus, seules les touches de raccourci sont disponibles sur les écrans
lorsque les boutons des parties 1 a 8 sont introuvables dans la Destination.

Edit (Part) Control Assign
Ouvre I'écran Control Assign (Affectation de commande) de la partie sélectionnée.

Curve Type

Définit la courbe de changement du parametre réglé sur Destination.

L'axe horizontal représente la valeur du contréleur définie dans Source tandis que I'axe vertical

représente la valeur du paramétre.

Réglages : Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, Harmonic,
Steps, User 1-32 (si une banque User est sélectionnée), Library 1—16 (si un fichier de
bibliothéque est chargé)

Polarity (Curve Polarity)

Régle la polarité de la courbe définie dans Curve Type.

Réglages : Uni, Bi
Uni : les changements de parameétres unipolaires se produisent uniquement dans la plage
positive ou négative en fonction de la forme de la courbe.
Bi : les changements de parameétres bipolaires se produisent a la fois dans la plage
positive et négative en fonction de la forme de la courbe.

Ratio (Curve Ratio)
Définit le ratio des valeurs des parameétres.
Réglages : -128 a +127

Param 1 (Curve Parameter 1)

Param 2 (Curve Parameter 2)

Régle la forme de la courbe.

Ce réglage n'est pas disponible pour tous les types de courbe.

Edit User Curve
Ouvre l'écran de réglage de la courbe utilisateur.
Vous pouvez créer soit une courbe linéaire a 8 points, soit une courbe a 8 pas.

I After Touch

Sélectionne les réglages d'Aftertouch (Modification ultérieure) du clavier envoyés par la performance
au générateur de sons interne du MONTAGE M8x.

Réglages : la sortie d'Aftertouch vers un périphérique externe doit étre définie depuis [UTILITY] —
Settings — MIDI I/O — AT MIDI Out.
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Le MONTAGE M8x dispose d'un clavier intégré qui prend en charge la fonction Polyphonic After
Touch (Modification ultérieure polyphonique).

En ce qui concerne le MONTAGE M6 et le MONTAGE M7, leur clavier intégré propose uniquement la
fonction Channel After Touch (Modification ultérieure de canal), mais leur générateur de sons interne
prend en charge la fonction Polyphonic Aftertouch. Vous pouvez ainsi utiliser la modification
ultérieure polyphonique pour reproduire des morceaux et des motifs, ainsi que pour recevoir des
messages MIDI d'un appareil externe compatible avec cette fonction.

Pour configurer la réception Aftertouch avec le générateur de sons interne, réglez le parameétre sur
I'écran Tx/Rx Switch .

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ QO ] — Control — After Touch

B MONTAGE M8x

{odiel

General  Control
£ Pitch Aisign

Filter After Eeyboard AT Hade
fa rm:h <
E .

Ribbon
Effect
Settings

Contral
Mumbir

- Controd
o i Settings

Edit G el fidiied

General  Comtrol
# Pitch  Assign

- Eeyhoard AT ko
Filter After b
§ Amp Touch | | R
P .

Faly

Ribbon  pojunkanic aftertosch

Effect ¥ 5 Oniy ave
HNGE W vod to care about this se

Control
Audia In HomBer  corart setti

»  Control
i il Settings

Keyboard AT Mode (After Touch Mode)

Sélectionne le mode d'envoi des messages Aftertouch du clavier au générateur de sons interne.
Ce paramétre est réglé sur Channel sur le MONTAGE M6 et le MONTAGE M7, quel que soit le
réglage effectué ici.

Réglages : Poly (Modification ultérieure polyphonique), Channel (Modification ultérieure de canal)
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I Ribbon Settings

Définit la commande de ruban.

Opération

e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ G ] — Control — Ribbon Settings
e [SHIFT] + [HOLD]

Edit G st il === J 90

General  Control Grid Made
4 Pitch Azsign

Filter After
£ Amp Touch

e InsA Formant Shift
Effect Fios

Control

Audia In Mt Bar

»  Control
i il Settings

T Cirl Destination

Ribbon Grid Mode
Définit le mode grille pour la commande de ruban.
Réglages : Continuous, 5 step, 3 step

NOTE

Réglez le mode sur Continuous si vous souhaitez utiliser le paramétre de commande de ruban défini sur I'écran
Control Assign.

B Mode Continuous

Ribbon Mode (Ribbon Controller Mode)

Définit le fonctionnement de la commande de ruban.

Réglages : Hold, Reset
Hold : conserve la valeur de la position a laquelle vous retirez votre doigt de la commande
de ruban.
Reset : rétablit automatiquement la valeur de la position centrale lorsque vous retirez votre
doigt de la commande de ruban.
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Bl Mode 5-step
Bl Mode 3-step

Control Part
Sélectionne la partie a contrbler avec la commande de ruban.
Réglages : 1 a 16, Common

Control Destination
Réglages : reportez-vous a la section Control Box Destination (Destination du boitier de commande)
de la Data List (Liste des données).

Step Value 1-5
Réglages : dépend de la Destination

I Control Number

Définit le numéro de changement de commande pour I'ensemble de la performance.
Vous pouvez attribuer des numéros de changement de commande MIDI spécifiques aux boutons du
panneau supérieur et aux contrbleurs du périphérique externe.

NOTE

Pour les contréleurs non inclus sur cet instrument, vous pouvez utiliser un séquenceur externe ou des controleurs
MIDI externes.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ GO ] — Control — Control Number

{odiel

General  Comtrol
£ Pitch Aisign

L Ribban Cirl Braath Cirl Fasst Crl 1 Foat Cerl 2
Filtar After

il Lo 11 15 20 SuperKnob

Ribbon
Effect
Settings

%‘ trol
Audia In e

- Controd
o Settings

" Breath Cirl " Foot Ctrl 1 Fook Ctrl 2

Ribbon Ctrl (Ribbon Controller Control Number)

Définit le numéro de changement de commande généré en utilisant la commande de ruban.
Lorsque cet instrument regoit un message de MIDI Control Change (Changement de commande
MIDI) du numéro défini a I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est
traité de la méme maniére qu'avec la commande de ruban intégrée.

Réglages : Off, 1 a 95
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Breath Ctrl (Breath Controller Control Number)

Définit le numéro de changement de commande du Breath Controller (Contréleur de souffle) a
recevoir du périphérique externe.

Lorsque cet instrument recgoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a
I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniere
qu'avec le contréleur de souffle.

Réglages : Off, 1 a 95

Foot Ctrl 1 (Foot Controller 1 Control Number)

Foot Ctrl 2 (Foot Controller 2 Control Number)

Définit le numéro de changement de commande généré en utilisant le contrbleur au pied connecté a
la prise FOOT CONTROLLER.

Lorsque cet instrument regoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a
I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniére
qu'avec le contréleur au pied.

Réglages : Off, 1-95, Super Knob

Assign Sw 1 (Assignable Switch 1 Control Number)

Assign Sw 2 (Assignable Switch 2 Control Number)

Définit le numéro de changement de commande généré en utilisant les touches [ASSIGN 1] et
[ASSIGN 2].

Lorsque cet instrument regoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a
I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniere
qu'avec les touches [ASSIGN 1] et [ASSIGN 2].

Réglages : Off, 1 a 95

MS Triger (Motion Sequencer Trigger Switch Control Number)

Définit le numéro de changement de commande généré en utilisant la touche [MSEQ TRIGGER].
Lorsque cet instrument regoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a
I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniére
qu'avec la touche [MSEQ TRIGGER].

Réglages : Off, 1 a2 95

Assign Knob (Assignable Knob Control Number)

Définit le numéro de changement de commande généré en utilisant les boutons 1 a 8.

Lorsque cet instrument recoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a
I'aide de ce paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniere
qu'avec les boutons 1 a 8.

Réglages : Off, 1-95

MIDI Settings
Ouvre I'écran MIDI settings Parameétres MIDI.
Ce méme écran peut étre ouvert depuis [UTILITY]— Settings — MIDI I/0.

FS Assign (Foot Switch Assign Control Number)
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Affiche le numéro de changement de commande généré lors de I'utilisation du sélecteur au pied
connecté a la prise FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]. Lorsque cet instrument regoit un message de
changement de commande MIDI du numéro défini a I'aide de ce paramétre de la part du
périphérique externe, le message est traité de la méme maniére qu'avec le sélecteur au pied.

Scene CC (Scene Control Change Number)

Affiche le numéro de changement de commande généré en utilisant les touches SCENE. Lorsque cet
instrument regoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a I'aide de ce
paramétre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniere qu'avec les
touches SCENE.

Super Knob CC (Super Knob Control Change Number)

Affiche le numéro de changement de commande généré en utilisant le Super Knob. Lorsque cet
instrument recoit un message de changement de commande MIDI du numéro défini a I'aide de ce
parametre de la part du périphérique externe, le message est traité de la méme maniére qu'avec le
Super Knob.

NOTE

® Lorsque Scene CC et Super Knob CC sont réglés sur Off, le paramétre System Exclusive (SysEx) est utilisé
pour gérer les messages MIDI.

e FS Assign, Scene CC et Super Knob CC sont utilisés pour I'ensemble de l'instrument. Si vous le souhaitez,
vous pouvez modifier ces paramétres a partir de I'écran Utility MIDI Settings (Ultilitaires pour les réglages MIDI).

I Control Settings

Définit le mode controleur.

Opération

e [PERFORMANCE] — Sélection de Common — [EDIT/ G ] — Control — Control Settings
® [SHIFT] + [ASSIGN 1]
* [SHIFT] + [ASSIGN 2]

{odiel

General  Comtrol
£ Pitch Aisign

Filtar After
4 Amp Touch

Ribbon

Effect
Settings

Contral
Awdia In e

Arp ;M5 ! :m'

Slider Direction Part 1-8
Définit la direction des curseurs de commande 1 a 8 lorsque le mode curseur est réglé sur PART.
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Réglages : Normal (de haut en bas), Reverse (de bas en haut)

Assignable Switch 1 Mode
Assignable Switch 2 Mode
Reégle les touches [ASSIGN 1] et [ASSIGN 2] pour le réglage en mode Latch (Verrouillage) ou
Momentary (Momentané).
Réglages : Latch, Momentary
Latch : s'active lorsque vous appuyez sur la touche et se désactive lorsque vous appuyez
a nouveau sur la touche.
Momentary : s'active lorsque vous maintenez la touche enfoncée et se désactive lorsque
vous relachez la touche.
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omO02screenparameters0070

Ecran Part Edit (AWM2)

Une partie normale (AWM2) est constituée d'un total de 128 éléments.
Part Edit (AWM2) comprend Part Common Edit (pour définir les paramétres de I'ensemble de la
partie) et Element Edit (pour définir les paramétres de chaque élément de la partie).
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omO02screenparameters0080

Part Common Edit

Table des matiéres

General/Pitch
Part Settings

Zone Settings
Element Settings
Pitch

Filter/Amp
Filter EG
Amp EG
Effect
Routing
Ins A
Ins B
3-band EQ
2-band EQ
Arpeggio
Common
Individual
Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Mod/Control
Control Assign
After Touch
Tx/Rx Switch
Control Settings
Part LFO
User LFO Edit

General/Pitch ). ¢

I Part Settings
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Sur I'écran Part Settings (Réglages des parties), vous pouvez définir les paramétres généraux (tels
que les noms des parties et le systéme de génération de sons) de la partie.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part Common — [EDIT/ G | — General/Pitch — Part
Settings

Common’  Elementsts Wl = J 90

General Part
J Pitch [Settings Acoustic CFX + FM EP

Filter Zong

{ Amp  Settings MainL&R

Effect Elssmant Mana/F
Settings

Arpeggia  PFitch

Moticn

Main Category (Part Main Category)

Sub Category (Part Sub Category)

Ces parameétres définissent la Main Category (Catégorie principale) et la Sub Category (Sous-
catégorie) de la partie sélectionnée.

Réglages : reportez-vous a Data List (Liste des données).

Part Name

Vous pouvez enregistrer la partie que vous éditez sous un nouveau nom, en utilisant 20 caractéres
alphanumériques au maximum.

En appuyant sur le nom, vous appelez le clavier a I'écran, ce qui vous permet de saisir un nom.

Volume
Régle le volume de la partie sélectionnée.
Réglages : 0 a 127

Pan
Régle le panoramique de la partie sélectionnée.
Réglages : L63—C (center)-R63

Dry Level

Régle le niveau du son pur de la partie sélectionnée.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Output est réglé sur MainL&R.
Réglages : 0 a 127

Var Send (Variation Send)
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Régle I'envoi de variation de la partie sélectionnée.
Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Output est réglé sur MainL&R.
Réglages : 0 a 127

Rev Send (Reverb Send)

Régle I'envoi de réverbération de la partie sélectionnée.

Ce parametre n'est disponible que lorsque Part Output est réglé sur MainL&R.
Réglages : 0 a 127

Part Output (Part Output Select)

Définit la destination de sortie des signaux audio de la partie sélectionnée.

Réglages : MainL&R, AsgnL&R, USB1&2-USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1-30, Off
MainL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises OUTPUT [L/MONO] et [R].
AsgnL&R : émission en stéréo (deux canaux) vers les prises de sortie [L] et [R] de la
section ASSIGNABLE OUTPUT.
USB1&2-USB29&30 : émission en stéréo (des canaux 1 et 2 aux canaux 29 et 30) vers la
borne [USB TO HOST].
AsgnL : émission en mono (un canal) vers la prise [L] de la section ASSIGNABLE
OUTPUT.
AsgnR : émission en mono (un canal) vers la prise [R] de la section ASSIGNABLE
OUTPUT.
USB1-30 : émission en mono (canaux 1 a 30) vers la borne [USB TO HOST].
Off : aucune sortie du signal audio pour la partie.

Mono/Poly

Définit le mode de génération de sons de la partie actuelle. Le mode Mono (Monophonique) sert a
reproduire des notes individuelles et le mode Poly (Polyphonique) a reproduire plusieurs notes
simultanées.

Lorsque vous utilisez le réglage Mono pour jouer au clavier en legato, vous pouvez créer des
transitions plus douces entre les sons des notes.

Réglages : Mono, Poly

Key Assign (Key Assign Mode)
Détermine la méthode de production du son lorsque le générateur de sons interne recgoit un message
d'activation de note (Note On) du méme son deux fois de suite.
Le réglage Multi est recommandé dans la plupart des cas. Cependant, le réglage Multi consomme un
grand nombre de notes dans la polyphonie maximale, il est donc conseillé de passer a Single si les
sons des autres parties sont perdus ou ne sont pas correctement reproduits.
Réglages : Single, Multi
Single : arréte la premiére note, puis rejoue la méme note. Cette option est pratique pour
répéter la méme note sur le méme canal.
Multi : joue la deuxiéme note par-dessus la premiére note. Ce réglage donne un son
naturel aux roulements et aux notes répétées, avec des cymbales d'accent (de type crash)
ou d'autres instruments de percussion avec de longues chutes.

Arp Play Only (Arpeggio Play Only)
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Régle la partie pour qu'elle soit jouée uniquement en réponse a l'arpége.

Toute partie réglée sur On sera jouée par les messages d'activation de note (Note On) envoyés
depuis l'arpége.

Réglages : Off, On

Element Pan (Element Pan Switch)

Active ou désactive le panoramique depuis Element Edit (Edition de notes) ([EDIT/ D ]— Sélection
de Part — Sélection de Element — Sélection de Amplitude — Sélection de Level/Pan — Pan).
Lorsqu'il est réglé sur Off, le panoramique dans Element Edit est réglé sur C (centre).

Réglages : Off, On

TG Note Limit (Note Limit)

Définit la plage de notes (note la plus grave et la plus aigué) pour la partie.

Lorsque la premiére note de Note Limit est plus aigué que la seconde (par exemple, C5 a C4), les
notes comprises dans les plages C-2 a C4 et C5 a G8 seront jouées.

Réglages : C-2 a4 G8

TG Vel Limit (Velocity Limit)

Définit la plage de vélocité (valeur la plus faible et la plus élevée) pour la partie.

Lorsque ce parameétre est réglé avec la valeur la plus élevée en premier et la valeur la plus faible en
deuxiéme (par exemple, 93 a 34), les notes sont reproduites uniquement pour les vélocités de 1 a 34
etde 93 a 127.

Réglages : 1 a 127

Velocity Offset (Velocity Sensitivity Offset)
Augmente ou diminue la valeur de vélocité envoyée au générateur de sons interne.
Réglages : 0 a 127

Lorsque Depth = 64 et Offset Lorsque Depth = 64 et Offset Lorsque Depth = 64 et Offset
=32 =64 =96

(1 (1) (1)
4 4

127 127 / 127
/ @) 2) 2)

1] 64 127 0 64 127 0 64 127

(1)  Veélocité réelle obtenue (affectant le générateur de sons)
(2) Vélocité a laquelle vous jouez une note

Velocity Depth (Velocity Sensitivity Depth)

Définit la maniére dont le niveau de la valeur de vélocité envoyé au générateur de sons interne réagit
a la vélocité ou a la force de la frappe sur les touches.

Réglages : 0 a 127

Lorsque le paramétre Offset est réglé sur 64 :
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Depth = 127

127 + Depth = 64

Depth = 32

Depth=0
' ~(2)
0 B4 127

(1)  Vélocité réelle obtenue (affectant le
générateur de sons)

(2) Vélocité a laquelle vous jouez une
note

I Zone Settings

Sur I'écran Zone Settings (Réglages de zone), vous pouvez définir les paramétres de la fonction
Zone.

Cette fonction vous permet de diviser I'ensemble du clavier en huit sections maximum (Zones) et
d'attribuer un canal distinct a chaque Zone indépendamment. Ainsi, vous n'avez besoin que d'un seul
clavier pour jouer les sons de plusieurs claviers. Vous pouvez jouer plusieurs parties sur un module
de sons multi-timbral externe ou jouer a la fois sur le générateur de sons interne et sur un module de
sons externe connecté.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part Common — [EDIT/ GO | — General/Pitch — Zone
Settings

-

Edit Common - fidiel

General Part
d Pitch  Settings

Filtar Zong
J Amp  |Settings

Elsmant il
Settings MDA St ings

[External

Arpeggia  PFitch

Seq

Mod 7§
Confrol

Keyboard Sw (Keyboard Control Switch)

La commande de clavier est utilisée pour sélectionner les parties a reproduire depuis le clavier.
Lorsque ce sélecteur est activé (On), vous pouvez reproduire simultanément toutes les parties dont
le parameétre Keyboard Control est réglé sur On, si la partie est réglée sur Common ou si la
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commande de clavier de la partie est réglée sur On.

Lorsque la commande de clavier est désactivée (Off), vous pouvez jouer la partie sur le clavier
uniquement lorsque cette partie est sélectionnée.

Réglages : Off, On

Zone Vel Limit (Zone Velocity Limit)

Définit la plage de vélocité (valeur la plus faible et la plus élevée) pour la zone.

Lorsque ce paramétre est réglé avec la valeur la plus élevée en premier et la valeur la plus faible en
deuxiéme (par exemple, 93 a 34), les notes sont reproduites uniquement pour les vélocités de 1 a 34
etde 93 a4 127.

Réglages : 1 a 127

Zone Note Limit

Définit la plage de notes (note la plus grave et la plus aigué) pour la zone.

Lorsque la premiére note de Note Limit est plus aigué que la seconde (par exemple, C5 a C4), les
notes comprises dans les plages C-2 a C4 et C5 a G8 seront jouées.

Réglages : C-2 a G8

Octave Shift
Décale la hauteur de ton de la zone par octaves.
Réglages : -3 a +0 (standard) a +3 (par octaves)

Transpose
Décale la hauteur de ton de la zone par demi-tons.
Réglages : -11 a +0 (standard) a +11

Part Mode

Change de mode de partie.

Réglages : Internal, External
Internal : utilise le générateur de sons interne.
External : utilise le générateur de sons externe. Les parties réglées sur External ne
recoivent pas de messages MIDI du périphérique externe.

Tx/Rx Ch (Transmit/Receive Channel)

Définit le canal de transmission et de réception des messages MIDI lorsque le Part Mode est réglé
sur Internal.

Réglages : Ch1-Ch16, Off

Transmit Ch

Définit le canal de transmission et de réception des messages MIDI lorsque le Part Mode est réglé
sur External.

Réglages : Ch1-Ch16

MIDI I/0O Ch (MIDI Input/Output Channel)
Affiche le canal permettant de contrdler la partie réglée sur Common et celle dont le Keyboard Sw est
réglé sur On.
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Ce réglage est commun a I'ensemble de l'instrument. Il peut étre modifié sur I'écran Utility MIDI
Settings.

Lors de I'utilisation de Tx/Rx Ch et Transmit Ch, n'utilisez pas le méme canal que celui spécifié dans
MIDI I/O Ch.. Si un méme canal est affecté a Tx/Rx Ch et Transmit Ch, le réglage de MIDI I/O Ch
sera prioritaire.

Réglages : Ch1-Ch16

MIDI Settings
Ouvre le méme écran que Utility — Settings — MIDI I/O.

MIDI Send

Lorsque ce paramétre est réglé sur On, les réglages de MIDI Bank, MIDI Pgm Number, MIDI Volume
et MIDI Pan sont transmis au périphérique externe chaque fois que ces réglages sont modifiés.

lIs ne sont toutefois pas transmis lorsque le sélecteur de transmission correspondant est réglé sur
Off. Notez que ce parameétre est commun a toutes les performances et ne peut pas étre fixé
indépendamment par performance.

Il n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : Off, On

Bank Select (Transmit Bank Select)

Sélecteur de transmission permettant d'envoyer les banques MIDI MSB et MIDI LSB au périphérique
externe.

Ce parametre n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : Off, On

MIDI Bank MSB

MIDI Bank LSB

Sélectionne la banque pour transmettre la sélection de la performance. Vous pouvez spécifier les
messages MSB et LSB.

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque Transmit Bank Select est réglé sur Off. |l n'est disponible
que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : MSB et LSB : 000 a 127

Pgm Change (Transmit Program Change)

Il s'agit du sélecteur de transmission qui permet d'envoyer des messages de changement de
programme au périphérique externe.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : Off, On

MIDI Pgm Num (MIDI Program Number)

Sélectionne le numéro de changement de programme pour la transmission de la sélection de
performance.

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque Transmit Program Change est réglé sur Off. Il n'est
disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : 001 & 128
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Vol/Exp (Transmit Volume/Expression)

Ce sélecteur de transmission permet d'envoyer le réglage de volume au périphérique externe.
Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : Off, On

MIDI Volume

Régle le volume pour la transmission de la sélection de performance.

Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.
Réglages : 0 a 127

Pan (Transmit Pan)

Ce sélecteur de transmission permet d'envoyer le réglage de panoramique au périphérique externe.
Ce paramétre n'est disponible que lorsque Part Mode est réglé sur External.

Réglages : Off, On

MIDI Pan
Régle le panoramique pour la transmission de la sélection de performance.

Ce paramétre n'est pas disponible lorsque la fonction Transmit Pan est désactivée.
Réglages : L64—C—R63

Edit Tx/Rx Switch
Ouvre I'écran Tx/Rx Switch.

I Element Settings

éfinit le nombre maximum d'éléments a utiliser.
Définit | b d'él t til

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part Common — [EDIT/ G ] — General/Pitch — Element
Settings

S o
Edit Common S Il

General Part
J Pitch  Settings

Filter Zone
{ Amp  Settings

Element
Froc
ivact Settings

o Fitch

| Element Count

Ex Elem Sw (Extended Element Switch)
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Permet d'étendre la capacité en éléments.
Lorsqu'il est réglé sur Off, seuls huit éléments sont disponibles au maximum.
Réglages : Off, On

Element Count
Définit le nombre maximum d'éléments a utiliser.
Réglages : 8 a 128

NOTE
Méme lorsque Element Sw est réglé sur Off, le nombre défini dans Element Count est enregistré.

| Pitch

Sur I'écran Pitch, vous pouvez définir la hauteur de ton de la partie.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part Common — [EDIT/ GO ] — General/Pitch — Pitch

- - o
Edit Part 1 Common — Il

General Part ot Shif D tune
J Pitch  Settings
+0.0Hz

Filter Zone
fAmp  Settings  picch Control Gre

Element
Settings  m

o | Fitch

. Fingsrad Full-time

Equal Temperament

Note Shift

Master Sw (Portamento Master Switch)

Le portamento est une fonction permettant de créer une transition fluide entre deux notes.

En réglant ce paramétre sur On, vous pouvez appliquer le portamento aux parties dont le Portamento
Part Switch est réglé sur On.

Ce sélecteur est lié a la touche [PORTAMENTO] sur le panneau supérieur.

Réglages : Off, On

Note Shift
Ajuste la hauteur de ton par demi-tons.
Réglages : 24 a +0 a +24

Detune

Régle la hauteur de ton de la partie par incréments de 0,1 Hz.

En décalant Iégérement la hauteur de ton, vous pouvez désaccorder le son.
Réglages : -12,8 Hz a +0,0 Hz a +12,7 Hz
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Pitch Control Group
Les parties affectées au méme groupe recoivent la méme hauteur de ton.

Mono/Poly

Définit le mode de génération de sons de la partie actuelle. Le mode Mono (Monophonique) sert a
reproduire des notes individuelles et le mode Poly (Polyphonique) a reproduire plusieurs notes
simultanées.

Lorsque vous utilisez le réglage Mono pour jouer au clavier en legato, vous pouvez créer des
transitions plus douces entre les sons des notes.

Réglages : Mono, Poly

Pitch Bend| (Pitch Bend Range Lower)

Pitch Bend? (Pitch Bend Range Upper)

Définit la plage des changements créés a I'aide de la molette de variation de hauteur de ton par
demi-tons.

Réglages : 48 a +0 a +24

Edit Control Assign
Ouvre I'écran Control Assign avec le DisplayFilter réglé sur PitchBend.

Portamento (Portamento Part Switch)
Active ou désactive le portamento de la partie.
Réglages : Off, On

Mode (Portamento Mode)
Définit la maniére dont le Portamento est appliqué en fonction de votre performance au clavier.
Réglages : Fingered, Full-time
Fingered : le portamento n'est appliqué que lorsque vous jouez en legato (en jouant la
note suivante avant de relacher la précédente).
Full-time : le portamento est appliqué en permanence.

Time (Portamento Time)
Régle la durée (ou la vitesse) de transition de la hauteur de ton du Portamento.
Réglages : 0 a 127

Time Mode (Portamento Time Mode)
Définit la maniére dont la hauteur de ton change dans le temps.
Réglages : Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1 : la hauteur de ton change a une vitesse spécifique.
Time 1 : la hauteur de ton change a un moment spécifique.
Rate 2 : la hauteur de ton change a une vitesse spécifique au sein d'une méme octave.
Time 2 : la hauteur de ton change a un moment spécifique au sein d'une méme octave.

Legato Slope (Portamento Legato Slope)
Définit I'attaque des notes legato lorsque Mono/Poly est réglé sur Mono.
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Lorsqu'elle est réglée sur Mono, I'attaque de la note peut sembler peu naturelle en fonction de la
vitesse d'attaque de la forme d'onde affectée a la partie. Dans ce cas, utilisez ce paramétre pour

régler l'attaque.

Dans la plupart des cas, il est recommandé de définir ce parameétre sur une valeur inférieure pour les
formes d'onde ayant une attaque courte et supérieure pour les formes d'onde ayant une attaque

longue.

Réglages : 0 a7

Micro Tuning Name

Régle I'accord micro (tempérament) de la partie.

Réglages : Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young,
1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1-8 (lorsqu'une
banque utilisateur est sélectionnée), Library 1-1-16-8 (lorsqu'un fichier bibliothéque est
chargé)

Equal Chaque octave est divisée en 12 intervalles de taille égale.
Temperament C'est I'accord le plus souvent utilisé en musique aujourd'hui.
Ces accords préservent les intervalles mathématiques purs de chaque gamme, en particulier
Pure Major les accords parfaits (fondamentale, tierce, quinte).
Pure Minor Ce phénoméne est nettement perceptible dans les harmonies vocales réelles, telles que les

cheeurs et les chants a cappella.

Werckmeister
Kirnberger
Vallotti & Young

Ces gammes sont construites a partir des gammes mésotonique et pythagoricienne.

Elles se distinguent principalement par le fait que chaque tonalité a son propre caractere.

Ces gammes étaient trés en vogue au temps de Bach et de Beethoven et, aujourd’hui encore,
elles sont souvent utilisées pour jouer de la musique d'époque au clavecin.

Gamme tempérée transposée de 50 centiéemes de ton.

1/4 shift Vous pouvez créer de la tension dans votre musique en mélangeant ce parameétre avec Equal
Temperament (Gamme tempérée).
144 Vingt-quatre notes par octave, séparées par le méme intervalle.
one . S . .
Jouer vingt-quatre touches consécutives sur le clavier constitue une octave.
18t Quarante-huit notes par octave, séparées par le méme intervalle.
one . _ . .
Jouer quarante-huit touches consécutives sur le clavier constitue une octave.
indi Gamme généralement utilisée dans la musique indienne.
ndian , ,
Permet de jouer sur les touches blanches uniquement.
Arabic Gamme généralement utilisée dans la musique arabe.

Root (Micro Tuning Root)
Définit la note fondamentale de I'accord micro.
Ce parametre s'affiche uniquement lorsque I'accord micro nécessitant une note fondamentale est

sélectionné.

Réglages : CaB

Edit User Tuning

Ouvre I'écran de réglage de I'accord micro utilisateur.
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Filter/Amp +*

| Fitter EG

Sur I'écran Filter EG (GE de filtre), vous pouvez définir le générateur d'enveloppe de filtre (FEG) pour
la partie.

Le FEG vous permet de définir le degré (ou le niveau) des changements apportés a la fréquence de
coupure et la fagon dont ces changements évoluent dans le temps, a partir du moment ou vous
appuyez sur une touche du clavier jusqu'a la chute du son.

Opération

[PERFORMANCE] — Sélection d'une Part Common — [EDIT/ G ] — Filter/Amp — Filter EG

-

- 1E
Edit Part 1 Common Elsmant hidlisl

General

7 Pitch ‘Flltm’ EG

FEG Decay FEG Surs FEG Rel

Arpeggio Frscoange FEG Dept
] 1 1 1

Motion

FEG Atk (FEG Attack Time)

Définit le temps nécessaire au son pour changer a partir du moment ou vous appuyez sur une touche
jusqu'au moment ou la fréquence de coupure atteint la valeur définie dans le paramétre Attack Level
(Niveau d'attaque).

Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a I'Element FEG de la partie.

Réglages : -64 a +63

FEG Decay (FEG Decay Time)
Définit le temps nécessaire a la fréquence de coupure pour changer a partir du niveau d'attaque.
Vous pouvez contrdler la netteté ou la vitesse de chute du son.
Cela est spécifié comme une valeur de décalage par rapport a I'Element FEG de la partie.
Réglages :